o\ A\l
_ USAR LA REALIDAD

AUMENTADA
Cmﬂﬁ]&spw

Master en Humanidades y Patrimonio Digitales. Doctora en Educacion



- i ﬂﬂ
O o =
: 3 * : ¢ QUE NECESITAMOS PARA QUE NUESTRA EXPERIENCIA
s :. _ DE REALIDAD AUMENTADA FUNCIONE EN EL AULA?
' b Aspectos técnicos
Conexion a Internet  App. de Arloopa instalada Iluminacion correcta
Google Plav [App Store | -
.-’/ m\.1 - , | / H\ |/ | H\I1 |
\]/ | \ ? /’] ' \§ o
L | _ = z ﬂ\l
"a\Z ) | 4 ==
Tableta / Movil Fotos /dIbUJOS con

tej | marcadores de R. A.


https://app.arloopa.com

N
e RECORDEMOS

° Que la Realidad Aumentada (RA) es una tecnologia que nos permite
agregar informacion y contenidos digitales a los elementos reales.

e A diferencia de la Realidad Virtual, la RA, nos permite mantener el -
contacto con la realidad a la vez que nos aporta informacion de contextos
digitales.

e Esta tecnologia se inserta dentro de los estudios de Vision por

Comgputador.
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‘S SIERES EDUCADOR/A

* Prepara los dispositivos moviles que vas a utilizar,

descarga previamente la aplicacion.

 Imprime los dibujos/imagenes que sirven de marcador, respeta los

contrastes.
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\ \ + Activa el escaner de la aplicacion del dispositivo movil y escanea la

imagen. S . ‘
- Disfruta de la experiencia junto a tus estudiantes.
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