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Introduccion al software y middleware basico

Resumen: Las Humanidades Digitales (HD) se han convertido en un nuevo paradigma
para afrontar nuevos retos en el entorno de las Humanidades y a la par una gran area
de desarrollo de las TIC (Tecnologias de la Informaciéon y las Comunicaciones). En este
texto se hace un breve repaso de las posibilidades y tecnologias que la fusién entre
ambas areas pueden conseguir dentro de las humanidades.

1. Introduccion.

La relaciéon entre las humanidades y las TIC se explica facilmente a partir de una
definiciéon de las HD. Todavia no hay consenso en la definicidon, a pesar de que las
existentes son parecidas.

Humanidades digitales (DH) es un area de actividad académica en la interseccion de las
tecnologias informaticas o digitales y las disciplinas de las humanidades. Incluye el uso
sistematico de los recursos digitales en las humanidades.
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2. Como se relacionan.

La relacién entre ambas areas es simple. La informatica proporciona herramientas y
metodologias de mejorar la forma de trabajar en las aéreas de conocimiento de las
humanidades e incluso colaborar en la creaciéon de nuevas formas de trabajo. Algunas
de las ventajas de esta relacidn son:

. Mejorar metodologias actuales.

. Crear nuevas metodologias.

J Crear nuevas preguntas de investigacion.

. Revisitar preguntas de investigacién existentes.

. Facilitar la comparticion de informacion.

. Permitir una gran velocidad en el tratamiento de datos.
. Aportar posibilidades graficas y estadisticas nuevas.

. Innovar en tareas de aprendizaje distribuido (e-learning).
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3. Visidn del humanista con respecto a las TIC.

Las TIC (tecnologias de la informacion y las comunicaciones) son una disciplina
instrumental en las humanidades. En este sentido, el humanista digital tiene que “ver”
la informatica como una herramienta, y el conjunto de metodologias y tecnologias como
una caja de herramientas que tiene a su disposicién para realizar su trabajo.

La tecnologia como caja de herramientas.

Para poner un ejemplo sencillo, supongamos que abro mi “caja de herramientas” y me
encuentro un destornillador y un martillo. Dado que conozco la funcién de ambos
objetos, nadie tiene que explicarme que el destornillador me sirve para apretar y aflojar
tornillos y el martillo para clavar clavos. Es mas, da lo mismo que el destornillador sea
largo, corto con mango amarillo o negro. Voy a identificar la “categoria destornillador”
de modo que conozco su funcién y operativa a pesar de no haber visto nunca el objeto
concreto que tengo delante.

Cuando el humanista abre la “caja de herramientas” de las TIC encuentra una gran
cantidad de herramientas que ademds son muy sofisticadas, de modo que la
complicacién inherente junto con el desconocimiento le provoca un rechazo natural y
posiblemente va a ser intentar evitarlas por los mismos motivos.

4, Las herramientas TIC del humanista.

Dado que existen muchas herramientas, haremos lo mismo que con ejemplo anterior.
Vamos a revisar por encima las categorias de herramientas que el humanista tiene a su
disposicion. Este usard solamente aquellas que se adecuen al trabajo a realizar.
Siguiendo el ejemplo anterior, si hay que poner un clavo en una madera sélo voy a usar
el martillo y voy a ignorar los destornilladores dado que no ajustan a la tarea.

Dado que hay muchas “herramientas”, veremos las principales categorias. Cada uno de
vosotros usareis solamente las que credis necesarias para vuestro trabajo.

a) Procesador de textos.

Empiezo por un par de herramientas que casi todo el mundo conoce y ha usado varias
veces. Los procesadores de texto. Estas aplicaciones nos permiten la creacion de
documentos con ayudas a la correccién, edicién, maquetacién e incluso a la deteccién
de errores. Actualmente permiten la incorporacién de imagenes, tablas, etc dentro del
documento. El ejemplo tipico es el programa Word, aunque existen otros muchos.

b) Hoja de calculo.
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Las hojas de cdlculo permiten realizar un conjunto de operaciones enlazadas y
repetitivas de forma automatica y con muy poco esfuerzo por parte del usuario. Existen
muchas hojas de cdlculo, aunque probablemente la mds conocida sea Excel.

c) Compartir datos.

Las herramientas de compartir datos han llegado no solo a los ordenadores sino incluso
a los Smartphone y tabletas. Hoy en dia es posible guardar, leer documentos vy
compartirlos. Ejemplos de aplicaciones muy conocidas son DropBox o Zenodo o
wetransfer.

d) Software colaborativo.

Cuando hay que gestionar los documentos de forma que varias personas puedan
trabajar con ellos a la vez e ir credndolos de forma paralela, las wiki se han convertido
en el estandar. El ejemplo mds conocido es la wikipedia, que puede ser actualizada por
cualquier persona. De ahi se deriva que existen wikis privadas y aplicaciones tipo ‘wiki’
o para gestion de proyectos.

e) Gestidn y almacenado de datos.

Cuando la cantidad de datos empieza a ser grande (hablamos a partir de un centenar
mas o menos) y son de tipo estructurado, las bases de datos hace afios que se han
convertido en la herramienta idénea. Un ejemplo paradigmatico seria el listin telefénico.
Cada numero de teléfono con sus datos se llama registro y al conjunto tabla.

Ante el problema de lo excesivamente rigido que son las bases de datos, actualmente
ya podemos encontrar otro tipo de bases de datos (llamadas no relacionales), donde la
informacién no debe cumplir unos requisitos de rigidez tan estrictos.

f) Andlisis de datos.

Cuando la cantidad de datos hace que su andlisis sea muy tedioso, hacen su aparicién
los sistemas de analisis de datos. A escala muy pequeiia tenemos el conocido ejemplo
del Excel y para cantidades de datos importantes y manejo de datos estadisticos los
programas de analisis estadistico como SPSS.

g) Visualizacién de datos.

Las aplicaciones de bases de datos y de andlisis de datos nos permiten una gran
flexibilidad con los datos de los que disponemos, asi como la realizacion de célculos
complejos. A pesar de ello, la visualizacion de estos datos no es muy agradable y obvian
la famosa frase de “una imagen vale mas que mil palabras”. Para ello tenemos los
programas de visualizacidon de datos que nos facilitan la disposicidn de los datos, asi
como la creacion de graficos que simplifican su interpretacion.

h) Software geografico.
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La actual potencia de los ordenadores permite tener informacién georeferenciada asi
como su representacion grafica. Estos paquetes de software (que se conocen como SIG
— sistemas de informacion geografica-) permiten analisis y visualizacién de informacién
basados en informacion geografica.

i) CAD.

Los CAD, instalados mayormente en el ambito de la industria permiten el disefio de
elementos para luego ser construidos. Con el auge de las impresoras 3D este software
han hecho un gran avance pueden ser usados para creacién de objeto, incluyendo por
ejemplo, réplicas de escultura.

j) Tratamiento de imagenes.

Los programas de tratamiento de imdagenes permiten la creacién y modificacién de
imagenes. Son especialmente utilizados en retoque fotografico. Existen multitud de
técnicas de mejora, incluso en la composicion de imagenes a partir de un conjunto de
fotos individuales (panorama stitching o photo stacking).

k) Escaneado.

En disciplinas donde la preservacidon es importante, el escaneado permite recrear y
conservar objetos de forma digital. De esta forma, también, su difusion puede ser mucho
mas amplia y su trabajo en laboratorio puede hacerse sin degradar el objeto original.

) Modelado.

En muchas disciplinas de humanidades es muy util la posibilidad de reproducir de forma
virtual un escenario que ya no existe (por ejemplo, un anfiteatro romano). Las
herramientas de modelado 3D permiten la creacion de escenarios virtuales (no
existentes), de objetos (como por ejemplo vasijas) asi como su posterior analisis.

m) Andlisis de redes.

Una red esta constituida por un conjunto de nodos y unos vértices que los unen. Este
modelo es especialmente util por ejemplo en sociologia para representar fendmenos
sociales. Existen muchas herramientas para creary analizar redes, y dado lo genérico del
término ‘red’ tienen muchas utilidades dentro de las humanidades.

n) Andlisis de texto.

La potencia de la informatica permite el trabajo simultaneo con millones de palabrasy
miles de textos a la vez. Este tipo de analisis permite hacer anadlisis y detecciones de
autoria de texto (estilometria), andlisis frecuencial de texto y frases y las muy conocidas
aplicaciones de nubes de texto.

o) Simulacion.
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La simulacién es probablemente de las herramientas menos comprendidas. Se parte de
un modelo que evoluciona a lo largo del tiempo y se simula su comportamiento a través
del tiempo para comprender el desarrollo del modelo. Actualmente es muy usado en
arqueologia y en sociologia.

p) Clasificadores (clustering).

Dentro de las técnicas de Inteligencia Artificial sobresalen los métodos de analisis que
buscan automaticamente coincidencias, patrones, caracteristicas comunes, etc. dentro
de un conjunto. El software agrupa de forma automatica los objetos del conjunto
produciendo una clasificacién de ellos a partir de las caracteristicas. Existen muchos
programas dentro de esta categoria. Uno de los mas conocidos es Weka.

q) Gestion del conocimiento / modelado conceptual.

Es un area que lleva pocos afios en comparacion con otras, pero que destaca por su gran
flexibilidad en todos los ambitos. Uno de los aspectos mas dificiles es el trabajo con
conocimiento. Este tipo de herramientas buscan una expresion grafica y una cierta
‘formalizacion’ del conocimiento como base para introducir el conocimiento en sistemas
informaticos y para obtener nuevo conocimiento (inferencias). A pesar de ello resultan
extremadamente Utiles para un uso mas simple como la descripcion o modelado de
conceptos y relaciones o la creacién de ontologias. Las herramientas mas conocidas son
cmaptools y protege.

r) Ensefianza, aprendizaje en linea.

Finalmente, la existencia de muchas aplicaciones que permiten el aprendizaje sin las
tradicionales clases ha llegado para quedarse. Estas aplicaciones permiten la creacién
de clases virtuales, la realizacion de ejercicios individualizados y se centran en el
estudiante, de modo que el ritmo de aprendizaje lo puede marcar el propio estudiante.
No pongo ningun ejemplo porque si estds leyendo este documento es porque lo estas
haciendo en este momento. Coursera es una de las plataformas de aprendizaje en linea
existentes. Son conocidas como herramientas e-learning.

5. La nube.

La nube puede contener aplicaciones y datos. Su objetivo reside en la ubicuidad. Por ello
no es una herramienta en si misma, sino que anade un nivel extra de sofisticacién a la
herramienta con el fin de proporcionar un uso mas simple. Tener las herramientas y los
datos al alcance en cualquier momento, sitio, de forma simultdnea con varias personas
y desde cualquier dispositivo (tabletas, Smartphones, ordenadores portatiles y
ordenadores de sobremesa).

‘ Procesador de texto Creacion / edicién de documentos
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6.

Hoja de calculo

Automatizacién de cdlculos repetitivos

Comparticion de datos

Almacenamiento y uso por varias personas de
documentos

Software colaborativo.

Creacion / edicion de documentos de forma
simultanea por parte de varios usuarios

Gestidon y almacenado de datos.

Bases de datos relacionales y no relacionales.

Andlisis de datos.

Obtencion de resultados (estadisticos o no) a
partir de un conjunto de datos.

Visualizacién de datos.

Creaciéon de graficos, esquemas, resimenes,
etc a partir de datos obtenidos de un analisis
de datos.

Software geografico

Aplicaciones (mayormente graficas) para
manipulacion de informacidn georefenciada)

CAD Disefio de objetos, de planos, etc en 2Dy 3D
Escaneado Digitalizacién 2D y 3D de objetos, textos, etc
Modelado Creacién de objetos y escenarios virtuales y su

analisis

Analisis de redes

Creacion de relaciones entre distintos

elementos

Analisis de texto

Simulacion

Desarrollo de un modelo dindmico, es decir
que varia con el tiempo.

Clasificadores

Agrupacidn / categorizacion de un conjunto de
elementos con unas caracteristicas dadas.

Gestidn del
modelado conceptual.

conocimiento

Formalizacion del conocimiento e
inferenciacién.

Ensefianza en linea

El futuro.

Tabla resumen

Existen muchas mas herramientas, de modo que es posible que casi para cualquier
necesidad concreta ya se haya creado la herramienta. A modo de ejemplo, existen webs
gue permiten hacer encuestas a nivel mundial con muy poco trabajo por nuestra parte
(el ejemplo mas conocido es survey monkey). Finalmente hay que tener presente que el
desaforado avance de la informdtica hace que aparezcan nuevas categorias
continuamente. Menciono algunas que pronto pasaran a ser herramientas habituales
dentro de las humanidades: Deep Learning, Big Data o herramientas de gestion
documental (DAM Digital Asset Management), realidad virtual, machine learning,
sistemas de gestién del conocimiento, herramientas de marcado de texto (TEl),
ontologias, etc.

7. Conclusiones.
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Las humanidades digitales abren muchas nuevas vias, ya que representa realizar el
mismo trabajo pero con herramientas del siglo XXI.
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Paginas electrdnicas:

e https://www.youtube.com/watch?v=TqwYLnglcgM

e https://canal.uned.es/video/5a6f2200b1111f42378b4574
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