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Introduccién

La ciencia del siglo XXI no es ni serd en modo alguno semejante a la de los
siglos anteriores. Diversos condicionantes sociales y estructurales asi lo indican,
siendo el mas significativo de todos la implementacién masiva de recursos
computacionales. Por ello, se habla ya de e-Ciencia, una ciencia “llevada a cabo
a través de colaboraciones distribuidas globalmente mediante Internet,
utilizando colecciones masivas de datos, recursos intensivos computacionales
y visualizaciones de gran resolucién”'. El organismo espafiol encargado de
encauzar y difundir esta e-ciencia, la FECYT, se refiere a la misma como “las
actividades cientificas a muy gran escala que deberdn desarrollarse cada vez
mas mediante colaboraciones globales distribuidas y accesibles a través de
Internet. Este tipo de actividad cientifica cooperativa requerird acceso a bancos
de datos muy voluminosos y a recursos de computacion de muy gran escala,
ademas de prestaciones de visualizacion de alta calidad y otro tipo de
herramientas” (FECYT, 2005).
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Sin embargo no debemos engafarnos por las apariencias: la e-Ciencia no
supone tan sélo un cambio en la implementacidon de nuevas infraestructuras
(computacionales) de trabajo, sino que consiste en una total y completa
remodelacién del proceso de obtencidn y gestidn del conocimiento. Es en este
sentido que a lo largo del capitulo insistiré en los retos de las humanidades
ante este nueva forma de hacer ciencia. Las e-Humanidades acechan.

Las humanidades y lo tecnolégico
Las relaciones histdricas entre las humanidades y lo tecnoldgico han sido, por
defecto, conflictivas. Las raices de este pensamiento negativo hacia lo
tecnoldgico debemos buscarlas en uno de los fundadores del pensamiento
occidental: Platon (si bien encontramos paralelamente visiones
antitecnoldgicas en el pensamiento fundacional chino de Confucio o Lao-Tse).
En su magna obra Fedro, Platon expone tales ideas mediante el recurso
al mito, otro de sus numerosos intentos fallidos por explicar racionalmente los
hechos considerados. En este caso se trata del mito de Teuth?, narrado por
boca de Sdcrates:

<<Pues bien, of que habia por Nducratis, en Egipto, uno de los antiguos dioses del
lugar al que, por cierto, esta consagrado el pajaro que llaman Ibis. El nombre de
aquella divinidad era el de Theuth. Fue éste quien, primero, descubrié el nimero y el
calculo, y, también, la geometria y la astronomia, y, ademads, el juego de damas y el
de dados, y, sobre todo, las letras. Por aquel entonces, era rey de todo Egipto
Thamus, que vivia en la gran ciudad de la parte alta del pais, que los griegos llaman
la Tebas egipcia, asi como a Thamus llaman Ammdn. A él vino Theuth, y le mostraba
sus artes, diciéndole que debian ser entregadas al resto de los egipcios. Pero él le
pregunté cudl era la utilidad que cada una tenia, y, conforme se las iba
minuciosamente exponiendo, lo aprobaba o desaprobaba, segtin le pareciese bien o
mal lo que decia. Muchas, segtin se cuenta, son las observaciones que, a favor o en
contra de cada arte, hizo Thamus a Theuth, y tendriamos que disponer de muchas
palabras para tratarlas todas. Pero, cuando llegaron a lo de las letras, dijo Theuth:
«Este conocimiento, oh rey, hard mas sabios a los egipcios y mas memoriosos, pues
se ha inventado como un farmaco de la memoria y de la sabiduria.» Pero él le dijo:
«;Oh artificiosisimo s Theuth! A unos les es dado crear arte, a otros juzgar qué de
dafio o provecho aporta para los que pretenden hacer uso de él. Y ahora tu,
precisamente, padre que eres de las letras, por apego a ellas, les atribuyes poderes
contrarios a los que tienen. Porque es olvido lo que producirdn en las almas de
quienes las aprendan, al descuidar la memoria, ya que, fidndose de lo escrito,
llegardn al recuerdo desde fuera, a través de caracteres ajenos, no desde dentro,
desde ellos mismos y por si mismos. No es, pues, un farmaco de la memoria lo que
has hallado, sino un simple recordatorio. Apariencia de sabiduria es lo que
proporcionas a tus alumnos, que no verdad. Porque habiendo oido muchas cosas
sin aprenderlas, parecerd que tienen muchos conocimientos, siendo, al contrario,
en la mayorfa de los casos, totalmente ignorantes, y dificiles, ademads, de tratar
porque han acabado por convertirse en sabios aparentes en lugar de sabios de
verdad».
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Es decir, ya en los origenes del pensamiento occidental encontramos un
prejuicio estructural contra una técnica bdsica para la existencia de la
propia humanidad racional: la escritura. Y aqui esta considerada como un
simple sistema de almacenamiento de datos, sin considerar Platén las
ventajas de este hecho ni de las modificaciones sustanciales que ha
significado la escritura para el pensamiento al permitir estructurar con
precision las argumentaciones. A esto debemos afiadirle la visidon negativa
hacia toda operatividad que se distancie de la supuesta actividad
meramente intelectual del sabio (Vallverdu 2007b). Esta visién negativa
hacia lo mecanico, lo tecnoldgico se tornara mas intenso a medida que tales
tecnologias aumenten su capacidad de funcionamiento. En la quinta parte
del Discurso del Método (1637), René Descartes construye su argumentacion
en torno al miedo inveterado ante la maquina inteligente:

<<si las hubiera [se refiere a las maquinas] que semejasen a nuestros cuerpos e
imitasen nuestras acciones, cuanto fuere moralmente posible, siempre tendriamos
dos medios muy ciertos para reconocer que no por eso son hombres verdaderos; y
es el primero, que nunca podrian hacer uso de palabras u otros signos,
componiéndolos, como hacemos nosotros, para declarar nuestros pensamientos a
los demas, pues si bien se puede concebir que una maquina esté de tal modo hecha
que profiera palabras, y hasta que las profiera a propdsito de acciones corporales
que causen alguna alteracién en sus érganos, como, verbi gratia, si se la toca en una
parte, que pregunte lo que se quiere decirle, y si en otra, que grite que se le hace
dafio, y otras cosas por el mismo estilo, sin embargo, no se concibe que ordene en
varios modos las palabras para contestar sentido de todo lo que en su presencia se
diga, como pueden hacerlo aun los mas estipidos de entre los hombres; y es el
segundo que, aun cuando hicieran cosas tan bien y acaso mejor ninguno de nosotros,
no dejarian de fallar en otras, por donde se descubriria que no obran por
conocimiento, sino sdlo por la disposicién de sus érganos>>.

En 1872, Samuel Butler ejemplifica este miedo inveterado a las maquinas y su
relacion con el pensamiento humano en su utopia negativa Erewhon:

<<Reflexidnese sobre el extraordinario adelanto que las maquinas han realizado
durante los ultimos centenares de afios y ndtese cuan levemente estan avanzando
los reinos vegetal y animal. (...) Demos por sentado — para plantear la cuestién-
que los seres conscientes hayan existido por unos veinte millones de afos, y
fijémonos jqué pasos han dado las maquinas en los ultimos mil! (No durard el
mundo veinte millones de afios mas? Si es asi ;qué es en lo que no se transformaran
por ultimo? (No es mas seguro destruir el mal en el brote y vedarles asi un
progreso ulterior?>> (Capitulo XXIII).

Butler influyd en G.B. Shaw, Wells, Thoreau, Emerson y Orwell con su visidn
de un mundo futuro donde los seres humanos seremos servidores de una
especie superior, las maquinas, o incluso aniquilados por las mismas:

“:Cudntas personas a la hora presente se hallan viviendo en un estado permanente de
servidumbre respecto de las maquinas? ;Cudntas pasan su vida entera, desde la cuna a la
tumba, atendiéndola dia y noche?” (Capitulo XXIV).



En dltimo lugar citaré la apocaliptica entrevista (publicada péstumamemente) a
Martin Heidegger en Der Spiegel del 23 de setiembre de 1966:

SPIEGEL: Hemos nombrado ya a Kant, Hegel y Marx como grandes incitadores.
Pero también de Leibniz han partido impulsos para el desarrollo de la fisica
modernay, con ello, para el surgimiento del mundo moderno. Creemos -lo ha
dicho antes- que Vd. no cuenta ya hoy con tales efectos.

HEIDEGGER: En el sentido de la filosofia, ya no. El papel que la filosofia ha tenido
hasta ahora lo han asumido hoy las ciencias. Para esclarecer suficientemente el
«efecto» del pensamiento tendriamos que dilucidar mas detenidamente qué
significan aquf efecto y accién de producir. Serfa necesario distinguir
cuidadosamente entre ocasién, impulso, fomento, ayuda, impedimento y
cooperacidn. Pero sélo lograremos la dimensidn adecuada para estas
distinciones cuando hayamos dilucidado suficientemente el principio de razon. La
filosofia se disuelve en ciencias particulares: la psicologia, la I6gica, la politologia.
SPIEGEL: ;Y quién ocupa ahora el puesto de la filosofia?

HEIDEGGER: La cibernética.

SPIEGEL: ;O la devocidn, que se mantiene abierta?

HEIDEGGER: Pero eso ya no es filosofia.

SPIEGEL: ;Qué es entonces?

HEIDEGGER: Yo lo llamo el otro pensar.

SPIEGEL: Vd. lo llama el otro pensar. ;Podria formularlo un poco mas claramente?
HEIDEGGER: ;(Ha pensado Vd. en la frase con la que acaba mi conferencia «La
cuestion de la técnica»: «Preguntar es la devocidn del pensamiento»?.

SPIEGEL: Hemos encontrado en el curso sobre Nietzsche una frase iluminadora.
Dice Vd.: «Como en el pensamiento filoséfico domina la mds alta vinculacién
posible, por ello todos los grandes pensadores piensan lo mismo. Pero este “lo
mismo” es tan fundamental y rico que nunca un individuo lo agota, sino que cada
uno se vincula a los otros cada vez mas rigurosamente». Sin embargo,
precisamente este edificio filoséfico parece, en su opinién, haber llegado a su fin.
HEIDEGGER: Ha llegado a su fin, pero no ha desaparecido, sino que se hace
presente de nuevo en el didlogo. Todo mi trabajo en los cursos y seminarios de
los ultimos treinta afios sdlo ha sido, en lo fundamental, interpretacién de la
filosofia occidental. El retorno a las bases histdricas del pensamiento, repensar
las cuestiones todavia no cuestionadas desde la filosofia griega, no es disolver la
tradicidn. Pero si afirmo: el modo de pensar de la metafisica tradicional, que ha
acabado con Nietzsche, no ofrece ya posibilidad alguna de experimentar con el
pensamiento la era técnica que ahora comienza.

Desde la perspectiva del vaso medio lleno o medio vacio, la tendencia ha sido,
por lo tanto, considerar la tecnologia como algo negativo (Platén, Descartes,
Heidegger....) o positivo (positivismo, circulo de Viena,....), con una
predisposicion ‘natural’ de los humanistas hacia la primera de las opciones.
Aunque estos ejemplos muestran tan sélo la punta del iceberg de tal actitud y
podrian parecer pensamientos aislados y puntuales, lo cierto es que podemos
afirmar que han sido mayoria plastante los que han optado a lo largo de Ia
historia por una visidn negativa, critica y desconfiada ante la presencia de
maquinas e instrumentos tecnoldgicos en el pensamiento humano y
humanista.

Es desde este contexto que debemos reconsiderar no tan sélo nuestra actitud
hacia lo tecnoldgico sino las posibilidades perdidas de avances reales y



significativos en las humanidades si abandonamos las oportunidades que nos
brinda la e-ciencia actual.

Una introduccion a la e-Ciencia

Hasta el momento tan sdlo he ofrecido una vision demasiado escueta de la e-
Ciencia, por lo que deberemos profundizar mds en su conocimiento antes de
introducir las humanidades en tal contexto.

El término ‘e-Ciencia’ fue creado en el afio 1999 por John Taylor, director
general del organismo estatal Office of Science and Technology (mas tarde,
reconvertido en la Office for Science and Innovation), con la finalidad de
describir una iniciativa de inversiones del gobierno britanico para la
investigacion con elevada presencia de herramientas computacionales. Por
méritos propios, la e-Ciencia europea ha sido iniciada y se encuentra liderada
por grupos britanicos. En Estados Unidos, por el contrario, se habla de
‘ciberinfraestructuras’, término empleado por la National Science Foundation en
el aflo 2003 para referirse a los retos computacionales de la ciencia basica de
los Estados Unidos de Norteamérica y la comunicaciéon de la misma entre los
multiples agentes implicados. Usaré tan sdlo el término ‘e-Ciencia’, por ser de
mas difusion en nuestros dias y por simbolizar con sencillez y claridad el
caracter de la nueva ciencia.

Para simplificar (un poco a grosso modo) nuestras reflexiones de una
forma clara y simpatica, podriamos afirmar que hemos pasado histéricamente
por las siguientes fases de paradigma cientifico:

Fases | Periodo Ciencia | Paradigma Motto Caracteristicas

12 s.—IVal Xl Invivo Aristotélica De bota Cualitativa,
observacional,
inductiva

22 s. XIV-XX In vitro Renacentista De bata Cuantitativa,
experimental, de
laboratorio,
deductiva

3° s. XXI Insilico e-Ciencia De botdn Cuantitativa,
experimental real
o simulada,
estadistica,
computacional
(fuzzy, no
monotonica, ...)

En esta e-ciencia podemos tener en cuenta Ciencia ‘tradicional’ con soporte
computacional, la presencia de sistemas expertos, autdmatas celulares,




algoritmos genéticos o robots cientificos’ y ciencia automatizada, aunque en
realidad la e-ciencia remite a un nuevo paradigma de investigacion. A grandes
rasgos, la e-ciencia puede considerarse como la combinacién de:

1. Recursos computacionales a gran escala.
2. Acceso a bases de datos masivas, distribuidas y heterogéneas,
3. Uso de plataformas digitales para la colaboracidn y la comunicacidn.

Tal y como remarcaron con acierto Hey & Trefethen (2005) en un numero
especial de la prestigiosa revista Science, la e-ciencia constituye un ciclo
completo de trabajo a través de sistemas computacionales: desde la formacion
de los nuevos investigadores hasta la propia investigacién, la comunicacion,
debate y andlisis de sus resultados.

A modo de resumen, ofrezco la siguiente tabla, que presenté por vez primera
en Vallverdud (2006), sobre como la e-Ciencia transforma la practica cientifica
contemporanea:

Procesos Hechos

Creacién/ Data Tsunami: Petabytes de datos
descubrimiento Instrumentos virtuales
Ontologias
IA y sistemas expertos

Gestion: Base de datos,
investigacion, acceso, manipulacién,gSoftware,
mineria Middleware

Comprension Modelizacién computerizada
Imaging
Integracién de la informacién

Evaluacién Computacional, abierta.
Verificacion y Validacién (V&V)
Comunicacién Open access journals: PloS.

Estrategias de trabajo Deslocalizado
Red
Cooperativo
Dindmico
Interoperabilidad
Cognicién y computacién distribuida

Financiacién Publica- privada (HGP-Celera, Roslin-PPT...):
simbiosis.

Control Fuera del alcance nacional

® KING,R.D., WHELAN, K.E., JONES, F.F., REISER, PK3. BRYANT, C.H.,
MUGGLETON,S.H., KELL, D.B. & OLIVER, S.G., “Funathal genomic hypothesis generation
and experimentation by a robot scientidifature Vol. 427, 15 JANUARY 2004, pags. 247-252.



Recordando lo argumentado en Vallverdu (2008a): la e-Ciencia implica
optimizar el proceso completo de la produccién cientifica, desde el laboratorio,
hasta la difusién, la formacidon de nuevos especialistas. Por este motivo, los
cientificos dedicados a la creacién de estas herramientas especificas de
comunicacion deben ser considerados piezas fundamentales del mecanismo de
la actividad cientifica. Ademads, tampoco debemos caer en el viejo prejuicio de:
"eso son ingenieros/técnicos" que realizan un proceso meramente mecanico.
Nada mas alejado de la realidad: los especialistas en bioinformatica son al
mismo tiempo informaticos y bidlogos, y deben pensar, por no decir construir,
las formas de analizar la realidad biolégica mas eficientes: ontologias, software,
midleware, bases de datos, lenguajes especificos,... es una tarea titanica que
exige grandes conocimientos. Sobre esta base se construye la realidad de la
ciencia contemporanea y sus continuos descubrimientos.

Asimismo, podemos considerar cuatro como los ejes principales de
infraestructuras de esta nueva ciencia:

[. Supercomputacién: es el término habitual para definir los ordenadores
mas grandes y rdpidos de nuestros dias. La pagina www.top5000.0rg
contiene el listado oficial de las mismas, fabricadas por un ndmero
reducido de empresas, tales como NEC, Cray, Hewlett-Packard, Dell o
IBM. A fin de cuentas, son numerosas CPU conectadas en una misma
unidad. Ejemplo: Blue Gene, de IBM.

[l. Middleware: es un software de computadora que conecta componentes
de software o aplicaciones para que puedan intercambiar datos entre
éstas. Es utilizado a menudo para soportar aplicaciones distribuidas.
Esto incluye servidores web, servidores de aplicaciones, sistemas de
gestion de contenidoy herramientas similares. Middleware es
especialmente esencial para tecnologias como XML, SOAP, servicios
web y arquitecturas orientadas a servicios. Middleware es una
incorporacion relativamente reciente en el dmbito de la computacion.
Obtuvo popularidad en los 80 como una solucién al problema de cémo
conectar nuevas aplicaciones con viejos sistemas. De todas maneras el
término ha sido usado desde 1968. También facilitaba el procesamiento
distribuido: conexién de muiltiples aplicaciones para crear una aplicacion
mas grande, generalmente sobre una red.

lll. Grids: se trata de organizaciones que comparten recursos
computacionales. Existen proyectos institucionales europeos y
norteamericanos de creaciéon de grids. myGrid, por ejemplo, es un
proyecto interinstitucional que desarrolla middleware de alto nivel en
cddigo abierto para permitir soporte in silico a experimentos biolégicos
en grid (Stevens et al, 2003). Son redes de alta complejidad semantica,
al tener que coordinar diferencias entre bases de datos con paradigmas
diversos (por ejemplo, objetos-relaciones) o en productos diversos
dentro del mismo paradigma de base de datos (como entre Oracle y
DB2).



IV. Computacién distribuida: cantidades enormes de ordenadores
personales interconectados a través de Internet trabajando de forma
cooperativa e independiente en la resolucion de las tareas requeridas
para el desarrollo de una investigacidn cientifica, con un casi nulo coste
en eficiencia para sus usuarios, quienes estan mientras tanto trabajando
en otros quehaceres. Ejemplos: folding@home, seti@home,
genome@home, einstein@home, FightAIDS@home,... podemos casi
hablar de altruismo computacional, en un proceso de verdadera
participacidn social en la ciencia.

Si hasta ahora hemos visto definiciones y ejemplos de infraestructuras de
e-ciencia, ahora nos toca reflexionar sobre como el propio pensamiento ha sido
modificado por las herramientas computacionales. Pongamos por caso el
hipertexto, del pensamiento estadistico o de la demostraciéon en matematicas.

a) Hipertexto: en Vallverdt (2007a) ya indiqué con detalle los retos
del nuevo sistema de comunicacidon hipertextual: la no-
secuencialidad, la diversificacion de los datos, el contexto
multimedia, el reto en el disefio cognitivo amigable de interficies
computacionales...todo ello conduce poco a poco a un cambio
en las formas de argumentar en red.

b) Pensamiento estadistico: los avances computacionales han
provocado que el método bayesiano, abandonado para su uso
diario debido entre otros factores a su complejidad de uso
manual, se haya impuesto ahora al sistema frecuentista. La
simplicacion del uso bayesiano gracias al uso de ordenadores ha
provocado un aumento espectacular de su uso (Vallverdu
2008b).

c¢) Pruebas matemdticas: la resolucién mediante soporte
computacional de pruebas matematicas como el Teorema de los
4 Colores (4CT) o la conjetura de Kepler ha abierto a la
comunidad matemdtica otro modo de demostrar el
conocimiento matematico, no exento de polémica, cabe decir
(Lorenz, 2003). Todo ello ha llevado incluso a hablar de
‘matematicas experimentales! (;!)*.

e-Humanidades.

Existen en estos momentos muy pocas aproximaciones oficiales y genuinas
desde la e-Ciencia a las e-Humanidades, con una preeminencia de proyectos
britanicos. En Alemania encontramos el TextGrid para las humanidades
(dentro del macroproyecto germano D-Grid)’. Debemos indicar que hay mucha
gente del ambito de las humanidades interesadas en herramientas
computacionales para sus disciplinas, incluso con la capacidad de crear o

4 J.M. Borwein es uno de los adalides del amlitgn://www.experimentalmath.info/
> www.-d-grid.de




gestionar algunas de ellas, pero ello no significa que exista un proyecto estatal
que ofrezca un sdélido soporte de manera estandarizada y abierta a toda la
comunidad de posibles usuarios. Pero debemos tener en cuenta que la
existencia de bases de datos electrénicas con digitalizaciones masivas de
documentos de las humanidades no constituyen un marco completo ni
satisfactorio de e-Ciencia. Son accesorios tecnoldgicos con base
computacional, lo cual no implica un contexto completo e innovador de e-
Ciencia. Una muestra de ello, aunque sobresaliente en su factura y uso, es
Gallica 2°, o también podria serlo para las historiadoras del futuro el Internet
Archive’. En este Ultimo caso, de poco pueden servir los 85 mil millones de
paginas electrénicas guardadas desde 1996 hasta el momento si no
disponemos de especialistas en historia que sepan trabajar eficientemente con
estos materiales, lo cual implicaria conocimientos de mineria de datos, de
inteligencia artificial, sistemas expertos, programacion, estadistica....

Pero volvamos al caso mas desarrollado del mundo en e-Humanidades en
estos momentos: el Arts and Humanities e-Science Support Centre (AH ESSC)8.
Basado presencialmente en el King’s College de Londres, estd financiado por el
Joint Information Systems Committee (JISC), y constituye una parte de la
AHRC-JISC Arts and Humanities e-Science Initiative. Segin sus objetivos
oficiales, el AHeSSC tiene la finalidad de ofrecer soporte, coordinar y promover
la e-Ciencia en todas las disciplinas artisticas y humanisticas, al tiempo que
establece lazos de comunicacion y unidn con las comunidades de e-Ciencia, e-
Ciencia Social, la computacién y las ciencias de la informacidn.

Entre sus servicios, incluyen, la asistencia practica para el encuentro de
investigadores del arte y las humanidades que deseen utilizar una
infraestructura de grid y herramientas de la e-Ciencia, actividades especificas
de soporte y formacién para tales ambitos, actividades de promocién de la e-
Ciencia en los mismos, facilidades para el trabajo interdisciplinar y el
intercambio de conocimiento y dar soporte a los proyectos financiados por la
AHRC/JISC Arts and Humanities e-Science Initiative.

Por otro lado, en estos momentos la mayor parte de proyectos nacionales de e-
Ciencia contindan concentrandose Unicamente en aplicaciones ‘de ciencias’.
Ejemplos de ellos los tenemos en el e-Research Program en Australia, en los
Estados Unidos recientemente se ha creado la Oficina de Cyberinfraestructura
en la National Science Foundation (NSF), el proyecto NAREGI en Japdn.
También debemos remarcar que la Unién Europea financia una gran iniciativa
para proyectos Grid (EGEE - Enabled Grid for EsciencE)’, que han derivado
también en iniciativas nacionales de Grid y e-Ciencia. Y en el afio 2003 se
produjo un acuerdo europeo para el conocimiento abierto en nlas ciencias y las
humanidades que en cierto modo implicaba un refuerzo de las herramientas

® http://gallica.bnf.fr/

" http://www.archive.org/index.phfEn su humilde versién catalana contamos con el IBAD
http://www.padicat.cat/

8 http://www.jisc.ac.uk/whatwedo/programmes/eresearch/ahessc.aspx

° http://www.d4science.eu/egee




computacionales de gestion de la informacién. Podemos (y debemos) suponer
que en un futuro préximo, todos estos proyectos de e-Ciencia dispondran de
secciones especificas y potentes para las e-Humanidades, aunque, al fin y al
cabo, todo depende de sus potenciales usuarios.

En Espafia, la FECYT contaba en el afio 2005 en su Libro blanco de la e-
Ciencia en espana con 8 grandes grupos de aplicaciéon: Astronomia y Espacio,
Biomedicina y Ciencias de la Salud, Ciencia y Tecnologia de Materiales, Ciencias
de la Tierra, Fisica, Ingenieria, Quimica y Tecnologias para la Sociedad de la
Informacién. No habia espacio entonces para las Humanidades, lo cual es
comprensible dada la precariedad de la e-Ciencia en Espafia en aquellos
momentos y la orientacién (y demanda) inicial de la misma, eminentemente de
ciencias como la fisica, la ingenieria o la biologia. Sin embargo, poco a poco ha
ido cambiando, basicamente debido a que los propios investigadores de las
humanidades empiezan en entender las ventajas competitivas que les depara
el uso de la e-Ciencia.

Uno de los proyectos piloto en la peninsula dentro del programa de e-
Ciencia, es el Archivo Trujillo™. Se trata de un archivo histérico digital, que se
enmarca en el proyecto de digitalizacion del Archivo Histdérico sobre la
infraestructura Grid del CETA-CIEMAT. Es un caso de uso de la Plataforma de
Repositorios Digitales (DRI) desarrollada por el propio CETA-CIEMAT y que en
este caso concreto posibilita: (1) la estructuracién de la comunidad sobre una
organizacidn virtual especifica, (2) el alojamiento de los contenidos resultados
de la digitalizacion sobre los Storage Elements y AMGA de cualquier
infraestructura Grid asociada a la VO (3) un interfaz de usuario para la gestidn,
anotacién y exploracién del contenido almacenado en la infraestructura Grid,
(4) una integracion con los equipos digitalizadores para la insercién y anotacion
de contenido directamente en la infraestructura Grid, (5) compatibilidad con Ia
norma internacional ISAD-G de archivistica. En resumen, la aplicacion permitira
la utilizacién inmediata de infraestructuras Grid para el alojamiento de archivos
histdricos digitalizados, de manera segura y federada. El archivo de Trujillo
constituye un caso de uso excepcional, que tanto por su valor histérico como
por su extensién lo hacen altamente representativo como caso piloto. El
archivo contiene unos 3500 legajos de todo tipo que representan un volumen
de aproximadamente 2 millones de paginas.

El reto del futuro

El célebre artista e ingeniero norteamericano John Maeda, en una entrevista
con Claudia Dreyfus publicada en el The New York Times el 27 de julio de 1999
(<<A conversation with: John Maeda. When M.I.T. Artist Shouts, His ‘Painting’
Listens>>), mostraba su original concepciéon del artista electrénico tras la
constatacion en la que le planteaban que mucha gente utilizaba ordenadores
para crear imagenes, lo cual parecia reducir el arte electrénico a un uso de
herramientas computacionales. Maeda respondid que ellos utilizaban el

10 http://www.e-ciencia.es/wiki/index.php/Ahtruijillo




ordenador como una herramienta, pero no como un material. Para utilizarlo
como un material para transformar la realidad bajo la lente del artista, éste
debia conocer la maquina y ser capaz de disefiar su propio software. De otro
modo, siempre estaria ligado a lo que las empresas de software le vendieran.
Por poner un simil mucho mas banal y directo: Picasso tan sdlo habria podido
pintar con las gamas de colores que le venderian en una tienda, si no hubiera
sido capaz de conocer el modo de hacer sus propias mezclas en la consecucion
del tono deseado. Este es el paralelismo que deseo realizar: los nuevos
especialistas en e-Humanidades no pueden limitarse a utilizar aquellas
herramientas que unos informaticos han disefiado para ellos, aunque lo hayan
hecho a medida del usuario final. Este propio usuario, al no conocer los
sistemas de programacion, desconoce ciertas posibilidades en el disefio de las
interficies de busqueda, visualizacién, analisis,.... Estando a merced de un no-
es-pecialista. La base de datos final, por poner este caso, estara hecha por
alguien que desconoce el sentido de los datos y utilizada por alguien que no
puede adivinar nuevos modos de interpretar la informacién. Son necesarios
investigadores con nueva formacidn, a caballo entre ambos mundos. Como ya
hicieron hace poco los bioinformaticos.

Tras lo expuesto en las secciones anteriores y, a modo de conclusidn,
me planteo unas reflexiones sobre el futuro de las e-Humanidades, o las
humanidades insilico:

I. Debe finalizar la concepcién romadntica del genio aislado en la
investigacion en humanidades, por lo menos como planteamiento
basico. Si el articulo de Science del 2001 que contenia la secuenciacion
del genoma humano estaba firmado por 275 cientificos de 14
instituciones de todo el mundo, tal vez debemos plantearnos que el
cambio en la escala de investigadores no es un capricho sino mas bien
una necesidad para el progreso de las disciplinas cientificas. Los
problemas de las humanidades son lo suficientemente complejos como
para requerir equipos numerosos de investigadores que colaboren
entre si para poder obtener nuevos y mejores resultados.

Il. Trabajo distribuido: fin del trabajo en la mesa del despacho de la
universidad o la biblioteca con investigadores préximos fisicamente,
pasando a un modelo virtual que permite trabajar a gran distancia
reduciendo al minimo los encuentros personales, los cuales pueden
realizarse ahora en fechas puntuales y con los investigadores deseados
(sin importar demasiado la ubicacién real habitual: al disminuir los
costes diarios de desplazamientos, estos pueden concentrarse en
encuentros a mds larga distancia).

lll. Se requeriran nuevas formas de aproximacion al conocimiento que
implicard el uso de bases de datos, herramientas especificas, redes
semanticas, ontologias, ...ello conllevard la necesidad de contar con
especialistas que sean capaces de entender tales tecnologias vy
encontrar modos de optimizar su uso. Siguiendo el simil de Maeda con
los artistas electronicos, pero en el campo de las e-Humanidades.



IV. Implementar el ciclo completo de e-Ciencia (o e-Humanidades):
a. Formacién del personal
b. Herramientas de investigacion, comunicacidn, trabajo.
c. Tradiciones de trabajo
d. Mentalidad interdisciplinar.

V. Nuevos objetivos de investigacion: mdas ambiciosos, objetivos y
cuantificables. La ciencia heroica de la ilustracion ha finalizado hace
tiempo: debemos plantearnos retos de futuro facilmente evaluables y
susceptibles de ser fragmentados para su estudio colectivo.

VI. Inversiones unificadas en esta direccion: fin del reino de taifas de
gadgets electronicos, donde cada grupo se vuelve a comprar
equipamiento que se abandona cuando el becario asignado finaliza su
contrato. Al ser virtuales muchas de las herramientas, los centros fisicos
pierden su necesidad de pedir constantes recursos financieros que
normalmente no redundan en el beneficio del colectivo. La inversion
publica debe generar conocimiento publico.

Esperemos que en pocos afos las e-Humanidades sean un hecho genuino
y no un deseo empujado por la envidia hacia las ciencias ‘duras’ o la direccion
general de los acontecimientos (que obliga mas que convence). Tan sélo de
este modo seremos capaces de realizar unas humanidades lo suficientemente
ricas y complejas como para afrontar los retos del pasado, presente y futuro
(los ambitos perennes de las humanidades).
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