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Introduccion

Con esta guia queremos que seas capaz de crear y publicar una experiencia interactiva de
Realidad Aumentada utilizando Merge Edu como plataforma tecnolégica y el cubo de
merge como activador de la experiencia de realidad aumentada. Aspiramos a que cuando
utilices estas herramientas para la gestion patrimonial, apliques los criterios de disefo y
reflexion critica propios de las Humanidades Digitales.

1. ¢ A qué
llamamos realidad
aumentada? ( RA)

La Realidad Aumentada (RA) es una
tecnologia que permite, la superposicion de
informacién digital (modelos 3D, textos,
imdgenes, videos) sobre nuestra percepcion
del mundo real a través de la camara de un
dispositivo mévil o tablet.

A diferencia de la Realidad Virtual, que te
sumerge en un entorno completamente
artificial, la RA enriquece el entorno fisico
anadiendo capas de informacion interactiva.

Consulta el siguiente articulo:

Basogain, X., Olabe, M., Espinosa, K., Rouéche,
C., & Olabe, J. C. (2007). Realidad Aumentada
en la Educacién: una tecnologia emergente.
Escuela Superior de Ingenieria de Bilbao, EHU.
Recuperado de http://bit. ly/2hpZokY.

2. ¢ Qué es el
Cubo Merge?

El Merge Cube es un cubo fisico de espuma que, al
sostenerse con la mano y visualizarse a través de la
camara de un smartphone o tablet con sus aplicaciones,
se transforma mediante realidad aumentada (RA) en
objetos digitales 3D interactivos. Este objeto ha sido
creado por Merge EDU, una plataforma de aprendizaje
digital y fisica que utiliza realidad aumentada (RA) para
ensefar ciencias y materias STEM de manera interactiva.
Para poder visualizar de forma correcta las experiencias
digitales, se ha de instalar en el dispositivo movil las
aplicaciones Object Viewer ( para ver tu propia realidad
aumentada), Merge Creator ( para crear o subir un
modelo 3D y editarlo) y Merge Explorer ( para explorar los
contenidos de la plataforma Merge Edu).

3. Descarga la aplicacion a través de estos enlaces
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4. Comienza a
crear tu
experiencia

Merge EDU. (2024). Welcome to Merge EDU [Video]. YouTube.

Consigue un Merge Cube.
« Comprar uno fisico (recomendado para mejor experiencia)
« Imprime y monta un Merge Paper Cube siguiendo la plantilla oficial.

Descarga las aplicaciones necesarias:
« Merge Creator (app principal para crear contenido)
« Merge Object Viewer (app para visualizar y compartir)

Crea una cuenta Merge EDU:
» Abre cualquiera de las apps
» Pulsa "Sign up”
» Selecciona "Student” como rol
« Puedes usar tu cuenta de (Google) o crear usuario/contrasefia

Ten en cuenta los siguientes aspectos

» Verifica la compatibilidad de tu dispositivo.

» Puedes subir hasta 5 modelos 3D propios .

» Tienes un acceso limitado a contenido educativo, pero suficiente para crear RA
propia.

» Recomendamos activar la prueba gratuita de 14 dias si necesitas mas capacidad
para un proyecto.

5. Obten un
modelo 3D

Merge Creator ofrece dos vias complementarias
para conseguir modelos 3D. Ambas son validas;
elige segun tu objetivo de trabajo.

1.Escanea un objeto fisico con
el movil

1.Abre Merge Creator.

2.Selecciona "3D Scanning" o el icono de
escaner.

3.Coloca el objeto sobre una superficie con
buena iluminacién y fondo limpio.

4.Rodea lentamente el objeto mientras la app
captura la geometria.

5.Detén la captura cuando el modelo esté
completo.

6.Ajusta el recorte y guarda el escaneo.

2. Importa un modelo 3D
existente

1.Consigue un modelo 3D en formato compatible
(.gltf, .glb, .obj, .stl, etc.).

2.Puedes crear uno propio en plataformas como
Tinkercad o Blender.

3.0tra opcion es descargar el modelo 3D de
repositorios como (Sketchfab, Europeana, etc.)

4.Transfiere el archivo a tu dispositivo (correo, nube,
cable).

5.En Merge Creator, selecciona "Upload 3D model".

6.Localiza el archivo y subelo ( espera unos minutos
a que la app lo procese.
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6. Editar y
prepara tu
modelo 3D

Una vez importado o escaneado el modelo, abrelo en el editor de Merge Creator.

Ajusta los siguientes parametros :

]

Tamaio (Scale): determina cémo de grande se vera el objeto al sostenerlo.

]

Rotacion (Rotation): orientacién inicial del modelo sobre el cubo.

]

Posicion (Position): desplazamiento sobre la superficie del cubo.

]

Miniatura (Thumbnail): elige la vista previa que aparecera en tu galeria.

]

Visualiza el resultado en Cube Mode para comprobar como "se posa" sobre el
Merge Cube virtual.

Ten en cuenta que el Merge Cube cabe en la palma de la mano. Un modelo demasiado
grande "saldra" del cubo y sera dificil de ver. En ocasiones, el modelo parece que flota
sobre el cubo, juega con la posicion Z para que parezca que "descansa’ o "emerge" de
él.

Anhade etiquedas multimedia a tu propuesta

Este aspecto reviste de gran importancia patrimonial, porque te permite anadir narrativa
y dotar de significado al objeto 3D.

En el editor de Merge Creator, selecciona "Add Multimedia Labels".
1.Elige el tipo de etiqueta que vas a afiadir :

o Texto: para describir, contextualizar, citar fuentes.

o Audio: para narracion histdrica, testimonios, sonidos ambientales.

o Foto: para mostrar el objeto en su contexto original, un detalle, un documento
historico.

o Video: para incluir una explicacion grabada por ti, un documental, una
recreacion.

1.Coloca la etiqueta sobre una zona concreta del modelo 3D (por ejemplo: en la base,
en el rostro de una escultura, en la inscripcién).

2.Escribe o adjunta el contenido.

3.Repite tantas veces como necesites (2-4 etiquetas suele ser suficiente).

7. Visualiza y
comparte tu
experiencia

Abre Merge Object Viewer

1.Inicia sesién con la misma cuenta que usaste en
Creator.
2.Busca tu modelo en "My Objects" o "Uploads".
3.Selecciona el modelo y pulsa "Cube Mode" .
4. Apunta la camara de tu dispositivo al Merge Cube fisico
o de papel.
5.Sostén el cubo con una mano y explora el objeto:
o Gira el cubo para ver el modelo desde todos los
angulos.
o Acercay aleja el dispositivo para ver detalles.
o Toca las etiquetas multimedia que aparecen
flotando sobre el modelo para reproducirlas.
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