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Drama musical en tres actos, segunda
jornada de la Tetralcgia “El Anillo de los
Nibelungos”, miisica y libreto de Ricardo
Wagner, se estrend en Payreuth el 16 de
agosto de 1876.

ACTO PRIMERO

Escena: Un bosque. A un lado, una cueva
y en ella, una forja.

Han pasado algunos anos desde la es-
cena final de la Walkyria, en la que Bru-
nilda, castigada por su padre Wotan, por
su desobediencia, queda dormida sobre una
roca, rodeada de llamas, en espera del hé-
roe que ha de despertarla y hacerla suya.

Siglinda, hermana de Sigmundo y aman-
te incestuosa de éste, después de haber
sido salvada por Brunilda, anduvo errante
por los bosques y murié después de dar a
luz a Sigfrido. Este joven héroe ha sido
criado por el enano Mime, que espera, por

medio de él, rescatar el tesoro de los Ni-
belungos que se halla en poder del gigante
Fafner, convertido en dragdén para custo-
diarlo. Pero Sigfrido, que, crizado en con-
tacto con la ruda naturaleza, es una magni-
fica criatura, un hérce sin miedo, siente un
instintivo desprecio por aquel ente vil que
cen fines egoistas ha tomado a su cargo el
papel de padre y de madre y que, atento
sélo a satisfacer su ambicidén, se pasa la
vida en la forja intentando en vano rehacer
la espada “Notung”, cuyos fragmentos de-
jo Siglinda a su hijo Sigfrido.

Al empezar la 6pera, Sigfrido entra en
la cueva donde Mime, con la espada en la
mane, refunfufla sobre la forja. El joven,
que lleva una rara vestidura de pieles y
colgando de su cuello, un cuerno guerrero,
asusta 2] enano con un gran oso que lleva
del dogal. Luego toma la espada que Mi-
me acaba de forjar y, golpeando el yunque

con ella, la rompe, diciendo que aquello no
cs una espada, sino una débil varilla. Mi-
me, escondido detrds de la fragua protes-
ta de la ingratitud de Sigfrido. Para recon-
ciliarse con él se ofrece para traerle ali-
mentos, pero Sigfrido, obsesionado con’la
cspzda le contesta que €l buscari su pro-

pic alimento. Mime se siente ofendido, y -

se lamenta de sus vanos esfuerzos para
complacerle. Sigfride no comprende por
qué siente tanta aversion hacia el enano,
cuando todo ser viviente en el bosque es
su amigo. Fregunta a Mime sobre su na-
cimiento, y éste le habla por primera vez
de Siglinda, su madre, muerta al nacer él,
y de Sigmundo, su padre, que arrancéd del
darbol la magica espada “Notung” y murié
castigado por Wotan. Al oir el legendario
relato Sigfrido crdena a Mime que com-
ponga la espada y parte hacia la espesura
del bosque.

Cuandc Mime murmura sobre su dificil
tarea, entra en la cueva Wotan disfrazado
de Viandante. El nibelungo se atemoriza al
ver al monoftalmo guerrero, especialmente
cuando écte toca la tierra con su larga lan-
za y se escucha el ligero estallido de un
rayc. El Viandante se ofrece a contestar al
precio de su vida tres preguntas cuales-

~quiera que Mime le haga, y después de res-

ponder a lo que el enano inquiere respecto
4 os Nibelungos, los gigantes y los dioses,
hace a su vez a Mime tres preguntas al
mismo precic. El nibelungo contesta acer-
tadamente a las deos primeras relativas al
nacimiento de Sigfrido, pero se siente lle-
nc de terror cuando el Viandante le pre-

gunta como puede repararse la espada. Es-

tc es precisamente lo que Mime quisiera
ccnocer, pues sabe que con la espada ma-
gica Sigfrido podrd matar a Fafner, el
dragon que guarda el tesoro de los Nibe-
lunges y que é! espera arrebatar al héroe
con artificios y engafios. Al no poder con-
testar a esta pregunta, el enazno considera
su vida perdida; pero el Viandante le dice,
entonces, que la espada s6lo podra ser re-
construida por aquel que desconozca lo que
es el miedo, y después de decirle esto, sale
de la cueva y desaparece en el bosque.

Sigfrido vuelve y al preguntar a Mime
por la espada, éste le dice que el Viandan-
te le ha referido que sé!o podra forjarla el
que ignore lo que es el miedo. El joven
hérce, que oye por vez primera esta pala-
bra, pregunta al enano qué es el miedo, ¥
Mime trata de acobardarlo describiéndole
al dragén Fafner; pero sélo consigue au-
mentar la impaciencia de Sigfrido por en-
frentarse con el monstruo. Decidiendo no

esperar mds tiempo a que el enano compon-
ga la espada, se pone a forjarla él mismo.
Con una mano hunde el acero en los car-
bones, mientras con la otra, mueve el fue-
lle que sopla sobre la fragua, cantando
mientras trabaja el famoso tema de la es-
pada. Los fragmentos quedan soldados y
Sigfride hunde la hoja al rojo vivo en el
agua. La prefecia del Viandante se ha rea-
lizado; el héroe, que desconoce el miedo,
ha cumplido su mision. Levantando la es-
pada golpea con ella sobre el yunque 'y
éste se parte en dos pedazos. Mime, ate-
rrorizado, se deja caer en el suelo. La or-
questa canta triunfalmente al bajar el telén.

ACTO SEGUNDO
Escena: Un bosque espeso. En el fondo la

““-~__entrada de la cueva del Dragdn,

Alberico esta tendido sobre un risco de
la montafia vigilando la entrada de la cue-
va. El nibelungo espera siempre el momen-
to propio para arrebatar el tesoro al gi-
gante Fafner que, convertido en un dra-
gon, lo custodia celosamente. Una luz ilu-
mina el fondo al brotar los rayos de la
luna. Llega el Viandante y Alberico le dice
jactancicsamente que si el anillo vuelve
otra vez a sus manos no lo usara como los
estilpidos gigantes, sine que hara temblar
bajo su poder a los dioses del Wgzlhalla y
e! mundo sera suyo. A su vez el Viandan-
te previene al nibelungoc que Sigfrido, sin
mas ayuda que su-gloriosa fuerza, domi-
nard al dragén y obtendra el oro. Alberico
decide entonces prevenir a Fafner sobre
la llegada de Sigfrido.

Al despuntar el alba, el Viandante y el
enano se marchan. Entra Sigfrido seguido
por Mime. Cuando el héroe que lleva ceni-
da su magica espada avanza hacia la cueva
del dragén, el enano intenta de nuevo ate-
morizarle describiéndole la terrible bestia;
pero el joven se rie del pusilanime gnomo
que se retira prudentemente. Al quedarse
solc, Sigfrido escucha los suaves murmu-
llos de la selva, el zumbido de los insectos,
el susurro de los arboles y finalmente la
vcz de los pajaros que le hablan en un
lenguaje que no puede comprender.

Tomando un junco que corta con la es-
pada intenta imitar el canto de las aves y
como esta improvisacién no le sztisface,
sop'a en su cuerno y hace estremecer el
bosque. Al oir el sonido del cuerno guerre-
rc Fafner sale, arrastrindose, de su cueva
y lanza un rugido estruendoso. El héroe,
lejos de inmutarse, le contesta con una
carcajada. Empieza la lucha y Sigfrido
hunde en el corazén del dragén su terrible
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éspada “Notung”. El agonizante Fafner,
comprendiendo que sobre €l ha caido tam-
bién !a maldicién de Alberico, se esfuerza
por prevenir a Sigfrido en el tltimo alien-
to de la vida que se le escapa. El joven
héroe, saca su espada del pecho del dragén
y éste en sus postreras convulsiones salpi-
ca con su sangre las manos de Sigfrido.
Instintivamente limpia éste la sangre con
sus labios y al punto descubre que ha ad-
quiride el magico poder de entender el
lenguaje de los pajaros que le hablan de
los tescros de la cueva del dragdn, advir-
tiéndole que debe sclamente tomar el yel-
mo magico “Tarnhelm” y ‘el anillo. Sig-
frido, que ignora el valor de lo que va a
poseer, entra en la cueva y regresa con
los ricos tesoros.

Cuelga el “Tarnhelm” de su cinto y se
pone el anillo en un dedo. El pijaro le ha-
b'a nuevamente, previniéndole de que Mi-
me es el mas falso de sus amigos y que
s0lo intenta arrebatarle los tesoros que ha
conquistado valerosamente. Mime se acer-
ca con lisonjeras palabras, preguntandole
si ha descubierto lo que es el miedo y si
ha logrado matar al dragén. Las altivas res-
puestas del héroe hacen hablar al enano,
que no puede disimular su codicia. Fin-
giendo sclicitud paternal vierte en un cuer-

no una bebida venenosa y se la ofrece a -

Sigfridc. Este, furioso, golpea a Mime con
su espada, matdndole, El héroe levanta el
cuerpo del enano y lo lleva a la cueva, ta-
pendo la entrada con el cadiaver de Fafner.

Centempla nuevamente las ramas de los
arboles y confiesa a las selvas amigas que
siente anhelos de poseer una compafiera.
El pajaro, después de cantar triunfalmente
celebrando la victoria de Sigfrido sobre el
enano, le dice gue su futura companera
duerme rodeada por un circulo de fuego
que solamente pedra atravesar el hombre
que desccnczca el miedo. Sigfrido rie ale-
gremente, 2firmando que él es ese hombre,
y se dispone a seguir al pajaro que des-
pués de turbarle saltando de una a otra
rama, vuela hacia la roca de las Walkyrias,
mientras Sigfrido, espada en mano, se
apresura a emprender su mis grande aven-
tura_en busca del amor.

ACTO TERCERO

Cuadro primero ;
FEscena: Una region silvestre al ple de la
moltana en cuya cumbre estd la roca de
las Walkyrias.

En una noche tempestuosa, el Viandante
(Wotan) busca a Erda (la diosa de la tie-
rra). El tema musical de la invocacion de
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Wotan esta basado sobre el motivo del
“Creptiscule de los Dioses” y de la “Ca-
balgata de las Walkyrias”. En una asom-
brosa culminacién se revela en su forma
mas preciosa el motivo del “Oro del
Rhin”. Después viene un “diminuendo” y
el telén se levanta.

E! Viandante, de pie ante la entrada de
rna caverna abierta en la roca y apoyado
e1 su lanza inveca a Erda. La caverna se
ilumina cen una luz azulada y Erda, lenta-
mente, se levanta, eiitre un tenue resplan-
dor. Wotan le pregunta cual es el destino
de !cs dicses y ella le ccntesta que debe
pedir consejo a Brunilde, hija de ambos.
El dics, que teme que con la union fatal
dt Sigfricc y Bruniida, el dominio de los
dicses scbre el mundo puede pasar a ma-
ros del hombre, cuenta a Erda que su hija,
pcr haberle desobedecido, duerme ahora en
la montafia rodeada de fuego y le explica
cémo espera y teme que Sigfrido despier-
te a Brunilda y liberte el mundo. Erda le
dice entonces que su consejo seria inftil,
pues él mismo, Wotan, padre de los dioses,
ha decretado su propio destino. El dios, en-
tonces, se resigna a aceptar su destruccion.

Sigfride, siguiendo al pajaro que le guia,
llega a aquel paraje. El pajaro se agita va-
cilante y luego huye. El Viandante pregun-
ta a Sigfrido a dénde se dirige y Sigfrido
espera que el anciano le muestre el camino
de la Roca encantada. El Viandante se
siente entonces humillado por lo altanero
de las palabras del joven héroe; pero le
sigue interrogando con buen humor, de
dénde ha sacado su espada. Sigfrido dice
que él la ha forjado de otra hecha peda-
zos. Wotan pregunta de dénde saco los pe-
dazos y Sigfrido dice que eso no importa,
pues una espada sélo puede llamarse asi
cuando estd bien forjada. Wotan vuelve a
1eir y e! hérce, impaciente, le dice que se
aparte de su ruta y le indique el camino
de la roca. El Viandante sefala con su lan-
za a lo alto de la montafia, mientras apa-
rece en la direccidn senalada un resplandor
de llamas, y amenaza a Sigfrido con ser
devcrado por el fuego si persiste en su em-
preno de llegar a la roca. El joven desafia
a Woetan, haciendo mofa de sus consejos.
E! dics al ver que en verdad Sigfrido no
tiene miedo, se adelanta para cerrarle el
paso con su lanza, diciéndole que aguella
misma lanza hizo pedazos, en otro tiempo,
la espada que ahora lleva el joven héroe.
El temerario Sigfrido comprende que aquél
es el enemigo de su padre y, por lo tanto,
el suyo, y grita su alegria al ver préoxima la
esperada venganza. Al chocar la espada de
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Sigfrido contra la lanza de Wotan se pro-
duce el resplandor de un rayo, y la lanza, y
cen ella la fuerza de los dicses, cae hecha
pedazes. El motivo del “Pacto” se escu-
cha ccn asombrosa precisién., La miisica
c ama sobre el trémolo de los violines,
mientras el Viandante recoge tragicamente
los pedazos de su lanza y exclama: “Prosi-
gue, no puedo yo detenerte”. Luego desapa-
1ece en la oscuridad. El creciente brillo del
resplandor que emana de la clispide de la
montafia bafia los ojos de Sigfrido. La ma-
sica se hace mas animada y el motivo del
Pajaro de la Flcresta se escucha nuevamen-
te. Sigfrido hace sonar su cuerno llamando
a! pajaro para que vuelva a ser su guia.

El motivo del Fuego domina en la or-
questa combinado con la melodia del cuer-
no de Sigfride. Las llamas se hacen mas
brillantes. La orquesta expresa este para-

je esplendorosamente. Surge de nuevo el”

metivo del Suefio y Sigfrido se lahza ha-
cia las llamas para llegar hasta donde duer-
me Brunilda.

Cuadro segundo

Amanece. El fuego se ha calmado. Sig-
frido aparece en la ciispide de la Roca de
las Walkyrias y mira a su alrededor, asom-
brado. Con paso lento se acerca al lugar
en que Brunilda duerme. Levanta el escudo,
corta suavemente con su espada las anillas
del peto, y al despojarla de la armadura
aparece Brunilda cubierta de una blanca
tinica. Encantado ante la primera mujer
que ven sus ojos, Sigfrido queda absorto y
tascinado, pesa sus labios en los de Brunil-
da y la despierta con un beso. Cuando abre
los ojos y recupera el conocimiento, se le-
vanta saludando al cielo y a la tierra en
una alegre cancion: “Sol, yo te saludo”.
Sigfrido, que habia permanecido inmévil
contemplandola, le cuenta cémo logré atra-
vesar las llamas y llegar hasta ella y cémo

corto las mallas de su armadura y la des-
perté besandola. La voz de Brunilda se le-
vanta con alborozo cuando habla a Sigfri-
do de Siglinda, su madre, y del desafio de
ella contra la voluntad de Wotan. El pasa-
do queda aclarado y el futuro es su amor.
Pero Brunilda, que se siente atraida por
Sigfrido, se entristece al contemplar a
“Grane”, su alado corcel de Walkyria que
tantcs héroes condujo al Walhalla y su ar-
madura que la espada de Sigfrido le ha
arrancado. Cuando éste la abraza, ella se
aparta con un gesto de terror, diciendo que
los dioses y los héroes la habian respetado
y pura salid del Walhalla. Llena de ver-
giienza esconde su cara entre las manos.
Sigfrido la consuela carifosamente ahuyen-
tando sus temores de doncella. Ella lo mira
con ternura y en la orquesta canta en “pia-
nisimo” el motivo de la Paz del Amor.

Brunilda, después de recordar sus dias
del Walhalla, pide a Sigfrido que se con-
temple en sus ojos como en un limpido es-
pejo, pero Sigfrido insiste en su apasiona-
de ruego, persuadiendo a Brunilda para que
acabe de despertar de su suefio de inmortal
y se haga como él humana. Ella lucha con-
ra la emocién que el apasionado amor del
héroe va haciendo nacer gradua!mente en
su corazon y a medida que éste crece, la
divinidad de la Walkyria va perdiéndose y
una tumultuosa pasién invade su débil ser
femenino. Finalmente su abandono es com-
plete. Brunilda ya no siente remordimien-
tos y no se reprocha por entregarse toda a
un ser humano. La gran pasién de Sigfrido
ha desvelado triunfalmente su naturaleza
de mujer. Entre un embeleso exaltado de
felicidad, las gloriosas notas del fltimo
dio de amor llevan la épera a un magnifico
final, en el que las voces de ambos prota-
gonistas se unen claras y victoriosas en un
Do agudo, tras el cual Brunilda se arroja
en les abiertos brazos de Sigfrido.

Dia 15: Extraordinaria funcién, fuera de abeno, organizada por la llustre Junta de Gobierno
de la Sociedad del Gran Teatro del Liceo, la Empresa del mismo y la Direccién General de
la Compafia Alemana A BENEFICIO DE LAS FAMILIAS DE LOS HEROICOS CAIDOS DE BARCELONA DE LA GLORIO-
SA “DIVISION AZUL". - Detalles por carteles y programas. - A los Sres. Abonados “a diario” a la
actual temporada se les reservardn sus localidades hasta el dia 9, transcurrido dicho plazo los

organizadores dispondrdn de las que no hubiesen sido retiradas.
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DES
NIBELUNGEN

Bmeiter Tag. Siegfried.

Berfonen: Siegiried = Tenor. Mime = Fenor. Der MWan-
serer = Bariton. Alberidh = Bacitorr. Fafner = BaB. Grba = It
brfinhildbe = Megaofopran. Waldbvogel = Sopran.

Baprenth 1870.

Gieglinde hat im Fafnerwalde den Siegjried geborern
und bei ithrem Tode den Sofhn und bie geridlagenen Stiide
ped bon ihr geretteten Waljungenjhmerted dem Sdmied
Mime iibergeben, der fie im Walbe bet der Geburt Sieg-
friebd gefunden. Mime ijt feig und fieht mit Shreden bed
geranivachienden Pilegejohnes geialtige Stdrfe.

1. M. Mimes Sdmiede, cine Felfenhbhle im Walbe.
Bergeblid) guct;t ber funjtreiche Mime dbag Sdjwert Wiljes,
Jlotung gebeifen, gujammengujdweifen, denn mit diefer

Waffe fonnte Siegfried Fafner toten, der ald furdtbarer
findwurm bie von Wotan erfaltenen Nibelungenjdhihe

bewad)t, und fiir Mime bden -Gort gewminnen. Siegfried
fefrt aus bem Walbe zuriid und eridredt ben feigen
RNibelung mit einem gefangenen Biren, den er bann mwieder
laufen Iaft. Der junge Held gerihlagt mit leidhter Miide
ein neued Sdwert, dbad ihm Mime gefdmiedet und ver-
langt unmutig, nun einmal gu wiffen, elder Abtunft er
fei. DMime weigeit fidh, dodh da ihn Giegfried gornig padt
und ermiirgen mill, eradhlt er ihm von Siegmund und
Gieglinbe unbd geigt bie ©tiide bes Wilfungenjdivertes.
23 Mime nun vergeblid) Siegfrieds Wunjd), basd Shmwert
au jdmiedem, g0 erfiillen judht, tritt Wotan ald Wanberer
au ihm und ergwingt @ajtfreundidaft, inbem er fi§ an
den QPerd febt. Cr mettet mit Mime um bdefjerr Haupt,
bafy er brei Fragen befriebigend beantworten wolle, und
nun berlangt aud) -Wotan Antmwort auf drei Fragen ober
bad Haupt Mimes. Bwei Fragen beantwortet der SHmied,
aber bie Dritte, mer ba3 ©dwert Notung neu zu jHmieden
‘bermdge, fann er nidt Idfen. Da jagt ihm Wotan, der
werde Notung jhmieben, der nie bad Firdten gelernt, und
diefer werbe audy bad ihm verfallene Paupt Mimes
nefmen. — Giegfried, der bavongeeilt war, bevor Wotan
fam, febrt guriid, gerfeilt bie Sdhwertteile und madt dbaraus
cine neue, gewaltige Waffe. Der dngjtlide Mime Hest nun
Giegfried auf Fafner, bamit er bag Fiirdhten lerne und
ihm o unidabdlich werhe. Cr felbft braut einen Sdlaf-
trunf, um Den jungen Helden, wenn er vom RKampf mit
Jafner ermiibet einfdlaft, gu erfdlegen und fidy bie
Sdyabe angueignen.




2, Utt. Die Neidbhohle. Ulberidh lauert vor ber Hohle |
auf den, ber Fafner erjdlagen wird, um fid) mwieber in ben !
Befig bes Minged zu fehen. Wotan verliindet ihm basg
9iahen Giegfrieds. Bergebens forbert Alberich vbon Fafner
ben Ring, ihm die Rettung bes Lebens bafiic ver{predend.
®a fommt Siegfried, von Mime geleitet, jdheudht den
Qindwurm auf unbd tbtet ihn mit Notung. A3 Siegfsied
cinen mit Dradjenblut bejpripten E}‘in%gr aufdllig gum
“Nunde fiihrt, wirdb er der Spradje der Wigel funbdig und
vemadgtigt fih auf Rat einez Waldbogeld ber Tarniapbe
und bed Minges, ben Alberid) mit Sdjreden in Siegirieds
Pofib erblidt. Durd) die Wunberfraft des Dracenblutes
fann Giegfried nun aud die Gefinnung Mimes erfennen
und erfhlagt bem mit bem Sdlaftrunie Nahenden. — Bon
neuem hort Giegfrich bie Gtimme bed TWalbvogels, der
pon der Berrlichen Jungfraw auf dem Waltiicenfeljen fingt,
pie nur ein unerjdrodener PHeld erweden Idnne. Bom:
Walboogel gefiihet, madt fid Siegfried auf ben Weq v
Briinhilde,

3. AH. Wilde Felfengegend. Wotan ruft Erdba aus
ver Tiefe, und alg diefe weitere Ausdfunit vermweigert, jagt
er ibr, bag er die @Stterdammerung nidt mebr fitedhte,
jeitbem er felbjt wolle, wad fommen miifie. In Gieg-
fried, ben FWiljung, der Alberidhd Ring befife, und Briin-
bilbe eriverben merde, will er bex MWelt Erbe abireten. —
Gy tritt jebt bem nafhenden Siegfried entgegen, ber Wotans
Gpeer, welder die Weltherrjdaft fidert, mit MNotung aer-
fplittert. Die wabernde Lobe, welde Briinfilbe umgibt,
fhlagt bdem jungen Helden enigegen, bedh) ofne Furchi
ipringt Giegfried binein. ;

BVerwmanbdlung: Der Briinfilbenitein. Giegfried
tommt durd) die Flamme, [6ft der fhlafenden Walltiire die
Briinne und erwedt jie durd) feimen RKup. Mt einem
serrlichen SQiebegbuett jdjlieft biefer Teil Der Tetralogie.

° )

Orquesta notablemente aumentada y con los instrumentos

especiales que exige el original de esta obra, a cargo

de notabilisimos profesores solistas del Teatro Muni-
cipal de la Opera de Frankfurt, am Main.




El mal tiempo es el alia-
do de los enfriamientos.
Debemos combatirlos
con Instantina que
corta los resfriados y
sus dolores.
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