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Els origens

Quan l'any 1995 la Dra. Teresa
Vinyoles, el professor Eloi Biosca
i jo mateixa, varem comencgar a
treballar en la reconstruccid vir-
tual del Castell de Mur, poc ens
pensavem que aquella experien-
Cia ens portaria on som ara. Tot
i treballar habitualment amb
ordinadors i tenir certa expe-
riencia en el camp audiovisual,
ens enfrontavem amb un pro-
grama de realitat virtual en 3D i
a temps real del que desconeixi-
em tant les seves possibilitats
com els problemes que ens
podia portar. Per altra banda tan
sols teniem algunes nocions teo-
riques sobre el llenguatge hiper-
textual que contrastava amb un
allau d'idees que no sabiem com
plasmar en la virtualitat. El que
si teniem clar era que no voliem
caure en la temptacioé de fer un
producte enlluernador en la seva
forma perdo mancat de fons i
contingut. Partiem de la idea
gue la recerca historica a partir
de fonts escrites i materials
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podia esdevenir un bon material
de base per a dissenyar i crear
un material didactic aplicable a
diferents nivells del procés d'a-
prenentatge. La clau estava en
el dialeg entre les fonts dirigit a
una recerca amb objectius clars
i la transformacié dels resultats
obtinguts en un producte versa-
til, estimulador i Gtil en diferents
ambits de I'ensenyament de la
Historia.

El fet que en aquells moments el
Castell de Mur es trobés en pro-
cés d'excavacio i que la directo-
ra en fos jo mateixa, ens va
permetre centrar el tema d'im-
mediat. Calia, pero, tenir ben
clar que el projecte no pretenia
reconstruir el dit castell sind uti-
litzar-lo com el decorat, I'esce-
nari ideal on intentar reproduir
la vida en un castell en els
segles centrals de I'Edat Mitjana
(segles XI-XII).

Cada un dels tres autors érem
responsables d'una parcel-la de
treball ben determinada: Teresa
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Vinyoles en la recerca documen-
tal i iconografica, Eloi Biosca en
la realitzacio i disseny de la rea-
litat virtual i en I'adaptacio dels
continguts al llenguatge hiper-
textual i Marta Sancho en la
recerca arqueolodgica. Malgrat
aquesta organitzacio del treball,
el procés de creacid va ser el
fruit d'un veritable treball en
equip, amb sessions de treball
col:lectiu entre els tres autors i
un bon nombre de col-labora-
dors. En aquestes sessions cada
un dels participants aportava les
seves idees i es produia una
veritable interaccidé, a través
d'un dialeg enrigquidor i fecund.
Permanentment teniem la sen-
saci6 d'estar experimentant amb
les possibilitats d'un llenguatge
nou que intuiem més ric i com-
plex del que nosaltres estavem
aconseguint.

A mesura que avangavem en el
projecte experimentavem una
forta sensacié d'estar immersos
en una maquina del temps i
érem del tot conscient de la
seduccié i emocié que aquest fet
ens produia a nosaltres i podia
produir sobre els usuaris finals
del producte. Certament, tal i
com pensavem des de l'inici del
projecte, no feia cap falta utilit-
zar recursos sensacionalistes i
poc rigorosos. La Historia, per
ella mateixa i el mitja que esta-
vem emprant ens permetia crear
un mon virtual prou meravellds i
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fascinant.

La repte més dificil de superar el
trobavem cada vegada que havi-
em de reproduir en tres dimen-
sions allo que les fonts
iconografiques només ens pre-
senten en dues i encara de forma
distorsionada. Cada petit detall
esdevé importantissim quan saps
gue l'usuari si podra apropar fins
a tocar-lo. Per altra banda, I'ana-
lisi i interpretacié de cada vestigi
material del castell i la seva con-
trastacié amb altres castells de
I'época o amb altres fonts escri-
tes i iconografiques, suposava
una tasca feixuga i lenta.
Superades aquestes dificultats de
la recerca calia fer possible técni-
cament la solucid proposada i
sovint calia modificar-la fins a
aconseguir un resultat, si més
no, versemblant (Fig. 45).

Es va fer molta feina que poste-
riorment no va quedar reflectida
en el resultat final. Buscavem la
interactivitat optima entre el pro-
ducte i l'usuari, la maxima capa-
citat explicativa possible i haviem
de superar el nostre arrelament
als discursos lineals propis dels
suports tradicionals i fer el salt
cap un discurs fragmentat pero
no per aixd poc entenedor o
mancat de coheréncia.

La solucié no va ser facil i perso-
nalment crec que va ser el fruit
de les interminables discussions
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i infinites proves realitzades.
Varem optar per convertir I'u-
suari en protagonista del seu
recorregut pel castell. Cap
"ninotet guia", cap circuit prede-
terminat, llibertat absoluta per
moure's per l'entorn virtual
creat, dins i fora del castell. Tan
sols calia oferir les eines que
facilitessin aquest passeig a
plaer: un planol del castell, una
breu guia sonora per situar I'u-
suari en l'espai on es trobava i
unes petites indicacions sobre
com nhavegar pel programa. Les
propostes de recorreguts queda-
ven, doncs, relegades a un con-
junt de materials
complementaris al costat biblio-
grafies, indexs, preguntes breus
i exercicis adaptats a diversos
nivells de coneixement.

Pel que fa al contingut historic
vam optar per una solucié que
amb posterioritat s'ha revelat
com un gran encert. L'usuari
podia tocar virtualment -clicant-
tots i cadascun dels objectes i
estructures del castell i aquests
donaven pas a un seguit de pan-
talles sobre un determinat tema.
La primera pantalla sempre
plantejasa qlestions sobre el
tema, i enllacava amb altres
pantalles on es podien trobar
respostes en forma de textos
redactats per nosaltres, docu-
ments originals i imatges ico-
nografiques o fotografies,
mapes i dibuixos actuals. Aixi,
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per exemple, en clicar sobre les
torxes s'entrava en el tema de la
il-luminacid, i en el bressol hi
havia la informacid sobre els fills
(Fig. 46).

La informacié arqueologica pro-
cedent de la mateixa intervencié
al castell de Mur, va mereéixer un
tracte especial donada la seva
extensido i complexitat. Aixi,
doncs, en cada espai es podia
accedir a aquestes dades clicant
una icona concreta situada sem-
pre a l'abast de l'usuari (Fig. 47).

El llistat de temes tractats és
molt extens: des de les relacions
dels comtats catalans amb al-
Andalus fins a la sexualitat.
Temes de politica, de tecnologia,
d'economia, de cultura i mentali-
tats, de vida quotidiana... s'enlla-
cen en una teranyina que va anar
creixent a mesura que anavem
incorporant més objectes, més
dades, més imatges... i cada
vegada estavem més entusias-
mats amb el resultat (Fig. 48).

Probablement el resultat final no
reflecteix la intensitat de la
recerca que es va realitzar. La
necessaria sintesi del format
hipertextual ens va obligar a
deixar moltes coses fora i ens va
permetre escriure un llibre en el
gue tampoc no hi és tot (Biosca,
Vinyoles & Xorto 2001). De fet la
relacio treball/resultat és com-
parable a l'elaboracié de carto-
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grafia especialitzada en la que
darre@m de cada mapa s'hi
amaga un esfor¢ que només
valora aquell que alguna vegada
n'ha confeccionat.

Sembla mentida, pero cal dir-
ho, que tota aquesta feina estes
a punt de quedar en no res per
dificultats financeres, incom-
prensio d'aquells que ens havien
de recolzar i problemes burocra-
tics diversos. Finalment la tossu-
deria i I'entusiasme de l'equip i
de tots els col-laboradors i
també un xic de sort quan ja
semblava tot perdut, ens va per-
metre superar totes les dificul-
tats i aconseguir la seva edicid
I'any 2000.

Per a nosaltres tot el procés,
incloses les dificultats assenya-
lades, va suposar un enriqui-
ment personal i un camp
d'aprenentatge que dificilment
es podra repetir amb la mateixa
intensitat i no tinc més que
paraules d'agraiment envers els
meus companys i companyes i
fins i tot per a aquells que ens
ho van posar més dificil del que
calia i del que era d'esperar.

Les TIC en la recerca i la
interpretacidé arqueologica

L'experiencia adquirida amb la
realitzacié d'aquest producte, va
tenir conseqgléncies en la nostre
activitat de recerca arqueologi-
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ca. Conscients de les possibili-
tats que aquestes tecnologies
ens oferien, ens varem esforgar
per trobar aplicacions practiques
en la recerca arqueologica i
especialment en la interpretacio.
Aixi doncs vam poder comprovar
com la nostra capacitat d'inter-
pretar les restes localitzades en
una intervencié, augmentava
considerablement en fer |'esforg
mental de fer aixecaments en
3D amb certa facilitat, hi esta-
vem acostumats. També ens
resultava més facil deduir allo
gue no es conservava en el
registre arqueologic o que era
practicament imperceptible. Va
augmentar la nostra capacitat
de visualitzar espais, organitzar-
los i dotar-los de coheréncia dins
d'un conjunt determinat.
Especialment significatiu resulta
el cas que ens va succeir en el
mateix Castell de Mur. La realitat
virtual ja estava gairebé acaba-
da i malgrat que ja haviem loca-
litzat un conjunt de tres graners
en un sector proper a l'entrada,
varem deduir que al fons del
castell n'hi havia més. Aixi els
varem posar en la realitat virtual
i aixi els varem trobar en la
seglent campanya, la qual cosa
ens va permetre refer la virtua-
litat amb dades concretes (Fig.
49).

Una de les nostres deixebles es
va bolcar en la interpretacié d'un
seguit de forats de pal i estruc-
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tures excavades a la roca que
recentment havia localitzat en
un jaciment at-medieval’. Va
utilitzar programes de disseny
arquitectonic introduint dades
sobre pesos de materials i forces
de les estructures i va aconse-
guir fer una proposta molt inte-
ressant sobre com es podien
articular aquell seguit de forats i
marques de la roca, amb l'aixe-
cament d'una estructura d'habi-
tat presentada en plantes i
seccions.

Personalment varem iniciar un
treball sobre visibilitat en el
territori de Mur a partir de pro-
g rames GIS -Sistemes
d'Informacié Geografica-, acon-
seguint mapes acumulatius des
de tots els castells i torres
situats en el terme del Castell de
Mur amb els que varem poder
identificar les zones fosques o
punts morts i deduir on podria
trobar-se el punt de guaita que
permetia superar aquella zona
fosca (Fig. 50).

Actualment estem abocant tot el
nostre potencial en la recerca
arqueologica de camp i en la
prospeccié del territori a I'entorn
del jaciment de Els Altimiris
(segles VI-VII). Els mapes i foto-
grafies aéries aixi com l|'aixeca-
ment topografic, ens han de
permetre realitzar una aproxi-
macid a l'organitzacid de I'espai
tant a escala macro (localitzacié
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de recursos, vies de comunica-
cid, interacci6 amb altres assen-
taments, visibilitat...) com micro
(organitzacio interna del jaci-
ment, sistemes de captacid i
emmagatzematge d'aigua, iden-
tificacié d'estructures defensi-
ves, d'habitat i de culte...) (Fig.
51i52).

Al mateix temps apliquem, quan
el terreny ens ho permet, tecni-
gues de prospeccid geomagneti-
ca per a la localitzacié de
determinats elements i a hores
d'ara ja disposem de dades
sobre la ubicacio de la necropo-
lis que properament excavarem
(Fig. 53).

En un futur, tenim previst de rea-
litzar un aixecament real d'una
estructura d'habitat que previa-
ment haurem dissenyat i provat
en formats virtuals. Abans, pero,
caldra recollir tota la informacié
possible sobre aquest tipus d'es-
tructures d'habitat i les recons-
truccions que s'han realitzat fins
el moment. Aixi mateix realitza-
rem un estudi detallat dels mate-
rials que podrien haver estat
empras en la construccio de les
cabanes de Els Altimiris.

TIC en el procés d'aprenen-
tatge de l'arqueologia: la for-
macio de [contra] TAEDIUM

La formacid del Grup de Recerca
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i Innovacié Docent [contra]TAE-
DIUM2, fou conseqliéncia direc-
ta de les reflexions derivades de
la realitzacié del CD del castell
que ja hem comentat. Ens va
semblar oportu d'ampliar I'equip
i incorporar persones de forma-
cio i especialitzacidé diversa amb
I'objectiu comu de reflexionar
sobre l'acte d'ensenyar i apren-
dre. Aquest procés de reflexid
ens permeté fer un diagnostic
sobre l'estat de I'ensenyament
de la nostra mateéria dins I'ambit
universitari (Cantarell et al.
2002; [contra]TAEDIUM 2003-
2004; [contra]TAEDIUM 2004;
Sancho & Vinyoles 2006).

Les conclusions de la nostra
reflexid ens portaren a realitzar
nombrosos canvis en el desenvo-
lupament de la nostra tasca
docent, tant a nivell individual
com col-lectiu. Sovint les accions
innovadores en la docencia es
veien mancades de materials
adequats i d'aqui que des d'un
bon principi ens plantegéssim
I'elaboracid d'aquests materials.
La majoria d'aquests materials
han estat pensats i dissenyats en
format hipertextual i hem procu-
rat que poguessin ser emprats
en l'ensenyament de diferents
materies i assignatures.

Actualment disposem d'un espai
web desenvolupat dins el
Programa de Millora i Innovacio
Docent de la Universitat de
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Barcelona on tenim penjats els
nostres materials a l'abast de
tothom?®. A més d'una presenta-
cid del grup i dels seus objectiu
trobem un seguit de materials
organitzats com a recursos,
guies de fonts i unitats didacti-
ques que anomenem "projec-
tes". L'espai es troba en
constant procés de construccio i
encara falta penjar algunes uni-
tats didactiques que van ser
preparades amb anterioritat
com a proves pilot i encara no
han estat readaptades al nou
espai. Entre elles una dedicada
als rituals d'enterrament a I'Alta
Edat Mitjana a partir de fonts
arqueologiques, complementa-
ria d'una altra preparada amb
fonts escrites que si podeu tro-
bar en I'espai indicat (Fig. 54).

L'altra unitat didactica basada
en fonts arqueologiques que si
podeu trobar en l'espai web del
grup, porta per titol: Del treball
de camp a la interpretacio de les
restes. Esta pensada per a estu-
diants de segon cicle, iniciats en
la practica arqueologica de camp
i que han de formar-se com a
arqueolegs capacos de construir
coneixement historic a partir de
les evidéncies arqueologiques
que localitzaran en les seves
excavacions (Sancho 2006) (Fig.
55).

Alguns d'aquestes materials han
estat aplicats en diversos
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entorns d'aprenentatge i en sin-
tesi podem dir que, tot i que en
un principi I'alumnat sol ser una
mica reticent a aquest tipus de
treball, al final del curs la majo-
ria estan satisfets amb |'expe-
riencia i consideren que han
aprés molt, sobretot pel qué fa a
les habilitats propies que tot his-
toriador hauria de dominar.

Reflexio sobre I'Us de les TIC
les seves formes i els seus
continguts

Acostumats com estem als dis-
cursos lineals, no resulta facil
adaptar-nos al llenguatge més
fragmentari i articulat per
enllacos multiples que ens impo-
sen les TIC. De fet, trobar la
justa mesura entre la sintesi i el
volum d'informacié que es vol
transmetre sol ser un dels rep-
tes que cal afrontar alhora de
dissenyar materials en format
virtual.

Tot i que actualment sembla que
ja estem superant aquesta
etapa, encara se sol confondre
I'Us de les TIC amb innovacio i
qualitat. Certament una cosa no
té res a veure amb l'altra i es pot
elaborar un material en format
virtual sense que suposi cap
mena d'innovacié o millora en
I'ambit de la difusié i de la
docéncia. Tot al contrari, ni ha
que consideren que en suports
virtuals no es pot obtenir qualitat
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i que tot es limita a efectes tec-
nics més o menys espectaculars.

Des del nostre punt de vista, les
TIC no s6n més que eines amb
un potencial de transmissié de
coneixements excepcional. Hem
d'aprendre a explotar tot aquest
potencial sense complexos, amb
imaginacid i serietat alhora.

La nostra experiencia en I'Us de
les TIC en la recerca, la docencia
i la difusidé pel qué fa al patrimo-
ni arqueologic, ens indica que un
bon producte ha d'estar fona-
mentat en una bona recerca.
Només d'aquesta manera
podem assegurar un contingut
de qualitat que estimuli l'usuari
a aprofundir en la tematica pro-
posada convertint-se en el prin-
cipal protagonista del seu propi
procés d'aprenentatge.

Els materials elaborats mit-
jancant TIC han d'anar acom-
panyats d'un seguit d'eines que
permetin desenvolupar un tre-
ball individual o col-lectiu, guiat
pel professor. D'aquesta manera
els alumnes disposen del recur-
sos per generar el seu propi
coneixement historic a partir
d'un projecte de recerca que, tot
i tractarse d'un simulacre,
resulta molt Util en el seu procés
de formacié com a historiadors i
arqueolegs.

En I'aspecte més practic podem
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dir que un dels principals proble-
mes per a l'elaboracié de mate-
rials virtuals, és la dificil entesa
directa entre l'especialista del
coneixement que es vol trans-
metre, en el nostre cas I'histo-
riador, i el técnics informatics
que han d'acabar de donar
forma al producte. Per a superar
aquesta dificultat resulta molt
util I'existéncia de personal
d'enllag amb formacio historica i
una solida base informatica que
pugui fer de traductor / interpret
en una i altra direccio.

Tot i que dins del nostre grup
hem aconseguit disposar de per-
sones que s'han anat formant
amb aquest perfil, dissortada-
ment acaben els seus dies de
becaris i desapareixen amb el
consequient endarreriment de
tots els projectes iniciats. Les
universitats i institucions hau-
rien d'entendre aquest fet i
donar opcions a la contractacio
d'aquest tipus de personal que
facilitaria a molts professors i
investigadors entrar de ple en
I'Us de les TIC en la seva recer-
ca i en la seva docencia.

La nostra proposta de futur
seria, doncs, que dins d'iniciati-
ves con el Programa de Millora i
Innowacid6 Docent de |la
Universitat de Barcelona, es cre-
essin equips d'especialistes en
diferents ambits del coneixe-
ment i amb formacié en TIC,
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que actuessin d'enllag entre els
tecnics informatics i els profes-
sors investigadors interessats en
entrar en el mén d ela virtuali-
tat. La seva tasca seria la de
recollir les idees d'aquests
darrers, orientar-los en les pos-
sibilitats de les TIC i transmetre
als técnics informatics allo que
es vol aconseguir. Al mateix
temps podrien fer un seguiment
de tot el projecte per tal d'evitar
feines inutils i perdues de temps
tant d'uns com dels altres.

No voldria acabar sense animar
a tothom a investigar les possi-
bilitats de les TIC, des de la
serietat i responsabilitat que es
mereixen, resulta molt estimu-
lant, realment interessant i
sobretot molt divertit.

Notes

1. Nuria Nolasco Azuaga en el jaci-
ment de Sant Marti de les
Tombetes. D'aquest estudi en va
sortir el seu treball final de recerca
dels cursos de doctorat.

2. Reconegut pel Departament
d'Universitats i Recerca com a Grup
de Recerca Consolidat (GRQ) i per la
Universitat de Barcelona com a
Grup d'Innovacié Docent. El projec-
te: Propuestas innovadoras para la
docencia de la historia medieval en
la Universidad, ha estat finangat pel
Ministerio de Ciencia y Tecnologia.
(BS02002-00884). Formen o han
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format part del grup: Ivan
Armenteros, Ignasi J]. Baiges,
Monica Bard, Dolors Bramon, Joan
Campas, Elena Cantarell, Mireia
Comas, Julia Cabaleiro, Bruno De
Nicola, Mario Orsi, Daniel Pifol,
Anna Rubio, Marta Sancho, Gloria
Torres i Teresa Vinyoles.

3. Ll'adreca de la pagina és:
http://www.ub.edu/contrataedium/i
ntro.htm
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