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els costos directes poden reduir altres costos derivats de
la falta de servei escolar (beques, subsidis laborals, noves

construccions).

Una segona part de 1l'estudi es dedica a conclusions i
recomanacions concretes amb la idea de posar en marxa la
radio 1 televisié educatives el 1983 i tot un pla

d'adquisicions per als quatre anvs seglients.

De tot aquest projecte no se n'ha sabut res. L'estudi es
finalitza el juliol de 1982. Podem recordar que a 1l'octubre
de 1982 1les eleccions generals donaren la majoria al PSOE
que es el partit des d'aleshores en el govern. Perd un tema
com aquest ha d'ésser afrontat per qualsevol govern que
vulgui impulsar una politica comunicativa, educativa i
cultural coherent.

Nosaltres no som partidaris d'una concepcié de radio i
televisid escolar amb objectius curriculars especifics si bé
admetem gque té una funcid substitutoria per a determinats
nuclis de poblacidé i especialment per a 1'educacié
secundaria no-obligatdria d'aquells que no poden seguir
escolaritzats. Pel que fa a 1l'educacidé basica el centre
escolar és el nucli organitzador de 1'aprenentatge dels
alumnes que ha de poder fer-ho comptant amb la radio i
televisé com a mitjans informatius, 1ludics i culturals amb

un transfons educatiu.
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L' educacid per televisid expressa una concepcié més oberta
que la televisid escolar. Es tracta d'una produccid de
televisié amb la dimensidé ludica que la carecteritza que té
en compte objectius educatius. El1 cas més clar és el ja
comentat de Sesame Street que promou objectius de 1l'educacid
pre-escolar. Adquesta modalitat que ¢és la que pot haver
assolit el millor é&xit és econdmicament molt costosa i
transcorreguda la fase d'experiéncia no hi ha hagut
financament de fundacions privades ni de fons publics. No hi
ha qui es faci responsable de la produccidé de televisid amb
valors educatius intencionals donecs no és la que ven
publicitat. Qualsevol beneiteria que pugui fer riure a la
primera ven més publicitat.

El Grup MEC-RTVE es pronuncia sobre els mitjans necessaris i
els recursos disponibles sobre una concepcid que supera
l'estricta televisidé escolar, 1la destinada al centre i
referida al que es pot considerar matéria de curriculum en
sentit estricte. Es considera una concepcidé de televisid
educativa que en sentit ampli contempla diversos géneres de
produccié aixi com tres modalitats de recepcidé: directa per
antena a la 1llar., directa per antena al centre escolar i
diferida mitjancant enregistrament d'audiocassette o de
video cassette. Aquesta concepcidé amplia és forga inédita i
inexplorada i de fet no ha quedat massa precisada en
1'estudi que comentem. L'explicitacidé més clara es déna en
considerar la capacitacio del professorat per a una millor

explotacidé dels Mitjans:

*La capacitacid del professorat genefal ha de temir a la vista la necessitat
que aquest puqui aprofitar tamt els programes dels Mitjams realitzats i emesos
amb fins explicitament educatius (RTV educativa), com els que no son especifics

i gemerals. Aquest segon espai és particularment fecund als propbsits d'un
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informe, com el presemt, que mo vol limitar els seus horitzons als que
tradicionalment s'ha denorinat Radio Televisié Educativa, oblidant la
potencialitat -positiva o negativa- que al respecte té 1la programacid
convencional dels mItjans i el fel que va a ser aguesta programacid la que va a

alimentar de mamera habitual la curioesitat, el lleure o el tedi de la poblacid.

Es de tal envergadura el possible valer educatiu de la programacié gemeral dels
Mitjans que 1'empenyorament per capacitar el professorat per al seu
aprofitament de cara als objectius i mdtodes de la seva funcid docent ha de
concretar-se en un departament especific dins de 1'organitzacid instituciomal
que es proposa per a la Radiotelevigid educativa. L'aprofitament indicat pot
aix{ mateix multiplicar la seva fecunditat si s'establis uma col-laboracid
activa entre el Departament i els téenics responsables de la programacid
convencional de forna que el vessant educacional estigués normalment present,
juntament amb la dimensid informativa i la distraccié a la mateixa programacid.
Con a contrapartida de 1'oferta a la sol-licitud, el professorat podria
assequrar la promocid de 1'audiéncia de determinat programa emtre alummat i

fanilies amb explotacié escolar sistematitzada.

No és necessari subratllar que és reduida la inversié econdmica que aguesta
dimensié comporta en comparacid amb la que exigeix un muntatge de programacid
de programes especifics de RTV educativa i la nultiplicacié d'incidéncia dels
nateixos.” (MEC-RTVE, 1982:63).

Aquesta concepcidé d'educacié comptant amb la radio i la
televisi®é s'ha de correspondre amb una bproduccidé dels
Mitjans que tingui en compte els valors i 1la dimensiod
educativa de tota activitat de comunicacié. Si per part dels
productors dels Mitjans demana que es considerin els
criteris educatius a l'hora de la produccié, per part dels
educadors demana que es conegui la produccidé els mitjans i
que, disfrutant-la, es copsi la seva potencialitat educativa

que el mestre o professor ha d'éser capa¢ d'utilitzar amb
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iniciativa prépia. El mestre o professor ha d'abandonar la
tradicional indiféncia respecte als Mitjans i convertir-se

en un consumidor actiu amb criteri propi.

El televisidé a 1l'educacidé és una realitat no atesa i en
canvi ha estat un tema prou tractat arreu i concretament al
nostre pais. Coincidint amb al "Sonimag", Sald Internacional
de la Imatge, el So i 1'Electrdnica de la Fira Internacional
de Mostres de Barcelona s'han desenvolupat des de 1978 unes
Convencions Internacionals de Televisidé i Educacid que han
arribat a la seva sisena edicid. Aquestes convencions
organitzades per 1la Sociedad de Estudios de Educacién
Tecnologia y Comunicacién 7 han fet possible una informacié
actualitzada de 1les experiéncies que respecte a TV i
educacié es duen a terme arreu del mén i un debat sobre les

alternatives adequades a Espafia.

Malgrat la consisténcia d'aquests encontres, el prestigi
dels ponents i 1'assidua assisténcia de professors
universitaris, experts i investigadors, els seus resultats
no han quedat reflectits a l'escola i no han estat plenament
considerats pels responsables de les administracions
publiques, d'educacié i de televisid, en les seves decisions
i politiques d'actuacié. Es un patrimoni que, salvant
1'evolucidé tecnoldgica que es supera constantment a si

mateixa, estd encara per explotar.

T La Sociedad de Bstudios de Bducacidn, Tecnologia y Comunicacién esta
constituida per un grup de professiomals de 1'educaci0, la comunicacid i
la indistria afi que posaren en comi les seves inquietuds 1 interessos i
es varen proposar com a _ objectiu la celebraci¢ de Comvencions
Internacionals sobre Televisié i Educacid, de Seminaris i Jormades sobre
Video y Educacid, Comunicacié y Educacié, etc. Sonimag i desgres Fira de
Barcelona acolliren aquesta 1iniciativa. La_ Universitat de Barcelona
representada em la persona del Dr. Sanvicems col-labora des d'un
principi en aquest projecte.
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Han estat tractats de manera autoritzada temes com:
L'avaluacié de costos i beneficis socials del sistema
educatiu amb mitjans audiovisuals, la semidtica educativa i
la informacié televisual, els projectes multimédia, 1la
utilitzacié dels programes de televisié convencional, la
informatica i la nova industria de 1'educacid6, 1la
radiotelevisid publica, la televisiéd i la tecnologia
educativa; primers programes d'utilitzacié del video i
d'aplicacié de 1la informatica a 1'educacidé; nous usos
tecnologics: teletext, videoconferéncia, emissid via
satél-lit o via cable; les bases de dades i
1'enmagatzemament optic, els programes de premsa i escola;
prospectiva de 1'Educacidé i la Comunicacié; prospectiva de
1'Educacidé i la Tecnologia Educativa; 1'ts de la informaciéd

en educacié en el marc de la societat informatitzada.

En certa manera sembla que els continguts hagin desbordat el
tema de Televisié i Educacié perd mirat a fons no és pas
aixi. Tant la Televisidé com 1'Educacié sén realitat
interdisciplinaries, integradores de tot, no resisteixen
restriccions i tancaments. Amb tot és pot notar com en la
seva evolucié de cara a les noves tecnologies ha quedat
especialment determinada per la tecnologia informatica en
les darreres edicions. Lamentablement .la convencidé de 1989

no es va realitzar i hom tem gue pugui no tenir continuitat.

Les convencions de Televisié i Educacidé depenen en el seu
financament del sector industrial que pot estar interessat
en els usos que un encontre d'aquesta categoria poden
difondre. Perd, si el sector industrial ha fet una avaluaciéd
objectiva de 1'evolucidé del mercat escolar comprovara com ha
estat dinfima i pot arribar a pensar que les noves
tecnologies aplicades a l'educacidé no tenen futur. El1 futur
industrial va lligat a l1l'expansid® a grans cobertures i no a

la realitzacidé d'experimentacions novissimes en centres
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singulars o seleccionats a tal efecte. Mentre els centres
escolars, és a dir els seus oOrgans directius i els seu
professionals, no participin directament en la seleccid de
mitjans de manera directa i amb capacitat de gestid, el
sector industrial no trobara cap al-+licient en en els debats
i estudis d'experts professors. 8i sén 1les administracions
les que prenen sempre la decisié de 1la compra d'equips i
aparells preferiran invertir temps en oficines i corredors
ministerials o en contactes afortunats. Ben mirat, tampoc
cal que els professionals es preocupin massa dels mitjans
que necessiten i dels usos que discuteixen els
especialistes; arribat el moment, 1'Administracidé que és
mare sol-licita ja es preocupa de tot: compra els aparells,
organitza els cursos de formacidé i designa qui sén les joves

promeses que divulgaran les innovacions.

El video didiactic o el video educatiu.

El video didactic consisteix en la produccié totalment
orientada per objectius d'aprenentatge escolar i acostuma a
concentrar molt de contingut per fer rentable el cost de la
cinta o bé es limita a una activitat motivadora a la qual no
sempre el mestre veu que hi pugui dedicar tant de temps.
Sovint, el video didactic reprodueix els sistemes

tradicionals d'ensenyvament igual que la televisid escolar.

Sense desmeréixer els valor que aquestes produccions puguin
tenir com a funcidé sustitutiva de l'escola o com a petita
complementacidé cal posar de manifest que en general venen a
apuntalar un model escolar que no s'adapta a les necessitats
personals i socials actuals. (Ja hem descrit extensament

aquest model escolar des de tots els seus angles veient que
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fa ailgues per tots costats). L'opcidé exclusiva pel video
didactic acostuma a tenir una curta durada si s'adopta amb
finalitat exclussiva de suport il+lustrador com a substitut
del mestre o del 1llibre de text.. Qualsevol nou mitja ha
atret a bon nombre de mestres 1 professors 1 també a
tedrics que pensaven que podien haver trobat la solucid als
mals de l'escola. D'altra banda, la preocupacidé per integrar
el video o qualsevol altre mitja a 1l1l'escola és una falsa
preocupaciéd, denota ja una adopcidé del mitja condicional a
que s'adapti, s'integri a l'escola.

El professor Cebrian Herreros (1987) prefereix 1la
denominacié de video educatiu i considera una miopia
contemplar el video educatiu per separat sense situar-lo en
un pla de formacidé integral en les noves tecnologies. Ja no
solament es tracta de no separar el video de la televisid i
de 1la radio i 1'audio o 1la tecnologia A&udio-visual. Cal
superar la constant contraposicié entre video i ordinador i
veure que la informatica i la videomatica formen part d‘un

mateix entorn tecnoldgic.

"Bl video no és la panmacea del sistema educativ. Bls nalastrues i
prestidigitadors d'il-lusions i comerciants han creat la sensacié que el video
g5 el gran talisna per a 1'ensenyament. Perd els docents s'han trobat amb tal
quantitat d'obstacles que, en alguns sectors, ha crescut el pessimisme i el
refis. Han xocat amb els limits del video abans d'haver comptat amb una

didactica adequada per al seu s,

Pel contrari, els aferrats a les técniques precedents, recolzats argumentalment
pels promotors industrials de les mateixes, hanm criticat la infima qualitat de
la imatge i les manipulacions de la realitat que el video produeix. Al costat
d'aquest grup n'apareix un altre que s'afanya per entregar-se a la darrera
tecnologia del mercat amb el consegient abandd de les anteriors. Perd els

docents han trobat em el video algunes aportacions que no els donaven els
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altres mitjans i han aconseguit treure-li rendiment per millorar la qualitat
dels seus actes comunicatius a 1'ensenyament. Bstaven desenvolupant les
possibilitats del video. (...)

Bn 1a societat de la informacid, a la qual estem entrant, 1'is del video no pot
restringir-se exclussivament a la transmissid de comeizements en 1'dnbit
curricular. Bl video ofereix uma pluralitat de funcions 1 d'usos segons

virtualitats técniques, comunicatives i expressives.

Hi ha hagut grups de docents inquiets que han concebut el video com un sistema
alternatiu. Perd el video per ell mateix mo representa cap alternativa. No hi
ha mitjans alternatius, sind usos i practiques altermatives que obliquen a
nodificar substancialment els plantejaments i metodologies. Emcara més, en gran
part del video, per comptes d'ésser un mitjé altermatix, s'ha comvertit en un
mitjé de reproduccions de continguts i tractaments més propis d'altres mitjams.
Bls ditirambes al video com a mitja altermatin no s'han vist confirmats."
{Cebrian Herreros, 1987: 55}.

Ni s'ha d'adaptar el video a 1l'escola, ni 1'escola s'ha
d'adaptar a la televisi6é. L'escola pot incorporar noves
formes de treball amb els nous mitjans que de fet han de
modificar la manera de treballar a 1l'escola. Més 1lluny, a
llarg termini, també tenim dret a creure que el mitja, la
televisidé incorporard a 1la seva audiéncia persones més
formades que 1li exigiran modificar 1la produccidé abandonant
definitivament els programes concebuts per a persones de
curta edat mental. Reafirmem que el referent comu de
l'escola institucié d'educacié i 1l1la televisid mitja de
.éomunicacié ha d'ésser la cultura. El que de cultura té la
televisid ha d'ésser incorporat a i'escola igual que el que
té el 1llibre o l'art pictéric. 81 1l'escola fa una tasca
cultural capacitarad indubtablement per saber gaudir de la
cultura que es pot difondre o crear al mitja televisiu.
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8i recordem les primeres temptatives fetes arreu és perque
sembla gque fora el moment de fer un salt qualitatiu. Si per
un cert endarreriment tecnoldgic i un menor poder adquisitiu
de la majoria dels ciutadans l'accés a mitjans com televisor
en color, magnetoscopi de video o video-camera ha estat
posterior al nostre pais respecte a d'altres paisos, caldria
no repetir els passos que condueixen a un carrerd sense
sortida. Obertament hem d'abandonar la posicidé defensiva de
l'escola que cerca la domesticacidé dels nous mitjans per
apuntalar un seguit de trets tradicionals de l'escola que ja
no corresponen a la realitat social i cultural de la nostra
eépoca.

L'error de plantejament més clar en aquest sentit és
actualment el d'aquells que ignoren tots els mitjans
audiovisuals existents fins ara i es converteixen en
defensors incondicionals del video. De fet, després de deu
anvs de comercialitzacié d'aparells de video ja hi ha
mestres i escoles que havent comencat amb un gran entusiasme
han abandonat quasi totes les activitats 1 projectes. Es
limiten a passar algunes cintes per completar l'activitat de

classe, a vegades sense l'adequada proposta pedagdgica.

No es pot considerar 1'us del video ailladament dels altres
mitjans perd tampoc es pot confondre amb els altres mitjans.
Té caracteristiques propies que el diferencien. El1 video com
a recepcidé Aaudiovisual és diferent del cinema encara que
élguns mestres decideixin enfosquir la sala i demanar el
silenci absolut que una projeccié de video, amb la definicié
que té avui, no pot aconseguir. Com assenyala Cebrién

Herreros la percepcié del video és omnisensorial.
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"En una sala de cinema, en una comunicacid cinematogréfica, tot estd orientat
cap a la adxima concentracié de la atemcié a la zoma enllumenada de la
pantalla. Bn la recepcié del video, contrdriament, hi ha d'altres compoments
que dispersen 1'atencid: relacid amb els altres alumnes, aclariments del
professor, finmestres que reclamen i orienten la mirada cap a 1'exterior, etc.
Bls dos focus d'interés, 1'entorn de 1'alumne i el nonitor, estableixen unes
interrelacions peculiars i diferents de la comunicacid convencional a !'aula.
(Cebridn Herreros, 1987: 58).

Els components que dispersen l'atencid poden ésser
intencionals i es converteixen en components que
mediatitzen, enriqueixen i discuteixen el procés
comunicatiu. La interaccid entre alumnes o entre professor i
alumnes soén les caracteristiques que poden fer un video
intencionalment educatiu i no una particular concepcid
escolastica d'un producte de comunicacidé fins al punt de

treure-1i la dimensidé comunicativa.

8i alguna cosa pot aportar el video a l'ensenvament és la
dimensié comunicativa que no té avui la informacié
instruccional. 8i al wvideo 1i multipliquem el tractament
electronic d'imatges tindrem una comunicacié altament
expressiva capac¢ de posar de relleu alld que intencionalment
hem seleccionat. La intencionalitat que introdueix el
professor en la situacié escolar és la que determina el
valor educatiu d'un producte videografic. La intencionalitat
del productor en crear el video pot quedar disminuida o
amplificada de la mateixa manera que la qualitat de so
d'una reproduccié musical depén de la qualitat
duenregistrament si 1'aparell ' de reproducciod no la
disminueix; si l'aparell de reprodﬁccié és de mala qualitat
és inutil cercar el millor enregistarment. Aixi doncs, de
poc han de servir els indicadors de qualitat educativa d'un
video, doncs ni que es tractés d'un producte de mala

qualitat, el mestre pot donar-1i un adequat us pedagodgic.
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No existeix un model dnic de video educatiu. Qualsevol
material de video amb 1l'adequada intencionalitat pot tenir
valor educatiu. Cal perd tenir present el ritme d'imatges i
a seva adequacié a la capacitat dels destinataris. La
denominacié de video didactic la reservem per als productes
expressament concebuts per a uns continguts determinats i
per a uns detinataris determinats. El1 video didactic pot
ésser un producte de dgran qualitat perd 1la seva utilitat
queda molt més restringida i si segueix esquemes massa
escolastics pot tenir efectes contraris als esperats: el
rebuig dels alumnes que esperaven una activitat més
gratificant i es troben amb una classe donada a wuna
velocitat superior i amb un contingut carregat de dades o

vocabulari especifics.

Encara que el video no s'ha de plantejar al marge de la
televisid, tampoc s'ha de confondre amb aquesta. Cebrian
Herreros (1987: 63-64) en doéna wun exhaustiu quadre
comparatiu del qual n'extreiem les seglients

caracteristiques.
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BHISSIO TRLEVISIVA
S'enmarca en 1'aabit dels mass media.

Cobertura d'una audiéncia genmeral i heterogénia.
adhue
Difon la informacid en direccié nica. No

pernet 1'expressié per part de 1'alumne.

Rapidesa immediata i instantdnia en la difusié.

Irreversibilitat.

Estructura condicionada pels nivells atenciomals

comprensibles imposats per uwn visiomat dmic.

Obstaculitza la comversa participativa, 1la cri-

tica comi sobre un punt.

Acompieix una funcid fonmamentalment informativa.
Bs presta millor a tot alld que no requereix una
consérvacié. Li escau més tot el que sigui actua-
litzacidé pel que té d'efimer i irrecuperable del

nissatge.

8'aproxima a les caracteristiques del diari.

VIDEO

S'enmarca en 1'dmbit dels self media.

hudiéncia wés homogénia i reduida a petits grups,

a un Us individual.

Comumicacié parcialment bidirecciomal. Permet rebre i

expressar-se o sanejar personalment la cdaera. Podrd
utilitzar-se amb fins d'intercanvi informatiu.

Procés lent em la distribucid.

Possibilitat de retorn enmrera i avanc rapid per a

‘Yocalitar un fragment, repassar, etc.

No és necessari adequar-la a un nivell atencioral
determinat. L'usuari 1'adaptard segons les seves

necessitats i capacitats,

Pomenta la participacid i eritica grupal al permetre
retenir 1 fixar les imatges 1 comprovar un detall

determinat.

Valor fonamemtalment documental. Interessa el que és
perdurable, el qﬁe és arxivable. Possibilitat de crear
una videoteca. No pot obligar a la tramscripeiéd el
text, ia ‘que seria preferible 1'ds de 1'escriptura,

fotocopia, etc.

8'aproxima a les caracteristiques de la revista i el
1libre.
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Recapitulant direm que, si bé le televisiéd escolar té sentit
per a usos especifics, avui ens cal pensar en la televisid
convencional com a mitja i com a matéria de continguts als
quals podem donar un tractament educatiu a 1l1l'escola. En
general a 1'escola no es seguiran emissions de televisid en
directe, llevat de fets d'especialissima significacié
social. Perd la televisid vista a casa o la que el professor
suggereix de veure es pot convertir aixi mateix en matéria
de tractament educatiu. Els materials de televisid
enregistrats en suport video poden ésser emprats
discrecionalment segons intencionalitat pedagogica. Aix{,
com a mitjad i com a contingut video hi cap tot. El video
esdevindrd educatiu si amb intencionalitat pedagodgica fem
que els seus continguts tinguin valor educatiu i amb 1'us
del mateix ens proposem l'assoliment d'objectius
d'aprenentatge instruccional o de formacié personal dels
alumnes. Malgrat que des d'un punt de vista d'investigacid
interessi la creacié de videos didactics (Cebrian Herreros,
1987: 61) per disposar de productes amb certa garantia
d'eficacia didactica, aixd no servira de res si no es
desenvolupen protocols d'intervencidé en una clara linia de

la tecnologia educativa (Castillejo).
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Quina és la situacié dels darrers anys al nostre pais i
l'estat actual?

"Bncara que es podia esperar que, a partir de 1983, es posessin de manifest a
la TVB els resuitats d'uma politica temdent a prescindir, em la nmesura del
possible, de productes culturalment discordants amb Ia nostra societat
quotidianma i, sobretot, amb la que fora desitjable, no veiem que s’hagin
produit variacions semsibles en la rutina de proveiment de séries i telefilms.
8i no quantitativament {atés que la quantitat de programes "made in OSA® és ara
una mica wmemor, si pel que fa als continguts, als quals es pot advertir um
superior esbiaixat propagandistic, militarista i autoritari, materialitzat em
séries com “Galdctica®, "La Tercera Guerra Nundial®, “Bquipo A", "Bl Trueno
Azul", "Mascarada", ciertos aspectos de V", i la paradigmitica "Mike Hamaner",
0 es pot constatar el mantemiment d'un maniqueisme simplista, reacciomari i
arrelat al “American way of life® del qual n'ha estat un perllongat exponent
"Palcon Crest".

Tot aixd semse que s'hagi potenciat amb serietat i qualitat 1'aflorament de
productes propis inspirats em la nostra millor tradicié cultural, sind donant
pas a séries pretesament humoristiques si populistes a 1'espanyola, del més
corrent estil comercial., §'ha inclds també en aquesta dindmica la programacid
dels canals autondmics, 1la fimalitat cultural promordial dels quals és la

recuperacié idiomdtica, al marge del discurs de suport."

(Rquipo *Nueve y medio", 1986 a Cuadernos de Pedagogia)

A Catalunyva 1l'entrada en funcionament dels canals de
televisié publica publica auténoma no ha aportat diferéncies
respecte a la televisié puiblica estatal. Les séries
“Dallas"”, "California", "Magnum"” tenen una clara
corréspondéncia amb les séries de TVE. I malgrat hi hagi
determinats matisos, a la majoria de programes d'un canal se

li‘n pot fer correspondre un de l'altra canal. Aixi vegem
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"Betes i fils" "Un, tres" /

"Vosté jutja" / "Tribunal popular”;

/ "Los videos de primera"“; dos,
repicé";
Miki Moto Club /Miki Moto Clip. Aquest
del

Com declarava Jordi Sasplugas,

"Tres pics 1

Rockopop / Sputnik;

darrer cas inclou adhuc el traspas presentador d'una

cadena a una altra. director

de Produccié Forania de TV3, Ambdues televisions pilbliques
igual que les privades van a comprar els programes a les
mateixes productores. Aixi, per exemple TVE va estar

interessada en "Magnum" que va adquirir TV3 i "Corrupcién en

Miami" que ha estat emesa per TVE havia estat considerada
per TV3 encara que la varen deixar de banda. (TelePrograma,
1987). ‘

de 1984 i
televisié que

L'aticle de Equipo "Nueve vy medio" recull dades
1985 de

aporta el Gabinete de Planificacién de RTVE:

referents a 1'3audiéncia infantil

AUDIENCIA INFANTIL DE TELEVISION

Periodo 1.% Trimestre 1984 1.% Trimestre 1985
Conceptos
Edad 4 a 14 ahos 4 a 13 afios
Poblacion total 7.244,000 6.882.000
Media diaria telespec. 93,6 % = 6.779.000 96,2 % = 6.619.000
Maéxima audiencia séb. 95,4 % = 6.908.000 dom. 97,9 % = 6.739.000
N.° horas semanales 21 horas 22 horas 45’
Media diaria 3 horas 3 horas 15
1.2 Cadena 2 horas 39’ 2 horas 44’
2.2 Cadena 20 25'
Canales Autondmicos 1 6'
Video 2,7 % = 195.600 6,7 % = 460.100

PROGRAMAS DE MAXIMA AUDIENCIA INFANTIL

1.% Trim. 1880 (4 a 14 afios) 1.% Trim. 1985 (4 a 13 afios)
Dia |Hora | % |[Miles | Programa |(Dia |Hora |% [Miles Programa
Sab. {15,30| 71.2 |5.157 | Pitufos Dom. [15.30]76.3 {5.254 1. Gadget
Sab. {16.00 | 63.1 |4.570 | 1.® Ses. Sab. {15.30 | 68.5 {4.716 Peg. Luld
Dom. |15.30 | 62.7 |4.542 | W. Fog Sab. |19.30 | 62.3 }4.288 V»
Jue. [18.30}62.1 [4.498 | B. Sésamo |[Vier. [21.30|61.7 |4.246 | Un,dos,tres
Dom. |16.00 | 61.7 }4.470 | Fama Juev, 118.00 | 58.8 }14.046| B. Sésamo
Vier. |21.30 | 54.4 [3.940 | Un,dostres |Lunes |21.00 | 554 |3.810| Superag. 86

Fuente: Estudios de Andlisis de Contenido e Investigacion de Audiencia del Gabinete de
Planificacion de RTVE.
Poblacion de referencia: Peninsula y Baleares.
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Convé notar: la mitjana setmanal de 22 h. 45': el poc pes
encara dels canals autondmics i la inexisténcia de canals
privats; 1l'espectacular increment del video. La tendéncia
serd creixent. Amb tot, llevat de casos d'infants totalment
desatesos per la familia, no es pot pensar que un infant
vegi més de tres hores didries de televisiéd. Les cadenes
privades han donat més oferta , 1 cal no oblidar que
l'infant wva tantes hores a 1l'escola com hores veu la
televisié i es possible que 1l'escola no hi faci cap
referéncia.

Situem aquestes dades de 1985-1986 com a punt d'arrancada
d'un periode recent en el qual han comencat a plantejar-se
alternatives de resposta a la necessitat. El Ministerio de
Educacién y Ciencia (MEC) impulsa el Proyvecto Mercurio i el
Departament d'Ensenvament (DE) de la Generalitat de
Catalunya impulsa el Programa de Mitjans Audiovisuals. Perd
abans interessa ressenyvar la iniciativa de televisid escolar

posada en marxa a Catalunyva a l'inici de 1'any 1985.

El canal de TV autdénom entra en funcionament el setembre de
1983. Poc després d'un .any es posa en practica una nova
iniciativa de televisié escolar que els promotors, la
mateixa TV3, deien que "és 1la primera experiéncia de
televisid educativa/escolar que es duu a terme a Catalunya"”
(Saura-Fernandez, 1987). En realitat va ésser una nova
experiéncia de televisié escolar equivalent a 1la que quinze
énys abans havia promogut TVE. °‘Era fonamentalment escolar,
en primer 1lloc per emetres en horari totalment lectiu (de
16:10 a 16:40), en segon 1lloc pel format del programa
totalment didactic/documental és a dir amb objectiu de
"mostrar" i finalment per presentar continguts propis del
curriculum escolar.
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L'equip realitzador considerava que "el caracter educatiu
del programa AULA VISUAL ha d'entendre's en el sentit més
ampli del terme ‘educatiu'. Per wuna part, es segueix el
curriculum escolar, segons les orientacions dels Departament
d'Ensenyvament de la Generalitat, oferint espais
(matematiques, ciéncies naturals, pretecnologia, etc.) el
contingut dels quals respon als programes escolars: d'altra
banda - d'aqui vé la reivindicacié de 1'amplitud del terme
‘educatiu' es tracta dels temes extra-escolars, socials i
culturals, d'actualitat, etc., que evidentment interessen i
es treballen a l'escola, des de la perspectiva de formacid
integral dels alumnes com a individus responsables i actius
d'una col-lectivitat."”

Els temes socials, culturals i d'actualitat ho sén quan
s'emeten per televisidé en horari convencional 1 poden ésser
vistos pel grup social de base, 1la familia i de manera
informal. La produccié feta expressament per a s escolar,
encara que tracti de temes diversos perd el seu caracter
genéricament cultural per passar a un caracter
especificament didactic. Restringim el concepte de televisid
educativa a 1'us amb finalitat educativa de formats de
televisié diversos que han estat vistos en situacié informal
0 que han estat vistos en situacié .col-lectiva a partir

d'enregistrament de programes de televisidé convencional.

Aula Visual com a televisid escolar (o didactica) va estat
ben programada. L'articulacié dels temes en els diferents
programes estava ben pensada per presentar continguts
d'interés escolar en petites unitats ben documentades i amb
una bona seleccid d'imatges. A partir dels primers assatjos
que havien estat poc anunciats, 1les escoles podien demanar
uns dossiers trimestrals dels temes i calendari programats.
L'experiéncia va disposar inicialment de mitjans 1 els

equips d'enregistrament de TV3 es desplacaven a enregistrar
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activitats d'escoles o a fer reportatges especifics en base
a imatges d'arxiu. S'incorporaven aixi mateix produccions
d'institucions diverses de Catalunya, d'empreses comercials
aixi com doblatges de produccions seleccionades de 1la BBC.
Es forca 1la gent amb prestigi professional que hi va
participar i es pot ben dir que va ésser una empresa
cooperativa per fer una televisié nostra, en catald i per
donar a conéixer trets d'identitat cultural.

L'espai Aula Visual Recomana era un interessant directori de
programes de televisi6é convencional i en aquest aspecte si
que es pot dir que s'obria a una concepcidé de televisié
educativa amplia. En canvi, Aula Visual Divulgatiu, espai
més adrecat als adults que als infants sembla que trencava
la coheréncia interna. Seria més correcte disposar d’un
programa complementari en horari nocturn per als pares que
podria estar o no relacionat amb el programa destinat a us
escolar.

Lamentablement recollim 1l'experiéncia en passat atés que no
va superar el curs 1986-1987. La produccié es va deturar de
sobte i sense explicacié clara per TV3. Tornem a topar amb
els criteris de valoracié de les empreses de comunicacid que
es fonamenten en 1'audiéncia, la rendabilitat dels programes
i el seu éxit populista i- facil. Segur que hi havia molt per
millorar en aquesta iniciativa "Aula Visual" i hagués pogut
tenir una penetracid creixent i solida. De fet, els mateixos
esquemes de format escolar han suposat la seva desaparacié.
Un esgquema d'aquest tipus no es presta al mitja televisiu
sind al mitja videoenregistrat. Avui, el model de televisié
'éscolar no té sentit, especialment quan les escoles poden
disposar de videoreproductor. Val a dir que l'any 1985 eren
comptades les escoles que disposaven d'aquest aparell. Aixi
doncs, el fracds té una mateixa explicacié en doble sentit.
Un format de produccié per a uUs escolar és preferible en
video perd si els centres no disposen d'aparell pot tenir
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sentit que una televisié piblica hi dediqui un important
pressupost sense persegquir rendiments d'audiéncia. Ara bé,
la rigidesa d'horaris i la poca cabuda de 1les sales de
televisié de les escoles aixi com la reduida visid que
ofereix un televisor convencional fan que siguin pocs els
grups d'alumnes que puguin assistir a 1l'emissi6é del programa
que es perd per no haver-se pogut enregistrar per falta de
videoenregistrador.

Les produccions d'Aula Visual poden constituir un bon
material de treball en suport video per a les escoles.
Caldria procedir a ladistribucié de cépies a tots els CRPs i
dels guions a totes les escoles. Una mesura gens
menyspreable que haurien d'acordar el Departament
d'Ensenvament i Televisié de Catalunya. L'estructura d'Aula
Visual és de molt bon administrar atés que constitueix un
'collage' amb unitats de curta durada perd no té gaire
sentit una reposicié en la programacié de TV.

En canvi, és lamentable que aquells incisos d'actualitat,
aquelles anticipacions de programes generals d'interés
educatiu i cultural no es donin en un espai especific que
pogués informar anticipadament als infants i joves i a
d'altres components de la familia per veure-ho junts i que
els mestres podrien orientar i recomanar convertint en
contingut d'aprenentatge a partir del visionat habitual en
situacié informal.
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E L PROYECTO MERC CURTIDO
del Ministerio de Educacién vy Ciencia

A partir del curs 1985-1986 el MEC impulsa aquest programa
d'introduccié del video a l'ensenyament que s'estava gestant
des del curs 1983-1984. El programa comporta les successives
seleccions de centres a partir de la seva prodpia presentaciéd
a un concurs. Els centres sén dotats d'equips cada vegada
més complets i els mestres i professors sén formats a traveés
de cursos presencials organitzats territorialment.

El projecte inicial venia expressat en sis folis no massa
ben estructurats que ens varen subministrar els responsables
del programa el 1987. Aquest document en una de les frases
resum afirma: "El1 seu principal objecte és introduir el
video a l'ensenyament com a mitja didactic, perqué s'intueix
que va a millorar els processos d'ensenyament/aprenentatge.
El projecte en realitat pretén una innovacié educativa a
l1'aula, un canvi en 1la practica de 1l'ensenyament". El
conjunt era ben imprecis com ho mostra 1'inadequat s del
terme "objecte", la causacidé en la intuicié i la pretensié
d'innovar 1'ensenyament amb la introduccié d'un nou mitja.

Aquest document-projecte no ha estat mai publicat, si no
estem errats, atés que no hi ha hagut una aprovacio oficial
del Proyvecto Mercurio al BOE. La convocatodria piblica per a
la seleccié de centres que s'incorporen al Proyecto Mercurio

estava feta en base als seglients objectius:

1. Us del video com a mitja d'aprenentatge dels continguts

del curriculum.
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2. L'is del video com a objecte d'ensenvament, en coheréncia
amb els objectius relacionats amb el ™llenguatge de 1la
imatge".

3. L'is del video per part de 1l'alumne com a mitja
d'expressi6, comunicacié i desenvolupament de 1la seva
creativitat.

4. L'is del video com a mitjd per a 1l'elaboracidé de
materials didactics per part del professor.

5. L'ds del video com a mirall. (Es refereix a
auto-observacié del professor i de 1'alumne).

6. L'tis del video com instrument d'investigaciéb.

7. L'is del video com instrument d'experimentacidé i de
simulacié técnica i estratégica.

"

(E1 Proyecto Mercurio. Esteban Martinez Lobato. Medios

Audiovisuales CENEBAD. Document inédit de 6 folis

mecanografiats).

El document de major divulgacié del Proyecto Mercurio (PM)
és el que signat per Aurora Blanco Marcilla. CIDE es publica
al Cuadernos de Educacidn y Nuevas Tecnologias de la
Informacidén. Num. 6/7 . MEC i Fundesco. Es devia publicar el
marc de 1986 perd no hi figura data. Aquest article titulat
"El Proyecto Mercurio: introduccién del video en la
ensefianza" (pdgs. 17-21) no inclou ni el marc teodric ni els
objectius. Parla dels equips, de la seleccidé de centres, de
la formacié del professorat. A la mateixa publicacid (pags
31-33) la noticia titulada "“Comienza 1la formacién de
monitores responsables del Proyecto Mercurio" inclou
1*'epigraf "marco tedérico" perd no es desenvolupa i les tres
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perspectives que s'esmenten no es corresponen bé amb el
document de partida que formulava els objectius de la
seleccié de centres. Aix6 mateix, tot seguit s'enumeren 22
objectius de manera tan atomitzada que es perd 1la
direccionalitat i tampoc es veu la correspondéncia amb el
document inicial.

Tot aixd serveix per veure que la génesi del projecte,
iniciat el 1984 ha estat en mans de diferents responsables i
no es percep que hi hagi hagut una continuitat fins a
incorporar-se el 1987 al Programa de Nuevas Tecnologias de
la Informacién y de 1la Comunicacién que “posa sota la
mateixa direccié, pressupostos unificats, directrius i
acccions d'incorporacié de microordinadors i video a
1'ensenvament”. segons es diu a un fulleté editat el 1987
amb ocasié del II Congreso de Tecnologia Educativa.

Deixem de banda en aquesta ressenyva de 1'andlisi i valoracié
les fases d'extensis, els mitjans i recursos, les
possibilitats i passem a considerar 1la coheréncia interna
dels Provecto Mercurio. El projecte es planteja com una
innovacié al sistema educatiu a causa de 1l1la societat de
mitjans de comunicacié en la qual vivim. Aixd és clarament
positiu perd el canvi metodoldgic que es proposa ho es
correspon a la funcid que s'assigna al video de mitja
d'aprenentatge de continguts.

8i s'afirma la necessitat d'un canvi de continguts, no es fa
cap esment de 1'actualitat com a contingut i la mateixa
concepcié del video al marge de la televisié, la televisié
due diariament veuen els alumnes ‘a casa, ‘deixa al descobert
una orientacid fonamental. Conseqiiéncia d'aixd sera
l1'interés prioritari en produir videoideos didactics
difondre'ls al través dels Centros de Profesores (CEPs)
aixi com 1l'adquisicié de programes de TVE per a us

educatiu. No es fa perd una orientacié de com servir-se de
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la programacié de cadena de la TV ni hi ha indicis que des
d'Educacié es pugui participar en la seleccié de programes
per a infants i joves que acostuma a fer-se amb criteris
més comercials que culturals o educatius.

La concepcié diferent de 1'avaluaciéd que es deriva de la
integracié del video no es concreta. En conjunt doncs, el
marc teoéric que queda molt ben definit, no té una traduccié
en objectius.

Els mitjans amb que han estat dotats els centres estan
ajustats a l'experiéncia per tal que sigui extensible i
generalitzable. Amb tot, s'ha afavorit molt 1la dotaciéd
d'aparells de produccid generalitzada (video-camera) sense
haver explotat prou els usos de recepcié facil i de gualitat
i de reproduccidé, és a dir seleccié i reelaboracidéd de
materials emesos per TV. Sembla desproporcionat equipar amb
video-camera abans de disposar de més d'un televisor que amb
les 28 polzades és insuficient per a un visionat simultani
de seixanta o més alumnes. F6éra també prioritari haver
destinat hores a un professor que s'encarreqgués de
seleccionar materials de valor didactic per a diferents
cicles i Aarees.

Podem dir que les possibilitats varen ésser idealitzades
d'entrada amb un entusiasme que conduia a ignorar les
possibilitats de la imatge fixa, del comic o del cinema que
encara sén molt més assequibles per a determinats usos.
S'han posat condicions molt poc exigents en 1la sala de
projeccions i potser massa exigents en técnica electroénica
(taules d'editatge, titolarores...). La formacié "en
cascada" potser era la unica possible a gran velocitat perd
és també la més insegura i la que més es desadapta dels

objectius educatius.
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Hem tingut ocasié de fer dues observacions de camp en
centres del M.E.C. de la primera etapa de desenvolupament
del Provecto Mercurio gque ‘varen quedar exposats a la
col-laboracié "Nuevos proyectos con un viejo modelo de
escuela" (Primeras Noticias Num. 79, Nov 1987)

"El C.P. Antonio Machado de Carabanchel (Madrid) de 40
unitats i 42 mestres. El1 treball de video es desenvolupa amb
alumnes dels cinc grups de 8é. E.G.B. El1 condueixen
entusiastes mestres amb quinze o vint anys d'experiéncia
professional. Del video ho han aprés tot ara, dedicant
moltes hores i caps de setmana. El treball de creacid amb
els alumnes s'ha iniciat ja perd ha de fer-se fora de
l'horari propiament escolar (a partir de les 12 h.) Un grup
ha creat el seu video sobre 1l'autobis 35; un altre a partir
d'imatges preses a les coldnies escolars; un altre grup ha
acabat la fase de documentacié sobre el Manzanares i va a
procedir a l'enregistrament.

Els alumnes estan entusiasmats -comenta el mestre- perd aixd
no entra a 1l'avaluacié, no déna nota. Un dia a la setmana
els 150 alumnes de vuitd es reuneixen a la sala d'usos
miltiples per veure alguna produccié relacionada amb una
4rea acadamica o per veure 1la produccidé d'un grup de
companys. Els 150 miren a 1'uUnic televisor de 28". I malgrat
la caréncia de mitjans i de temps pot dir-se que la cosa
funciona. Funciona perqué juntament amb el video i abans que
el video hi ha altres moltes activitats relacionades amb
Mitjans de Comunicacié o Noves Tecnologies. El1 C.P. Antonio
ﬁachado té revista escolar que es ven pel barri, els alumnes
han fet fotografies i diapositiveé, es fa el que es pot
d'informdtica en dos micro-ordinadors, es fan coloénies
escolars, recollir informacié entre els pares i veins forma
part del treball eécolar...
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El C.P. Valle Inclén de Leganés és un centre de 7 unitats de
Parvulari (4/5 anys). Video a un centre de pre-escolar?
Sorpresa certament interessant. Es una escola recentment
inaugurada amb un projecte propi. El1 treball amb video
consisteix en preparar materials a partir de reelaboracié
del que es pot gravar a la TV o del que es pot gravar
directament.

Per primera vegada hem trobat mestres que coincideixen en
dir que "Barrio Sésamo" és un gran programa, que estd molt
pensat comunicativament i educativament, que té molt de
reelaborable (Juan Olvido pot afavorir que el nen oblidadis
no tingui mal concepte de si mateix, Espinete és 1'infant
curiés i preguntaire que tot infant ha de ser, Don Pimpom és
1'adult amb gran experiéncia encara que una mica pallissa
com som tots davant dels infants...) No es passen episodis
als infants, se'ls passen retalls molt ben seleccionats
segons els objectius pedagdgics.

Un altre us és per a l'autoobservacié dels alumnes, per a
donar a conéixer als pares les activitats dels alumnes i
implicar-los en el projecte d'escola. Perd el video
s'afegeix a d'altres activitats i técniques a 1l'abast de
qualsevol centre: s habitual del magnetdfon per enregistrar
la veu, freqiients exercicis de motricitat, mimica en ombres
xinesques, ambientacié amb enllumenament filtrat per papers
de colors, observacié directa del mitja, colodnies
escolars... 8S6n moltes les activitats que van carregant de
contingut, un contingut que el video no duu sindé que recull.
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De l'excusa a la iniciativa

86n tan sols dos dels 140 centres perd crec poder afirmar
que el Projecte Mercurio és una excusa o pretext. Gracies a
ell, el centre rep un equip perd dificilment podra rebre la
iniciativa i la imaginacié professional. El contingut i les
propostes de treball les duen els mestres, i tant més
sblides quans més anys faci que estiguin en una linia de
renovacié pedagdgica. Perd les Noves Tacnologies fan
sentir-se insegur al mestre més renovador, creen disfuncions
a les escoles millor organitzades, es posen en qiiestié molts
procediments i moltes actuacions convencionals.

Als mestres que tenen iniciativa els falten mitjans
materials de tot tipus, topen amb la rigidesa del temps
(cada hora una matéria), es necessita molt de temps de
preparacié i s‘'han d'aprendre moltes teécniques i adquirir
destreses que estan fora del discurs pedagogic. Sén
empreses, aquestes d'utilitzar els Mitjans de Comunicacid,
que no pot dur a terme un sol mestre encara que moltes
vegades un sol mestre és capag d'arrancar-les. 8Si
progressivament no se n'afegeixen d'altres, si no es
converteix en projecte d'escola, acaba morint la iniciativa
suposant que el mestre no estigui disposat a caure en la
neurosi, particularment si al seu costat coexisteixen
d'altres mestres que per incapacitat o desengany ja es dénen
per jubilats i esperen complir els seixanta cinc." (Teixidé,
1987: 10-11).

Amb tot, no hi ha cap garantia Que a tots els centres es
treballi amb aquesta seguretat i el que es pugui fer queda
forca condicio/nat per la cultura audiovisual i el
coneixement de la tecnolgia de comunicacié que tinguin els

mestres. Aixi, en alguns casos la vinculacié al PM ha
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significat solament servir-se de documents de wvideo
relacionats amb el tema de treball de 1'3rea i procedir a
enregistrar determinades actuacions dels alumnes (sortides,
treball de 1laboratori, debats) que han pogut ésser
presentades als mateixos alumnes per a auto-reflexidé i als
pares per a fer-los comprendre 1l'orientacié de 1'educacié
actual i el tipus d'activitats d'aprenentatge.

En unes consideracions finals a 1'estudi especific que sobre
el Proyecto Mercurio varem fer assenyalavem: constant
obsessié pel video didactic concebut exclusivament com video
ensenyvament que tendeix a reproduir 1l'estil didactic
tradicional; privar el video del seu valor ludic , fresc i
fascinant i dels comentaris espontanis al moment de la
recepcié la qual cosa crea en 1'alumne un sentiment
d'engany; els videos didactics purament informatius
reprodueixen moltes vegades materials que ja tenim en
pel-licula optica de 88 o0 16 mm., sistema que avui encara
ofereix millor qualitat d'imatge; introduccié del video al
marge d'altres mitjans sense una planificacié integral;
limitacié de 1'tds del video a situacions col-lectives de
gran grup sense crear les condicions de visionat
discrecional per a petits grups.

La pregunta fonamental que ens plantejdvem en iniciar
1'estudi del Proyecto Mercurio és: ¢Quina és 1la funcid de
l1'escola abans del PM i quina és 1la funcié de 1'escola a
bartir del PM? En 1l'and3lisi :réiem referéncia tres elements
fonamentals: el mestre i quina és la seva funcié; el mitja
video com exponent de 1la funcié del mitja didactic; 1la
institucié escola com a reproduccié o produccié de cultura.

Quatre hipdtesis guia per a donar-hi resposta:
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A.

E1l PM ve a reforcar l'ensenvament en un moment de crisi i
en particular ve a reforcar 1l'accid del mestre o
professor.

81 ve a reforcar l'ensenvamenmt en la mesura que no ddéna
la seguretat suficient per modificar curriculum, horaris
o avaluacié que sén aspectes que determinan totalment el
gsistema escolar. Amb el wvideo es vol copsar l'atencid
dels infants que sén fills de la TV i per aixd hi ha una
gran preocupacié per produir videos educatius.

No ve a reforcgar 1l'actuacié del mestre, al menys en la
fase inicial del PM atés que estd en mans dels mestres
amb més iniciativa. A aquests mestres no els reforga sinéd
que els crea contradiccions i dificultats. Cal veure com
es resolen, si adaptant el video a 1l'escola o bé
modificant alguns dels axiomes de la vida escolar que

avuili no tenen justificacié.

El PM comporta una modificacié de l'organitzacid escolar

i per tant de la forma com es genera l'aprenentatge.

No, el PM en si matex, no. Perd la introduccié del video,
especialment si es passa a la creacié-realitzacié 81 que
comporta modificacié de 1'organitzacié encara que
inicialment s'evita afegint temps a 1l'organitzaciéd
escolar. Cal esperar que més endavant es reorganitzara el
temps i 1'espai escolar.
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c.

El PM obre el centre educatiu a la abundor comunicativa i
cultural de la societat actual.

81, mestres, alumnes i pares estan atents a programes de
televisié que puguin tenir interés. Aixi mateix,
l'actualitat ha trobat una porta per entrar a 1l'escola.
En aquest punt, perd, el temps pot afavorir una marxa
enrera. 8i el pes de la produccidé de “"video educatiu" és
molt gran, el video-conserva pot ofegar aquesta dinamica
inicial. Aquesta dinamica també es pot deturar si en un
curt termini no s'incorpora a 1l'escola un professional
(educador o comunicador) que tingui unes hores destinades
al "departaemnt de produccié"® que ha de preparar,
seleccionar, ordenar, editar o assistir als alumnes
editors, suggerir materials als mestres de tots els
nivells...

El PM modifica els comportaments dels docents i
redefineix el seu paper professional.

81 i No. El1 PM demana del mestre comportaments nous si bé
no modifica els comportaments del mestre per ell mateix.
Inicialment hi ha comportaments nous per poder treballar
amb el mitja video que es juxtaposen als comportaments
existents. El1l PM s'ajusta al comportament dels mestres
que ja treballaven en una dinamica de renovacié
pedagdgica perd, fins a aquests els crea dificultats i
contradiccions. Aix0 exigeix nous comportaments.

La funcié de 1l'escola amb la introduccié del PM segueix

essent la mateixa de transmissid i reproduccié de

coneixements, de pautes de conducta i de modes de comprensid
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de 1la realitat perd afavoreix una nova practica de
creativitat i de produccié que pot conduir a fer de 1l'escola
una institucié de producciéd cultural. E1 PM és una més de
les formes d'ensenyament-aprenentatge que té dimensiéd
cultural al costat de la revista escolar, de les exposicions
tematiques, dels muntatges escénics, dels jocs florals...
Tot el temps dedicat a aquestes activitats d'aprenentatge
s'ha de reduir de la realitzacié d'exercicis reproductius,
estereotipats i d'aplicacié mecdnica.

En conclusié varem considerar que el PM és una bona
iniciativa amb totes les seves imprecisions. La seva durada
continuada donarad els seus efectes. La seva interrupciéd
sobtada conduiria a un fraccds semblant al de la televisié
escolar.

EL PRGRAMA DE MITJANS AUDIOVISUALS (PMAV)
del Departament d'Ensenyament de Catalunya

També a Catalunva és el 1986 que s'estableix un programa
especific per a 1'extensid del video a les escoles. Té els
seus antecedents en la Comissidé de Mitjans Audiovisuals que
funcionava des de 1982 i que malgrat el nom va centrar totes
les seves actuacions en el video. En dos concursos piublics
s'havien subministrat magnetoscopis i televisors a un
centenar d'escoles i + deo-cAmeres a una menor fracci
d'elles. Els Centres de Recursos Pedagdgics passen a ésser
els dipositaris dels equips més complets que posen a
disposicié d'un nombre major d'escoles, especialment els

equips d'enregistrament.
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El nou Programa de MItjans Audiovisuals (PMAV) centra les
seves activitats en 1'uUs escolar del video, en la produccié
de videos didactics i en 1'experimentacié del video-disc
interactiu. Fa noves adjudicacions d'equips el 1987 i 1988
que es distribueixen arreu de la geografia de Catalunva.

Les escoles adjudicataries d'equips sén considerades escoles
experimentals, els mestres reben sobre unes dotze hores de
formacié consistents en manipulacié i prestacions dels
aparells i instal-lacié dels mateixos. Aquestes escoles han
estat seleccionades en base a uns projectes generalment
forgca ambiciosos. Després no hi ha hagut cap particular
seguiment. Alguna visita esporddica de técnics del programa
i un qgliestionari que ha hagut de respondre el centre sobre
els diferents usos que fa del video. No hi ha perd cap
informe clar dels resultats assolits i tot depén
exclussivament de la iniciativa del centre.

Generalment tot s'ha encaminat al visionat de videos
produits pel mateix Departament d'Ensenyament o d'altres
institucions i a enregistraments de video-camera Qque
inevitablement exigeixen molta dedicacié del mestre i molt
de temps de classe. La xarxa de Centres de Recursos
Pedagdgics ofereix arreu de Catalunya la possibilitat de
fer una cépia d'un video o bé de fer un editatge de tipus
doméstic. Els aparells que darrerament es subministren tenen
les millors prestacions técniques.

El1 PMAV ha centrat les seves actuacions en dues vessants: la
formacié del professorat - la produccié videografica.

La formacidé del professorat s'organitza en cursos dels quals
n'hi ha quatre nivells: Introduccié, Camera, Realitzacié i
Produccid.
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Rivell 0: Introduccié - La formacié nminima indispensable per a tot el
professorat abarca 1'ds instrumental del nmagnetoscopi, 1la informacid de
recursos existents i elements de lectura critica de videogrames.

Nivell 1: Introduccié a la cdmera - Dirigit als professors gue vulguin preparar
documents propis amb cdmera doméstica, bé perqué existeix a les escoles, bé
perqué utilitzen les cdmeres dels Centres de Recursos.

Nivell 2: Adrecat a professors que vulguin fer experiments em tres quarts de
polzada o superar les tecmologies propies de 1'escola, per a domimar-les i
poder dirigir els alummes que taabé sén imtroduits a les mateixes amb aitjans
de 1'escola o dels Centres de Recursos.

Nivell 3: Produccid experimental - Bls professors que han superat curses i que
han participat amb éxit en produccions experimentals, han de superar la seva
preparacid mitjancant cursos momografics de quid, edicid, cimera, etc,
(Comunicacié del director del PMAY a les VII Jormadas sobre Medios de
Comunicacién y Rducacidn. Barceloma 1987}.

Es evident que es tracta d'una formacié eminentment técnica
en el mitja i inicialment sembla correcte aquest enfoc que
parteix del supdsit qu que el mestre ja trobard els usos
didactics atés que ja té la necessaria formacid pedagdgica.
El supdsit no es compleix: d'una banda, molts llicenciats
exerceixen la docéncia a 1'ensenyament secundari o a
1l'ensenyament primari sense cap formacié pedagdgica inicial;
de 1'altra banda, els centres escolars publics (als quals
s'ha adrecat fonamentalment 1'adjudicacié d'equips i
1'oferta de cursos de formacid) no tenen, en general,
direccié pedagdgica que garanteixi que les noves activitats
s'inseriran en una linia de renovacidé pedagdgica, sempre amb
finalitats educatives.

El resultat és que la formacié técnica en‘video es juxtaposa
a les activitats escolars perd no les transforma 1 crea
dependéncia del suport técnic més sofisticat. Aixi,
desseguida es vol anar a la realitzacié amb els alumnes,

després s'ha d'arribar a la realitzacié amb equip
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professional i el professor pot engrescar-se en la produccié
d'un video que servira per al seu projecte personal perd
aportara poc al conjunt de 1'escola.

El video en la seva dihenSié técnica ha pres el
protagonisme. S'ignoren les possibilitats dels altres
mitjans perqueé no es segueix un projecte de renovacid
pedagdgica o un projecte integral d'aprenentatge del
llenguatge verbo-icdnic, sind un projecte d'introduccié del
video a l'escola. 8S'ignora aixi mateix la televisidé que a
diari veuen els alumnes a casa i no es dénen orientacions al
respecte i de com aprofitar la informacié gque els infants
reben.

La produccié videografica cobreix una important activitat
del PMAV i un gran percentatge del pressupost econdmic. No
hi ha dubte que en una primera fase ha  de ser
1'administracié publica qui promogui la produccidé de
materials en video amb un correcte plantejament didactic
atés que mentre no sigui una inversié lucrativa no
interessard a les productores comercials. Inevitablement,
els primers videos produits eren temptetjos 1 una analisi
posterior fa veure que alguns d'ells haguessin tingut una
solucidé més econodmica i més efectiva en muntatge audiovisual
(posem per cas: "Andlisi d'un quadre”, "Histodoria del
vestit"). La produccié assolida és una de les realitzacions
més importants del PMAV i ddéna una mostra de les diverses
bossibilitats. Sembla que aquesta activitat perd hauria
d'anar disminuint paral-lelament a l'existéncia de materials
en video al mercat de factura diversa.
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L.a important inversié en 1'experimentacié del video-disc
interactiu té un gran interés perd possiblement no se'n
varen avaluar els costos tan alts. El seu rendiment ha estat
limitat en nombre de centres atés el cost dels equips i
queda limitat en periode de temps atés que el format de disc
gran sera substituit per un format reduit que sera el que
s'universalitzara. El contingut escollit, "Temes de
Geografia de Catalunya" és sens dubte el que més justificava
una inversié d'aquest caire atés que no hi haurd cap
productora disposada a comercialitzar un contingut per a un
mercat reduit a 1'ambit de Catalunvya.

Cal veure perd també, amb criteri clarament pedagdgic, que
la Geografia de Catalunya és pot resoldre a la perfeccidé amb
uns itineraris d'excursié ben planificats per sortir a
trepitjar la terra i1 a disfrutar dels paisatges diversos de
Catalunya. Una excel-lent col-leccid d*'imatges en
diapositives com és 1la Geografia de Catalunya de Lorman
editada per Claret garanteix el coneixement detallat de tota
la varietat del nostre pais. El1 document audiovisual ha de
poder referir-se a una experiéncia viscuda i per analogia o
contrast té significacié. Aixd mateix és igualment necessari
si ens servim del video-interactiu: l'experiéncia directa de
contemplacié d'una església romanica amb els seus frescos
enllumenats per llanties d'oli i amb el raig de sol naixent
enlluernants a l1'3bsida; 1l'amplitud del salé reial "Tinell"
i la comprovacié de la seva sonoritat. Hi ha experiéncies
directes insubstituibles que sén les que dénen significacié

comprensiva als documents visuals.

Una primera avaluacié de 1l'experimentacié a les escoles
recull que "es va combinar amb altres metodologies (mapes,

feina de camp, etc.) cosa que a ben segur enriqueix
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1'ensenvament".® Sembla talment erroni des d'un punt de
vista pedagdgic que la feina de camp i el treball de mapes
pugui esdevenir complementari. Cal prevenir d'entrada gque un
material tant perfeccionat pugui dissuadir algun mestre de
fer sortides de camp o treball sobre mapes com si la
perfeccié del mitja pugués suplir 1'experiéncia directa.

Es constata també gque "De la confrontacié dels informes dels
professors amb les enquestes sembla deduir-se que la
tecnologia del video-disc sembla efectivament més motivadora
que les altres que s'apliquen a l'ensenyament, tot i que la
causa sembla ser la novetat”.® Justament aquesta
constatacié ha de servir per adonar-se de 1la poca
consisténcia que pot tenir una tecnologia que té valor per
la seva novetat. La novetat és transitoria i no es pot
considerar una nota caracteritzadora d'una tecnologia.

El PMAV ofereix també una série de serveis, els anomenats
genéricament com "video a la carta" amb caracter
discrecional i segons demanda de les escoles. El servei de
préstec de videos que estda a 1'abast en més de setanta punts
a tot Catalunva corresponent a la xarxa de Centres de
Recursos Pedagdgics i Extensions. El servei de copiatge de
videos a cinc punts de Catalunva. El servei de video obert
consistent en préstec dA'un equip complet d'enregistrament
iedicié en format U~-Matic i el servei de video platd que
pe permet disposar per un dia de les instal-lacions

produccié del Centre de Produccié Experimental de Barcelona

¢ Comunicacié presentada pel PMAV a les II Jormades sobre la Informatica
iel Video a Y'escola, en el marc de 1'Bscola d'Bstiu Blanquerna,
Barcelona, 1990,

¢ Comunicacié presentada pel PMAV a les IT Jornades sobre la Informdtica
iel Video a Y'escola, en el marc de 1'Bscola d'Bstiu Blanquerma.
Barcelona, 1990,

de
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aixi com d'un teécnic especialitzat. 86n serveis que poden
atendre les necessitats d'algunes escoles i hauria d'ésser
aixi i no solament un afany de fer una activitat vistosa. Ja
seria forga avang que el model de video a 1la carta es
desenvolupés a les escoles de manera que els alumnes
individualment o grups d'alumnes puguessin fer-ne us i
abocar el seu treball a l'activitat col-lectiva de classe.

Tota la infraestructura i mitjans aplegats corresponen a les
necessitats tecnoldgiques d'avui perd sembla talment que la
tecnologia de la comunicacid va per davant de la iniciativa
pedagdgica. La creixent perfeccidé de mitjans tecnoldgics de
comunicacié audiovisual que s'ha produit en deu anys no ha
anat acompanyada d'una creixent iniciativa pedagodgica que
permeti conéixer i aplicar els usos adequats als objectius
educatius en cada situacid escolar. Actualment, disposar de
magnetoscopi ¢és habitual a tota escola i disposar d'una
video-camera durant uns dies determinats (una setmana, per
exemple) també. Hi ha més mitjans que iniciatives ben
delimitades i fonamentades. Correspon ara impulsar els

avancos necessaris en tecnologia de 1'educacid.

El Colectivo Primeras Noticias va organitzar el 1987 les
"VII Jornadas sobre Medios de Comunicacién y Educacién" amb
el tema monografic "Video y Televisién en 1la Escuela” S8'hi
presentaven les reflexions 1 practiques escolars que

ressenyem tot sequit.
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TEMA ] auter
TELEVISION Y CULTURA
INPANTIL.

Miguel A, Vdzquez Preire
6r. Bs. Pedaqog;a ¢ Inma-
gen Nueve y Kedio.

TEMA / autor
TELEVISION Y EDUCACION.
APROXIMACION A UN MODRLO
APLICABLE.

Magdalena Albero Andrés.
Pr. C.Inforaacié (UAB).

TEMA / autor

EL USO DE LA PROGRAMA-
CION CONVENCIONAL DB TE-
LEVISION CON FINES EDU-
CATIVOS,

¥.L.Sevillano, D. Barto-
lomé i A. Cabrera.

CONTIRGUTS FONAMERTALS DESENVOLUPATS . . ,
Historicament es demostra que el concepte d'infancia no ha estat universal
ni en les societats ni en el teaps, §1 d'una banda la defemsa de la
diferent maturalesa de 1'infant volia dsser un reconeixement dels seus
drets, la infancia ha servit també per desenvolupar un sistema de
domesticacio adaptativa de les joves qeneracions, En aquests context,
“‘entronitzada en el centre d'un dels espais del domicili familiar burgés
la sala d'estar, destinada precisament a la trobada familiar, la televisi
1|€arte1x el seu discurs benvolent i accesible.. I si la familia tota, de
fet, ha quedal rendida al seu influx, 1'infant, els infants, han esta: i
sin, sens dubte els seus més encantats sequidors." , ,
§'ha_acceptat com a mormal la publicitat que enmcareix la produccid, El
cont1n3gt dels anuncis, comtra tota reqla ética, 1'dnic que vol es
Yersua ir d'una necessitat. La influéncia de la televisid és Yalgsa en el
lenquatge, en els qustos estétics, en la ideologia politica 1 em
1'agressivitat. Bls groqraues es fan destinats a un tele-espactador
universal 1 Eer aix6 es cau en l'estereotip, 1'esquematisme i la
superficialitat. Aboga per intervemir en la cultura infamtil per tal que
els infants siquin capacos de prendre decisions selectives. Afirma que
indiscutiblement hi ha una presa de posicid 1ideoldgica oberta i mo
encoberta com succeeix amb posicions que es presenten  com rigorosament

CONTINGUTS FONAMENTALS DESENVOLUPATS . ,
Planteja 1'aprofitament pedagbg;c de la televisid convencional Yer primera
ve?ada. Bs tracta d'evitar el distanciament Erogregs;u de 1'escola respecte
a la realitat quotidiana de 1'infamt. Model d'utilitzacid convencional en
quatre fases: seleccié de programes pel valor del gontln?ut 1 per la
claredat expositiva; preparacié de materials auxiliars {dudiovisuals,
1libres, jocs, exposicions del professors, treballs,ger preparar a classe o
a casa, discussions en,gruF,..) Procés d'avaluacio que permeti condixer
1'assoliment dels objectius fixats, i ds didactic de la televisié de manera
eneralitzada. . . '
lLMW%leﬁmﬂskTVM serveixen si no s'acompoanyen
d'orientacid pedagdgica, materials complementaris i especificacions segons
els alumnes destinataris. , o ,
Les limitacions de base: falta de convenciment que la televisié puqui
servir d'alguna cosa més que d'entreteniment; temdémcia a voler crear
materials mous 1 especialment didactics i traduir materials de qualitat
creats per a d'altres paisos em contexts diferents; 1'opinié favorable a
1'ordinador sembla haver arraconat les tecnologies del video i de la
televisi6 en una carreraper sequir les modes. ,
L'8s de la trelevisié comercial és un pas important cap al canvi de la
foraa d'ensenyar i aprendre.

CONTINGUTS FONAMENTALS DESENVOLUPATS L .
Presentacié d'una 1nvest;gac16 de] curs 1984-1985, Objectius; 1} Verificar
sila 10 en grogranac; normal ofereix espais que incideixin en el
curriculum de 6¢., 78, i 8& d'EGB en Ciéncies Socials. 2) Constatar formes
d'1nte?rac16 a la, programacié didactica normal | veure els resultats de
naturaiesa cognitiva o aptitudinal. Aix{ s'aprofitaven uns aitjans externs
al col~1e?1 1 €5 congletayeg anb premsa i1 els 1libres de text. El video és
un aparell que peraet administrar-ho al temps més convenient.

Troben de aanera engirlca una mitjama de 17 programes setnanmals
utilitzables per a les diferents ares del Cicle Superior. §'organitza un
cicle de tres setmanes: veure el programa que es de51t?1, desenvolupar un
tema elegit amb documentacié i exposicid del tema a la classe,

L'horari s'ha hagut d'adaptar Ye; garantir un modul continuat de 2 hores.
Els aluanes han pogut moure's lliurement Yer treballar en  grup, consultar
diaris o 1libres, demanar assessorament al professor, utilitzar fitxers...
Entre els resultats assenyalen que els alumnes s'han trobat amb formes de
treball totalment mnoves i havent d'amalitzar un mitja de comunicacid que
havien considerat distret o avorrit, perd mai d'interés formatiu.
Dificultats: Inadequacié d'horaris d'emissié (en hora escolar o massa
tard), falta d'ggarglls de video i incompliment freqient de la programacid
de TV. {L'experiéncia ha estat realitzada amb un centenar d'alummes).
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TRMA / autor
BL VIDBO EN LA ESCUBLA.

Pere-Lluis Cano,
director del P.H.A.V.
Dep. d'Ensenyament
Generalitat de Catalunmya

TRMA / autor
BTICA Y PEDAGOGIA BN EL
VIDEO.

Santiago Mallas. .
Expert en mitjans dudio-
visnals.

TEMA / autor
APRENDIZAJE DE LA
TECRICA DBL VIDEO I SU
UTILIZACION COMO HERRA-
NIERTA  DIDACTICA EN
SUNION.
F.Blancafort-d.Casadenont

CORTINGUTS PONAMERTALS DRSENVOLUPATS ,
Comunicaci¢ del procés de desenvolupament del Programa de Mitjans
Audiovisuals per a 1l'extensid del video i del seu us educativ a les escoles
de Catalunya.

Bsquendticament les seves activitats {ressemyades en un altre punt) sém:

Gestionar les adjudicacions d'equipament a les escoles,

Or?anlgzar cursos especifics de formacid en 1'is del video.

ge ggglonar, proporcionar i distribuir material de pas a través de la xarxa
e CRPs.

Oferir assessorament pedagbgic i serveis especifics de copiatge i
realitzacié amb equips professionals. . L
Ingulsar.la produccid experimental en video i les seves aplicacions com el
video- disc interactiu.

CONTINGUTS FONAMENTALS DESENVOLUPATS . )

Bspafta 1'tnic pais 2ue no_d1s€osa de_televisid educativa. L'escola mo atén
una necessitat que és manifesta en el nombre d'hores que els infants veuen
televisd i en el fendmen cultural de la teleaddiccié. La televisd té alguna
cos% ? veure amb la falta d'atemcid dels infants i potser amb la seva salut
aental,

o hi ha dubte de la qualitat de produccions dramdtiques con °Yo, Claudio"
i "Ramen y Cajal", documentals com "La ruta de la seda" i divulgatius com
"Curar-se en salut®. Perd els que donen el to i dels que parla la gent sén
del tipus culebron con"Dallas” ‘o d'humor groller com "La Trinca®. Darrera
la televisié hi ha molt de malbaratament i'una aparent distraccid que educa
discretament tal com ho calculava Goebbels. e

El video podia éssser una alternativa a una televisi¢ unidireccional. Perd
el video acaba femt el joc a la televisié i aquesta li ofereix tonelades de
video-clips. Bl video'no és autdnom respecte a la televisio. L'home de
lletres sap pensar senzillament perqué sap llegir; Rerque opera amb un
ampli repertori d'idees, comceptes, siabols i codis. L'home d’imatges, el
que solament percep formes, colors i sons, és atrapat i progressxvgnent
analfabetitzat. Si el yideo €s un nou llenguatge, bemvingut perd per simple
que sigui que contingui, en esséncia idees.

CONTINGUTS PONANENTALS DESENVOLUPATS , )
Cosunicacid de les formes d'utilitzacid del video a Sunion I1.C.C., centre
de BOP. ressenyades en un altre punt.

Video-11i¢d: mostra de 1li¢d de Pisica, sobre um pintor...

Video-suport: ggr explicar els parlars catalams, pér explicar enllacos de
Quimica, per ambientar una égoca historica amb seqiencies d'un filn,
Video-joc: enmregistrament d'assatjos draadtics, amalisi dels treballs
interdisciplinars de llengua i expressié.

Tots els alumnes Yoden participar en el manteniment i organitzacié dels
witjans audiovisuals 1 practicar la realitzacié em video formant part de

les comissions d'dudiovisuals.

Tots els aluanes poden escollir per opcid la realitzacid en video dins de
les opeions artistico-tecnoldgiques.

875
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TEMA /[ autor CONTIRGUTS FONAMENTALS DESENVOLUPATS . ,

TELEVISION ESCOLAR DEN-  Experiéncia en un centre amb un terc de poblacid de raia i cultura gitana.

TRO DE UK PROGRAMA DB Imicialment es va fer un Taller de Radio on els alummes van trobar un

COMPENSATORIA. estinul a una diccid adequada ,1.preocupac;6_€er la lectura. Mab tot, la

. ) recepcid al barri i per les fanilies era limitada per la inexisténcia de

B.Alcocer i C. Gutiérrez radio-receptors amb banda PN, . . .

CP Josefina Baré-Almeria Bs va canviar el projecte a Taller de TV atés que quasi tothom disposava de
televisor. BEn una primera fase es va capacitar els alummes en el maneig
dels ggargllg. El projecte s'encaminava en aquells moments a realitzar una
enissid didria que establis una connexié barri-escola. "que els pares vegin
el gol°1e?1 cod a una cosa positiva i comscienciar uma mentalitat que
considera 1'ensenyament com innecessari per quanyar-se la vida,",

Des d'un punt de vista legal, 1'experidncia va trobar dificultats en
1'assignacio de freqiéncia con en el cas de totes les emissores locals.

TEMA [ autor CONTINGUTS FONAMENTALS DESENVOLUPATS

DIDACTICA DE LA PUBLICI- Bs presenta 1'experiéncia d'un qu‘ de treball que duu a terse una

DAD. experidncia sobre Didactica de la Publicitat., Agleqa professors de tots els
nivells educatius i de les arees de Llengua, C.Socials i Plastica.

Helena Taberna. Els objectiys eren desenyolupar uma negtai;tat erftica 1 incorporar el

CEP Baraflain - Navarra currfculun informal. Amb 1'objectiu de dinamitzar-ho tot es va comengar amb
la publicitat atés que és "quasi e] garadl?nes de la l@ﬂlYul&016 dels

nltigng. Molts dels jocs i vocabulari dels aluanes estan influits per la

publicitat. Didacticament es YOt utilitzar el llenquatge de la imatge i

utilitzar el llenquatge de les paraules estudiant com la publicitat

utilitza la sintesi d'aabdues. , )

La fase inicial ha consistit en la formacié tedrica dels mesbres del grup

en base a estudi de llibres i préctica de 1'amalisi visual i textual. B va

ggﬁa gga seleccid de material publicitari 1 1'elaboracié d'un video

idactic. :
A partir d'aqui s'havia d'iniciar el treball amb els aluanes.

TRMA | autor CONTINGUTS FONAMRNTALS DESENVOLUPATS . : .
BSCRIBIR IMAGEN Bl treball sobre imatge s'introdueix a partir de 3r. d'EGH perd a partir de
la necessitat dels mateixos alummes, Bls infamts de 5¢, goden arribar a
Llorenc Guasch. realitzar un video d'uns 20 ninuts si han anat fent un treball prevl. Bs
Professor de 1'Bscola parteix del dibuix com a comunicacif per tal que els aluames pensin en

Costd Llobera -Barcelona  1matges,

Bls “dibuixos espontanis passen a dibuixes intencionals se?ons les
necessitats comunicatives. Després es treballa em paral:-lel llenquatge
verbal 1'1|atge§.,8'eugren fotografies, es fan seqiéncies de fotografies.
§'introdueix la misica. Bs fa necessari el quid de varies coluanes. Sequeix
el nuntatge dudio-visual i fimalment és quan es poden complicar la vida

amb la imatge en moviment.
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Com es pot veure hi ha més reflexidé que practica. Les
reflexions s6n forca elaborades i van forca més enlla,
inclosa l1'experimentacié acotada, que la practica habitual
de les escoles en la wutilitzacié del video. Tres
comunicacions es pronuncien per la intervencié sobre la vida
diaria de 1'infant: intervenir sobre la cultura infantil i
utilitzar la televisié convencional. El Programa de Mitjans
Audio-visuals del Departament d'Ensenyament de Catalunya no
ha desenvolupat aquesta linia i ha centrat els seus esforcgos
personals i pressupostos econdmics en distribuir equipament
i produir videos didactics. Possiblement 1'expert professor
i mestre Mallas déna una proposta d'alld més elaborada i no
ha de passar desapercebuda: Cal cercar aquelles imatges i
programes que palesen gran qualitat perqué també tenen idees
i cal servir-se del llenguatge video amb idees. I si avui és
un fet 1'humd d'imatges, que l'escola ha de garantir que
aquest huma també sigui de lletres per tal gque puguli operar
amb llibertat personal amb tota mena d'idees, conceptes,
simbols i codis.

La practica escolar amb video i televisié estava encara molt
poc desenvolupada el 1987 perd no Ahi ha dubte que les
experiéncies més sdlides ja sén evidents. 86n aquelles que
arrenquen d'un trebal anterior amb els mitjans audio-visuals
i amb el llenguatge de la imatge com és el cas de Stunion
I.C.C. i de 1'Escola Costa 1 Llobera. Els treballs de
fotografia, muntatges audiovisuals, comics, publicitat ja
formaven part del curriculum escolar i el video ha
ésdevingut el seu millor suport per practics, versatil i

econdmic.

Les altres comunicacions presenten la necessitat de nous
usos perd alhora posen de manifest 1la falta de cultura

Audio-visual dels mestres que han d'auto-reciclar-se.
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Després de 10 anys de somniar en el video.
I ara que el tenim , qué¢ en fem ?

Quan el video comencava a comercialitzar-se hi havia mestres
que reclamaven que 1'administracié educativa fés front a les
despeses d'equips de video per a totes 1les escoles, car
~deien- ¢és un mitja didactic perfecte. No hi ha dubte que
les prestacions de la tecnologia video associada al banc de
dades de la televisié feia preveure un extens recurs
audiovisual i que les possibilitats de manipulacié de les
imatges i els enregistraments en directe posaven a 1'abast
un mitjd a la mida de cadascu (self-media) i un mitja per
‘escriure' en imatges amb possibilitat d'assaig i error
sense alts costos.

Ja aleshores defensdvem una avaluacié prévia de les
activitats escolars abans de procedir a la dotacié d'equips,
en aquell moment cars, que indubtablement s'havia d'anar
fent progressivament. Aqguesta avaluacié prévia ja podia
permetre anticipar els usos posteriors i el rendiment dels
equips. 8i a una escola no es feia servir el magnetdfon per
enregistrar l'expressidé oral i analitzar-la, si no es donava
cap orientacié o no es feia cap referéncia a programes de
televisié, si no es prodigaven 1les il-lustracions dels
treballs escolars amb dibuixos o 1imatges/fotografies
retallades i ben justificades amb peu explicatiu, si no es
creaven auques, dispositives o cartells de comunicaciéb...
qué es podia esperar d'una tecnologia sofisticada com la del
video?

Els concursos d'equipament s'han desenvolupat en base a
projectes teodrics, improvitzats 0 somniats. Les
adjudicacions dels primers equips haguessin hagut de
decidir-se en base als usos previs de 1la imatge, dels

aparells Aaudiovisuals i dels mitjans de comunicacié de
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masses. La trajectoria de realitzacions pedagdogiques sodlides
hagués estat molt superior. L'etapa de temptetjos, que ja
s'ha de donar per acabada, hagués aportat resultats més
consistents i generalitzables.

Per recollir i analitzar una panoramica dels usos pedagdgics
de la televisidé i el video a Catalunya i en els darrers anys
examinem les aportacions fetes a un forum prou conequt, les
"ITI Jornades sobre la Informatica i el Video a 1'Escola”
realitzades el juliol de 1990 en el marc de 1'Escola d'Estiu
Blanquerna, en aquesta edicié 1la que va tenir més

participacié de tot Catalunya. Solament hi havia una

ponéncia, "Efectes educatius de 1l'aplicacidé de 1les noves
tecnologies™ a carrec del professor Sarramona. Llevat
d'aquesta, tot eren comuniccaions si bé, 1'equip

organitzador ja va tenir bona cura que no hi faltessin les
millors experiéncies anant a convidar als mestres més
innovadors. Pensem doncs que és un férum recent prou
representatiu de la nostra realitat i per aixé n'icloem la

ressenyva amb una breu analisi i comentari.

La coluana US03: A/R/M/ ens serveix per categoritzar.

A/ Ambit: {drea), - si s'aplica a uma 4rea o matéria; globalitzacié, si
s'aplica als procés d'aprenentatge globalaent;
interdisciplinarietat, si s'aplica articulant treball de
diferents darees: especific, si s'introdueix com una nova area;
total, si afecta a tota 1'organitzacid de 1'escola; divers, si

pot ésser especific, interdisciplinar.

B/ Bivell:  corresponent a edat i orientacié dels alummes.
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TIT0L - TEMA / Autor
EL VIDEO EN LA CLASE DE
LENGUA Y LITRERATURA,

Gloria Campoy.

.

TIT0L - TRNA | Autor

LA TELEVISIO: EL CENTRE
D'INTERES KO PREVIST.

Maria-Buldlia Palau del
Pulgar.

TITOL - T™BMA / Autor
BL VIDEO, UNA PISSARRA
ROVA PER A L'RNSENYAMENRT
DE L'BXPRESSIO ORAL I
BSCRITA.

Salvador Bauza.

M/ Modalitat: suport (o reforg), si és motivacid o conplementacid; documental,

si és un relat il+lustrador o ambientador; llenguatge, si es

procedeix a lectura/andlisi i escriptura/sintesi: eina, si és

especific mitja d'aprementatge com autoscopia o simulacié:

readoria, si ds enregistrament d'activitats d'escola.

U308: A/N/H
Literatura.
BUP.
Suport.

U308: A/N/
Globalitzacid
Parvulari.
Llenguatge.

0808: A/E/M
Llenqua.
BUP - PP
Bina.

CARACTERISTIQUES DEFINITORIES , . ‘
Video-1ligd. Programa motivador. Video-procés. Video i
llenqua viva. | .

11-lustracid histdrico-literaria, Andlisi del 1lenquatge
verbal a 1'dudiovisual. Andlisi dels diferemts parlars
d'una mateixa llengua. Bxercicis de somoritzacid, de
doblatge. Lectira i comentari de textos dudio-visuals.,

CARACTERISTIQUES DEFINITORIES &= . ,
Incorporacid del mén d'experiéncia televisiva que ia té
1'infant. Immersid a la llengua catalana a ggrtlr de la W
?ue poden veure a casa geva 1 de 1'audio introduit a
‘escola. Activar 1'interés per conéixer 1 comvertir em
experiéncia activa la vida, el aén,la ciéncia i la_cultura.

Establir didleg entre fanfiia i escola a partir de la TV.

CARACTBRISTIQUES DEFINITORIES ,

Usos wolt diversos:  comentari de textos em 1matges,
doblatge, somoritzacié de seqiemcies, creacid de parddies 1
noticiaris, poesia-imatge, tramsmissid esportiva, emtonacio
sobre 1|at?es,, creacié irdmica, descripcié de paisatge a
partir del video, retrat de personatges enregistrats,
publicitat, vocabuiarl, teatre, recreacid.
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TIT0L - TRHA [/ Autor  US0S: A/N/M_ CARACTERISTIQUES DEFINITORIRS

VIDEO-INTEGRACIO. Professional  Pormacié psofessional en imatge i so: coneixements de video
P i televisid, ensinistramemt general 1 realitzacié d'uma
Andlia Orti. Ocupacional  activitat de produccid de video (sic/ i muntatge. Comeixe-
F.P.0. Pont del Dragé. Disminits ments 1 habilitats instrumentals que han d'assolir els
fisics. alumnes: espal 1 temps aplicat a la seqiencia, nombres YOSI'
tius, negatlus, sexagessimals i us correcte dels aparells.

PIT0L - TRMA / Autor  DS08: A/E/M  CARACTRRISTIQUES DRFIRITORIES . ,
U308 DIDACTICS  DEL Divers. Introduccié gemeral i singularitzada del video aamb
VIDEO. RGH activitats escolars per justificar-lo, Us de videoteca,
. Suport + nendria d'esdeveniments escolars, immersid Llengua catalana,
Albert Rigol, Llenguatge - enregistraments ciéncia 6/12 1 filosofia 6/18, taller
Caraina Bosch. Nemdria. d'imatge cicles mitjd 1 superior, eina per a teatre o

debats, eina per a mestres.

TITOL - TEMA / Autor  US0S: A/N/M  CARACTRRISTIQUES DEFINITORIES

TALLER D' IMATGE. Llen?uatge. Taller d'imatge de cardcter experimental fet amb un grup de
BGB ¢, 78 BGB per ‘una professora dedicada a video amb la
Carae Bazan. Aetivitat col-laboracié de la mestra tutora i dues estudiants. Bn 20

C.P. Pricipe de Viana. especifica  sessions s'aborda: publicitat, cartellisme, comics, Tot es
fonamenta en visionat de videos. Bs passa a la realitzacié.
La professora fa el muntatge. Bls alusnes locucid i rétols.

TITOL - TRMA / Autor  US0S: A/N/K  CARACTERISTIQUES DEFIRITORIES
UITJANS DE COMUNICACIO Llenquatge Progosen el cinema com a estudi integrat a les activitats

DE MASSES. EGB 1 ES académiques d'entre les de l'univers Audio-visual. Ho

Cinenma. justifiquen Pmm,% sintesi del llemquatge visual i
Harta Selva. auditiv, = [ cinema obliga a situar ~ un espai
Drac Mdgic. interdisciplinar, Consideren que és el que es pot integrar

wés facilment a la dindmica acadénmica.

TITOL - TENA /[ Autor gsgsiéall/u CARACTERISTIQUES DEFINITORIES
ala

LA REIRNAIXENCA. Buregistrament d'una activitat dramdtica guionitzada, amb

EGh 8é. creacid de didleqs i dramatitzada. Per enriquir la lliu
Roser Herndndez Yzal, Nemdria, iniciativa de creacid es passen per alt gls eITors 52
E.M. Arc Iris -Barcelona coincidéncia histérica dels persomatges de Remaixenca,

Modernisme i Noucentisme.
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TITOL - TBMA [ Autor
EL VIDEO A SUNION I.C.C.

Armand - Casadenmont.

TIT0L - TR¥A [/ Autor
SOBRE LA  CREACIO EN
SUPORT VIDEO, ALTRAMENT
DITA  VIDEO-VIDEO. La
década dels wvuitanta a
CatalunEa. )
Aurora Corominas.

TITOL - TR¥A / Auter
PROJECTE PRDAGQGIC PER A
UNA ADEQUADA INTEGRACIO
DEL VIDEO A L'ESCOLA.

Joan Perrés.

TITOL - TRMA / Autor
LA PLOR PRIMAVERA. BX-
PERIENCIA s. GLOBALIT-
ZACIO D'UN TREBALL I LA
s. REALITZACIO EN VIDEO.
J.M. Lépez - J. Batiste,
Institucid Montserrat,

TIT0L. - TRMA /[ Autor
BL VIDEC A L'BSCOLA.

Llorenc Guasch.

0S08: A/R/M  CARACTERISTIQUES DEPINITORIRS

Total. Mitja normalitzat em 1'activitat del cemtre en tots els usos
pop. | Pdenica de gestid: equips dudiovisuals, enreglstraneqts
Suport,eina, memdria, arxiu d'imatges. Assigmatura: basica a Ir. {clumic,
llenquatge,  fotografia, video) i optativa a 2n. 1 3r. (realitzacié en
documental,  video), Recurs didictic; 1ligé, suport, joc (autoscdpia)
aendria. creacid. Bls alummes manipulen directament tots els aparells

Us08: A/A/M

CARACTERTSTIQUES DEFINITORIES
No escolars

Infornacid del Video-yideo, video-art o creacié en video
d'inatges de produccid i modificacié electronica.

{No és video a 1'escola).

Us0s: A/N/M
Divers.
Tota escola.

CARACTERISTIQUES DEFINITORIES ,
Descr1Yc16 de les condicions ger a integrar el video a
1'escola: crecaié d'un marc pedagdgic per a 1'audio-visual,

dotacid tecmoldgica, adquisicid, de material de pas,
utilitzacié de =~ la cdmera, figura del coordinader
d'dudio-visuals i formacio del professorat.

US08: A/N/M  CARACTERISTIQURS DEFINITORIES

Bspecific. Realitzacié d'un  comte representat amb titelles i

Globalitzador enreglstrat en video amb-alguns trucatges. Bl video ds el
EGB regal que la classe de 7é. fa als infants de la_classe de
Ir. La iniciativa va involucar el Taller d'Animacif de cicle
aitja a fer ninots i decorats, el Taller de Teatre extra-
escolar per a la interpretacid textual 1 a professors.

Bina.

U308: A/E/M  CARACTBRISTIQUES DEFINITORIES

Rspecific. Consideracions sobre el video a 1'escola en base a
EGH 1'experiéncia, Els alumnes veuen 3 hores didries de TV de
Llenguatge.  promig. Fer un video és encarar-se amb el llenguatge de la

imatge, L'infant passa a pemsar en 1lat?es. Es pot pensar en
imatges semse ser artista plastic. Cal pensar en equip d
etreball, Valor de la part escrita que acompanya imatges.
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P190L - TEMA | Autor
BLS MITJANS DE COMUNICA-
€I0: BL VIDEO.

Llorenc Guasch.

TITOL - TEMA | Autor
PROGRAMA DE  NITJANS
AUDIO-VISUALS DEL DEPAR-
TAMENT D'ENSENYAMENT DR
LA GENERALITAT DE CATA-
LUNYA.

TIT0L - TEMA  / Autor
TEMES DE GEOGRAFIA DE
CATALURYA - Produccid en
tres videodiscos.

P.H.AY,
Departament Ensenyament.

TITOL - TRMA / Autor
EL VIDEO A L'INSTITOT DB
LA GARROTXA".

Guillermo Martf,

TIT0L - TRMA / Autor
EXPERIENCIES DY TIDRO AL
CICLE  SUPRRIOR DB
L'ESCOLA GITARJALI, C.P.

Xavier Casaponsa
1 Roger Llovet.

0308 AJH/Y
Inter-
disciplinar.
EGB

Proéranal de
referéncia.

0808: A/N/H
Suport a les
escoles.

U308: A/N/M
Geografia.
BOP - PP
Ensenyament
programat.

US08: A/N/N
Humanistica.
BUP

Supért.

US0S: AJH/M
Bsgeciflc.
BG

Bina.

CARACTERISTIQUES DEFINITORIES . ’
Treball sistematic de 1la imatge: lectura, escriptura i
sintaxi en comics, combinacid de fotografies per desembocar
en la realitzacié yideografica. Passos: tema, seguén01gs,
quid de cada seqiéncia, treball d'equip de filmacid,
auntatge i somoritzacid.

CARACTERISTIQURS DEFINITORIES

Inforna dels sreveix que ofereix el PMAV - Dep. Ensenyament:
préstec i copiatge de videos, video directe, video obert,
cursos de formacid i assessorasent pedagbgic.

CARACTERISTIQURS DEFINITORIBS _

Material didactic interactiu sobre Geografia de Catalunya.
Estructura oberta i polivalent. Banc de dades d'imatges
programables. Versid catalana i anglesa. Accés a través de
quatre tipus de memis. Guia didactica o ajuda. Creador de
adduls didactics a disposicié del professor. Es valora po-
sitiva la motivacid de la novetat i el seu Qs com a suport,

CARACTERISTIQUES DEFINITORIES ‘ 7
Sugort a les activitats, realitzacions documemntals sobre
cultura local. Us del video com a mitjd d'expressié. Extensa
dotacié de wmagnetoscopis (16},

i dues cameres, video-disc i
enissor de TV,

CARACTERTSTIQUBS DEFINITORIES . . .
Otilitzacié del video en un progrgna d'educacid de la 1ggtge
que inclou. dossier sobre comic a 6&,, realitzacid de
videogrames a 7¢, 1 realitzacié d'un curt-video a §2. La
realitzacid en video s'aplica com a eina a una obra de
teatre o a un tema d'area {ex. El vol a C. Naturals).
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TITOL - TEMA | Autor
APLICACIONES DEL VIDEO
INTERACTIVO EN LA ENSE-
RANZA.

Us0S: A/H/M
Diversos.

Antonio Bartolomé.

TITOL - TEMA  / Autor  US0S: A[ll!
UTILIZACION  DIDACTICA Esgeciflc.
DEL VIDEO BN LA ESCUBLA. B¢

Divers.
Angel Garcfa Veldzquez.

TITOL - TEMA | Autor
PRINCIPIS DIDACTICS DE
LA UTILITZACIO DEL VIDEO
B¥ BL  RTACTAMENT DEL
LLENGUATGE ORAL.

Antoni Marin Amatller.
Bscola Xaloc - Sabadell.

0808: A/H/M
ngngua oral

Bina.

TI70L - TRMA / huto U303: A/N/M

I
UNK BXPERIENCIA D'EATP  EATP-Video.
DE VIDEO, BUP 21,
Valenti Preixas eatp-Cinema
i Xavier Brichs, BUP 3r.

COU “Jaume Bofill" ,
Bscola Pia Ntra. Sra. Contingut.

TITOL - TEMA / Mutor
EL VIDBO BN LA BDUCACION

sony. S.A.

US0S: A/N/M
Diversos.
Escolar.
Diversos.

. C. Sup.

CARACTRRISTIQUES DEPINITORIES , o ,
Bxposicid dels diferents usos de video-disc interactiu:
Ensenyament Assistit per Ordinador (EAO), Eina de treball
substitutoria, programes de simulacié per a entrenament,
programes d'aprenentatge de llengles, programes instruc-
cionals d'educacié especial, informatica-matemtiques, c, so-
cials, c. naturals, or, professlonal, sanitat i universitat.

CARACTERISTIQUES DEFINITORIBS ,

Jocs de cdmera de caracter experimental. Taller de video
trimestral {2 h/st), de realitzacid i edicid, telediari
escolar en directe, intercanvi escolar de video-docuament,
autoscopia a 1'educacid fisica,

CARACTERISTIQUES DBRFINITORIES .

Eyercicis per a desenyolupar vocabulari 1 estructures
s;gtécthues, anticipacié de significat 1 incorporacié del
ritme.

CARACTERISTIQURS DEFINITORIES o ,
§'estudia la televisid 1 el video com a mitja tecuoldgic. Es
fa s de camera i realitzacio de telemoticies.

Un altre an¥§ es dedica a 1'estudi del cinema, dels géneres
cl?eggto?ré fes i del mén del cinema i rodatge d'uma
pel-licula.

CARACTBllstlgﬂns DEFINITORIES , ,
Presentacid de 10 usos del video-disc a les escoles; arxiu
d'imatges, demostracid de fenomens fisics, auxiliar de
classe” del professor, 1libre de text i cunsulta, eina
d'autoeducid, eina per a la creaci¢ de material de pas,
evaluacid de coneixements dels alumnes, autoinstruccio,
creacié de programes, introduccié a la programacid.
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Aquestes II Jornades corresponents a 1990 donen una mostra
que reflecteix la forma com es va estenent 1'ds del video.
des del nostre punt de vista fem una rapida classificacié.
Les 23 comunicacions presentades es distribueixen de la
seglient manera:

7 experiéncies corresponents a EGB.

(3 les considerem mal plantejades)

corresponents a BUP.

corresponent a FP.

corresponent a Parvulari.

corresponent a Educacié Especial.

de caracter informatiu, reflexiu o tedric.

fan referéncia a equipament técnic perd no a us pedagodgic.
fan referéncia al video perd no a 1l'escola.

=N N O O R

no fa referéncia al video sindé a l'oferta d'un altre mitja

Respecte a les experiéncies d'EGB, algunes sé6n modestes perd
coherents amb una orientacié pedagogica global d'escola.
Queda clar que solament una s'insereix en un programa ampli
d'educacié de la imatge que inclou lectura i escriptura i
comenca amb mitjans més modestos i al'abast (comics,

fotografies).

Es poc consistent fer video per fer video, perqué ¢és el
mitja modern. Encara menys si ho fa una persona aliena a
l'escola, al marge de tota programacidé d'educacié
verboicbniéa i amb una ratio de professorat de 1:7 alumnes o
menor. No es pot considerar experiéncia de video 1la que
éonsisteix en enregistrar una iniciativa dramatica creativa
i interessant si bé és inacceptable la 1llicéncia de fer
coincidir personatges historics d'époques diferents.
L'escola no es pot permetre 1'experimentacidé com wun joc i

tan pocs objectius amb un equipament complet i sofisticat.
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A BUP les experiéncies es centren generalment en una area
per 1la iniciativa del professor de la mateixa. No és per
casualitat que els centres que presenten un plantejament més
ampli i que té continuitat d'un curs a 1l'altre son centres
privats. Cal fer referéncia el centre que ofereix totes les
possibilitats d'us del video parteix d'una organitzacid de
1l'ensenyament totalment diferent a una organitzacié
tradicional.

Les experiéncies a 1la FP, de manera semblant que la
presentada, ja encaminen a una capacitacié professional i
escapen a la recerca d'una educacié basica en matéria de

llenguatge verboicénic o de mitjans de comunicacié.

L'experiéncia realizada a Parvulari té el maxim interés atés
‘que no és centra en el video siné en la televisié de cadena
que poden veure els infants a casa, les reelabora mitjancgant
1'aparell video i ho completa amb 1'audio a efectes
d'enriquiment d'estructures de llenguatge oral. Constitueix
una revisié radical dels centres d'interés que en la
societat de consum han perdut el sentit.

Els usos en educacié especial, i n'és una mostra
1'experiéncia plantejada, estan encara per tecnificar. Es
tracta fonamentalment del video com a eina perd no estd tan
clar que l'autoscopia habitual de la persona amb disminucié
tingui solament efectes positius. Que el video pugui ajudar
a resoldre problemes de 1llenguatge importants tampoc queda
clar 1 sembla que el treball del 1ogopeda‘ amb 1'alumne
davant del mirall té un potencial insuperable en sumar a
1l'exercici tecnificat les transaccions afectives tan

importants.
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Nou de les comunicacions no corresponen a experiéncies 1,
essent necessaries reflexions 1 projectes, representen un
percentatge molt alt. Hi ha més mitjans que iniciatives
pedagdgiques i alhora hi ha més idees que realitzacions. Les
realitzacions es fan sovint amb molt poca reflexid,
experimentant alld que ja ha estat experimentat per d'altres
i comunicant alld que no aporta gran novetat. Les
realitzacions pedagdgiques avancen molt poc a poc, a vegades
amb errors de criteri pedagdgic i1 no sempre aportant bons
resultats escolars que superin els que es puguin assolir
sense mitjans tecnoldgics tan soficticats. De bon segur que
hi ha algunes experiéncies, no donades a conéixer, gue
responen a les necessitats d'una escola i sén conduides per
algun mestre renovador que ocupat en les activitats de cada
dia no ha trobat el temps per descriure la seva experiéncia.
Els experimentalismes fets per persones gque no segueixen
l'escola dia a dia i que no no apliquen 1la renovacid al
conjunt de totes les seves activitats no serveixen de models

a estendre a d'altres escoles.

Hi ha dues tendéncies errdnies en el plantejament de les
actuacions: els que es limiten a il-lustrar amb videos els
temes del curriculum escolar i els gque semblen volen fer
dels seus alumnes realitzadors de video. Estan en posicions
extremes, tan que no modifiquen gens els procediments
d'ensenyvament habituals. 86n posicions simplificadores i de
fet no comporten una modificacié del sistema d'ensenyament
siné un apuntalament. Davant la falta d'atractiu de la
paraula del mestre o de la 11licé del 1libre de text
s'introdueix un document video o bé per t;encar la monotonia
habitual s'introdueix la fascinaci6é d'expressar-se en video
potser sense haver treballat adequadament l'expressivitat
oral, 1l'expressié escrita, 1l'expressidé corporal, el disseny

comunicatiu a 1l'expressié plastica... tota la polifonia de
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llenguatges que sén els que el video pot enregistrar
técnicament i accentuar amb aparells de manipulacidé de la
imatge i el so.

Aquestes tendéncies errodnies que apuntem poden acabar
d'empobrir 1'escola. Contribueixen a mitificar els mitjans
de comunicacié si no estaven prou mitificats: "la informacié
és millor i s'aprén més si estad en document video o si ha
sortit per televisié", “fer un video si gque és interessant
perd fer una obra de teatre és un rotllo" sén manifestacions
dels alumnes quan no es va a fons 1 quan s'adopten aquests
mitjans per defugir 1'esfor¢c artesanal gque comporta
1'activitat educativa que aporta formacié personal durable.

A les experiéncies de video a l'educacid, a les ressenvades
i a d'altres en general, s'observa un especial interés per
la realitzacidé. Disposar de camera, enregistrar i editar
sembla que sén les grans realitzacions. Aixd a BUP o FP és
comprensible i especialment si entra en el marc de
l'optativitat que ja encamina aquells alumnes que puguin
tenir més interés i més aptituds per unes activitats de
comunicacié Audiovisual. A 1'EGB, periode d'una educacid
basica i integral per a tots fa que es prefereixi els
alumnes grans als petits per a poder dur a terme una
realitzacié videografica pererd sense que s'hagin previst uns
treballs previs en cursos anteriors. ¢Quina justificacid
pedagdgica es pot donar a la proposta de realitzar un video?
¢Es que tots els alumnes han de fer-ho tot? ¢També se'ls
demana que siguin editors de 1llibres? ¢Han realitzat abans
un audio, un muntatge audiofdnic o radiofonic? ¢(Han fet un

muntatge visual i audio-visual?
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En tot cas arribar a la realitzacié videografica com abans
podia ser la realitzacid cinematografica hauria d'ésser la
culminacié d'un procés d'aprenentatge d'us de la imatge, del
so, dels efectes especials, del disseny de comunicacié.
No comporta un aprenentatge ben interioritzat si es cremen
etapes com gquedava palés és una de les més extenses
comunicacions ressenvades: "Es passa el video n. 175 del
Servei de Cultura de la Generalitat de la col-leccid Taller
d'Imatge, gque parla de la relacid entre imatges fixes." i
es passa aixi mateix el video 172, 1i el 173 i el 179 com a
sistema de presentar l'activitat. Es a dir, com que no hi ha
temps de fer-ho tot... es veu en video.

Pretendre la fita de realitzar un video a 8&. nivell d4'EGB,
i potser no hauria d'ésser abans, comporta haver segiienciat
un procés d'aprenentatge que comenca pel dibuix expressié i
dibuix comunicacidé a Parvulari, que segueix amb la creacié
de contes il-lustrats al Cicle Inicial, amb la creaciéd
d'augues 1 coOmics al Cicle Mitja, amb 1'estudi de la
publicitat grafica. Paral-lelament s'han d'haver fet
muntatges escénics 1 dramatics on els alumnes aprenen el
domini del propi cos i del gest, el llenguatge retoéric, el
desplacament per l1l'escena, la importancia del decorat i la
comunicacié plastica etc. La realitzacié videografica és una
excel-lent obra de sintesi i la seva qualitat depén de
1'aprenentatge previ que s'hagi fet dels diferents vessants

d’'una comunicacié dudio-visual.

Cremar les etapes, substituir els processos d'aprenentatge
directe per 1l'observacié substitutiva d'enregistraments, és
un clar signe de postmodernitat que no fa cap bé a
1'educacié atés que és pura apafenca, pura facana sense
contingut. Ja sabem que els mitjans de comunicacié de masses
sén capacos de crear imatge i vendre alld que no té cap

contingut . En canvi, l'educacié sense contingut no és res.
Volem enriquir 1‘'educacié amb imatge i capacitat de
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comunicacidé com correspon al nostre temps perd no al preu de
buidar~la de contingut doncs aleshores és quan es perden
bous 1 esquelles.

La facilitat de maneig del video i l'abaratiment de costos
d'enregistrament respecte a la realitzacié cinematografica
ha convertit el video en una mena de nou somni de 1la
lletera. 86n poques les escoles gque escapen al somni i fan
una realitzacié amb fonaments i amb resultats
d'aprenentatge. Aquests relsultats encara no han estat
avaluats 1 cal fer-ho en una perspectiva amplia, no
considerant el producte videografic sind els coneixements
tedrics i practics interioritzats, el desenvolupament
d'aptituds i l'adquisicid d'habits que hagi pogut generar en
els alumnes.

De fet, des d'un punt de vista pedagdgic, cal estar d'acord
que ¢és més important el procés de realitzacidé que el
resultat i gque sense trair les caracteristiques d'un
llenguatge com pot ésser el del video 1 sense fer mal us de
la tecnologia d'aquest mitjad cal dissenyar procediments
didacties que no han necessariament  de correspondre's als
procediments de produccid industrial. Un exemple ben clar és
el seglient. Per a una realitzacié videografica s'ha de
sequir un guid preéviament concebut, especialment si es un
treball fet en equip on la improvitzacié intuitiva d'un pot
desorientar el treball dels altres. Ara bé, :quina
ﬁecessitat hi ha de fer un treball de muntatge des d4'un punt
de vista didactic? Ben al contrari, procedir a uns
enregistraments ordenats linialment segons guié argumental,
encara que s'hagi d'anar a un mateix escenari diferents
vegades, fa més clara la idea narrativa i permet fer servir

de 'master' la primera copia sense necessitat d'inserts i
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amb molt poc equipament. Els errors gue pugui contenir el
producte final formen part del procés d4'aprenentatge i, si
interessa, després d'analitzar el conjunt, es pot fer una
segona realitzacid completa. Els sistemes d'enregistrament
per escenaris i posterior muntatge corresponen a sistemes
industrials entre els objectius prioritaris dels quals hi ha
la rendabilitat i1 la maximitzacié de beneficis.

Hem de deixar constdncia que en tots els projectes i en
totes les experiéncies hem vist que es demanaven millors
aparells d'editatge i que es constataven 1les dificultats de
muntatge que finalment es resolien en un estudi professional
de video o bé ho resolia artesanalment el mestre dedicant-hi
hores extres sense la participacidé dels alumnes. ¢Per qué no
s'ha pensat en 1l'enregistrament 1linial segons el guid
argumental? ¢(Per qué s'encobreix 1la falta d‘'iniciativa
pedagdgica amb sofisticacions técniques? :Quin valor té que
el mestre faci un muntatge al CRPs sense participacidé dels
alumnes perqué el producte final quedi bé?

Les experiéncies de realitzacié en video més freqiients
acostumen a consistir en fer un producte segons esquemes de
génere televisiu de caracter reproductiu o en to de parddia

{telenoticies, anuncis, relat d'aventura).

Volem ressenyar l'interessant exercici que hem vist al C.P.
Antonio Machado de Carabanchel (Madrid) i en aquest cas té
sentit que hagin estat els mestres qui han fet el muntatge.
El treball més interessant es féu amb motiu de 1la mort de
i'alcalde de Madrid, Tierno Galvan. Els profesors es varen
encarregar d'enregistrar 1'abundant material que es va
emetre per televisié amb motiu de 1'esdeveniment, imatges
d'arxiu de les actuacions més importants i1 imatges del poble
de Madrid acomiadant al seu alcalde. Els alumnes varen anar

pel barri, Carabanchel, entrevistant a gent de diferent edat
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i de diferents oficis sobre qué pensaven de l'alcalde. E1l
document final: "Tierno: ;Adids, alcalde!™ consistia en un
muntatge guionitzat pels alumnes que intercalava imatges
documentals amb les opinions dels ciutadans del barri. El
muntatge, per falta de mitjans adequats, era fet per un
mestre. Aquest tipus de treball és una reelaboracidé dels
continguts de comunicacid de masses en comunicacié
personalitzada. Quan els alumnes veien el video
identificaven el senyor de 1la botiga de "ultramarinos" del
mercat, el pare d'un alumne, un guardia municipal o un
professor de 1'institut. Aquest és un treball clarament
desmitificador que indueix els alumnes a fer-se wuna opiniéd
propia dels missatges dels mitjans de masses. Aquest
producte, malgrat la seva baixa qualitat d'imatge,
despertava 1l'interés dels alumnes i els feia participar en
un esdeveniment social.

En procedir a la realitzacié en video amb alumnes cal
situar-se en les possibilitats dels principis de 1la
televisid i el video. No disposar de mitjans massa
sofisticats permet desvetllar 1la imaginacidé técnica (com
canviar el color de la llum? com posar-hi directament musica
i efectes especials en directe? com fer els rétols amb
riquesa de color sense retoladora?). La possibilitat
d'enregistrar tantes vegades com faci falta indueix una
falta d'atencidé igual que quan 1'alumne escriu en llapis que
s'equivoca més 1 esborra constantment. Atés que des d'un
ﬁunt de vista pedagdgic inter-ssa més el procés que el
resultat cal assajar bé les actuacions d'actors per tal que
puguin sortir bé a la primera i cal acceptar que els técnics
de realitzacidé tinguin una segona oportunitat, no més. Es a
dir, 1l'enregistrament es pot fer a la primera o a la segona
que és la definitiva. 8i es pot millorar, 1la segiient
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realitzacidé sera indubtablement millor. Aquest esquema de
treball el varem veure amb el professor Martinez-Orozco en
una classe de 3r. de BUP del C. Jesuites-Casp i varem
comprovar que era la classe que funcionava amb més
agilitat. Els alumnes ja s'havien organitzat en equips de
treball la sessié anterior i ja duien la misica que volien
introduir 1 alguns elements caracteritzadors que havien
considerat essencials. En dues hores de classe podien
preparar-se, enregistrar 1 analitzar la realitzacié els
quatre equips de treball i era un dels primers exercicis de
video.

Generalment a totes les experiéncies es parla de 1l'avaluacid
o de la valoraciéb. Es wuna part que hom considera
imprescindible explicitar. Amb tot, la majoria de les
vegades es tracta de valoracions superficials. Es diu que ha
estat molt positiu, que els alumnes han estat molt motiwvats.
Com assenvala Guasch en la valoracié de 1l'experiéncia que
presentava: “és necessari que estigui integrada dins del
treball proposat pel curs. No ha de ser el fruit del treball
d'uns dies siné el resultat, 1la conclusié, la plasmacié
practica del progrés en el domini del llenguatge de la
imatge".

Anant més enlla, hem de dir que s'ha d'avaluar el producte

educatiu general i no els resultats immediats d'una

activitat concreta.. Cal valorar des d'una perspectiva
miltiple i de manera particular segons la categoria de

1'eficiéncia. ZQueé queda després d'haver fet unes

fealitzacions amb uns mitjans certament costosos 1 amb una

alta despesa de temps? (Qué queda d'aprenentatge en el

sentit més ampli: coneixements (racionals i procedimentals),

actituds i habits?
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La verificacidé d'aquests aprenentatges no es pot cenyir de
manera tancada al medi escolar. Cal verificar la incidéncia

del treball escolar en les conductes culturals dels alumnes.

* La TV i la famflia. Si a 1l'escola es treballa amb
materials de TV i amb video cal esperar que a la llar 1la TV
esdevingui motiu de conversa i d'interaccidé entre els seus
components. La TV proposa continguts que poden facilitar el
didleg inter-generacional i perfilar elements d'una cultura
comi. Els usos de 1la TV poden ésser més intencionals i
selectius; es poden veure programes, culturals o ludics,
perd no recodrrer a la TV per avorriment facin el que facin.

* La TV-Video com a mitjans d'informacidé. Incorporar el
mitja televisiu a 1l'activitat escolar comporta que els
alumnes estan atents a reportatges o noticies que poden
tenir interés per a ésser comentades; les enregistren i les
duen a 1la classe. Aixi mateix, es creen 1'habit de seqguir
determinat programa (exs: Informe semanal, 30 minuts,
Cosmos, Mediterrania), habit entre d'altres que ajuda a
estructurar-se el temps de lleure i a desvetllar interessos.

* JLa TV i els continguts de masses. Musica, esports, moda
sén els continguts de masses vehiculats per televisidé i per
aixd mitificats per la consciéncia. ingénua.® Si aquests
continguts de masses formen part dels interessos
d'adolescents i joves 1la intervencidé escolar creant
situacions de didleg ha de permetre'ls emancipar-se
d'imposicions 1 construir els propis gustos, els propis
mites i una estética prépia d'identificacidé generacional.

Bl concepte de consciéncia ingénua 1'introdueix Paulo Preire fromt a
consciéncia critica. La conscientitzacid és el procés que condueix de la
primera a la segona. L'estadi incial del procés de comscientitzacid
consisteix en la “desmitificacié. El dléleg en grup amb la intervencid
d'un animador és el procediment natural de desaifificacid.
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Si hom accepta que cal avaluar els resultats en la vida
cultural i de lleure fora de l'escola, cal pensar en usos de
la TV i video fora de 1'escola, én temps informal, perd que
seran represos a l'escola per analitzar, reelaborar i
estructurar. Ens remetem al model d'intervencidé educacié
escolar - comunicacié de masses esbossat en un capitol
anterior. A 1l'escola 1li correspon aquesta funciéd de
processar informacié i continguts de masses si no ha d'ésser
un institucié tancada en ella mateixa i ha de servir als
ciutadans per incorporar-se a la societat i decidir 1la seva
vida.

Els timids, ingenus o experimentalistes usos del video a
l'escola estan forca 1lluny d'aquesta linia entre altres
coses Dperqud ignoren 1la realitat de 1la televisié. Les
sdlides experiéncies de Sitnion I.C.C. a ensenyvament mitja i
del mestre Llorenc Guasch a 1'Escola Costa i Llobera, de
Maria-Eulalia Palau al Parvulari posen de manifest que les
alternatives no sén simples jocs, que demanen un treball
constant 1 divers perd que sén possibles alternatives
d'educacié comptant amb els mitjans de comunicacié i en
particular amb el video i la televisidé si, préviament, ha
quedat clar un model pedagdgic.
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ORDINADORS, PROGRAMES I JOCS INFORMATICS A L'ESCOLA:
4 tutor, eina i llenguatge,
4 per a renovar els usos actuals d'informacié i memodria,
4 per a innovar amb nous usos de consulta i
d'intel-ligéncia.

Encarem en darrer terme la informatica, sistema o tecnologia
o0 bé 1'ordinador, eina tecnoldgica. Fins avui, a 1'educacid,
no s'acostuma a tractar dels mitjans de comunicacié i de les
noves tecnologies de 1la informacié de manera articulada.
Aixi la TV i el video pertanyen als mitjans de comunicacié i
l'ordinador i les telecomunicacions pertanyen a les noves
tecnologies de la informacié (NTI). El1 M.E.C. va unificar
els seus projectes de video i informadtica en un unic
programa; de Noves Tecnologies de 1la Informacié perd els
projectes: sequeixen vies paral-leles. En el seu origen podem
veure que els primers professors donats a la informatica han
estat els de matematiques i ciéncies en general mentre que
els que s'han ocupat del video, inicialment amb menys
conviccié, han estat els de ciéncies- socials i literatura.
de fet es produeix una digldsia entre els sistemes
informacional i comunicacional. La informatica presenta una
imatge de més intel-ligent, de nivell superior concordant
amb el prestigi que la ciéncia té a la nostra societat. La
televisid 1 el video presenten una imatge més populista i
Aﬁer a grans masses 1 no se li veu d'entrada la potencialitat
d'educar la intel-ligéncia que és el que compta en una

societat competitiva neo-liberal.
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Algl podria pensar que si el nostre camp és el dels mitjans
de comunicacié no tenim perqué entrar en les noves
tecnologies de la informacié. De fet, els qui tracten de les
noves tecnologies de la informacié a 1'educacidé acostumen a
limitar-se a la informatica i la telemdtica. En el nostre
cas el referent nuclear no és ni la televisidé-video ni 1la
informatica-ordinador sindé l'escola, l'escola que cal en una
societat que disposa de mitjans de comunicacié i de noves
tecnologies.

De fet, al mén productiu i cultural ja s'ha produit el
creuament de les noves tecnologies de la informacidé 1 de la
comunicacié. Avui ja és impensable que al mén productiu
vagin per separat uns i altres mitjans 1 tecnologies i
1'exponent d'aquesta necessitat d'integracié tecnolbgica és
la Xarxa Digital de Serveis Integrats que es reclama arreu.
Les diverses tecnologies han trobat la seva total
articulaci6é: les imatges televisives sén ja impensables
sense tractament informatic i els monitors informatics ja no
presenten solament numeros, lletres i grafics esquematics
sindé que ofereixen imatges <videografiques cada vegada de
major qualitat. D'altra banda, si el so, una de les
tecnologies anteriors havia quedat enrera, ja s'esta posant
a to i no cal parlar de 1la tecnologia de la impressid que
avanca en qualitat, rapidesa i ja no hi ha distancia limit
després d'aténver el satel-lit.

Un esdeveniment il-lustratiu que incorporem és el "Simpdsium
Internacional Noves Tecnologies i Desafiament
Sdcio-Econdmic" organitzat per 1'Institut Catala d'Estudis
Mediterranis el novembre de 1990. El simposi de caracter
interdisciplinari en tres dies abordava els segilents temes:
La mutacié tecnologica (el nous materials, 1l'energia,

lainformatica i la biotecnologia) - La mutacidé de 1'aparell
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productiu - La societat de la comunicaciod - El
desenvolupament regional - Els estils de vida (1'espai
quotidia, els reptes de la bioética).

"Bus interessa una reflexid giobal i mo reduccionista de 1'impacte de les Noves
Tecnologies a la Societat. Bcomomistes, socidlegs, enginyers, amtropdlegs,
bidlegs, metges, empresaris, prospectivistes i respomsables de 1la gestié
piblica debatran durant tres dies la interconnexié emtre ciémcia, tecmologia i
societat" {Pullet d'informacid prévia).

Notem que la voluntat interdisciplinadria exclou 1'educacié.
Aixd és particularment alarmant atés que 1'Institut
d'Estudis Mediterranis té caracter public i és promogut per
la Generalitat de Catalunya. A l'encontre no hi faltaven
participants de dels organs de gestié de 1'Administracié
Educativa perd no se'ls va donar un protagonisme equivalent
a tots els altres sectors. L'abséncia de professors i
mestres era total 1 no hi hagué cap referéncia a les noves
tecnologies que s'estan incorporant a 1l'educacié i a la
conveniéncia que tots els ciutadans rebin wuna educacid
basica que incorpori els usos tecnoldgics. E1 fet il-lustra
fefaentment la siatuacié actual. El mén productiu ignora el
mén educatiu possiblement perqué fa una domesticacid massa
tancada de les noves tecnologies i poc intercomunicable amb
d'altres entorns.

A diferéncia d'aquesta concepcié habitual a 1'educacid de
veure les noves tecnologies associades a la informatica, cal
veure com aquestes afecten tota la vida social i 1'exponent
en sén els sistemes comunicatius que al seu torn compten amb
ia tecnologia informatica. En realitat, cal veure que la
informatica com a tal correspon als tecndlegs i
professionals mentre qgue mitjans i tecnologies de
comunicacié pertanyen a tots els ciutadans com a ususaris o
com a subjectes pacients.
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Els usos educatius de 1'ordinador

g} professor Requena (1987) proposa la segiient classificacié
usos:

COM_INSTRUCTOR:

- Tutorial |

-~ Bxercitacio.

COM ENTORN EDUCATIU:
- 8iaulacié

- Jocs

- Micromons

COM BINA

Per al professor; .

- Gestid de la instruccié

- Gestid acadéaico-docent

- Proves objectives

- Pissarra electronica

- Recuperacié d'informaci§

- Correu electrénic/conunicacions
- Processador de textos

- Pull electrénic

Per a 1'estudiant:

- Resolucld.gegrgblenes

- Recuperacié d'informacié

- Correu electronic/comunicacions
- Processador de textos

- Pull electrénic

- Control de processos

COM_APRENENT
- Progranacié

COM_OBJECTE DE LA INSTRUCCIO

- Informatica

- Procés de dades

. Tapacte social
No abordarem doncs a 1l'educacié 1la informatica com a
tecnologia siné com a eina tecnoldgica, és a dir, des de la
perspectiva de 1'educacié basica que cal a tots els
ciutadans pera a ésser usuaris. Deixem de banda tot el que
encaminia a una professionalitzacié si bé en els adrrers
anys de 1'educacié basica cal oferir oportunitats
' d'aprofundiment a aqueslls alumnes susceptibles d'esdevenir
professionals de la matéria.
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Una classificacié de les aplicacions dels ordinadors a
l'ensenvament és la que proposen Garcia-Ramos i Ruiz Tarragd
(1985) : |

Instruccid progranada: exercitacié
. , tutorial
Sistemes dialogals
Presentacid
Simulacio
Jocs
Processament de dades: cdlculs i andlisis numériques
tractament de textos
grafics i imatges
veu i so
Gestié de la informacid docupental
hdquisicié de dades i comtrol de dispositius: mesura i control del gengs
conversid dlgxtal-dlg;tg
conversi¢ amalogica- 1glpa1
conversid digital amaldgica
Resolucié de problemes, algoritmitzacié i programacié
Papers de 1'ordinador a 1'ensenyament

Ensenyanent assistit per ordinador: conceptes i terainologia
Bnsenyasent gestionat per ordinador.

La primera de les classificacions queda, potser, dispersa i

poc clarificadora. La segona és certament exhaustiva i capag¢
d'incloure els nous usos que d'immediat puguin plantejar-se.
Cenyint-nos exclusivament als usos de l'ordinador per part
de 1'alumne proposem tres blocs d'usos de 1l'ordinador.

Ensenyament assitit per ordinador (EAO)

L'ordinador és una maguina que amb el programa adequat
esdevé guia del procés d'aprenentatge de la mateixa manera
‘que pot fer-ho un llibre de text que inclogui exercicis perd
amb moltes més possibilitats. El1 mestre Freinet ja havia
previst aquests usos de les maquines d'ensenyament i ell
mateix 1les havia introduides a la seva escola; la maquina
consistia en una capsa de cartrd o fusta que deixava veure
una seqiiéncia de les contingudes en uns exercicis ben
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programats en fulls enganxats de manera continua i muntats
en pel-licula sobre un corrdé que s'accionava amb maneta.
Aquest mestre s'havia avancat al seu temps 1 havia trobat
una aplicacié rapida i eficag¢ de 1les teories de Skinner en
els aspectes purament instructius dels alumnes d'una classe
unitdria que un sol mestre no podia atendre a ple temps. Les
"maquines d'ensenvar" han estat més eficaces a les petites
escoles organitzades segons les Técniques Freinet que als
grans centres escolars carregats de mitjans perd subjectes
al model tradicional de "una classe - un mestre - un horari

- un programa - una activitat" per a tots els alumnes.

L'EA0 representa la concepcié de 1l'ordinador didactic,
aquella que cerca en el mitjd els mateixos usos que es
venien fent amb 1la pedagogia tradicional amb resultats de
superior d'eficacia productiva (no eficiéncia). Aquesta
posicid es correspon amb la que defensa el video didactic
expressament concebut per al curriculum escolar i amb
objectius d'aprenentatge. Un i altre sbén sistemes de
domesticacié de mitjans que poguent dur un nou aire a
1'educacid, 1'aire 1lleuger de la cultura tecnolédgica,
semblen introduir mitjans de control que permetin mantenir

encadenat un sistema d'ensenyament tradicional.

8i 1'EAO es planteja de. manera uniforme per a tots els
alumnes es destrueix la seva propia capacitat de
diversificar 1'aprenentatge que és la caracteristica que el
fa potencialment més interessant per a 1l'ensenyament. I la
diversitat no consisteix solament en oferir exercicis al
nivell adequat de cada alumne, prestacidé que l1l'ordinador ha
‘demostrat oferir en escreix, sind oferir ritmes de treball,
horaris d'activitat instruccional i encadenament
d'activitats d'aprenentatge en general segons les
necessitats i tarannd personal. Aixd no depén de 1l'ordinador
en si mateix ni de la qualitat del programa siné del model
organitzatiu escolar. L'EAO amb les seves possibilitats que
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es multipliquen amb 1l'ordinador exigeix un nou model
d'organitzacié escolar que articuli de manera diferenciada
temps de treball col-lectiu, temps de treball individual i
temps de treball en equip. L'EAO encaixa en els temps de
treball individual i ha de permetre que un alumne
s'organitzi en tres moduls de treball de trenta minuts
mentre que un altre s'organitzi en un sol moédul d'una hora i
mitja, per exemple. La productivitat també pot haver estat
molt diversa i mentre un alumne pot reduir el temps de
dedicacié a una activitat per dedicar-se a una altra de 1la
seva eleccidé, un segon alumne pot mantenir el temps de
dedicacidé aprofundint en la matéria per considerar que és la
que més desenvolupa les seves aptituds dominants.

Ja es pot veure que totes aquestes sén consideracions
bedagbgiques que gJgeneralment no apareixen en els nombrosos
llibres i simpésiums sobre informatica i educacidé. Potser no
correspon que siguin desenvolupades pels que presenten els
nous usos 1 possibilitats de 1l'ordinador a l'escola 1 amb
alumnes de diferents edats perd aleshores cal dque algu
desenvolupi com els nous usos encaixen a 1l'escola justament
modificant l'escola. En altre cas, estem malmetent
iniciatives i projectes nous d'una gran qualitat per
dipositar-los en un model d'escola vell i ruinés.

L'EAO presenta diferents modalitats.

Exercitacidéd en la qual el professor assigna els programes
d'exercitacié al: alumnes per reforcar el coneixement d'un
tema concret. mitjancant 1'aplicacié reiterada del cicle
pregunta-resposta=-evaluacidé- nova pregunta (Garcia-Ramos i
Ruiz Tarragé).
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Tutorial en la qual 1'ordinador instrueix 1'alumne segons el
programa que ha d'incloure possibilitats de dialeg amb
1'alumne i pot admetre d'aquest respostes constructives. Es
en aquest darrer cas quan l'ordinador presenta possibilitats
molt superiors a les d'un 1llibre manual de text perd sén
encara pocs els programes d'aquest nivell d'elaboracié. La
produccié de programes tutorials és molt costosa: exigeix
moltes hores de preparacié i verficacid i convé que els seus
autors tinguin amplia experiéncia docent i coneixement de 1la
matéria. No acostuma a ser aixi. Hem comprovat visitant
fires i dialogant amb congressistes que els autors sén
sovint nous titulats de pedagogia o d'arees cientifiques que
han trobat o han creat la seva primera ocupacié. Essent aixod
molt llocable, no els fa aptes per a una feina que exigeix
llarga experiéncia. Els mals resultats d'encarregar una
feina nova a professionals novells es posa de manifest quan
els productes segueixen els models escolars tradicionals que
els creadors van viure a l'escola en la seva infantesa. Aixd
si, és pedagogia de la més tradicional que s'ofereix en nous

suports altament costosos.

Els tutorials portats a la maxima expressié, ¢és a dir, quan
1'alumne pregunta a l'ordinador més que no li respon i quan
1i demana més que exXecuti que no gque segueixi les seves

instruccions sén els denominats sistemes dialogals.

Simulacié en la qual 1'ordinador representa un sistema real
o 1imaginari en funcionament. Les millors. simulacions
combinen grafics d'alta resolucid, animacions, textos i,
eventualment, sons en un mitja ambient que evoluciona amb
‘cada actuacié significativa de 1'alumne. (Garcia-Ramos i

Ruiz Tarragd).
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"La  simulacié constitueix una de 1les aplicacions wés convencionals,
fructiferes i imaginatives dels ordinadors a 1'ensenyament. Dues sdn les seves
aportacions fonamentals: en primer lloc, la simulacid encaixa perfectament en
els objectius normals dels plans d'estudi, complementant els altres
procediments didactics, poguent arribar a ésser tan formativa i interessant coa
el treball de laboratori. Bn segon 1loc, la relativa simplicitat dels
algoritmes dels models que s'emprem en els ensenyaments no universitaris,
permet que els propis professors puguin plasmar-los en programes que s'ajusten
a les prestacions usuals dels micro-ordinadors de preus assequibles a les
institucions educatives.® (Garcia-Ramos i Ruiz Tarragd, 1985: 3.26).

Els simuladors més limitats sén simples programes de
presentacié que supleixen la funcié del mestre perd aporten
poc més que una bona seqlienciacié 1 wuna precisid grafica
acolorida superior a la de 1la pissarra encara vigent. Pér
1'extrem oposat, quan no hi ha quasi presentacié i la
simulacié és total fins al punt d'involucrar 1l'usuari en el
sistema que interactua modificant les condicions, parlem de
Jjoces.

Sovint els jocs han estat bandejats pels defesors de la
informatica com a usos de baixa cultura. Haig de recordar
els primers passos en la informatica del mestre pioner a
casa nostra. Es possible que n'hi hagi hagut d'altres perd,
sense desmeréixer~-los, per a mi en Ramon Cemeli és el
primer, el que ve de més lluny i tot va comencar amb els
joes i 1les maquines de jocs. Ja el 1971 va venir a
ensenyvar-me una maquina que havia fet construir al seu pare,
fuster d'ofici, per treballar amb els infants nocions de
ldgica de conjunts. Era un petit pupitre de sobretaula
disposat per organitzar circuits eléctrics que quedaven a la
vista i "l'infant havia de programar" d'acord amb unes
proposicions. també es donava el cas reversible, el mestre

muntava circuits i 1'alumne transcrivia el programa en
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llenguatge matematic (inclusidé, unid, interseccid...). La
veritat és que els seus alumnes entenien més aviat i de
manera més operativa totes aquelles nocions tan abstractes

bque s'havien introduit als programes escolars de 1970.

El mestre Cemeli no va parar d4d'imaginar maquines i en va
pensar unes que podien comptar les boles que s'hi ficaven en
base dos, en base tres... El mestre imaginava qué havia de
fer la maquina perd confessant la seva interessada falta de
traga confiava en els alumnes per construir els mecanismes.
Tot estava a la vista i consistia en uns tobogans que

abocaven les boles a unes rodes de pales que canviaven la
seva posicié al pas d'una bola. Va engrescar tant els
alumnes de segona etapa que es va constituir el "Club Xiri"e®
que aplegava a aquells alumnes ara entusiasmats per inventar
magquines que poguessin resoldre operativament els problemes
matematics que els plantejava el seu mestre. S'havia perdut
la distincié entre temps de classe 1 temps de lleure en la

recerca imparable de la solucidé imaginativa.

Obviament aixdé no implicava tota la classe siné a un grupet
de vuit o deu alumnes perd entre ells hi havia els alumnes
d'excel-lent en matemadtiques sovint ben poc destres amb les
seves mans i alumnes que procedien de 1l'insuficient perd que
sentint-se 1itils amb les seves solucions técniques acabaven
trobant-1i un cert gust a les matematiques. Les maquines
eren sempre presentades i explicades a classe de
matematiques perd calgué fer una exposicidé per tal que es

puguessin veure les vuit o deu que en un curs havien estat

* Bl nom del club el va proposar el mestre Cemeli en reconeixement al
grotessor de matematiques que ell havia tingut als deu amys, en Lluis K.
irinacs, home comequt per la seva participacié social ) politica, per
la seva actitud testimonial, pels seus escrits i publicacions perd, a
1'inici, escolapl dedicat amb entusiasme a I'educacid, format en les
ciéncies bioldgigues i home que ha desenvolupat una visid de sintesi
general interdisciplindria del min en el qual vivim i de la saviesa a la
qual pertanyen en el llibre Subjecte ja citat em un altre capitol.
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pensades, construides, rectificades i verificades.

Després d'aixd, el 1974, 1avcarrera cap a la informatica a
l'escola era tan imparable com impensable. El mestre Cemeli
va veure les maquines manuals de calcular a la botiga on
s'oferien els nous models de calculadores electrdniques.
Compraven les maquines manuals velles per retirar-les de
circulacié als que es decidien a comprar una calculadora
electrdnica. Va proposar al botiguer un negoci a la llarga:
"Vosté em dona adquestes maquines velles encara Qque no
funcionin 1 jo 1les ensenvaré als alumnes perqué les
destripin i observin. De moment no 1li faran perdre cap
venda de calculadores electrdniques perd és possible que amb
el temps ells siguin usuaris de calculadora electronica o
potser abans aconsegueixin que els seus pares els en comprin
una”. I poc més o menys aixi fou. Els alumnes desmuntaven
les maquines mecaniques de rodetes dentades 1 anells amb
pestanyva i algunes arribaven a funcionar. Perd el delit
dels alumnes era aconseguir una calculadora electrodnica. I
les calculadores electrdoniques comencaren a aparéixer amb
excusa de gualsevol festivitat o regal.

Lla via del lleure arriba a la seva maxima expressié amb les
coldnies informatiques. Aquestes experiéncies estan
explicadest! en la comunicacié presentada a les jornades
sobre Informatica v Educacidn que els ministeris
d'Educacié-Ciéncia i Indistria-Energia varen organitzar a
Madrid el 1984 (Veure: Pfeiffer-Rispa, 1985).

Aquesta és una de les virtuals possibilitats de 1la
informatica. 8i abandonem la vella escolastica escolar util

tL gl westre Ramon Cemeli 1 la mestra Rita umydleMMMw
conjuntament la comunicacié resultat d'un treball comd de molts anys que
continua. Cadasci d'ells ha desenvolupat iniciatives sobre la seva
esYecifica dedicacid professional de mestre perd les activitats externes
2 1'escola han estat compartides i la discussio d'imiciatives perannent
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en altres &poques podrem deixar d'emprar el verb
"treballar", amb connotacions etimoldgiques de condemna o
castig, per indicar 1les activitats d'aprenentatge de
1'escola. El1 terme "jugar" amb connotacions explicitament
ldidiques ocupa el seu lloc. En la vida professional podriem
dir que treballen els que fan una activitat que no s'adiu a
les seves aptituds 1 gustos 1 en canvi podriem dir que
juguen aquells que fan una activitat que els agrada i que
desenvolupen amb reiximent.

La informatica incorpora 1l'aprenentatge per 1la via de
assaig/error sense que equivocar-se sigui res feixuc ni
censurable com en el cas de 1l'ensenyvament tradicional. En
el joc, en els usos informatics hom s'equivoca 1 torna a
intentar-ho. De fet, hom aprén equivocant-se atés que la
memdéria personal enregistra quins sén els procediments no
adequats i quins els adequats.

Cal notar que 1l'aposta d'aquests mestres era per la
informatica educativa, la que han de conéixer tots els
ciutadans en la seva educacié basica. (Han estat molts més
els que han maldat pels usos de formacié professional i
cientifica al nivells superior comencgant per la
universitat). Cal notar aixi mateix que es tractava d'una
informatica per desenvolupar el raonament dels alumnes, per
resoldre alld que depassava la capacitat de la prodpia
intel-ligéncia. Es a dir, amb intel-ligéncia servir-se de
la maquina per atényer alld que no estd a l'abast de la
propia capacitat personal com el ximpanzé que apila les
caixes per haver els pléﬁans que estan a massa alcgada.
Inicialment era doncs ensenyameﬁt, proactiu i en cap cas
d'exercitacid, reiteratiu o de presentacié. Esdevingué
alternativa per activar els alumnes més desperts en

matemdtiques no per a fer programes de recuperacié.
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Prolongacid de la prdopia intel-ligéncia

Aquest és possiblement 1'tGs més singular que ens ha d'oferir
l'ordinador. Aixi com el microscopi és una prolongacié dels
nostres ulls per veure-hi més i 1l‘'automoébil una prolongacid
de les nostres cames per anar més lluny, 1l'ordinador ha de
ser una prolongacid de 1la nostra intel-ligéncia
permetent-nos resoldre situacions més complexes, amb menys
temps i amb millor qualitat.

A aquest bloc corresponen els processaments de dades: calcul
i andlisi numérica, tractament de textos, resolucidé de
grafics 1 imatges i els processaments de veu 1 S0 encara en
fase d'investigacié i desenvolupament.

Capacitar els alumnes en aquests usos intel-ligents, no
mecanics és un objectiu indispensable a 1'educacidé actual.
Usos intel-ligents vol dir ésser usuari actiu dels
programes. Si de tractament de textos es tracta caldra que
es sdpiguen programar macros, plantilles d'impressié... Si
de bases de dades o fulls de calcul s'ha d'ésser capag¢ de
dissenyar-se una base de biblioteca o documents contables de
l'economia familiar. No seria suficient emprar 1'ordinador
com a maquina d'escriure o com a calculadora atés que el seu

rendiment seria negatiu.

Insistim en 1la caracteristica d'intel-ligents. L'ordinador
lbrolonga o amplifica la capacitat persbnal. L'ordinador no
ordena al 1 que és desordenat, no redacta bé pel que no sap
redactar i resoldra coses molt elementals al gque no sap re-
soldre problemes basics en aritmética. En canvi,

pot permetre escriure a la persona que té paralisi cerebral

i podra facilitar la presa de notes 1 1l'autoimpressié en
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sistema Braille a una persona invident.

També s6n usos intel-:ligents els que fan referéncia a 1la
gestidé de la informacié documental atés que exigeixen
capacitat de formular preguntes orientades i capacitat de
sintesi textual. L'adquisicié de dades 1 control de
dispositius és possibblement una de 1les operacions més
elementals, de pur ensinistrament i, amb tot, a la vista
estan les dificultats de tantes persones, potser amb titol

universitari, a 1l'hora de programar un video enregistrador.

La resolucié de problemes, algoritmitzacié i programacié
representa un us autonom i avancat de la propia
intel-<ligéncia i de 1'ordinador com a prolongacidé de la
mateixa. Ho diuen molt Dbé Garcia-Ramos 1 Ruiz Tarragd
(3.47): "En la mesura que han d'ésser objectius basics de
qualsevol sistema educatiu el desenvolupament de 1la
capacitat de reflexid dels alumnes, la generacié d'autonomia
de pensament i 1'estimul de la curiositat intel-lectual, és
indiscutible el benefici pedagdgic que reporta l'incentivar
el plantejament i la resolucié de problemes proporcionats al
nivell i 1la necessitat de cada alumne. Aqgquesta tasca,
complexa i constant no ha d'enquadrar-se exclusivament a cap
assignatura d'un pla d'estudis, siné que ha d'estar
integrada a totes i cadascuna d'elles, abarcant aixi tot el

periode d'escolaritzacid”.

Hem de dir perd que la resolucié de problemes ha d'ésser
objectin educatiu abans de la introduccié de 1l'ordinador i
-un eix basic de 1l'orientacid pedagdgica. Es una decisid a
l'abast de tots els mestres convertir un de cada tres
exercicis mecanics o reiteratius en un eXxXercici creatiu;
introduir 1'exercici d'inventar problemes que seran resolts
pels companys alumnes; formular operativament 0
equacionalment situacions reals que es poden resoldre en

forma de problema; programar els passos a seguir per
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resoldre una situacié complexa. Per a tot aix®, per a una
orientacidé d'aquest caire, no cal l'ordinador perd el mestre
que ho hagi entés multiplicara geométricament les
possibilitats amb la maquina. Qui no hagi penetrat aquesta
concepcid, aquest objectiu de l'educacié d'avui de capacitar
per a la presa de decisions habituara els alumnes a resoldre
de manera estereotipada alld que 1'ordinador els presenta
sense que signifiqui una conducta que prolonga 1la seva
capacitat d'intel-ligent.

Alfabetitzacié informatica

Es una de les orientacions que més s'ha desenvolupat amb la
introduccié dels ordinadors a l'escola. Es 1'Gis més poc
adequat a una educacié basica. L'alfabetitzacid informatica,
és a dir el coneixement dels 1llenguatges de programacid
correspon a una educacié especialitzada o bé a una opcid per
a alumnes avancats que despunten en la matéria per intérés i
per aptitud. Els primers ordinadors no disposaven de
software adequat i no es disposava d'interfaces grafics que
facilitessin 1l'execusidé de programes. Les escoles pioneres
del 1983 i seglients varen comencar introduint llenguatges de
programacié. El ®Basic gue ja fou concebut com a instrument
per facilitar 1':. prenentatge i ensenvament de llenguatges
més potents perd que ha esdevingut una gr gramatica tancada
els seus propis usos i que no ha trobat aplicacions directes
a les activitats habituals. Des d'un punt de vista educatiu
no és pot considerar bacsic. El Logo especialment concebut
com a entorn educatiu o mi:ovocosmos que pugui ésser explorat
pels infants en un procés  ludic de desenvolupament
intel+lectual ha donat lloc a un "fenomen Logo" amb aparicioé

d'associacions, empreses, encontres i jornades de tota mena.

en
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El primer; el llenguatge Basic ja ha estat abandonat. En 1la
majoria de casos ha quedat substituit per programes de
processament de dades (textos, dades, calcul i grafics). En
el cas de l'ensenvament secunadari alguns centres mantenen
la introduccidé a un llenguatge de programacid, generalment

el TurboPascal i en menor proporcidé d'altres com el Fortran.

El llenguatge Logo segueixXx essent el llenguatge idoni per a
usos educatius d'infants ja a les primeres edats que poden
comprovar de manera immediata els efectes de les
instruccions donades i corregir-les si no produeixen el
resultat projectat. Perd després de set anys de Logo a les
escoles, després d'ampliar-ho a aplicacions robodtiques
combinades amb mecanismes i amb arquitectures Lego,
reconeixent que es tracta d'activitats interessants, de jocs
intel-ligents i de bones alternatives al lleure passiu de la
societat de consum, no sabem quins sén els resultats

especifics en les capacitats i processos d'aprenentatge.

Segueixen, des del nostre punt de vista vigents 1les
valoracions de Garcia-Ramos i Ruiz Tarragdé (5.36): "Pels
comentaris, resultats 1 conclusions que es poden recollir
dels diversos grups que treballen a nivell mundial en
ambients Logo, s'evidencien grans diferéncies
d'interpretacié del paper del Logo en els processos
d'aprenentatge. Ja no s'aprecia una correlacid estricta
entre Logo i aprenentatge dels infants: tendeix a ésser una
eina més general associada a la creativitat i el disseny.”
Amb tot, fins i tot des d'aguest punt de vista té un valor
important. La creativitat 1 el disseny ve dgeneralment
associada a plantejaments puramént artistics, aquells que
depenen d'una capacitat natural dels individus. Es prou
interessant donar una oportunitat de desenvolupar la
creativitat i el disseny de caracter tecnoldgic tan

important a la nostra societat.
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Sense donar al Logo el protagonisme exclusiu d'ésser un
recurs per a un millor desenvolupament intel-lectual atés
que no s'ha demostrat una correlacié suficient cal admetre
que és un bon recurs per introduir-se a un entorn tecnoldgic
i als llenguatges de programacié i que permet un progrés
forca autdnom als alumnes que hi trobin gust.

"Bs tracta d'un llenguatge ben estructurat, recursiu, interactiu, amb capacitat
de definir procediments i basat en un reduit mnombre d'instruccions fonamentals
denominades primitives. A la seva simplicitat de disseny i uma poténcia poc
habitual, ha d'afegir-s'hi que presenta bones possibilitats cinemdtiques i
grafiques 1 que és un llenguatge obert, en el semtit que 1'usuari pot comstruir

les seves propies instruccions.” (Garcia-Ramos i Ruiz Tarragd: 5.36-37).

Si per alfabetitzacidé informatica entenem 1'aprenentatge de
llenguatges de programaciéd estd per demostrar que sigui
necessari en una educacidé basica. 86n moltes les hores que
s'hi hauran de dedicar si es vol anar més enllad d'una
introduccié de familiaritzaci6é. Els 1llenguatges, siguin
d'alt o] baix nivell demanen una certa comprensié
d'operacions formals equivalent a un coneixement basic de
1'algebra i aixd no es pot demanar abans dels catorze anys i
a partir d'aquesta edat s'haura de plantejar com a activitat
optativa amb la corresponen orientacié de 1l'alumne.

En tot cas l'alfabetitzacidé ha de seguir a un llarg periode
d'utilitzacié de programes informdtics per a usos concrets i
amb resultats practics de la amteixa manera que en el
"llenguatge natural (hauriem de dir cultural) humd s'aprenen
els sons i 1'operacié de confegir quan ja fa temps que es
parla. I com que programar amb llenguatge d'ordinador no és
avui per avui una activitat habitual en la majoria de la
poblacid hem de reservar-la per als aprenentatges
professionals atés que no es pot gqualificar d'activitat de
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cultura general. 81 que esdevé de cultura general ésser
usuari poc o molt actiu de 1l'ordinador i per aixd ens
remetem al bloc anterior referit a 1'ds intel-ligent de
1'ordinador.

Deixem de banda tots els altres usos de 1l'ordinador al
servei de 1l'educaci6é: eina per als professors, eina de
gestié académica, eina de gesti6é administrativa malgrat que
no quedin totalment al marge de 1l'orientacidé pedagdgica que
es doni a l1l'educacié. Amb tota certesa perd, aquest usos de
1'ordinador, que no justifiquen per ells amteixos els canvis
de l'escola, so6n la garatia que els canvis que han de fer
possible la diversitat en funcid de les necessitats
educatives de cada alumne i de les oportunitats culturals de
cada moment histéric i realitat social constitueixen una

proposta possible practicament.
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La informatica pressiona 1l'educaciéd.
L'escola es resisteix.

Entre 1983 i 1988 es desencadena una febre informatica i no
podia ésser menys. A partir de 1982 comencen a aparéixer al
mercat micro-ordinadors per al gran consum. Les caixes
d'estalvi regalen el VIC-20 si es fan determinades
imposicions; el ZX Spectrum amb imatge de joguina perd amb
prestacions de micro-ordinador es presenta a un preu
rebentat; apareixen tot sequit el Commodore, 1l'Atari,els MSX
de Philips i Sony, els Amstrad PCW... ¢Qui es pot resistir?
I sén aquests micro-ordinadors destinats al gran consum els
que ofereixen sowtware educatiu mentre els grans del mercat
(IBM, Erikson, NCR...) estan dedicats a proveir la industria
i el comerg.

L'escola es resisteix. Mentre alguns alumnes de Dbona
situacié social i millor situacidé cultural aconsegueixen
1'ordinador i alguns mestres es retallen el sou per explorar
les possibilitats educatives d'aquestes enigmatiques
maquinetes, les escoles resten impassibles. Solament escoles
molt singulars, amb models pedagdgics alternatius a
1'ensenvament convencional es decideixen sense esperar el
tret de sortida. El 1983 Siinion I.C.C. posa en
funcionament una aula amb micro-ordinadors M8X de Sony i els
alumnes de Dbatxillerat s'introduiexen al 1llenguatge de
programacié Basic. També el mateix curs 1'Escola Horitzé
instal-la un micro-ordinador Commodore 64 a cada aula que
Eonnecta a un televisor Philips 16" i els alumnes poden
comencar a practicar de manera discrecional un processador
de textos 1 s'inicien autdnomament al 1llenguatge Logo i
poden sintonitzar la televisié. Aquesta escola no triga ni
un curs adisposar d'una xarxa local que permetia a cada aula
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la recepcid de senval de video i la transmissidé d'una edicié
informatica a la impressora central o bé a la pantalla d'una
altra aula..

Les administracions ‘educatives contribuien organitzant
jornades per parlar i reflexionar. Al Seminari de Buitrago
de 1981 organitzat per Fundesco i MEC seguiren Jornades de
Barcelona el 1983 organitzades per 1'T.C.E. de 1la
Universitat Politécnica de Catalunva (aleshores Barcelona) i
el Departament d'Ensenyvament de Catalunva. A Euskadi també
el 1983. Novament a Buitrago el 1983 i també a Santander per
1'T.C.E. de Santander.

El1 1983 marca doncs la fita de pujada de la febre
informatica. Cal atribuir-ho més a la pressid comercial que
feia dque els ordinadors s'introduissin abans al mitja
domestic familiar gque al servei public fonamental de
1'educacidé que es dispensa a les escoles. I si 1les
administracions anaven reflexionant quina seria 1la millor
decisié, els grups de mestres que ja venien fent aquelarres
informatics de cap de setmana, amb l'ajut d'amics i coneguts
professionals que treballaven a les institucions
académiques!?, es varen donar cita a Barbastro el juliol de
1984, a plena 1lum, en ple estiu, en dies de vacances 1
lluny de les distorsions magnétiques de 1les grans

conurbacions.

Les jornades no s'acaben: El Ministerio de Educacién y
Ciencia amb el Ministerio de Indistria vy Energia organitzen
les més tumultuoses el novembre de 1984 a Madrid. E1 juliol

‘de 1985 segueixen els de Barbastro que no intenten superar

12 g Jornades de Barbastro foren organitzades entre: GENIA vinculat a
1'E.7.8.1.1. de la Universitat de Jaragoza, el Cemtre Associat de la
U.N.E.D. recentnent creat a Barbastro i un bon nombre de professors
aragonesos destacats a Barceloma que saben compaginar 1la integracié al
1loc on treballen i els vincles amb la seva terra d' origen com son
Niguel-Angel Aguareles i Javier Laborda.
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la magna assiténcia a les jornades del M.E.C. perd si la
inconcrecid d'aquelles. E1 novembre de 1985 novament a
Madrid n'organitza unes la Sociedad Espafiola de Pedagogia on
els que més apreten sén les empreses d'equips 1 programes
davant 1la indecisié dels professionals docents, de les
administracions educatives i dels titulars de centres
privats. (Encara estd per veure quin serda el sistema
operatiu més universal i el ordinadors més compatibles). Els
de Barbastro s'han moderat convertint-se en bienal perd no
fallen: TIITI Jornades el 1987, IV Jornades el 1989.

La informatica com a tema centra trobades més obertes de
professionals de la pedagogia. El1 II Congrés de Tecnologia
Educativa realitzat a Madrid 1’abril, de 1987 organitzat per
la Sociedad Espaficla de Pedagogia tracta de les Noves
Tecnologies 1 en primer lloc de la Informatica. La VI
Convecié de Televisidé i Educacidé convocada a Barcelona el
setembre de 1987 en el marc de Sonimag tracta de 1la
prospectiva dels mitjans on la informatica i els sistemes de
transmissié de la informacié centren bona part dels debats.

¢Qui negard que no es tracta d'una pujada de febre? Tantes
jofnades poden donar temps a moltes paraules perd els
actuants i les idees eren les mateixes encara dque l'estrena
era rigurosa a cada localitat. No hi havia hagut temps per
desenvolupar noves experiéncies i elaborar-les; la

preparacié de l'actuacié acaparava moltes energies.

Potser cal considerar wuna variable gue justifica la
,indecisié del sistema educatiu. La dispersid
d'arquitectures d'ordinador i la incompatibilitat de
sistemes sumada a la rapida evolucid de 1'oferta d'aparells
i prestacions genera una dgran inseguretat a 1l'hora de
prendre una decisib. L'empresa productiva gque primer

s'equipi. abans haura amortitzat els equips per l'increment
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de la seva activitat perd en el cas de la institucié escolar
la inversidé en equips solament es pot traduir en millores
educatives que no tenen traduccié en beneficis econdmics. 8Si
no hi ha beneficis econdmics i al cap de pocs anys s'han de
canviar els equips informatics del centre bé cal fer una

avaluacidé prévia per prendre la decisidé més encertada.

En efecte, el 1983 es treballava en centres universitaris
amb micro-ordinadors Apple de gran prestigi en ambients
cientifics. E1 1984 els Vic 20 van permetre completar les
aules a preus més economics perd les disqueteres Winchester

eren d'Apple. 8'apuntava 1la necessitat de disposar d'un

sistema compatible. Semblaven imposarse els sistemes
operatius MSX, CP/M, MS-DOS. E1l 1985 Amstrad oferia al gran
consum un micro-ordinador "molt compatible" (el PCW) amb

sistema operatiu CP/M (128K de RAM i poc després 256K). El
mateix 1985 el M.E.C. establia que els equips per al
Proyecto Atenea haurien d'ésser ordinadors de 8 bits amb
sistema operatiu CP/M o bé ordinadors de 16 bits amb sistema
operatiu MS-DOS. Els ordinadors de 16 bits resultaven molt
més cars i 1'Administracié ptiblica venia obligada a adquirir
tecnologia de produccié nacional (Spectravideo, Secoinsa,
Olivetti). Poc després es va modificar aquest proteccionisme
de 1936 atesa la poca varietat i els preus més alts.
Olivetti disposa ja del ‘M-24 aparegut el 1984. Es el 1986
quan s'imposa definitivament el compatible PC emulant el
sistema A'IBM que s'ofereix en versié professional perd
aviat apareix per al gran consum a preus molt competitius.
Es 1la gran oferta de 1'Amstrad 512K amb unitat de disc
Winchester de 5%".

Totes les administracions educatives coincideixen en adoptar
les caracteristiques técniques del compatible PC i van

equipant progressivament les escoles seleccionades per
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desenvolupar la introduccié de la informatica educativa. A
Catalunva es comencga pels centres d'Ensenvament Secundari.

Perd bon nombre d'escoles d'educacié basica no esperen.

Algunes ja havien comencat ni que fés amb ordinadors 2X
Spectrum com el C.P. Saltells de Cerdanyola l'any 1985: un
mestre de matemdtiques, Pere Sirvent, explorava les
possibilitats educatives. La decisidé de l'equip de mestres i
l'esfor¢c dels pares varen permetre adquirir 4 Spectrums i
aplegar els necessaris televisors blanc/negre cedits per les
families per comencar activitats de Logo que el mestre
Sirvent va preparar en catala amb una traduccié adaptada que
ell mateix va realitzar. Després calgué comprar una
impressora, aplegar magnetdfons de cassette per carregar els
programes, dos ordinadors més, instal-lar una Xxarxa
interior a l'aula per carregar programes o imprimir sense
moure els equips...

Amb aquest equipament s'ha arribat a fer Logo, EAO,
tractament de textos 1 grafics amb els alumnes. Els mestres
han fet els informes psicopedagdgics dels alumnes i s'ha
editat la revista escolar. A pocs 1llocs es pot haver vist
un rendiment tant alt de tan modestos mitjans perd és un
rendiment aparent doncs les hores de voluntariat del mestre
Sirvent no han estat contabilitzades. Hem de deixar escrit
que els sorprenents rendiments en activitats escolars sempre
estan trucats; darrera hi ha un mestre o una mestra que no
ha comptabilitzat les hores perqué no ven educacidé sind que
la crea. Lamentablement, aquests mestres que no venen imatge
tampoc sén prou considerats per 1l'administracié educativa
due es deixa seduir abans per aduladors resseguidors de

despatxos oficials.
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Els programes d'informatitzacié dels centres:

les iniciatives d'institucions privades

Els primers projectes d'informatitzacié han estat duts a
terme en centres privats encara que també cal considerar que
alguns centres que seran els darrers també seran centres
privats.

El 1980 1'Escola Aula de Barcelona inicia les activitats
informatiques al BUP i la preparacidé dels professors. El
1982 s'inicien les activitats de llenguatge Logo amb alumnes
de 4rt i1 5& A'EGB amb ordinador Apple II. El 1984 instal-len
una aula amb ordinadors IBM-PC.

El 1983 Stnion I.C.C. (Institucid Cultural Catalana dedicada
a 1l'ensenvament de BUP) de Barcelona instal-la una aula amb
ordinadors MSX de Sonv. El1 1985 opta pels Apple ITIe. El1 1986

ja incorpora ordinadors PC.

E1l 1983 1'Escola Horitzdé de Barcelona instal-la un ordinador
Commodore 64K a cada aula. El1l 1988 comen¢a a incorporar
ordinadors PC per anar -fent la progressiva complementacid

perd no substitucid.

El1 1984 1'Escola Thau de Barcelona inicia 1les activitats
informadtiques amb els alumnes de BUP amab ordinadors Apple.
A partir de 1988 aquests ordinadors sén distribuits per

1'escola i s'equipa l'aula d'informatica amb ordinadors PC.

El 1985 els col-legis Maristes d'arreu d'Espafia comencen a
disposar d'una aula informatica a cada centre equipada amb
equips Apple. La formacidé de professors es desenvolupa de

manera rapida: formacié bisica a la majoria de professors
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d'unes 80 hores que es pot impartir a cada centre en la
mesura que hi hagli professors formadors: formacid especifica
en determinades aplicacions -al curriculum escolar de 100 a
150 hores per a professors especialistes de centres;
formacié per a 1'elaboracié de software i de programes
didactics 300 hores a professors de superior qualificacié.
El usos es concreten en : EAO, eina intel-lectual,
alfabetitzacié informatica, simulacidé a ciéncies, edicidé de
la revista escolar i activitats de repas 1 recuperacid
d'alumnes endarrerits. Amb tot, aquesta experiéncia inicial
es poc 1il-lustrativa si es planteja com a activitat
exXtraescolar amb caracter voluntari per als alumnes 1
sotmesa a una quota especial encara que quedi perfectament
justificada.

La Fere difon el 1988 wun "Plan Alfa, provecto para la
Introduccion de la Nuevas Tecnologias en los Centros de la
FERE" per als centres associats que encara no han iniciat la
introduccié de 1la informatica i altres tecnologies i
oferir-los suport logistic i instancies de formaciéd

subvencionades per les administracions publiques.

Els programes d'informatitzacié dels centres:

les iniciatives d'administracions pibliques

Amb la determinacié de sistemes compatibles i la reserva de
pressupost especific les administracions educatives de les
diferents autonomies comencen un pla d'equipaments dels

centres educatius piblics de tots els nivells i modalitats.
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Les administracions equipen els centres publics i programen
o subvencionen activitats de formacié per a docents de
centres publics i privats.

Els programes de les administracions educatives publiques
comencen a funcionar de ple el 1986. Algunes havien iniciat
els primers passos de manera restringida un o dos cursos
abans si bé s'havien hagut de rectificar 1les homologacions
d'equips. Cinc anys després de tantes discussions 1 de
presentacions de projectes diferenciats no sembla que es
pugui parlar de significatives diferéncies entre els
diferents programes d'Informatica Educativa del territori
del M.E.C. de Catalunva, d'Euskadi, de Galiza. Potser les
diferéncies més clares estan en el sistema de formacié
seguit. No en farem un estudi detallat. Ni ha ja de
publicats encara que les valoracions sén poc precises i
encara menys compromeses. El1 que ha comptat amb més mitjans
és sens dubte el de Fundesco publicat el 1989 amb el titol
Los educadores y las mdquinas de ensefiar gque ha estat
editat a cura de Gonzalo Vazquez. Nosaltres preferim
comprometre'ns en valoracions diverses a partir dels
diferents assat jos que accelerin aquest procés
d'incorporaci6é de 1la informatica a 1'educacidé que sembla

certament massa lent.



922 ) Bducacio en matéria de comunicaciéd a Catalunya

E L PROYECTO ATENEA
del Ministerio de Educacién y Ciencia

El Proyecto Atenea (PA) dins del programa de Nuevas
Tecnologiaas de la Informacién vy la Comunicacion (NTIC) es
va posar en marxa en tres cursos i ha cobert una mostra de
centres dA'EGB i 4d'EM. L'assaig o exXperimentacidé es prolonga
fins el 1991. L'equipament dels centres ha estat amb
micro-ordinadors compatibles PC cada vegada més capacos de
manera equivalent a com han procedit altres admnistracions
educatives. El1 paquet de programes seleccionat pel MEC
inclou: Sistema operatiu MS-DOS; llenguatges: Logo, Pascal,
Basic; paquet integrat Open Acces i discrecionalment el
programa DBase, programes de EAO 1 complements per a
robotica.

El model de formacié del professorat ha estat el de
"formacié en cascada" per la qual es Dpreparaven uns
professors que passaven a ésser formadors als CEPs. S'ha
anat desenvolupant una continua oferta de cursos entre
badsics 1 de blocs especialitzats de manera que arribés al
maxim nombre de professors de cada centre. Es partia de la
base que els professors de centre formats serien formadors

dels seus col+legues professionals.

Els centres escolars han hagut de presentar un projecte per
a ésser seleccionats per a dur a terme el Provecto Atenea
d'introduccié de 1la  informatica. Obviament 1'actitud del

professorat dels centres seleccionats ha estat positiva i la
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dinamitzacié agitadissima de manera que s'ha posat de
manifest la sobrecarrega de feina dels mestres. Es a dir, a
1'educacid la utilitzacidé de mitjans informdtics suposa més

feina.

Aix® no deu estranvar en una fase inicial d'introduccié perd
cal notar que a l'empresa convencional 1la introduccid dels
mitjans informatics ha suposat un curt periode de formacid
amb l'agilitzacié immediata dels processos de gestio.
D'aqui podem deduir que no cal esperar que en un futur, ni
que la informatica estigui normalitzada, que es produeixi
una reduccidé de la feina del professorat. La petita reduccid
que es pugui notar a efectes administratius (llistes, actes,
informes...) és la que correspon als administratius gque no
té 1l'escola i que da manera supletdéria venen fent els
mestres. El1 +treball pedagogic no es reduira mai amb els
mitjans informatics si realment perseguim objectius
diferents als d'una escola tradicional que resta al marge
dels mateixos.

8i la informatica s'integra de ple a 1l'educacidé s'ha de
produir una modificacié dels sistemes organitzatius i de
treball tendent a oferir una educacidé de millor qualitat i
aixo demana inversid fonamentalment de recursos
professionals humans. Una educacidé de qualitat avui s'ha de
distingir per dues notes fonamentals: oferir un procés
educatiu a la mida de cadascu i alhora incorporar tots els
infants i joves a la cultura actual. La cultura és obviament
més complexa cada época; als wvalors de la cultura
tradicicional de caracter filosdfic, 1literari, artistic cal
afegir la produccié artesanal, la ciéncia moderna, la
tecnologia industrial i avui les'noves tecnologies de 1la
informacié i comunicacié i la riquesa multicultural que
aporta una societat de 1la comunicacié sense oblidar els
Sistemes de produccid, comercialitzacid i serveis

imprescindibles per a un equilibri econodmic.
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EL PROGRAMA D'INFORMATICA EDUCATIVA (PIE)
del Departament d'Ensenyament de Catalunva

El Programa d'Informatica Educativa (PIE) de Catalunya el
coneixem més bé i naturalment ens hi hem d'aturar més. El
PIE entra en funcionament el 1986 i el seu referent més
immediat ha estat el pla d'informatitzacidé de 1'ensenyvament
de France iniciat el 1981 amb pas segur com no s'ha vist a
un altre pais.

12 I,'adopcidé del model francés té raons comprensibles: el
sistema educatiu francés té moltes semblances al d'Espafia i
encara s'hi assemblard més amb la nova ordenacié de la
Reforma Educativa; una extensié d'equips tan nombrosa bé
justifica un conveni amb una empresa productiva solvent
que garanteixi assisténcia técnica i futures ampliacions;
1‘adopcié‘dels equips Bull de factura francesa facilita la
total correccié ortografica des del hardware atés gque els
caracter francesos sén els dque presenten major similitud
amb els caracters catalans (accents oberts, accents de
majuscules, apostrof, ¢, geminacié); una informatitzacidé de
l'ensenyament lligada a 1la informatitzacidé general de la
societat ha de connectar-se telematicament evitant un

aillament estéril.

t1 Cal recordar 1'informe de Nora-Minc de 1978 sobre la informatitzacié
de la societat gue ja havia estat encarregat pel president Giscart 1 que
va_ ésser sequit amb total continuitat pel president Mitterrand
independentment de marc ideoldgic d'um 1 altre.
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Abans d'aquesta trajectdéria segura hi wva haver, perd,
experiéncies prévies de tempteig.

Una d'elles és el projecte TOAM d'Ensenyament Assistit per
Ordinador que va instal-lar 10 aules completes en centres
d'EGB. (una d'elles mdbil) amb capacitat presencial de 32
alumnes que podien disposar de terminal propi. E1 programa
era un extens i exhaustiu programa de calcul, operatdria i
problemes aritmétics ben seqlienciat. El1 programa fou
traduit al catala de l'original creat a Israel per a una
colonitzacid rapida de la poblacié de la ocupada peninsula
del Sinai. Amb una andlisi seriosa no es pot considerar
aquesta experiéncia d'informatica. Els 32 terminals
instal-+lats a cada aula no sén terminals d'ordinador. S86n
ordinadors adulterats que solament disposen dels digits i
dels signes matematics gestionats per una unitat central i
aixd és una domesticaciéd en extrem. L'organitzacidé d'aquest
EA0O ha estat un retorn a un ensenvament tradicional
il<lustrat. 8i bé el contingut del programa ¢és un correcte
ensenyament programat, el sistema en si és uniformitzador i
selectiu.

La nostra observacidé fou la segiient. Els alumnes d'una aula
baixen en fila, molts d'ells amb les mans darrera. La mestra
va vetllant perqué hi hagi silenci. Els alumnes s'asseuen
perd se'ls recorda que no han de tocar res fins que els
sigui indicat. La unitat central déna senyal i es recorda
als alumnes que teclegin el seu numero d'identificacid i que
comencin a treballar. Els alumnes comencen a treballar i
ténen vint minuts per davant. Totsvestan encarats a la seva
pantalla excepte dos que miren arreu. La mestra es passeja
amonestant a aquests que es distreuen. Tots van fent. S8i es
tracta d'operacions aritmétiques tot va bé. Veiem alumnes
encallats en problemes molt elementals. Resulta que no

tenen bon coneixement de la llengua catalana i troben més
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dificultat en comprendre 1'enunciat que no en resoldre el
problema. Passats deu minuts de sessid veiem alumnes que ja
estan distrets, que esperen que passi el temps i el grup va
augmentant progressivament. Quan es compleixen els vint
minuts se'ls diu que acabin. La pantalla els débéna el
resultat d'encerts. S'aixegquen tots a l1l'hora i surten en
fila. La mestra comenta que ara han d'anar al pati doncs
estan molt cansats. El professor de l'aula d'informatica
espera el segilient grup que entra tot seguit; cada mitja hora
un grup.

8i algun valor té el programa és el de la bona seqiienciaciod
d'operacions i problemes aritmétics que es podien haver
ofert en 1llibretes auto-correctives. Tota la instal-lacié
informdtica ha estat una sofisticacid de la qual mai se n'ha
sabut el cost real i si els resultats sén significatius. De

fet, avui no es parla d'aquestes aules a Catalunyva.

El model organitzatiu és de domesticacidé colonial com vaig
expressar en una sessidé de presentacidé a la inspeccid
d'ensenyvament i als mestres dels CRPs l'any 1984 cosa que va
ferir moltes sensibilitats. Sembla que darrera 1la
sofisticacié informatica es perseguia més la
"catalanitzacidé" dels infants de parla castellana gque la
instruccié aritmética. No cal ni parlar d'ensenyvament de la
informatica dons no n'hi ha hagut. I 1l'educacidé promoguda
correspon al model més tradicional d'uniformitzacid. Sota
una aparent diversitat d'exercicis que cada alumne segueix
segons el seu nivell assolit hi ha una uniformitat de formes
i de temps de treball, un mestre que no té altra funcid que
vigilar els alumnes, un ambient de competitivitat que
provoca el destintereés total dels alumnes que van

endarrerits o que no comprenen prou bé el catala.
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Una segbna eXperiéncia desenvolupada en quatre cursos
escolars (1984-1988) era un pla d'introduccidé de 1la
informatica a tfavés del llenguatge Logo. L'experiéncia s'ha
desenvolpat a 6 escoles d'EGB de diferents tipus si bé hi ha
hagut alguns canvis de centres al llarg del procés. Una
mostra total d'uns 360 alumnes varen iniciar el llenguatge
Logo a 5¢. Ad'EGB i calia veure quins eren els resultats al
cap de quatre anys. '

Els alumnes han tingut dues sessions setmanals d'una hora a
1'aula d'informatica. Hi han acudit en grups de 10 per
treballar en els 5 ordinadors disponibles (2 alumnes per
ordinador). A cada centre han rebut formacié  prévia tres
mestres per a desenvolupar el Logo sobre un 60 alumnes. Els
18 mestres de les 6 escoles han tingut sessions de treball
periddiques amb un grup d'investigadors de 1'ICE de la UB
integrat per 6 especialistes en Psicopedagogia, Organitzacié
Escolar i Informatica, sobretot especialistes en llenguatge
Logo.

Aquesta és una experiéncia 1lligada a cada escola. El1
fraccionament de la classe de 30 alumnes en tres grups ha
obligat a una reorganitzacidé de les activitats. Aixi mateix,
en una fase avancada s'ha procurat introduir aplicacions
informadtiques en Logo a diferents treballs d'arees. La
inversid en equips és normal perd la inversid en hores
d'especialistes investigadors ha estat altissima 1 no cal
pensar que sigui transferible. El dialeg entre investigadors
i mestres d'escola ha estat regular i continuat en una
metodologia participant i tant de Dbo que £f6s un model
deneralitzat. Aixo comportaria que  cada professor
universitari i investigador dels camps vinculats a
1'educacidé tingués assignada una preséncia regular a un
centre escolar. Seria un dialeg constant entre la reflexid i

la practica del qual n'esta tan mancat el sistema educatiu.
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Els resultats tal com els formula el coordinador de 1la
investigacié Vicens Benedito han estat més aviat modestos i
imprecisos. Es valora positivament que els alumnes s'‘'hagin
habituat a un treball en equip, a la discussidé i acord sobre
les alternatives a prendre, a cooperar en una activitat
creativa intel-lectual (generalment solament s'ha fet en
creativitat artistica). Els alumnes han treballat de gust el
que posa de manifest gque el micromon del Logo té un atractiu
pels infants. Ara bé, no s'ha pogut demostrar un millor
desenvolupament intel-lectual en els alumnes que durant 4
cursos han seguit 1'aprenentatge del Llenguatge Logo. Tampoc
es parla de la possible transferéncia positiva que hi hagi
pogut haver sobre els aprenentatges especifics de geometria
0 de dibuix linial corresponents a 1'EGB atés el caracter

vgréfic de les resolucions d'aquest llenguatge.

Inevitablement, 1l'aprenentatge del 1lenguatge Logo ha estat
una experiéncia afegida al curriculum escolar i aixi ja ha
modificat algunes coses. Que hagin estat tres els mestres de
cada escola que coneixen el Logo és una premisa important
perd l'experiéncia esdevindra més integrada si tots els
mestres coneixen aquest llenguatge i les seves possibilitats
d'aplicacié a l'area d'aprenentatge que ells orienten. En
resum doncs, una experiéncia limitada perd globalment

positiva.

D'altres experiéncies prévies a partir de la iniciativa dels
professors que han estat patrocinades pel Departament
D'ensenyament sén les referides a Formacié Professional i
Batxillerat.

La Formacid Professional reclamava urgentment 1l'aprenentatde
de la informAtica atesa la seva implantacidé a la industria i

els serveis. Una -+Experiéncia Pilot d'Informatica Basiva es
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va desenvolupar a 10 Instituts de FP a partir del curs
1982-1983. Els centres varen ésser equipats amb equips
Atari-800. Amb successives Dprecisions el programa de
1'assignatura va quedar concretat en: utilitzacié
d'aplicacions usuals i practica del llenguatge Logo a FP I,
el cicle que formaria part del tronc comi dins de 1'educacié
basica; introducecidé general als sistemes informatics,
informatica d'usuari amb software estandard, metodologia de

programacié informatica i introduccié al llenguatge Basic.

Paral-lelament es desenvolupen propostes per a les diferents
especialitats, particularment administrativa i
microelectronica, en concert amb diferents empreses de
hardware i de software. (Olivetti, IBM, Atari, Control Data)

La iniciativa d'alguns professors de Batxilleratt4 de
desenvolupar un EATP d'informatica va ser autoritzada pel
Departament d'Ensenyament i va ser acollida per 1'ICE 1 el
Departament de Psicologia Experimental de la U.B.. La
poposta es concretd en: utilitzacidé comprensiva de les
calculadores cientifiques, introduccié al Logo, introduccid
al Basic a 2n. de BUP; aprofundiment en el llenguatge de
programacié Basic a 3r. de BUP per arribar a estar capacitat
per desenvolupar un programa com a projecte personal. Bona
part d‘'aquest aprenentatge queda projectat en les programes
de simulacié aplicats a 1'ensenyvament de 1les ciéncies

construits en llenguatge Basic pel Grup d'Informatica Abax.

L4 Entre aguests, bon nombre dels que integren el Grup d'Informatica
Abax un dels més actius i que més ha contribuit en la fage prévia de
llencanent de la informdtica educativa. Al Grup d'Informatica Abax es
deuen els primers programes didactics de simulacié aplicats a
1'ensenyament de les ciéncies 1 que han estat distribuits pel

Departanent d'Bnsenyament a tots els instituts d'ensenyament secundari,
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El Programa d'Informatica Educativa de Catalunya entra de
plé el curs 1986-1987 1 en dos cursos cobreix tots els
centres d'ensenvament secundari publics amb una aula
d'informatica amb 10 ordinadors i1 equipament especific per a
la secretaria. Els equips sén d'excel.lent qualitat, el
Bull-Micral 30 amb un dic dur de 30 Mb i una RAM de 512 K.
La segona adjudicaciéd ja millora les prestacions:
Bull-Micral 35 amb disc dur de 40 Mb i una RAM de 640K. Els
processadors milloren també 1 augmenta la velocitat i
adquireix la capacitat de formatar a doble densitat. Aquesta
evolucidé técnica tan accelerada obliga a destinar el
pressupost d'equipament un any més als centres d'ensenvament
secundari per completar els equips o bé per dotar als

centres grans amb una segona aula d'informatica.

En aquest periode (1986-1989) a EGB solament s'han dotat
centres especifics i de manera molt 1limitada que seguien
experiéncies amb caracter experimental, particularment de
Logo. L'equipament de centre d'EGB de manera generalitzada
s'ha de comencar amb el pressupost de 1990 1 estd previst
fer-ho en base a dotacions d'aules de 8 ordinadors comptant
que hi acudeixen simultaniament els 16 alumnes d'una

semi-classe.

L'encert en la seleccidé de l1l'equipament ha anat acompanyat
d'una seleccidé excelent de programes. El conveni amb
AstonTate per a la instal-lacidé a tots els centres del
paquet integrat Framework, inicialment II, posteriorment III
i en perspectiva de disposar de la versid catalana que
d'acord amb el conveni prepara el Centre de Desenvolupament
f Homologacidé de Recursos del PIE, ha estat una de les
decisions més encertades. El1 paquet integrat té poténcia
sobradament suficient per als usos educatius d'un centre
escolar i per a la major part de les activitats docents dels
professors i de secretaria. En una mateixa estructura i

sistema de comandaments i menuds Framework ofereix:
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tractament de textos, base de dades, full de calcul,
grafics, impressié 1 comunicacions. E1 Framework III ve
completat amb la disponibilitat del programa DBase, el més
generalitzat per al processament de dades. Alguns mestres
reclamen d'altres processadors de textos atés que sdén els
més generalitzats (WordStar, WordPerfect) que son
innecessaris als usos escolars perd sén els que generalment

dominen els mestres més avancats en informatica.

Pel que fa a llenguatges s'han subministrat: Logo en versid
catalana, GBasic, TurboPascal de manera dgeneralitzada.
Altres segons especialitats de Formacid Professional o
segons les EATP de Batxillerat: comptabilitat, disseny,
robodtica...

Els programes didactics es wvan homologant, traduint o
produint progressivament pels mateixos mestres i professors
amb el suport i direccid del Centre de Desenvolupament i
Homologacié de Recursos. Malgrat dque 1l'extensié de 1la
informatica hagi comencgat per necessitats urgents a
1'ensenyament secundari, els programes didactics es
produeixen per a tots els nivells: hi ha materials
homologats per a Parvulari amb el susport técnic de la taula
sensible o el lector de targes, hi ha programes d'EAO divers
com el programa Electra i .programes d'assaig per a diferents
adrees A'EGB i hi ha programes de simulacidé o d'EAO per a BUP
i FP. També hi ha programes concebuts segons activitat,
independentment del nivell educatiu: de composicidé musical,
per editar 1la revista escolar, per denerar grafics, per

jugar amb comics.

Cal reconéixer obertament que 1'Administracié Educativa esta
complint abastament la seva funcié: promoure la informatica
a 1l'educacid, a tots els centres escolars. S'esta fent sense
obligacions i imposicions, amb una oferta sobreabundant,

llevat dels equips que van arribant progressivament segons
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les disponibilitats pressupostaries. L'assisténcia técnica
és eXxcel.lent fins al punt que "ordinador que ha fallat,
ordinador gque ha estat canviat". El1 valor dels programes de
Soft estd garantit cada dia més atés que procedeix de la
produccié que fan els mateixos mestres 1 professors en
actiu. S8i algun problema es planteja és el de 1la
sobrecarrega de temps dels mestres 1 una certa agitacid als

centres més actius.

Es massa d'hora per fer una avaluacidé dels resultats.
D'entrada tampoc hem de suposar que els alumnes aprenen més,
que assoleixen millors nivells. 8i que es pot anticipar que
els alumnes comencen a aprendre de maneres diferents, de
moment compaginant sistemes convencionals molt fonamentats
en explicacié del mestre, apunts 1 1llibre de text amb
sistemes innovadors que urgeixen l'alumne a la realitzaciéd
de tasques concretes, al treball en equip i a la discussié
d'alternatives. Quan hi ha ocasi6é de realitzacions de
projectes singulars es desencadena una dgran activitat per
part de bon nombre d'alumnes, no tots. Aquests projectes no
acaben de formar part de l'avaluacidé académica perd donen
als alumnes seguretat i alimenten la seva auto-estima de
manera que en deneral se'n surten millor en les activitats

académiques i encara més en el seu desenvolupament personal.

Els usos informatics van penetrant els seminaris
d'assignatures del BUP que a determinats centres ja es van
perfilant com a arees que integren assignatures afins. No~
s'obliga a cap professor perd el clima de normalitzacid de
la informatica, la progressiva facilitat d'tds de programes,
ﬁarticularment del Framework s'encomana. Quan un professor
comenca a utilitzar l'ordinador al seminari (no 1i ha calgut
anar a l'aula d'informatica) 1 comprova els seus resultats

es converteix en usuari de 1l'ordinador i no triga gaire
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temps a addquirir un ordinador per disposar-ne a casa seva.
Es un nou professor informatitzat; cada dia n'hi ha més i

s'ha aconseguit que la progressid sigui geométrica.

La clau explicativa és que el mestre o professor que amb
diners del seu sou compra un ordinador, no s'ha de
preocupar del software; aquest ja és un estalvi merescut
atés que amb la seva activitat informatitzada contribuira a
una educacidé informatitzada com correspon a la cultura
actual. Aix0 ens condueix a defensar un sou de professional
qualificat per al mestre 1 professor de manera que disposi
de tots els mitjans de cultura actual. En altre cas, i amb
cardcter transitori, els mestres haguessin pogut tenir accés
a equips amb preus bonificats. En aquest cas, els mestres
catalans haguéssim pogut adquirir els equips que
garanteixen l'ortografia catalana i no hagquéssim acudit a
les millors ofertes comercials que no ens permeten accentuar
ma juscules.

Pot aixd exposat ja es molt per a l'extensié de 1la
informatica a tots els centres en el periode d'educacid
basica. Hi ha perd encara altres mesures complementaries que
tenen la seva importancia per crear un entorn informatic a

1'educacio.

La posada en marxa d'una xarxa telematica propia del
Departament d'Ensenvament ha estat una altra de les mesures
amb visidé de futur. A partir de 1989 tots els centres
d'ensenyvament secundari queden connectats a 1la Xarxa
Telemadtica Educativa de Catalunya (XTEC) gue amb d'altres
punts de connexid sumen 400. punts. Des de la mateixa es pot
accedir a bases de dades de la Generalitat de Catalunva (la
més wusual 1la del Diari Oficial de la Generalitat de
Catalunya) i a d'altres xarxes com Iberpac, Minitel...

Independentment de la dimensidé pragmatica que pugui tenir
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per agilitzar i previsiblement millorar una gestid
administrativa i académica de 1'ensenyament secundari,
contribueix a convertir el centre escolar en un entorn
d'avancada tecnologia que pot ésser posada a 1l'abast dels

mateixos alumnes.

La XTEC ha estat concebuda amb tots els mitjans sense
escatimar-hi res en una clara visidé de futur. Avui serveix
d'assaig 1 experimentacid perd en un futur proper esdevindra
un mitja basic per al funcionament del sistema educatiu.
Estan en funcionament els serveis de missatgeria porta a
porta, tauler de preguntes 1 respostes de caracter public,
noticiari electrdnic, transmissid de fitxers, teledebat I

bases de dades.

Entre 1les bases de dades hi ha la SINERA (Sistema
d'INformacié Educativa de Recursos per a l'Aprenentatge) que
posa a l'abast dels professors informacid sobre tota mena de
recursos disponibles per a l'aprenentatge. Els Centres de
Recursos Pedagdgics estan connectats a la XTEC i sdén alhora
centres productors d'informacié de la base de dades. S'ha
posat en marxa una tasca immediata de catalogar tots els
materials disponibles als CRPs (llibres, videos, audios)
segons descriptors estructurats en un thesaurus i amb una
indicacidé dels usos didacties aixi . com una descripcid de

redaccid lliure.

Amb tot, 1la possibilitat de la telematica 1 particularmrment
als centres d'educacié basica crea una particular fugida
endavant. Quan encara no es disposa d'ordinadors de manera
normalitzada doncs no hi ha un ordinador per aula i tampoc

en la majoria de cassos d'aula d'informatica es pensa en
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comunicacions telematiques. Les comunicacions telematiques
entre centres dA'EGB s6n un joc¢ innocent. Fins ara les
comunicacions sén més aviat enddgenes; s'expliquen el que
fan en informatica o telematica i petites activitats
escolars que no tenen especial interés per a una altra
escola. Pretendre ser més frenétic que el mestre Freinet és
un certa ignorancia a vegades massa atrevida. ¢Quin sentit
té que varies escoles dipositin les seves dades
meteoroldgiques en una base comi amb escoles dfarreu de
Catalunva? ¢(No seria més instructiu habituar els alumnes a
escoltar diariament Catalunya-Radio que fa la consequent
repassadé de temperatures? Aquesta informacidé a primera hora
del mati serveix per a decidir com cal vestir-se en funcid
del temps, ens orienta per si cal prendre paraigua o
impermeable, permet saber quin temps fard a 1'indret on
anirem d'excursié... Enviar informacié als alumnes d'una
altra escola sobre la nostra 1localitat i comarca té poc
interés telematicament, comporta moltes limitacions i esdevé
molt car de 1linia telefonica. ¢No ¢és preferible fer una
tramesa d'informacidé escrita il-lustrada acompanyvada d'una

banda sonora enregistrada en una cassette?

Des del nostre punt de vista, insistim en la conveniéncia de
pensar en cada moment d'emprar el mitjad més simple en funcid
de 1'ts desitjat. Les comunicacions telematiques via radio
assajades a una escola unitaria o de poques unitats tenen
valor d'experiment de luxe. Té molt més interés transformar
l'escola en el sentit de convertir-la en centre cultural
dels masos de la rodalia on la gent viu forca faltada de
contacte personal. Pensem, per exemple, en 1'Escola Publica
(unitaria) de Santa Maria de Miralles (Anqia) que durant més
de vint anys ha regentat la mestra Emilia Solé amb gran
reconeixement per part de les families del terme municipal i
d'altres termes veins. L'experiéncia de telematica via radio
que s'hi desenvolupa té poc interés per a 1les necessitats

d'aquell entorn. Seria preferible enriquir la iniciativa de
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crear motius de trobada de les families complementant la
festa escolar de l'abril o les reunions de pares que és el
gue ha pogut fer una mestra amb els seus propis recursos.
Dotar l'escola d'un bon equipament de video i d'informatica
i a les tardes posar-1o a disposici6é dels pagesos de 1la
rodalia, especialment dels més joves que s6n antics alumnes
de l'escola, organitzar sessions culturals diverses un o dos
dies per setmana promoguent el contacte personal, el dialeg
i la confrontacid d'opinions semblen propostes més
adequades. Amb els nous mitjans tecnologics, es pot disposar
de material de pas gque puguil respondre als interessos i
necessitats de la poblacié.

Un desencert que hem de posar de manifest és el de
desenvolupar la informatica educativa al marge dels mitjans
de comunicacié. A Catalunya no s'ha establert cap vincle
efectiu entre el PIE i el PMAV. El1 M.E.C. s'hi que ha
establert un programa uUnic amb dos projectes egpecifics. Amb
tot, sembla que la propia dinamica de practica de mestres i
professors acostuma a escindir-se en dos grups diferents. La
informatica sembla inicialment aportar més a 1l'educacid,
perd també cal veure que és una nova tecnologia que s'adapta
molt bé al sistema educatiu. De fet, 1la tecnologia de la
lecto/escriptura primer, de la 1lletra impresa en llibres
després sén les gue han donat més sentit a l'escola 1 en
la mateixa linia pot fer-ho la informatica. Ara bé, aquesta
escola, 1l'escola de la 1lletra escrita i dels 1llibres va
ésser sempre una escola per a minories. I conforme s'ha
'éssolit escola per a tots a les societats desenvolupades,
més fracas escolar s'ha generat. Tinguem present si mésg no
el tedi a l'escola dels joves nord-americans que

privilegiadament disposen d'escola fins els divuit anys.
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La informatica com a maxima expressidé de 1la representacid
abstracta mental gque uns experts sén capacos d'introduir a
1'ordinador és un llenguatge facil per a una minoria, els
infants i joves més motivats 1 amb un entorn personal més
estable econdmicament i afectivament. Una gran majoria poden
no sentir~se inicialment identificats amb uns procediments
que acceleren l'accés a estadis d'abstraccidé. Per contra
poden sentir-se atrets per unes comunicacions verboicoOniques
més proximes a la via afectiva. 8i la institucid escolar no
incorpora uns i altres mitjans no ofereix alternativa per a
tots els alumnes, no presenta als alumnes la doble dimensid
racional i emotiva que té l'existéncia humana i que expressa
la cultura social. El risc ja ha quedat apuntat: que un
important nombre d'alumnes desertin i que qualifiquem el fet

de fracas escolar encobrint que és un fracas de 1l'escola.

Es pot comprendre que en una fase inicial les iniciatives
d'introduccid de noves tecnologies siguin de caire
especialitzat en informacid {(ordinadors) o en comunicacid
(video) atés que 1les Dbones iniciatives procedeixen de
professors amb experiéncia d'us d'un dels mitjans. Convé
perd entrar en una segona fase que protagonitzin mestres o
professors que sense ésser especialistes d'un o altre dels
mitjans, tinguin un coneixement d'usuari intel-ligent capac
de dissenvar usos multiples i estratégies combinades. Ja no
es tracta d'una alternativa entre 1'us del video o de
1'ordinador sindé d'una alternativa que compti amb la riquesa
ecocomunicativa (tots els mitjans que hem analitzat, dels
més simples als més sofisticats) de la societat actual que
les noves tecnologies treuen del ‘"guetho" dels invetigadors

i posen a l'abast de tots els ciutadans.

En el camp especific dels usos telematics de les noves
tecnologies aplicades a 1'educacié, el Grup Tidoc-Projecte
ve desenvolupant des de 1985 una important recerca de

possibilitats en un treball de dialeg continu a peu d'escola
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entre psicopedagogs i mestres. L'Escola Projecte és,
diguem-ne, la base d'operacions d'uns usos due es Droposen
als alumnes entre 1les activitats informatiques 1 1les
activitats que es poden fer en estones de lleure a 1l'hora de
mitja pensidé. Aquest fet, 1lligar les activitats escolars i

les activitats de lleure, és ja una aportacid positiva.

L'aportacié del Grup Tidoc-Projecte ha merescut el darrer
Premi d'Educacié Josep Pallach que s'ha publicat recentment
amb el titol 4d'Escola i1 noves tecnologies. L'obra aporta un
exhaustiu recull de les possibilitats de les tecnologies de
la informacié, la documentacié 1 la comunicacié ben
emmarcades en una voluntat de renovacié pedagdgica que sens
dubte han de potenciar les noves tecnologies. Aixi mateix
s'emmarca la tecnologia en la cultura per potenciar aquesta

i no com alguns temen gue pugui disminuir.

Es distingeix entre tecnologies de la informacié i
tecnologies de la documentacié. Interessa la distincid si
bé, no és que sigquin diferents les tecnologies sind les
operacions d'informacié i de documentacid. Coincideix amb el
plante jament qué fem quan diem que el curriculum escolar es
concreta a partir de dues coordenades, 1'actualitat i
aquesta ve donada pels procediments d'informacié i la
fonamentalitat que ve donada pels procediments de

documentacid.

La informacid és 1l1l'efecte nuclear dels mitjans de
comunicacié de masses perd de fet no actuen mai com a
mitjans d'informacidé exclusivament. No transmeten solament
déscripcions, idees i conceptes de caracter racional siné
que generen unes vivéncies 1 reaccions emotives personals
que constitueixen l'efectiva comunicacio de nmasses

justament perqué no és un comportament totalment conscient.
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La tasca de l'escola troba unes possibilitats irrenunciables
en la tecnologia de la informacid que els autors resumeixen

en:

"4 actua com a element estimulador de 1'aprenentatge ja que
no el 1limita (les fonts d'informacié sén miltiples i
variades)

4 és una metodologia individualitzadora del ©procés
d'aprenentatge de cada alumne tenint en compte els
diferents ritmes de cadascu

¢ facilita i potencia les diferents formes d'expressié

4 l1l'alumne participa activament del seu propi aprenentatge
ja gque aquesta metodologia 1'implica com a subjecte
actiu.

" (TIDOC-PROJECTE (1990: 57).

La diversitat de fonts d'informacid, 1la contrastacidé de les
mateixes, 1'habit de seleccid contribueixen a destriar el
que ¢és denotatiu del que és connotatiu. Els elements
purament informatius és separen dels elements
emotivo-subjectius i 1l'alumne pren consciéncia de 1la
comunicacié de masses 1 amb participacié activa i personal
incorpora el que és informatiu i el que és emotiu en la

mesura gque lliurement pugui enriquir la seva vida.

El grup Tidoc-Projecte tracta detalladament dels
procediments de recollida de dades, d'emmagatzemament de la
informaci6é, del tractament de la informacidé 1 elaboracié
d'hipdtesis, de la verificacioé d'hipdtesis: analisi i
sintesi i de 1'elaboraci6é d'informacié i valoracid dels

resultats.

La documentacié és una operacid importantissima a 1la
societat de comunicacio de masses. Aquests fan

significatives informacions i coneixements que no tenen cap
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interés perd hom arriba a Ccreure que es tracta d'assumptes
importants perqué apareixen a tots els mitjans (televisid,
radio, diaris). Documentar una informacié d'actualitat és
procedir a fer un contrast gque posa de manifest 1la nul-la,
poca o molta fonamentalitat. Aixi mateix hi ha temes i
coneixements importants que passen desapercebuts als mitjans
de comunicacié 1 que un habit de documentacié permet
aténver.

La documentacidé permet veure si allo que sembla tan
significatiu avui i per a determinats mitjans seguira essent
significatiu amb el pas del temps, si és significatiu per a
d'altres ambients (entre els cientifics, entre els
professionals, entre la gent senzilla, entre la
"jet-set"...), si afecta realment a la nostra vida. Vegem-ho
en un exemple: 1l'exercici fisic de cérrer (footing o
jogging) s'ha difés amb 1l'argument de mantenir-se en forma i
podem veure-hi al mateix president dels U.8.A. Molta gent
ha cregut que anar a cérrer un o dos cops per setmana manté
en forma fisica. Una adequada documentacidé ens pot permetre
saber que pot acomplir la mateixa funcié de mantenir en
forma l'organisme i encara de manera més saludable pel cor,
caminar cada dia mitja hora, en bona companyia 1 en conversa

gratificant.

El grup Tidoc-Projecte presenta els projectes 1 experiéncies
que estan desenvolupant en tecnologia de la documentacid:
Tirésjies: una base de dades bibliografica al servei de
professors i alumnes; Badajocs: una base de dades de jocs;
Orfeus: una base de dades de cancons per a infants fins als

io anys.

La base de dades tutorial que es proposa és discutible des
del nostre punt de vista. No facilita l'actuacié del mestre
i pot esdevenir determinadora. El principi exposat "una base

de dades tutorial ha de recollir 1 emmagatzemar tota la
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informacio possible sobre un alumne 1 el seu procés de
desenvolupament" ens sembla erroni. Un educador, davant d'un
alumne al qual veura i sentird cada dia durant cinc hores en
situacions diverses i durant cent vuitanta dies 1'any, no
necessita conéixer al detall tots els antecedents d'aqﬁest
alumne. La capacitat d'observacidé i interpretacid els mestre
és fonamental i no convé que un uUs desmesurat de les
tecnologies contribueixi a inhibir-1la. En un moment
determinat, consultar els antecedents fonamentals d’'un
alumne en un expedient personal ve a confirmar determinades
observacions detectades pel mestre igual que 1les proves
especialitzades de diagndstic en medicina (scanner, analisis
o ecografies) han de venir a confirmar un diagnostic
formulat pel metge en base al processament i interpretacid
de simptomes externs. L'expedient psicopedagdgic d'un alumne
ha de recollir dades fonamentals i de valor permanent i ha

de eliminar periddicament observacions de valor transitori.

L'dis de la enciclopédia electronica sera certament important
en un futur. La millor proposta educativa actual, pero, és
habituar als alumnes a consultar l'enciclopédia de paper, a
conéixer l'estructura dels diferents articles segons que es
tracti de termes geografics, cientifics, 1lingiliistics,
hagiografics, histodorics... de manera que detectin també alld
que no es considera en la seva presentacidé. La consulta de
diferents enciclopédies segons estructura alfabética,
cronologica, tematica, geografica i decimal soén
procediments de treball que corresponen a 1l'educacidé basica

i permetran la comprensié i utilitzacio dels Thesaurus.

él Projecte Transchool-TM (Tercer Mén) engegat pel Grup
Tidoc pot ser interessant per combletar 1'aproximacidé a la
problematica que els nois i noies, d'escola o d'associacions
de 1lleure, hauran conegut a través dels mitjans de
comunicacidé i de frapants documents (videos, audio-visuals,

revistes) preparats per organitzacions no-governamentals i
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de voluntariat (Intermon, Mans Unides...) que tenen una
dimensidé comunicativa molt potent. Es intereésant perod
completar aquest primer impacte més emotiu amb dades que
puguin fer <veure en quines condicions objectives viuen
altres pobles 1 que la - solucidé als problemes no és una
qiiestié de bons sentiments sind de mesures de politica
universalista encaminades a garantir una vida digne per a
tots.

La comunicacidé és un dels processos relacionals clau de la
hominitzacié perd que és present clarament en tota la vida
animal 1 de manera més genérica en tot ésser viu que percep
i reacciona a les varijiacions de 1l'entorn. La comunicacid que
ha estat fonamental en la formacidé de la societat, en el
desenvolupament d'hordes, tribus, pobles, estats, nacions i
organismes internacionals ¢és també clau per tal que cada
individu pugul construir-se a si mateix com a persona en un

procés relacional amb els altres.

Quan el Grup Tidoc parla de les telecomunicacié com a nou
horitzé escolar esta anticipant un futur al qual cal
arribar-hi per evolucid. Abans de desenvolupar una
comunicacié inter-escolar gracies a les possibilitats de les
noves tecnologies hem de c¢rear un -clima de comunicacié
interna a l'escola que esta per fer. No podem passar de
l'escola on fonamentalment ha parlat el mestre, la pissarra
i el 1libre de text a una escola que comunica intensament a
d'altres escoles. Mentre els tecnodlegs acaben de
perfeccionar els suports técnics, la majoria d'escoles han
de centrar els seus esforcos en promoure - la comunicacioé
interna: comunicacions murals, plastig..-s, per a impulsar
valors étics i civics; comunicacions de coneixements i
descobertes cientifiques d'alumnes més grans amb alumnes més
petits; comunicacions orals de narracions i contes

estimuladores de la imaginacié; comunicacions poétiques,
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musicals o© plastiques per expressar vivéncies o donar
motius d'identificaciéd; comunicacions humanes de vivéncies

davant determinats esdeveniments extraordinaris...

Cal encara omplir de contingut les petites comunicacions que
l'escola estableix amb el seu medi. Les comunicacions de
Nadal, les gresques de Carnestoltes, les sortides de treball
a serveis i institucions del barri, 1les visites a comarques
i les converses amb la gent de pagés, 1les col-laboracions a
diaris, emissores de radio i a programes de televisid...
lluny d'ésser folklore superficial han d'esdevenir moments
de participacidé social i cultural.

Cal explorar noves comunicacions, algunes ja velles que han
estat abandonades i han deixat d'estar de moda. Alguns dels
gque varem anar a escola tradicional ja varem tenir el nostre
corresponsal d'un altre pais en una altra llengua. La
correspondéncia escolar impulsada pel mestre Freinet encara
és una realitzacidé pedagdgica de gran valor educatiu. Les
tecnologies de la comunicacidé no poden arraconar aquests
sistemes, entre altres coses, pergqué encara sén meés
directes, més dominables per l1l'alumne. Fer una tramesa per
correu i enviar als alumnes d'una altra escola la nostra
carta o encara millor la nostra cinta enregistrada amb bona
diccié i millor flexid, - amb intervencidé de varis alumnes
perfectament articulats 1 adjuntar un plec de fulletons
il-lustrats de la nostra comarca o ciutat, una revista local
i uns retalls de premsa que es fan ressd d'uns esdeveniments
recents i la nostra revista escolar darrera té un potencial
educatiu insuperable encara que el correu es vretardi una

setmana.

Les tecnologies de 1la comunicacidé, avui encara costoses en
equips i en disponibilitat de 1linia, no poden ésser:
1'aspiraci6é de moltes escoles. Es seu valor més important és

la rapidesa en temps de 1la comunicacié i 1l'oportunitat de



944 Bducacio en matéria de comunicacié a Catalunya

deixar la transmissidé en bustia electronica a qualsevol
hora. De moment, no preveiem situacions en que calguin
comunicacions inter-escolars urgents i a hores

intempestives.

L'oferta de propostes i projectes del Grup Tidoc és amplia i
possible perd cada escola ha de veure quines soOn els
realitzacions que 1li convenen. En un temps que hom repeteix
que falta temps, cal ésser molt selectiu en les activitats a
desenvolupar a l'escola 1 dur-les a terme sense dispersar
esforgos. Totes les propostes del grup Tidoc sén creatives i

hom podria posar-les totes en practica si no faltés temps.

Els grans projectes d'ambit catala estan marcats per la ima-
ginacié o la impressié personal i corren el perill de ju-
gant, jugant, c¢rear una imatge historica i nacional que no
es pugui explicar racionalment i1 que dugui a confusidé en el
temps. Els projectes d'ambit multicultural gqueden molt me-
diatitzats per les tecnologies i encara que no tota, alguna
veritat té que el mitja és el missatge. Les escoles que es
comuniquen telematicament soén les més idéntiques cultural-
ment. Més multicultural seria comunicar-se per correu postal
amb escoles de l'antiplano del Andes, de 1'Africa Central o
dels pobles islamics de 1'Orient Mitja que trigaran temps a

disposar dels mitjans telematics.

Malgrat aquest petits comentaris que no han de fer altra
cosa que enriquir la reflexidé compartida sobre escola 1
noves tecnologies, el Grup Tidoc-Projecte treballa amb
constancia 1 continuitat i ha creat un entorn on es poden
aésajar practicament determinats projectes que sén revisats
a consciéncia. Es meravelldés que hi hagi grups tan
entusiastes a 1'educacidé amb innovacions que s'estan duent a
terme de manera professional i compromesa 1 particularment
en el cas de 1'Escola Projecte que de bell antuvi pren

posicié per infants que presenten necessitats especials.
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Després de 5 anys d'anar entrant ordinadors a l'escola
on som?

Per tancar una ressenva actualitzada de 1les experiéncies i
plantejaments sobre informatica educativa centrats a
Catalunya ens acollim a les II Jornades sobre la informdtica
i el video a 1'escola de 1990 desenvolupades en el marc de
1'Escola d'Estiu Blanquerna. 86n les dque recullen les
realitzacions més actualitzades. La convocatoéria va ésser
ben oberta i no hi han faltat contribucions del PIE del
Departament d'Ensenvament ni de les empreses 1 grups que
treballen en la produccié de soft i en 1'elaboracidé de
projectes oberts.

Amb tot, sembla que hagi baixat la intensitat de 1'eufoéria
dels anys anteriors, ara que hi ha més escoles amb
equipament gricies a 1'abaratiment dels microordinadors PC i
a la perspectiva de mantenir aquesta arqguitectura
informatica durant wuns quants anys. Aixi mateix, es
multipliquen els periférics, es perfeccionen i simplifiquen
els programes d'usuari i paquets integrats i queden més ben
definits els llenguatges de programacié i les seves
propietats. L'Administracié Educativa és la primera
promotora de software educatiu, especialment en llengua
catalana, 1 estimula la‘ recerca 1 creacié de grups de
professors i técnics o la versié-homologacié de software de
primera qualitat produit a d'altres paisos.

A les jornades s'hi presentaren 33 demostracions,
experiéncies o comunicacions que es ressenyen tot seguit. Es
procedeix a fer una tipificacié primaria sense arribar a

unes categories excloents que s'expressa la columna USOS.
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La columna US0S: A/E/M/ ens serveix per categoritzar de manera primdria:

A/ Mmbit:

B/ Rivell:

M/ Wodalitat:

(drea), si s'aplica a una é&rea o nmatéria; divers si tracta
genéricament de les aplicacions educatives ({pedagdgiques i de
gestid); reflexid si no apunta cap aplicacid especifica;
informdtica, si s'introdueix coa una nova area; momografic, si es
cenyeix a una aplicacié determinada; gestié, si es refereix usos
de secretaria i académics. |

corresponent a edat i orientacid dels aluanes o a usos de gestio.

suport (o reforc), si és motivacid o complementacid; BAO si és
especificament emsenyament assitit tipus ensenyament programat;
eiga si és- un instrument de treball amb noves possibilitats;
taller si permet comdixer i practicar determinades aplicacions;
assignatura quan rep el tractasent d'uma nova matéria; foramacid
professorat quan s'adreca a aguest; diversos; racd; opciomal;
novetat; ofimdtica: elemental, quan no aporta res; gestid;

visita; autoedicié.
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PIT0L - TEMA /
TECNOLOGIA DE COKTROL,
TALLER DE ROBOTICA A 7é.
D' £GR

Anna Calle, Viceng 6il,
Montse Guitert, Rosa Pu-
chal.

Autors

PITOL - TRMA / Autors
BL TRILOGO COM A EINA
PER L'EAO,

Angels Prat,
Bdicions i serveis esco-
lars Domdrech 8.1,

TITOL - TEMA / DMutors
VIDEG RDICIO.

Andreu Ibdfiez,
David Sancho.
Coamodore S.A.

PIT0L - TEMA / Aotors
SIATEMA OPERATIU.

Andreu Ibdfiez,
David Sanche.
Comnodore 8.A.

TITOL - TEMA / Autor
ESTADES IRPORMATIQUES AL
CIEPE. Bxperiéncia educa
tiva a Torrebonica,

Lina Espel,Rafael Garcia
Hiquel Mazugue, Mercéd Ro
vira.

?I70L - TEMA /[ Autors
DKM EXPERIRNCIA DE ROBO-
TICA A SET ESCOLES.

Jorge Coderch.

0308: A/N/K
Pretecnologia
BGH

Taller |
especific

US08: /N
Informatica
RGB ;

EAO

0308: A/N/M
Divers

gqalsevol
iverses

U308: A/H/N
Divers
Qualsevol
Biversos

s U30S: A/H/K

Informdtica
RGR
Tallers

0308: A/B/M
Iagornétlca

Taller |
especific

CARACTERISTIQUES DEFINITORIRS o

Taller de Pretecnologia a Té. EGB amb 15 alumnes. Aapliacié
del llemquatge Logo. Treball de projectes disposant
d'ordinador Pg, placa de control robdtic, joc de semsors i
gocs Lego-Técnic agb motors. Realitzacid d'un projecte

‘equip de 4 alumnmes.

CARACTERISTIQUBS DEFIRITORIES '
Presentacidé comercial de novetat de software educatiu.
Adaptaci¢ del Logo que Ygrnet eaprar-lo com a BAO,
Compilacid i execucid que li doma autonomia respecte al
lienquatge Logo. Meni d'imatges que poden ésser manipulades.

CARACTERISTIQUES DEFINITORIRS ,
Presentacié comercial de 1'ordinador Aniga que estd preparat
per treballar amb el video com a periféric. Amb una gamma de
software basada en el sistema operatiu esgec1al.d'Anlga
s'aconsequeizen tota mena d'efectes., Caracteristiques de
1'Amiga;  digitalitzacié d'imatge; tractamemt i creacié
d'imatge; animacié basica; mescla de video (estdtic/animat).

CARACTERISTIQUES DEFINITORIES
Presentacid comercial del sistema operatiu de 1'ordinador

i réfic de tecmologia WINP

Aniga. Ofereix um interface
{finestra, icona ratoli, mend). Admet multitasca siaultinia.

CARACYERISTIQUES DEFINITORIRS )

Bl Centre d'Iniciatives i Eyperimentacié Per a Escolars
ofereix estades de 3 a 5 dies en que els alumnes poden
conéixer diferents aplicacions inforndtiques: Taller de
gréflcs, hutoedicid, Base de dades, Imatge Digitalitzada,
ull de Caleul, Llenguatge Logo, Robdtica i Tractament de

textos. Bls equips son Macintosh i IBM-PC.

ARACTBRISTIQURS DEFIRITORIES . ) .
%aller d‘apl?cacié robotica de la informdtica em 10 sessions
sequit per aluanes de 8é. EGB de set escoles sense
coneixenent previ de Logo. Disposen de tots els egulps.
Primer nanipuYen models ja muntats. Posteriorment realitzen
un projecte amb els materials Lego i Fischertechnik. La

realitzaci¢ pot arribar a magueta o conjunt de procedinents.
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TIT0L - TEMA / Autors
MUSICA,

Prancesc

Busquets i
Burguera,
P.I.E.

PIT0L - TEMA / Autors
UN  PODEROS

f'oBTENCIO I

INTERCANVI D'INFORMACIO.

Joan Boada, Maria Ayora.

TIT0L - TENA / Dutors
L.'ENSENYAMENT DE LA TRI-
GONOMETRIA AMB L'AJUDA
DB L'ORDINADOR.

Jordi Gas i Riera.

TIT0L - TEMA [ Dutors
TALLERS PRESENTATS PEL
GRUP TIDOC-PROJECTE.

Tidoc-Projecte, Grup de
Recerca Pedagdgica.

TITOL - TEMA / Autors
TAULETA SENSIBLE.

Joaquin Ponoll Salvader
p.I.E.

TITOL - TEMA | Autors
TECNOLOGIA DE CORTROL I
ROBOTICA EDUCATIVA.

Jordi Regales i Barta.
P.1.E.

US08: A/B/N
Husica

EP i ES
Bina

U308: A/R/M

ivers
PARVOLARI-EGB

Opcional

=

U308: AfN/M
Matemdtiques
RP 11

EX0

U308: A/N/H
Iggerescolar

rofessors
ocumental
Bina

Us0s: A/B/M
Divers |
Parvulari
C.I. d'BGB
Bd. Bsgeclal
Racd d'aula

080S: A/N/M
Tgcnologla
Cicle 12-16
Eina

CARACTRRISTIQUES DEFINITORIRS .

Experidncia d'ds de la inforndtica com a eina d'educacié
nusical a 20 centres especialment equipats amb hardware molt
sofisticat i amb software que es va elaborant, §'han
dissenyat cursos especifics de formacié de professors.
Primers resultats: ;esgosta positiva, dificultat intrinseca
dels mitjans; necessitat de moves aplicacions educatives.

CARACTERISTIQUES DEFINITORIES , , .
Experiéncia d'intercomunicacid telemdtica via radio de §
escoles unitdries rurals witjancamt un ordinador central
situat a un centre escolar. Presenten 1'equipasent necessari
d'instal-lacions que permet comunicar text, dibuix,
fotografia digitalitzada. Bs demana als alumnes que idein
projectes i aportin propostes a fer amb aquests aitjans.

CARACTERISTIQUES DEFINITORIES )
Agllcac16 d'un programa creat en llenquatge Acti-Logo pel
PIE ger a 1'aprenentatge de la Trigonometria amb alumnes de
PP II. ,El'groqrana consisteix en “presentacid i EA0 en una
sequenciacio de 7 unitats didactiques. La ?resentag1é esdevé
aés interactiva que una presemtaci6 de professor i 1'alumme
pot avancar al seu ritme.

CARACTERISTIQUES DEPINITORIBS , .
Docunentacid a 1'escola. Tirédsies(5.500 registes: educacid
0-19 anys). Badajocs (1.000 registres: edats, medi, mate-
rials) Orfeus(500 caugoqs). Tutorial, Node 6, Bnciclopédia
CD-RO¥ Grolier. Telematica a 1'escola. Missatgeria elec-
trénica Calidoscopl. Pro%ectes de comunicacid telematica:
Transchool-TH, Budald-Catald, Telemaco, Paisos catalans,

CARACTERISTIQURS DEFINITORIES ,

Presentacié de la tauleta semsible DIL que el PIR ha
hogolo?at ger,a is educatiu, particularment a Parvulari-C,
Inicial BGB i Educacidé Especial em un entorn de treball
autdnom de petits qrups. Es poden aplicar tots els programes
gerb el PIE estd desenvoluYant un conjunt d'eines 1 rutines
& programacid adequades als alumnes destinataris.

CARACTERISTIQUES DEFTNITORIES , ,

Introduccié de les tecnologies de comtrol i robdtica al
cicle 12-16: sistemes 1 processos de control;semsors,
actuants, assenyaladors; unitats i dispositius de control 1
llenquatge de programacio; métodes d'analisi i de proiectes
d'objectes i de sistemes. Metodologia:analisis de problemes-
solucions;programacions: prévia (paper) 1 procediments Logo.
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7170L - TEMA / DAutors
DINAMITZACIO DE L'BSCOLA
A TRAVES DE L'ENTORW
TELEMATIC, '
Joan Boada, Anna Maria
Morillo, José M® Esteve,
Ranon Zaballa.

TITOL - TEMA [ Autors
DISMINUCIO: 1INPORMATICA
1 DISSENY.

Angel Carrera, Ana M2 de

la Cuesta.
Centre Pont del Dragd.

TITOL - TEMA / Autors
LA NECBSSITAT DE LA

INPORMATICA BN LA GRSTIO

ESCOLAR.

Xavier Valls.
Hicrolegios.

TITOL - TEMA / Autors
NOVES FINES PER A UNA
NOVA ESCOLA.

Francesc Pedrerol, David
Foraent,
Binary Personal Systems.

TITOL - TEMA / Autors
TALLER DE CALCULO BASICO
CON ORDENADOR.

Jesis Mufioz.
La Salle Manlleu,

TIT0L - TEMA / Autors
FILOSOPIA EN LA CREACION
DE §OFT BRUCATIVO.

Plot. Micro computers.

TIT0L - TEMA / Autors
TMPLICACIO DEL PROFESSOR

EN L'BLABORACIO  DE

SOFTWARE DIDACTIC.

Antoni Cassadd, Josep M.

Zaragoza.
Dp-1f La Salle Montcada.

US0S: A/W/H
Divers/Inter-
disciplinar
EGB

Novetat

US08: A/R/M
F. Técnica
Fp-Adaptada
Eina

US0S: A/H/H
Gestid esc.
Gestid esc.
0Ofindtica

US03: A/N/N

Divers
PARVOLARI-EGB
Bina

U308: A/N/N
Matendtiques
BGB

EAQ

U303: A/B/M
Reflexio

Blemental

US08: A/R/K
Reflexid

Blenental

CARACTBRISTIQURS DEFINITORIRS _ . .
Experiéncia de 14 escoles equipades telematicament 1
vinculades voluntariament a la xarxa XTEC del PIE. Serveix
per veure les possibilitats dels equips 1 els costos. Bs
plantegen una serie d'objectius dispersos ({generals, gestié
1 peda?églcs). §'acorda un tema interdisciplinar comi a
desenvolupar a 8&. BGB. "L'Beologia i 1'Bcosistema”.

CARACTERISTIQURS DEFINITORIRS

Projecte de 1'Institut Municipal ~de Dismimuits de
1'Mjuntanent ~de Barcelona, Pormacid professional en
inforaatica i disseny com a activitats a 1'abast de
persones amb  detersinades dismunmicions fisiques. La

inforadtica amb 1'is del CAD,

el programa Mac Paint, és
1'eina fonamental, prog

CARACTERISTIQURS DEFINITORIES

Presentacid comercial del programa de
Yicrolegios. Inclou: aluamat, académic-pedagdgic, comptable,
diversos (persomal, programacions, horaris). Bs disposa de
versié Nacintosch 1 versio per,PC-ﬂlsc dur 20Mb. Bl programa
d'informes psicopedagdgics disposa de 2000 frases amb
possibilitat de medificacid,

gestid escolar

CARACTRRISTIQURS DEFINITORIES

Presentacié comercial dels equ;gs de BPS:
Lector de targes d'utilitzacid a Parvalari,
Bducacid Bspecial. ,

Mles informatic ger al CH 1 C8 d'BGR de cardcter
interactiu. Base de dades de tots els paises del aén
(geografiques, politiques, econdniques i demografiques).

(I d'EGB i

CARACTERISTIQUES DEFINITORIBS o
Prograna d'EAQ aplicat al calcul aritmétic basic fins a
operacions amb decimals. Per a treball individual o en grup
de dg;.t Permet individualitzar i dina el resultat de manera
inmediata.

CARACTERISTIQUES DEPINITORIES .
Reflexions elementals. Tipus de software educatiu,
Components del software educatiu: interactivitat, amalisi
del 1lenguatge, continqut, metodologia, objectius, resum,
versatilifat.” Treball cooperatiu i modalitat de taller.
Series de programes homogenis faciliten utilitzacid. Re-
pertori aapli per a tots els mivells i tots els alummes.

CARACTERISTIQUES DEFINITORIES _ )
Fases ger a creaci¢ de software educatiu: necessitats,
2

viabilitat, funciomalitat, estructuracid, prototipus, la.
aval., 2a. aval.») ver916'i.0= Han d'intervenir professors
especialistes de matéria i técnics informatics. Metodologia
ap?icada: declaracid objectius gemerals, interactivitat,
rendibilitat, flexibilitat, alliberar i estimular 1'alumne.
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TIT0L - TEMA / DAutors US0S: A/B/M  CARACTERISTIQUES DEPINITORIRS .
SOPTWARE DIDACTIC-ENTORN  Matematiques  Presentaci comercial de software eductiu basat enm equips
ESCOLAR.LINIA DE TREBALL ~ PARVULARI-EGD Macintosh d'Apple i el sistema Hypercard de distribucif ge
COMENGADA, Suport la informacié. L'Aula d'Informatica de 1'EMSC ha creat
4, Yabar, M. Mazuque, software: Bl Mon de les Fiqures { P 1 CI-EGBJ,jocs de

JH. Montraveta, M. Simon

geometria basica:Reixes, MacParella, MacOrientacid; Cilcul
DIDASORT-E.H, SANT CUGAT

Hental (CI i CM-BGB) i Simetries (CS d'EGR).

TITOL - TBMA / Autors US0S: A/N/M  CARACTERISTIQURS DEFINITORIES

CURS 1989-1990: LA CRISI Matematiques Us de 1'ordinador com a eina_ de treball de 1'aluame per a
DELS PCs A TOTA BUROPA  EGB establir ~ relaclons, anél1s1-gxger1|eg§acxo-cqnprqvac1o,
I APARELLS DE LES NOVES  Suport exercitacid de conceptes, ~ interaccié, Objectius a
GENERACIONS. CLASSE DE 1'ensenyanent de la Geometria: dibuix i ds d'instruments,
GEOMETRIA BSPACIAL classificacié i reconeixement de figures, transformacions
Lluis Segarra. geondtriques, contacte aab el wdn real i qust per LA forama.
TIWL - TEMA / Autors US0S: A/N/X  CARACTERISTIQUES DEPINITORIRS .

LA INFORMATICA A L'AULA  Divers Presentacié d'un programa d'EA0 per a cdlcul mental,
DE  SUPORT: ~PROGRAMA  EGB concentracié memdria, “atemcid, factor espacial, raonament
gUEETIHULACIO INTEL+LEC- EAQ nuaeric, ortografia i velocitat lectora. Aplicat en aula de

Joan'Ribgra Diaz, Mont-
serrat Gironell Pagés,

10 ordinadors amb 20 alummes. Ho ha experimentat quatre
cursos 1 constaten diferencies de Yuntua016 en test de
control favorables al grup experimental.

TITOL - TEMA / Autors USOS: A/N/M  CARACTERISTIQUES DEFINITORIRS )
IMPORMATICA 1 EDUCACIO  Genmeral Roticia dels components informdtics de hardware de gran
RSPECIAL. R Bspecial utilitat per a 1'educacid de persones amb disainucié:
Bina Conyersor text/veu em Ylacg Yer. a invidents, Regletes
Ciberveu §.A. compensatoria Braille enm periféric per leglr Inia a linia. Visualitzador
fondtic "SpeechViewer" de IBM que és uma base de grafics.

TIT0L - TEMA /[ Autors

US0S; A/N/M

Teclat de conceptes per a paralitics cerebrals.

CARACTERISTIQUBS DEFINITORIES

PROGRAMA INTEGRAL PER A  Gestio, Presentacid comercial del pro?;ana de qestié "Aglicacié
LA GESTI0 DE CERTRES Tots mivells Escoles™ que inclou: Avaluacid [informes a pares o butlletf
ESCOLARS. *APLICACIO  Secretaria de notes); Gestio genmeral (llistats, fitxer, etiquetes,
ESCOLES" censos, personalitzacid); Gestid biblioteca, Facturacié per
{qq?51 Hosta. rebuts, Coaptabilitat, Preinscripcid.

gil.

TINL - TEMA / Autors

Us08: A/N/M

CARACYBRISTIQUES DEFINITORIBS

AUTOMATIC: Monografic  Presentacié de 1'espal de robdtica itineranmt. ExYosicié
ESPAT DE ROBOTICA. EBG 1 E§ interactiva adaptable a diferents edats i a adults. Plafonms:
Visita. 13 robdtica a través del temps i la robdtica industrial.

Mercé Griera i Fisa.
"La  Caixa"
a les escoles.

TIT0L - TEMA / Autors

Us0s: A/H/M

recerca 1 robdtica industrial.
que poden ésser
cules i comentaris

Videos: ciencia ficcid, ;
Bquips robot-ordinador de petit tanan¥
activats. Visionats de robots a les pel-l

CARACTERISTIQUES DEFINITORIES

LA OFIMATICA BN LA Gestié Presentacié dels diferents usos ofinétics.‘Eguip necessari i
GESTION  PERSONAL DEL  General grogranes. Paquets integrats, gro?ranes‘ln ependents (base
PROFPESSOR. Gestid e dades, tractament de textos, full de calcul, realitzadors

Joan Martinez.
Argos Catalunya. Vegas.

de grafics i comunicacions).
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TIT0L - TEMA / Autors US08: A/H/M
EL USO DE LA AUTOEDICION  Gestid
EN LA "PRENSA ESCOLAR®*.  General

Autoedicid
Joan Martinez.
Argos Catalunya. Vegas.

TIT0L - TEMA / Dutors 0S0S: A/N/M
CONPECCIO D'UNA REVISTA  Informatica

EN DISC. General
BSCUDELLA DE BITS.

Recursos
, _ Fora. Prof.
Llui{s-Baric Bonjorn,
peabre de MELIC.

TITOL - TEMA / Autors US0S: A/W/M
PROJECTE DE PROGRAMA DE  Area
PROPOSIT GENERAL PERSONA  BS

LITZADOR DEL PROCRS D'A=  BAO
PRENENTATGE AMB UTILITZA

CI0 DE XARXA LOCAL.

J. Verdum, M. Borris.

TITOL - TEMA / Autors US0S: A/H/M
EL PROJRCTE IKPORMATIC Informatica
DEL CENTRE (PIC).

Fera{ Bernardo Pérez.
Col. Sant Pau Apdstol.
Tarragona.

Assignatura

TITOL - TEMA / DAutors US0S: A/M/M
ERSERYAR INFORMATICA ? éggorlatlca

Rosa Ramos.

TITOL - TEMA / Autors US0S: A/N/M

PRESENTACIO GRUP ESPIRAL  Inforadtica
General |
Anna de la Cuesta, Recursos 1

Grup Promotor Bspiral. Form. Prof.

TITOL - TEMA / DMutors USOS: A/M/K
LA INPORMATICA X BOP I  Informatica
COU: UNA EXPERIENCIA. up

Valent{ Freixas.
COU "Jaune Bofill”
Bscola Pia Ntra. Sra.

Assignatura

EGB-PARVULARI d'equipament

CARACTERISTIQUES DEFINITORIES ,

Presentacié del sistema d'autoedicid , de 1'equip necessari
1 dels programes disponibles al mercat. Constatacid que els
bons programes de tractament de textos Eoden arribar a fer
1nnecessari el proqrama d'autoedicid. En aquest darrer cas
cal també comptar amb un bon programa de grafics.

CARACTRRISTIQUES DEPINITORIRS ) "

Presentacid de la revista em disquet informatic "Escudella
. de Bits™ quan arriba al nimero 5. El Moviment d'Bscoles per
i La Informatica a Catalunya (MELIC) es reuneix bimensualment

per intercanviar experiencles i recursos. Amb Escudella de

Bits es difonen. S'expliquen les decisions editorials, els

sistemes técnics amb els quals es resol i 1'autodistribueid.

CARACTERISTIQUES DEFINITORIES

Presentacid d'un proagcte de =xarxa local per a uma aula
informitica amb ~ordinador master,  master intermig
distribuidor 1 20 1locs de ,trehail. Aplicable a la
programacié d'una matéria determinada per admipistrar quatre
nivells d‘aYrguentatqe., Al final de la sessio el pro%essor
disposa de )'informe; hi ha informes de sequiment i final.

CARACTERISTIQURS DEFINITORIRS , _
Projecte iniclat 1 que ha de sequir 1'escola, Canvi
d'ordinadors  M§X a_  PC. Primcipis:
310bgl1tzadgr, .renovador, comunicatiu i creatiu. Objectius
'utilitzacid i de motivacié. Programacié: conmtinguts,
objectius gemerals i objectius especifics {cognoscitius,
afectius i psicomotors). (No es concreten els usos).

CARACTERISYIQUES DEFINITORIES ‘

Discurs posant de #anifest els inmterrogants dels usos

inforndtics gue es fan a 1'escola, Questioma que es facin

llenquatges de programacid 1 que siqul una activitat tancada

o exfra-escolar al narge de les activitats escolars. Seabla

gue es pronuncia per utilitzar processador de textos i bases
e dades aixi com disseny grafic. {Melt imprecis).

CARACTERISTIQUES DEFINITORIRS o
Presentacid d'Bspiral, col-lectiu de Brotessors, téenics i
estudlants d'infornatica educativa (1989) con a grup de
treball de 1'Associacid de Técnics d'Informatica. Ofereix:
revista "Novamatica", informacid, borsa de treball i cursos,
Bs Y;oposa un congrées anual. Té Microteca, hemeroteca i
biblioteca per a consulta. 200 progranes educatius.

CARACTERISTI?UBS DEFINTTORIES , L ‘

EATP de BUP.1984: 6 AEple I1e per introduccié i Basic. 1986:
12 Apple IIe per fer ogo a 2n., Basic a 3r, i Pascal a COD.
1990: canvia 12 PCs 640K Yer Introduccid i basic a 2m.,
Opcié entre GWBasic - TPascal - Utilitats Wordstar i DBase
IYI. Reafirmen el valor de GWBasic per programacid i sequir
Pascal o €. Importdncia de les utilitats per a la majoria.
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Un recompte rapid de 1les 33 demostracions, experiéncies o
comunicacions atenent-nos a 1'ambit és el segient:

7 Aplicacié: sén experiéncies i realitzacions escolars.

11 Comercial: ofertes comercials de software, de periférics
o de programes especificament educatius.

3 Servei Educatiu: oferta de serveis per als alumnes
d'escoles

3 Recurs Educatiu: periférics per aplicacions educatives.

3 Hardware: consistents en grans i costoses instal-lacions.

3 Professorat: reflexions, informacié i assessorament als
professors.

1 Projecte: plantejament o proposta poc concretada.

2 Reflexid: reflexions generals que aporten poc 1 sense
concrecio.

Atenent-nos a la modalitat es destaquen:

6 experiéncies d'informatica com a eina.

6 experiéncies d'informéticé com a Ensenyvament Assistit per
Ordinador. EAO

2 propostes de recursos i usos com a suport.

2 experiéncies de la informatica com é assignatura.

2 propostes adrecades a professors.

El balanc¢ és certament molt desencisador. N'hi ha ben poc de
calaix - com diria un Dbotiguer. Primen 1les ofertes
comercials de manera alarmant. Les ofertes i la tecnologia
van totalment per davant de la iniciativa pedagdgica. A les
ofertes comercials s'hi poden afegir les de 1'Administracié
Educativa presentades com a recursos educatius. Les ofertes
de sofisticades instal-lacions i les crides als professors
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sén molt superiors a les demandes o necessitats de les
escoles en el moment actual. Deixem de banda reflexions i
projectes imprecisos que ja haurien d'ésser filtrades per
l1'equip organitzador.

De 33 comunicacions, solament 7 de calaix i considerades amb
criteri benvolent. De fet plantegen usos prou coneguts i
encara gens consolidats. Dos fan referéncia a la robdtica
aplicada a 1'EGB a partir de programacid en llenguatge Logo
i Kkits de material Lego. Un mecano fantastic que podria
cobrir les avorrides hores de lleure dels adolescents que
espolsant-se la mandra despertarien la intel-ligéncia.
L'escola hauria de donar pistes i suggeriments perd no pot
atendre de manera generalitzada aquests usos com a
curriculum bAasic tan costosos de temps i destinats a tots
els alumnes.

L'aplicacié d'un programa a la Trigonometria a FP II té el
seu inerés per verificar la validesa d'un dels programes del
PIE. La formacid en informatica i disseny a persones amb
minusvalua és una important aportacié de 1la tecnologia al
servei de la persona. La informatica és 1'EATP tipica de BUP
i encara ha de demostrar la seva utilitat; les reflexions
que es presenten veient la poca wutilitat de formar en
llenguatge de programacié ja és una bona constatacié que té
intereés.

Determinats usos d'EAO com el presentat per a calcul
aritmétic sén tan elementals que s'haurien de resoldre amb
llibretes autocorrectives a un cost molt més reduit. L'us
d'ordinador solament sembla justificar-se en 1la comunicacié
presentada, com a eina de control continu dels resultats de
1'alumne per part del mestre. Uns bons habits
d'autocorreccidé formen part de 1l'educacidé ética 1 no es

poden oblidar.
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Pretendre que una seérie d'exercicis segons diversitat
factorial de la intel-ligéncia constitueixin un programa
d'estimulacié intel-:lectual que garanteix millors resultats
en els alumnes no condueix a res. En primer 1lloc, cal
demostrar que és l'ordinador la variable significativa i no
els exercicis com a tals, ben seqiienciats i diversificats
que els alumnes podrien fer sense ordinador. En segon lloc,
el fet que es resolguin bé determinats exercicis que
préviament han estat practicats, no garanteix que
1'aprenentatge fet es transfereixi a d'altres situacions per
a les quals calgui 1l'aplicacié dels mateixos factors
d'intel-ligéncia. Una vegada més es confon 1l'eficacia: que
les hores de practica a 1l'ordinador hagin donat un resultat,
amb l'eficiéncia: que el treball escolar es tradueixi en
canvis, en realitzacions externes a 1l'escola o en la
capacitat general de la persona.

Les experiéncies d'informatica educativa sobre 1les quals
s'ha dipositat una especial confianca es situen en el pla de
la micro-organitzacié, en les tactiques educatives que han
de considerar els criteris pedagodgics i els métodes
didactics més adequats. Falta perd una decisid prévia sobre
la millor estratégia educativa, 1la que defineix un model
d'escola en funcié d'uns alumnes i d'una societat definida
per uns usos culturals i un tipus de desenvolupament. Axi, a
vegades es plantegen grans debats sobre qiliestions petites i
es passa per alt la qiiestidé del model d'escola.

Encara que els nous mitjans puguin contribuir a un nou model
d'escola, no es pot dir que dgracies als nous mitjans
s'assolirad el nou model d'escola. De moment veiem massa
sovint nous projectes en funcié dels nous mitjans amb un
vell model d'escola. Recordem la contraposicié que féiem
d'una escola que s'aboca a les comunicacions telematiques
sense haver desenvolupat un ambient de comunicacidé interna
entre alumnes de diferents classes i en una série d'actes
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ben institucionalitzats. les comunicacions telematiques
s'aconseguiran dracies a la tecnologia perd qué es
comunicaran?

En conjunt, doncs, 1les aportacions sén ben poques. De fet,
aportacions pedagdgiques, en rigor, no n'hi ha cap. Massa
sovint les experiéncies i recursos informatics es consideren
millors si s6n molt facils d'aplicar i si no presenten
dificultats organitzatives a l'escola. D'altra banda, pero,
s'esperen diferents resultats, millors resultats. Aixo vol
dir que es parteix inconscientment de la idea que l'escola
és una institucié eficient, amb una bona estratégia
educativa que tan sols necessita incorporar aquesta novetat
com una tactica educativa: la informatica. Totes 1les
intervencions acostumen a tenir molt clara 1la introduccid
perd no se'n desprenen uns principis clars sobre els quals
construir una alternativa pedagodgica.

L'alternativa ha d'ésser pedagdgica mentre gque hi ha qui
busca per a l'escola l'alternativa informatica . Aixd
representa al principi una il-lusié, una gran il-lusié, ates
que la informdtica ve envoltada d'una aura d'intel-ligéncia,
cosa que no passa amb el video i d'altres mitjans. Aquesta
gran 1il-lusié es torna desconcert, tant entre els
professofs, com entre els alumnes i als ulls dels pares. S6n
poques les escoles que avancen amb pas segur i el pas segur
el déna el conjunt del treball pedagdgic no els somnis
informatics.

Hi ha titols de les comunicacions presentades que parlen per
‘ells mateixos. El contingut ° encara ho expressa més

clarament:
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"La radio, un poderés mitja d'obtencid 1 intercanvi
d'informacié" que no contempla en cap cas 1'tus de 1la radio
convencional siné la transmissid via radio de les
comunicacions telematiques.

"Dinamitzacié de 1l'escola a través de 1l'entorn telematic"
que per experimentar les possibilitats telematiques fa que
14 escoles acordin un tema comi per comunicar-se informacié.
Sembla que consultant material escrit, editat i no editat,
podrien disposar-ne de molta més que la que es pugui
trametre per modem de comunicacions.

"Noves eines per a una nova escola" per dir que les
aplicacions informatiques sén la clau del canvi de l'escola.

"Curs 1989-1990: Des de la crisi dels PCs a tota Europa fins
els aparells de les noves generacions". (Es inexplicable).

"Projecte de programa de propodsit general personalitzador
del procés d'aprenentatge amb utilitzacié de xarxa local" on
la xarxa local serveix fonamentalment per a que el professor
pugui controlar els alumnes. De fet, d'una manera o altra,
tots seguiran el mateix programa 1 per tant no hi ha
personalitzacidé sind individualitzacidé simple controlada per
la maquina.

En resum: La informatica pot aportar molt a tots els usos
humans perd sembla que on realment esta més endarrerida és
en els usos educatius. L'oferta educativa sembla tanmateix
‘residual respecte a l'oferta que ja ha rebut la medicina,
l'agricultura, 1les aplicacions de 1laboratori, la robodtica
industrial, 1l'adminsitracié i el comerg¢... No hi ha hagut
massa inversié en investigacidé en software educatiu per part
de les empreses. Els creadors de materials no han estat
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generalment experts en pedagogia amb practica durant un bon
nombre d'anys. Els centres escolars com a empreses no han

disposat d'un pressupost per a equipament i recerca.

L'Administracié Educativa ha vingut a suplir aquestes
caréncies i ja hem dit que s'estd fent en molt bona linia
perd aixé no és suficient. Caldra pensar en completar els
centres educatius amb professionals de 1la informdtica, de
l1'electrdnica. Avui 1la institucidé escolar és possiblement
1'Unica empresa que es resisteix a incorporar professionals
d'altres camps. A l'escola solament hi ha docents i, potser
algun administratiu. A l'hospital hi ha metges, infermeres,
administratius, psicdlegs, fisioterapéutes, técnics dels
aparells clinics i de diagnéstic, economistes, 1 potser
aparellador o enginyer, jardiner. Qualsevol empresa una mica
important ha contractat un expert en informatica o els
serveis d'una empresa. Els jutges disposen d'ordinadors per
a consulta legislativa quan se suposa que en sén experts i
tenen a l1'abast totes les publicacions 1legislatives. Ja no
es concep cap despatx de professional sense disposar
d'ordinador i de les aplicacions que 1i sén propies; CAD els
dissenyadors i arquitectes, CAM els gestors i economistes...

Amb cine anys d'experiéncies en 1'Uis dels ordinadors a
l'escola pel que fa a una educacié basica comenca a
arribar-se a unes conclusions gue es converteixen en
principis per a 1la generalitzacié de 1la informatica a

1'educacié.

1. L'ordinador 1 tots els seus ‘periférics i programes
d'usuari sén eines per a 1l'educacié. La intencionalitat
educativa és la que es proposa la institucié escolar en
conjunt integrada per mestres/professors, pares i alumnes. A

1'educacié basica no es tracta de formar informatics siné
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gue els alumnes siguin wusuaris intel-ligents d'aqguestes
eines que aporten les noves tecnologies i la societat ha
incorporat per als usos més diversos.

Una conseqiidncia derivada és dque no cal apressar-se a
introduir usos que encara no sén habituals. Aixi els alumnes
no disposen a casa de modem de comunicacions i si en canvi
d'enciclopédia, de diaris i anuaris i de radio, televisidé i
enregistradors d'audio i video.

En aquesta linia, els programes d'usuari haurien d4'ésser els
primers que fés servir 1l'infant i sempre de manera activa.
Els tractaments de textos, els programes de grafics, la
creacié i utilitzacidé d'una base de dades o d'un full de
cadlcul poden ésser els primers usos d'infants que ja
llegeixen, escriuen i operen aritméticament. Amb adequats
periférics o programes educatius, infants de parvulari o amb
necessitats especials poden ja servir-se de 1l'ordinador com
a eina. En aquest sentit la taula sensible, el lector de
targes, 1l'escaner sOn instruments excel-lents perd cal no
fer un producte excessivament doméstic per a 1l'escola i no
hi ha raé que justifiqui que les primeres 1lletres siguin
cursives i poden ésser perfectament les ge visualitza el
teclat de 1'ordinador o la pantalls: (majiscules 1
mindscules).

8i els alumnes tenen ordinador i passen importants estones
amb jocs s'haurd de dissenyar alguna activitat a partir
d'ells, des de 1la simple descripcié del funcionament al
tipus de tactiques que exigeix de l'usuari i si és possible
é la interpretacid de seqiiéncies d'execucié del programa amb
el qual esta construit.

2. A 1'educacié basica no escau plantejar la informatica com
assignatura especifica o com a programa vinculat a cap area.
.Amb 1l'ordinador solament no s'aprén a redactar millor sind
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hi ha un procés de correccié i de desenvolupament de formes
expressives i d'enriquiment de vocabulari. Amb 1'ordinador
solament, no s'aprén a operar aritméticament i a resoldre
problemes si no hi ha un desenvolupament del raonament que
capacita per traduir en problemes matematics (en algoritmes)
problemes situacionals de la vida real. L'ordinador com a
eina pot accelerar aquests processos en facilitar 1la
repeticié constant, en admetre l'assaig i error sense més
conseqiiéncies, en poder administrar diversitat d'exercicis
pér a diferents alumnes.

La utilitzacidé de l1l'ordinador com a eina sera un procediment
eficag si segueix a una bona programacié de calcul mental,
operatdéria i problemes; si permet el tractament i edicid de
textos carregats de comunicacié, construits amb estructures
correctes i rics en formes i usos expressius; si la consulta
d'un atles o enciclopeédia electronics multipliquen el
coneixement i is de l'atles i 1'enciclopeédia impresos; si
la consulta a les classificacions cientifiques d'animals o
plantes serveix per contrastar o precisar la informaciéd que
ofereix un manual il-+lustrat que 1l'alumne duu en les seves
sortides de camp siguin escolars o familiars que completa
amb anotacions manuscrites o amb un quadern de camp; si els
projectes i realitzacions de robodotica segueixen a moltes
hores d'haver jugat amb mecanos, amb construccions Lego o

d'haver muntat i sincronitzat circuits de trens eléctrics.

L'ordinador és una eina de suport, d'assiténcia per a
qualsevol area d'aprenentatge. A part dels programes
d'usuari general, 1la disponibilitat de programes educatius
més o menys propers al curriculum escolar pot facilitar
usos diversificats. Interessen particularment programes de
comptabilitat, d'estadistica i probabilitat per a
matematiques, bases de dades per a ciéncies socials,
programes de simulacié per a ciéncies experimentals,

programes de disseny grafic per a plastica i tecnologia.
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3. Cal ésser molt sélectius en la introduccié de llenguatges
de programacié d'ordinador. En una educacidé basica és
suficient que tots els alumnes hagin practicat una série de
procediments, comprovant-ne els resultats. En aquest sentit,
l'experiéncia acumulada aconsella una introduccié 1liddica al
llenguatge Logo al final de 1l'educacié primaria (9-12 anys)
i una introduccié al 1llenguatge TurboPascal o similar a
1l'educacié secunddria basica.(14-16 anys) Els alumnes més
capacitats i interessats en l'activitat de programacié han
de poder aprofundir més o conéixer altres llenguatges i
realitzar programes funcionals que puguin ésser emprats per
d'altres alumnes. La diversitat i opcionalitat en un ambient
cooperatiu seran un enriquiment per a tots sense la
sobrecarrega a la que estem abocats.

4. Les possibilitats del programes de simulacié no poden
substituir determinades experimentacions directes de
fendmens o reaccions elementals. L'adult amb molt diverses
experiéncies pot integrar les simulacions a exXperiéncies
propies atés que pot fer correspondre efectes visuals i
dades a situacions reals i aplicar per comprensié racional
els necessaris correctius. Amb simulacié es poden fer
determinades experiéncies de laboratori de caracter perillds
o es poden fer nombroses experiéncies que sén variacions
d'una experiéncia directa preévia.

5. Totes les experiéncies valoren positivament la interaccié
de dos alumnes amb un ordinador. En 1les fases d'iniciacié
evita que un alumne sol quedi encallat davant de qualsevol
dificultat o desconeixement. En fases avancades es crea una
mena de cooperacié-competitiva que esdevé estimulant per als
dos alumnes llevat que es plantegi un excessiu desnivell de

coneixement entre ells.
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Cal perd oferir temps de treball discrecional en hores
diverses a més de 1les estones assignades com a semi-grup
classe, hores que cada vegada seran menys necessaries als
alumnes que disposin d'ordinador a casa. L'escola pot donar
preferéncia a aquells que no disposen d'ordinador i treuen
un bon rendiment de les seves hores d'ordinador.

6. Gairebé totes les escoles han introduit la informatica
amb 1la instal-lacié d'aules completes per a treball
simultani d'un semigrup-classe ( de 20 a 15 alumnes) o de
tot el grup sempre que ha estat possible. Quan no hi ha
hagut el pressupost econdmic suficient s'ha comencat amb
menys ordinadors en cadascun dels quals treballaven dos o
tres alumnes en una mateixa estanca. De fet s'ha reproduit
el model de classe convencional 1i per a aixd calien tants
ordinadors com alumnes o bé la meitat. E1l model organitzatiu
es basa igualment en un grup que fa una mateixa activitat
amb un profesor que presenta, proposa exercicis, els alumnes

els realitzen i es verifiquen els resultats.

Ho hi ha hagut temps, ni ocasié, ni ~diguem-ho clar- interés
en explorar i analitzar aquests jocs d'ordinador que tant
han fascinat als nostres alumnes. Ja no solament els jocs
d'atac com Sapace Invaders, Paratrouper o Zaxxon per
considerar que sén bél-lics, sind tampoc‘ els d'habilitat
d'orientacié i rapidesa com PacMan o Digger, els més
simpatics com Cat o bé Hard Hat Mack o els d'estratégia
més intel-lectualitzada com Aceps o Cefax. No s'ha admés la
dimensié lidica de 1la informadtica i s'ha escamotejat la
connexié entre el joc i la programacidé intuitiva i pacient
d'un aficionat a 1'ordinador que ha convertit la seva aficié

en activitat professional.
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Els jocs d'ordinador han representat una mena de mal us de
la informatica, potser perqueé justament demostraven certa
habilitat aquells alumnes d'atencié dispersa a la classe
que han trobat dominant els jocs aquella valoracid que no
han rebut a la classe. El domini del joc 1'han aconseguit
sense que ningd els expliqués res, sense intruccions,
decobrint les funcions de 1les tecles, sense que ningi els
estigués donant pressa i practicant al seu propi ritme les
hores que hagi calgut fins a reixir.Malgrat tot, l'escola ha
estat un bon lloc d'intercanvi de jocs, de transaccions
informatiques, de sistemes per "piratejar" programes, de
disquets per copiar-ho tot. Amb poques explicacions els
alumnes s'han entés; les hores s'han dedicat a provar 1i a
reintentar d'una altra manera i han estat hores de practica
d’'ordinador.

Ha estat quasi accidental que 1'organitzacié escolar pugués
admetre ordinadors autdnoms, fora de 1l'aula d'informatica o
de secretaria. Quan s'han substituit ordinadors d'un tipus
per un altre s‘'han distribuit els vells equips en diversos
punts del centre. L'experiéncia ha estat positiva i ha donat
lloc a wusos més autdnoms i creatius. Amb tot, les
possibiliats han estat limitades, especialment als alumnes
en tractar-se d'ordinadors de sistemes no compatibles amb
els més estesos.

Considerant 1l'ordinador com una eina caldria anar a un altre
model organitzatiu. Amb la instal-lacié d'un equip per aula
si es volgués potenciar el treball autdonom. Foren forcga
innecessaries moltes de les classes de presentacié
escolastica de conceptes i vocabulari informatic i
1'ordinador s'incorporaria al treball de les diferent Aarees.
Aixd exigeix un canvi important en 1l'organitzacié de les
assignatures i horaris aix{i com en 1'estratégia general

d'aprenentatge que 1la ‘majoria de mestres i professors no
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pot imaginar si solament té el model de l'escola que ell
va viure. Convé difondre models organitzatius diferents de
manera raonada i amb alternatives practiques.

Interessa particularment el model d'introduccid de 1la
informatica de 1'Escola Horitzé (Barcelona). Es un model
clarament alternatiu. A cada aula hi ha un ordinador, un
petit ordinador de 64 K connectat per xXarxa local d'escola a
un potent disc dur i a una impressora. Els alumnes poden
accedir a un tractament de textos propi de 1l'ordinador o
poden disposar del llenguatge Logo. L'aprenentatge d'tis s'ha
fet de manera ambiental: el . mestre ha comengat a
treballar-hi amb uns quants alumnes que n'han anat aprenent;
l'especialista d'informatica que forma part de la plantilla
de 1'escola es deixa caure per les classes 1 dedica estones
a treballar amb un grup d'alumnes o aclareix dubtes. Els
alumnes s'expliquen les solucions d'uns als altres. De tant
en tant 1'especialista proposa la realitzacidé d'un projecte
o la solucid d'un cas practic que els alumnes tenen un
periode de dies per assajar de resoldre. Ho fan en grups de
dos o tres 1 aprofiten tota mena d'estones per trobar
disponible un ordinador, el de la propia classe o el de les
altres classes. Durant 1les estones de treball individual
estd permés circular i anar a treballer a diferents indrets
de 1'escola. 8i a una altra classe fan una activitat
col+-loquial, millor que millor doncs l'ordinador esta lliure
i aquesta és una feina que es pot fer silenciosament a un
racé de 1'aula i sense destorbar. Si un o dos alumnes van a
fer una feina que els interessa aprofitaran el temps sense

fer soroll.

Els alumnes que acaben 1'EGB estan familiaritzats amb 1l'us
de l'ordinador tant o més que els alumnes gue durant quatre
cursos han tingut setmanalment una hora d'informatica. Fins

i tot han tingut ocasié d'establir comunicacions
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telematiques d'una aula a l'altre com a simple verificaciéd
encara que les comunicacions hagin seguit essent personals o
per escrit en suport paper. Uns sén simples usuaris,
d'altres, aquells que més s'hi han interessat i s'hi han
dedicat sén ja petits experts en 1la programacié de Logo
capagos de programar un joc de pantalla amb moviment i
sistema de puntuacié. Un aprenentatge a la mida de cadascu
amb un rendiment dels mitjans (ordinador de 64K i molt menys
de 120 hores de classe d'informatica) molt alt.

Acceptar 1'is educatiu de 1l'ordinador com a eina es
considerar la informatica com a un
procés-tractament-mediatitzacié de la informacié més
elemental i miltiple per facilitar l1'elaboracié de sintesis
més completes i prendre decisions més fonamentades.
L'ordinador opera amb llenguatges interns sobre qualsevol
dels 1llenguatges humans; processa llenguatges verbals,
llenguatge matematic i 1llenguatges grafics (fotografia,
técnic, comic...). Aprendre llenguatges de programacioé
solament és necessari a aquells alumnes que hagin
d'aprofundir en 1la perspectiva d'especialitzar-s'hi. A
l'educacié basica solament caldra una elemental introduccid
als llenguatges de programacidé que sigui el punt d'arrancada
dels que puguin dedicar-s'hi més de manera opcional.

Atés que 1la informatica és un sistema de construccié
racional que s'adapta molt bé a 1l'heréncia racional de
l1'escola (a l'escola destinada a les classes privilegiades
ﬁer origen i ben dotades intel-lectualment) hi ha qui pretén
impulsar una carrera per 1'abstraccié per tal de pujar
aquests nivells que sempre diem que estan baixant. En una
educacié basica per a tots els ciutadans i per a un
creixement personal (no professional), no es pot deixar de
tocar a terra. Hi ha prou coses concretes, informacions
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basiques, reflexions elementals i qilestions de caracter
practic per aprendre en una primera educacié. Sobre aquesta
base, en una segona educacidé Ja es poden dissenyar
diversitat d'aprenentatges que permetin a uns 1l'accés als
coneixements més abstractes 1 a d'altres 1l'accés als més
creatius, als més aplicats o als més compromesos segons
1'estil cognitiu dominant de cada alumne.

Interessa perd subratllar el valor d'una educacid conjunta
d'un grup d'alumnes sobre la base de 1la diversitat d'estils
cognitius. En el cas concret de la informatica, uns alumnes
poden ésser els més avancats, els més actius i les seves
realitzacions facilitaran un coneixement passiu més ampli
dels propis companyvs, un coneixement d'usuari avancat. Cal
evitar aixi mateix que es dediquin a la informatica molts
alumnes motivats exclusivament per la moda o el prestigi
social momentani que ha adquirit. Una diversificacid del
curriculum escolar a través d'una real optativitat permet
una orientacié professional i d'estudis de qualitat superior
a la que es pugui fer en base a tests d'aptituds i
entrevistes. Aixi mateix, 1'Educacid Secundaria Obligatodria
(12-16 anys) és un periode prou llarg com per corregir una
orientacidé inicial presa que no es demostri ben encaminada.

La informatica com a tecnologia concreta no pot modificar el
funcionament de 1l'educacié escolar; cap tecnologia per
separat pot modificar el funcionament de 1l'educacid escolar
com afirma el professor Sdaez Vacas parlant de "Els
ordinadors a l'educacié"™ t&. Cap tecnologia pot per ella
mateixa provocar un canvi essencial en la naturalesa de les
funcions i en 1'estructura ordanitzativa de 1'educacié

escolar.

1 VI Convecid Internaciomal de Televisié i Rducacié. “Histdria i
Prospectiva dels mitjans". Sonimag. Barceloma, 1987.
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En un periode d'educacid basica, a diferéncia de la formacié
professional i técnica, els alumnes han de fer constantment
una comprovacidé de les dades d'entrada, de la seva correccid
i de la seva adequacidé als objectius proposats. Els alumnes
han de <tenir marcs de referéncia que els permeten saber
quines s6n les dades adequades o0 necessaries que cal
processar en la realitzacié d'un determinat projecte o
operacié. L'ordinador treballa amb algoritmes amb tota
precisié i seguretat perd correspon a 1l'alumne traduir en
algoritmes d'entrada els problemes a resoldre i verificar
que les solucions o resultats obtinguts s'adeqiien als
problemes plantejats sense atribuir una autoritat
desmesurada a 1'ordinador.

La utilitzacié d'ordinadors a 1'escola no pot contribuir a
que l'alumne s'inhibeixi de tot, a que sigui totalment
crédul davant 1la precisié dels processaments informatics.
Cal verificar amb molt de criteri 1'adequacidé de les dades
d'entrada. D'altra banda, els ordinadors encara poden oferir
més possibilitats de les conegudes. 86n els humans que han
d'anar més enlla i els alumnes que servint-se d'ordinadors
saben discrepar, posar en quiestidé resultats o exigir una
major precisié o matisacid. 86n aquests alumnes els futurs
creadors de maquines, programadors d'operacions i
dissenyadors d'usos informatics que s'han de formar des de
1'inici amb coneixement segur i amb creativitat

cientifico-tecnologica.

La informatica tampoc pot quedar com un sistema de
subministrar informacidé que té autoritat per ell mateix. Les
éades i informacidé dipositada en bases i bancs ha estat obra
d'algi, amb alguna finalitat. Es perfectament aplicable el
paradigma de Laswell amb 1l'ampliacié proposada. Qui diu que,
a qui, amb quina finalitat, a través de quin mitja; i també
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gqui no té accés a dir qué amb una altra finalitat a través
d'aquest mitja; i gqué no consta a les bases i bancs

d'informacié que pot interessar a una gran majoria.

Des d'un punt de vista educatiu té un gran valor contrastar
els diferents mitjans i els seus continguts. Constatar quins
sén els continguts dominants en bases de dades telematiques
pensant a gqui van destinats i contrastar-ho, per exemple,
amb els continguts dominants dels comics impresos que es
comercialitzen pensant aixi mateix a qui van destinats o amb
els continguts televisius de concursos o “"culebrons" ajuda
els alumnes . a veure com la informacidé s'utilitza
selectivament en funcié d'interesos i que en cap cas ningud
es pot atribuir informaciéd objectiva, tampoc els sistemes de

processament informatic.

Totes aquestes reflexions poden servir per adonar-nos que
qualsevol avaluacié del valor de la informatica a l'escola
és encara prematura. Estem al principi d'una tecnologia que
es pot aplicar a l'educacidé amb una significativa innovacid,
perd de moment sembla més aviat que 1l'educacié s'ha aplicat
a la informatica amb un excés de reproduccié. Podem dir que
s'han complert 1les notes de planificacidé estudiant quins
eren els equips 1 sistemes més convenients 1 un pla
d'extensidé de la informatica als centres. 8'ha procedit amb

racionalitat quan s'han estudiat les experiéncies d'altres
paisos i s'ha convocat al debat a experts i docents en
actiu. Hi ha un control suficient com per rectificar algunes
linies inibiades que s'han demostrat poc encertades en base
a 1l'eficacia. Les finalitats han estat inicialment poc
clares i ha calgut anar-les definint sobre 1la base del
coneixement de les possibilitats de la informatica conforme

evolucionaven les prestacions de les maquines-ordinadors.





