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Introduccion

En las dltimas décadas, la tecnologia audiovisual se ha desarrollado a un ritmo
frenético, proporcionando métodos comunicativos mas rapidos, precisos y
eficaces. No obstante, esta tecnologia no sélo tiene un gran peso en los &mbitos
profesionales e interpersonales, sino que también ha supuesto un gran avance
en ocio y entretenimiento. Tenemos teléfonos moéviles que hacen fotos y nos
permiten escuchar musica, televisores con pantallas planas capaces de
reproducir peliculas en alta definicién que caben en discos del tamafno de la
palma de una mano y, por supuesto, videojuegos.

Desde los primeros juegos, en los que unos cuantos puntos y lineas eran
suficientes para jugar al tenis o matar marcianitos; pasando por los primeros
modelos 3D, que representaban personajes que parecian construidos con
bloques; hasta llegar a la actualidad, donde una imagen de un videojuego puede
confundirse facilmente con una fotografia o una obra de arte; no cabe duda de
que el sector ha evolucionado muchisimo.

Sin embargo, el apartado grafico no es el tinico aspecto en el que los videojuegos
han ido mejorando, si bien es el mas evidente. El hardware que los reproduce,
el disenio de los niveles o fases en los que se dividen y hasta la musica que los
acompaina también se han ido refinando a lo largo de los afios. La mayoria de
videojuegos tratan de contar una historia, y tanto la complejidad y profundidad
de esas historias como la forma de contarlas han ido evolucionando poco a poco.
Es ahi donde es imprescindible el papel del traductor.

Hoy en dia, practicamente todos los videojuegos necesitan un proceso de
localizacion minimo. Aunque se trate de un juego muy sencillo y sin dialogos,
habra que traducir ments, comandos, el manual de instrucciones... pequefos
elementos que tal vez no sean imprescindibles, puesto que es posible aprender a
jugar sin esas ayudas, pero que son utiles. Sin embargo, cuando se trata de un
juego que gira alrededor de una historia y unos personajes, tratar de jugarlo sin
entender lo que esta pasando seria perderse una parte esencial de la experiencia.
Es por eso que la localizacion de videojuegos es tan importante como la
traduccion de libros o peliculas.

Del mismo modo que muchos otros productos jamas llegan traducidos a nuestro
pais, hay muchos videojuegos que nunca han sido localizados en espanol y que,
si han llegado a Espafia, lo han hecho en inglés. Ir6nicamente, este problema es
mas comun en los juegos que tienen mas texto y que, por lo tanto, mas
localizacion requeririan. En otras ocasiones, los juegos pasan por un proceso de
localizacion, pero por un motivo u otro, la calidad de la traduccion deja mucho
que desear.

Este trabajo se centrara en ese ultimo caso, con dos objetivos principales. El
primero sera simular el proceso de localizacion de un videojuego de estas
caracteristicas, traduciendo una parte de los didlogos para asi comprobar la
carga de trabajo que supone y las dificultades que puede conllevar. El segundo

4



sera analizar la traduccion oficial del mismo juego con tal de ver los errores que
surgieron y tratar de comprender por qué se produjeron y cémo podrian
haberse evitado.

El juego que he escogido para ello es Final Fantasy VII. El juego original esta en
japonés, y pertenece a uno de los géneros con mas texto y por lo tanto con un
proceso de localizacién mas complejo, por lo que consideré que seria un buen
reto. Ademas, la traduccion espanola es famosa entre los fans debido a la gran
cantidad de errores que tiene, la mayoria de los cuales pueden verse a simple
vista. Es por eso que este juego es un ejemplo perfecto para este tipo de trabajo.

En definitiva, el proposito final sera reafirmar los videojuegos como un medio
mas para contar historias y, como tal, un campo que necesita profesionales de la
traduccion con tal de que sus consumidores puedan experimentar estos
productos en las condiciones para las que fueron disenados.



El juego a traducir: Final Fantasy VI

Desarrollado por Squaresoft, la empresa que hoy en dia se conoce como Square-
Enix, Final Fantasy VII sali6 a la venta en Jap6n a principios de 1997. A finales
del mismo afio llegd a Europa de mano de Sony Computer Entertainment, a
quien se atribuye la localizacion, a diferencia de titulos posteriores de cuya
localizacion se encargd directamente Squaresoft.

Sali6 originalmente para la consola PlayStation, aunque desde entonces ha
tenido varias reediciones y remasterizaciones, la mas reciente de las cuales esta
prevista proximamente para PlayStation 4. En Europa recibi6é la calificacion
PEGI 12, es decir que no esta recomendado para menores de 12 anos.

Se trata de un juego perteneciente al género RPG, del inglés Role-Playing Game,
es decir que es un juego de rol. Eso significa que gira alrededor de una historia
que va progresando a medida que juegas y te pone en el papel de unos
personajes con sus propias personalidades y trasfondos, que evolucionan con la
historia.

El director es Yoshinori Kitase, y lo produjo Hironobu Sakaguchi, de quien sali6
la idea inicial, aunque el guion esta escrito por Kitase y Kazushige Nojima con la
colaboracion de Tetsuya Nomura. Al parecer, Sakaguchi insisti6 en que la
traduccidn al inglés la llevara a cabo el equipo japonés. El resultado no fue muy
bueno, y esta plagado de errores. La traduccion espafiola la realizaron Gloria
Camino y Laura Lopez-Bonilla, y tiene muchos fallos que delatan el hecho de
que se tradujo del inglés y no del japonés, y arrastra errores de la localizacién en
inglés.

Final Fantasy es una franquicia muy popular en Japén. La primera entrega
sali6 a la venta en 1987, y desde entonces no ha dejado de inspirar nuevos
titulos, independientes entre si en cuanto a historias, mundos, personajes y
hasta mecanicas de juego, pero con elementos en comin que los identifican
como parte de la franquicia. Algunos titulos han tenido tanto éxito que han
generado sus propias secuelas, precuelas o spin-offs, ademas de productos
derivados como figuras, peluches, ropa o casi cualquier cosa. Por supuesto, su
fama no se limita a Japdn, sino que se ha hecho conocida en todo el mundo,
incluyendo Europa.

Final Fantasy VII, que como su titulo indica es el séptimo titulo numerado de la
franquicia, represent6 un punto de inflexion, puesto que fue el primero en pasar
de graficos en dos dimensiones a usar modelos 3D poligonales para los
personajes. Fuera de Japon fue un gran éxito que introdujo a muchas personas a
este tipo de juego y supuso la popularizacion internacional del género RPG.
Aunque todos los titulos posteriores han seguido gozando del mismo éxito, a dia
de hoy muchos jugadores siguen considerandolo el mejor titulo de la franquicia
pese a su evidente envejecimiento.



Traduccidén y aclaraciones

Cuando se traduce un videojuego de forma oficial, el traductor o equipo de
traduccion suele contar con una serie de recursos que pueden facilitar el proceso.
Por ejemplo, a menudo se les proporciona una copia del juego para poder
familiarizarse con él antes de empezar a traducirlo. En ocasiones, incluso
pueden aplicar su traduccion para ver como queda y asegurarse de que no haya
problemas como texto que se sale de los margenes, caracteres que no aparecen
en la fuente del juego, etc. Ademas, cuentan con archivos en los que aparecen
todas las lineas de didlogo y términos que aparecen en el producto.

A la hora de intentar realizar una traducciéon de este tipo sin contar con esos
recursos, el proceso se complica. Yo contaba con una copia del juego en espaniol
y un guion en japonés que solo incluye los didlogos que tienen que ver con la
historia principal. No disponia de una lista de todas las frases que dicen todos
los personajes del juego, ni de todos los nombres de armas, magias u objetos
que el jugador va adquiriendo a lo largo de la aventura, de modo que a la hora
de traducir me he centrado en los didlogos, aunque en los apartados de anélisis
también comentaré el resto de aspectos.

En cuanto a la traduccion oficial, con tal de poder compararla con el original en
japonés y con mi propia traduccion, también esté incluida en esta secciéon. Es
necesario mencionar que esta plagada de errores, no solo de traduccién sino
también de gramatica y puntuacion. Este trabajo reproduce esos mismos errores,
tal cual aparecen en el juego, con tal de analizarlos més adelante.

Contexto

El fragmento del juego que he traducido incluye los di4dlogos principales del
principio del juego, donde se presentan el mundo y algunos de los protagonistas
de la historia.

Cloud, el personaje principal, ha vuelto como mercenario a Midgar, su ciudad
natal. Alli colabora con un grupo de activistas conocido como Avalanche que
pretende acabar con las actividades de la Compaiiia Shinra, que estd matando al
planeta extrayendo su energia vital. Barret, Biggs, Jessie y Wedge son algunos
de los miembros de esta organizacion. También estd Tifa, una amiga de la
infancia de Cloud a la que llevaba afos sin ver. Por ultimo, se mencionan un par
de personajes que seran importantes mas adelante, como la florista o el
misterioso Sephiroth.

La traduccion esta presentada en una tabla con tres columnas. Representan
respectivamente el texto original, la traduccién oficial en espafiol y mi propia
traducciéon. Cada fila representa lo que dice un personaje. El nombre del
personaje aparece al principio, del mismo modo que aparece en los cuadros de
dialogo del propio juego. Cuando este nombre esté entre paréntesis, significara
que el juego no especifica quién estd hablando. Cada linea de didlogo esta
separada y entre comillas.



Original y traducciones

Japonés Espanol (oficial) Espainol (mio)
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...No todos los dias te
encuentras con uno de
ellos

€n un grupo como
AVALANCHA.”

Jesse

“¢En SOLDADO? éPero no
son el enemigo?”

“éQué anda haciendo con
nosotros en
AVALANCHA?”

Biggs

“Calma, Jesse. ESTUVO
en SOLDADO.”

“Los abandon6 y ahora es
uno de los nuestros.”

“No me enteré del nombre

»

con un grupo anti Shinra
como Avalanche”.

Jessie

“{Entonces los rumores
eran ciertos? ¢No le
convierte eso en nuestro
enemigo?”.

“¢Por qué colaboraria un
Soldier con Avalanche?”.

Biggs

“No saques conclusiones
precipitadas, Jessie. Si,
fue un Soldier”.

“Pero dejo6 de trabajar
para Shinra y ahora esta
con nosotros”.

H O - ThlF X “A todo esto, écomo te
[E72LHIBWTR o llamabas?”.
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“Cloud, éeh? Soy...”

Cloud

“Me da igual como os
llaméis.

En cuanto acabe este

trabajo ... me largo de
aqui.”

(Barret)

“i¢Qué diablos estais

8

“Asi que Cloud. Yo me
llamo...”.

Cloud

“No me interesan
vuestros nombres.
Después de este trabajo,
no volveremos a
vernos”.

(Barret)

“iEh, vosotros! ¢Qué
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haciendo?!

iYa os he dicho que jamas
avancéis en grupo!”
“Nuestro objetivo es el
reactor Mako del norte.
Nos reuniremos en el
puente que se halla

estais haciendo? iOs he
dicho que no avancéis
en grupo!”.

“Nuestro objetivo es el
reactor Mako n.° 1. Nos
reuniremos en el puente
de enfrente”.

zal enfrente.”

[y R] (Barret) (Barret)

(TN — F “Asi que ex-SOLDADO, “Un ex Soldier... No
v EETEXR% ¢eh? iNo me fio de ti!” puedo confiar en ti”.
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“iTio! ¢Es la primera vez
que te enfrentas con un
reactor?”

Cloud

“No. A fin de cuentas
estuve trabajando para
Shinra ya sabes.”

Barret

“El planeta rebosa con
energia de Mako. La gente
la utiliza diariamente
aqui.”

“Es la sangre vital de este
planeta.”

“Pero Shinra no deja de
chuparle la sangre con
esas extrafias maquinas.”

Cloud

“No necesito que me des
una charla. Démonos
prisa.”

Barret

“iSe acabo! De ahora en
adelante venis conmigo.”

“...0ye. No sera tu
primera vez en un
reactor...”.

Cloud

“Venga ya. Fui un
Soldier; trabajaba para
la Compania Shinra”.

Barret

“Este planeta esta lleno
de energia Mako. Para
sus habitantes, es algo
indispensable para el
dia a dia”.

“Pero nadie conoce su
verdadera naturaleza.
¢Lo sabias?”.

“El Mako es la sangre
que fluye por el planeta,
y Shinra la esta
extrayendo con esos
cacharros tan raros”.

Cloud
“Buena propaganda.
Venga, démonos prisa”.

Barret

“...Muy bien. A partir de
ahora os venis
conmigo”.
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Biggs

“ Clave descifrada ”

“Y pensar que cuantos de
los nuestros arriesgaron
sus

vidas tan sélo por esta
clave ...”

Biggs

“Codigo desbloqueado”.
“Cuantos compafieros
se habran sacrificado
con tal de obtener esta
clave...”.

e Jesse Jessie

[=— FARER “Clave descifrada “ “Codigo desbloqueado”.
e Jesse Jessie

(&, ZZDRZ L 2 “iPulsa ese boton de alli!” “iPulsa ese boton!”.
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“Poco a poco los reactores
agotaran toda la sangre
vital.

Y entonces seré el fin.”

Cloud
“No es problema mio.”

Barret
“iEl planeta esta
agonizando, Cloud!”

Cloud

“Lo Ginico que me
preocupa es terminar este
trabajo antes de que

“Por culpa de los
reactores Mako, la vida
de este planeta se va
consumiendo, hasta que
un dia de estos termine
por agotarse”.

Cloud

“Por muy malo que sea,
sigue sin interesarme”.

Barret
“iCloud, nuestro planeta
se esta muriendo!”.

Cloud

“Mi tinica preocupaciéon
es acabar este trabajo
antes de que lleguen los

o e X seguridad y los guardianes soldados y robots
e 73 FaRy h2Kk de robot vengan.” guardianes”.
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“Pulsa el boton
[Seleccionar] situado
delante de la escalera para
agarrarla.

“Pulsa el [Boton de
seleccion] cuando estés
delante de una escalera
para agarrarte a ella.

Luego usa el [Boton de Luego usa el [Pad
ETT, OEVEYTSD direccion] para subir o direccional] para subir o
2N bajar.” bajar”.
Nl k Barret Barret
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“Cuando volemos por los
aires este lugar, no va a
quedar mas que un
monto6n de chatarra.”
“Cloud, tu fijas la bomba.”

10

“Si destruimos este
lugar, no quedara maés
que chatarra”.

“Cloud, coloca esta
bomba”.



779K Cloud Cloud

[ BTN T-1F 5 N “¢No deberias hacerlo ta?” “¢No es mejor que lo
DAL 2R NDA? | hagas ta?”.
Ny k Barret Barret

(L2 FUITERES “iCalla y hazlo, idiota! “éQue lo haga yo? Yo
ETHED Y. BEZSA Tengo que vigilar y tengo que vigilarte para
B Lire 2 A L7zt asegurarme de que no lo que no hagas nada

} estropees.” sospechoso”.

L2272
779K Cloud Cloud

[..gxizL<in “ Bien, que te aproveche. ” “... Como quieras”.

[FED ] (Voz misteriosa) (Voz misteriosa)

TEZSEw ! ] iCuidado! iCuidado!

T DR ORERL iiEs algo mas que un iiEsto no es un simple

PN reactor!! reactor!!
Nl k Barret Barret

Mo, 5L72 | “......Qué sucede?” “... ¢Qué pasa?”.
777 R Cloud Cloud

(% 2] “¢Eh?” “¢Eh?”.
Nl k Barret Barret

(85 L2 5 RS A “¢Qué sucede, Cloud? “¢Qué pasa, Cloud?
Fo B LTI iDate prisa!” iDate prisa!”.
779K Cloud Cloud

bbb, TERV “...Vale, lo siento.” “... Ah, perdona”.
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ey vienen!”
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“Barret, ive con cuidado!”
“iNo ataques mientras la
cola esté arriba!

Va a contraatacar con el
laser.”

“Barret, ten cuidado”.
“Si le atacamos mientras
tiene la cola levantada,
contraatacara con el
laser”.

RB®LTL 5%
777K Cloud Cloud

(& &, BHZ] “Venga, vamonos de aqui.” | “Bueno, escapemos”.
779K Cloud Cloud

200 1 9502 “cTe encuentras bien?” “CEstas bien?”.
s = Jesse Jessie

(91 1 BaEX “Mi pierna quedo “Soy tan patosa que se
F 5T atrapada.” me ha quedado atrapada

la pierna”.

Tri— Jesse Jessie

(oo —1 | “iGracias!” “iGracias!”.
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Tri— Jesse Jessie
[ — RAERE “Clave descifrada ” “Cédigo desbloqueado”.
(5. D ANT) “Vale, ten cuidado.” “Vamos, no te
despistes”.
vy 7 A Biggs Biggs
[ — RARR “ Clave descifrada ” “Codigo desbloqueado”.
By 7 A Biggs Biggs
TEDOM.... B - & “Esto mantendra al “Espero que esto alargue
D= 72 ] planeta funcionando... al un poco maés la vida del
menos un poco mas.” planeta”.
A= Wedge Wedge
(%5 54 “Si.” “Crucemos los dedos”.
AN Barret Barret
[ ] S i "7
Vrl— Jesse Jessie
THskE= 1 FR-TCJ “iDe acuerdo! “iHa salido bien!
Ahora todos a volver.” Volvamos”.
Nl k Barret Barret
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“Venga, salgamos de
aqui.”

“iCita en la estacion del
sector 8! iSeparaos y
montad en el tren!”

Cloud
“iEh, eh!”

Barret

“Si es sobre el dinero,
guardalo hasta que
regresemos al escondite.”

“Bueno, toca retirarse”.
“iEl punto de encuentro
sera la estacion del
sector 8! iQue cada uno
se monte en el tren por
separado!”.

Cloud

“iEh, oye!”.

Barret

“Si quieres hablar del
dinero, ya lo haremos
cuando estemos a salvo

en la base”.
7Y La florista Florista
Mz | “Perdoname.” “Disculpa”.
A8 d 7D 2 | “éQué ha pasado?” “éQué ha ocurrido?”.
16720 La florista Florista
“Oh, é¢esas? “Ah, ééstas? ¢Te gustan?

fHo, Thi, KUTA
ST N2 1F N7 A

¢Te gustan?
¢So6lo cuestan un Gil...?”

Cuestan s6lo un gil,
¢qué te parece?”.

ZirE, £921
16720 La florista Florista
(b, HORLEH 1| “iOh, gracias!” “iOh, gracias!”.
EASE “iAqui tienes!” “iAqui tienes!”.
fot soldado Soldado
(BW! 20 “iEh! iVosotros!” “iEh! iEs él!”.
B
779 R Cloud Cloud

12



MPFEED ... “Soldados de Shinra...” “Soldados de Shinra...”.
[ =+] (Soldado) (Soldado)
iz ez “¢Qué de...?” “Pero équé...?”.
777K Cloud Cloud
[F o1 “ipuf!” “iuf!”.
fo ot soldado Soldado
W21 1 “iEs él!” “iAhi esta!”.
777K Cloud Cloud
[F w1 “ipuf!” “iuf!”.
o+t soldado Soldado
(ZobE! 1) “iIAqui!” “IAqui!”.
JIYUF Cloud Cloud
[F w1 “ipuf!” “iuf!”.
fo ot soldado Soldado
(2 ZETFEAR “No se puede ir mas “De aqui ya no te
lejos. ” escapas”.
779K Cloud Cloud
AN, BE250 “No tengo tiempo para “Lo siento, pero no
HEZLTAIE <L perderlo con vosotros, tengo tiempo para jugar
S A T chicos. con vosotros”.
it soldado Soldado
(=& % I Ui “Basta de murmurar...... “Basta de bromitas.
52511 iAgarralo!” iAtrapadlo!”.
AV Wedge Wedge
(7T RS ZRDo “Cloud no ha aparecido.” “Falta Cloud”.
7= o9 4]
vy 7 A Biggs Biggs
(7SwR...bhb “Cloud...... “Cloud... ¢Le habran
* 57 DOHE ¢me pregunto si lo han cogido?”.
matado?”
Nl |k Barret Barret
(U] “iiPor supuesto que no!!” “iiEse idiota valora
[HOBEALES Db demasiado el dinero
nz TR RS biFR como para dejarse
- e atrapar sin mas!!”.
ATEA ]
e e Jesse Jessie
(75 K. “Cloud......” “Cloud...”.
B 7R Biggs Biggs
(d. 757 RoTE “Dime, crees que “Ese Cloud...”.
ol Cloud......” “¢Creéis que lucho hasta
“i¢Voy a luchar hasta el el final por Avalanche
R s B i¢Voy P y
FHAERTE, U D final por Avalancha?!” por nosotros?”.

TNT U FDIZDITH -
TLNADD?

13
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Barret

“¢iComo demonios voy a
saberlo!?

¢Acaso tengo cara de
adivino?”

“iiPuaf!!

Si no fuerais todos una
panda de inntiles... ”

Barret

“No hay forma de
saberlo”.

“Si hubierais hecho
mejor vuestro
trabajo...”.

“Tal vez habria sido
mejor no contratar a ese
idiota”.

A= Wedge Wedge

(B, XL v XA - “Eh, Barret “Ah, Barret. Sobre lo del
5O ¢Qué hay acerca del dinero...”.

""" dinero...?” “Nada, olvidalo”.

(R0, RATHAR ’

fD‘ Sy CHED DI “Ah, nada... perdona.”
TRNT UF DA (Todos) (Todos)

[ ~r~ ] “Ahhh......" “Ay...".
B 7R Biggs Biggs

PAA7ANEE “Cloud!!” “iiCloud!!”.
R Wedge Wedge

(7S REuo ! | “Cloud!” “iCloud!”.
Tr— Jesse Jessie

(75 Ko “Cloud......” “Cloud...”.
779 R Cloud Cloud

TR DR IZ B & “Parece que llego un poco “Parece que llego un
572 tarde.” poco tarde”.
ANZEIAN Barret Barret

BN 37 [ 2 “Tienes toda la razon, “iClaro que llegas tarde,
SN iillegas tarde!!” idiota!”.

S e s . “Te presentas aqui como si “iY encima te presentas

[ v y 7 3

ﬁ: /Sa/?/mi S no pasara nada y nos aqui armando un
LieRzn) montas la escena!” escandalo!”.
779 R Cloud Cloud

[£5THRY, 559
yiall

Nl b
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Nl b

“No me supone un gran
problema. Es lo que suelo
hacer siempre.”

Barret

“iMaldicion!”

“Tienes a todo el mundo
muy preocupado pero
isolo te preocupas de ti
mismo!”

Cloud

iEstabais preocupados por
mi!”
Barret

14

“No es por liarla, es mi
forma normal de
actuar”.

Barret

“Gr...”.

“iNos has hecho
preocuparnos, idiota
egoista!”.

Cloud
“¢Eh? ¢Es que estabais
preocupados por mi?”.

Barret
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“iQué!”

“Voy a sacar

tu dinero, iest4 caliente!”
“iLevantaos!”

“iNos marchamos!
iSeguidme!”

Wedge
“iiEh, Cloud!!
iHas estado fenomenal!”

Biggs

“iJe, je......Cloud!

la proxima vez lo haremos
muchisimo mejor.”
Jesse

“Ten cuidado,

Voy a cerrar esto.”

“iiOh, Cloud!!

Tienes la cara
completamente negra......
“iYa esté!”

“Oye, igracias por
ayudarme antes en el
reactor!”

(Megafonia)

Ultimo tren procedente de
la

Estacion del sector 8.

La Gltima parada es el
sector 7,

Cementerio de trenes -

La hora de llegada
estimada son las 12:23AM,
Hora Midgar ...
(Empleado de Shinra)
“Por eso odio tomar el
altimo tren. Qué
fastidio...”

Barret

“Deja de comportarte
como si fueras un crio
estupido.

iSiéntate y callate!”
(Revisor)

“iiPor favor!!

Esta usted molestando a
los otros pasajeros.”

15

“iPero bueno!”.

“iTe descontaré de tu
recompensa el haber
llegado tarde!”.

“iEh, vosotros!”.

“Sera mejor que nos
movamos. iSeguidme!”.
Wedge

“iOh, Cloud! iBuen
trabajo!”.

Biggs

“Je, je... iCloud! iSuerte
también en la proxima
operacion!”.

Jessie

“Voy a cerrar esto por si
acaso”.

“iHala! iCloud, tienes la
cara completamente
negra!”.

“Ale, ya esta”.

“Por cierto, igracias por
ayudarme en el
reactor!”.

(Megafonia)

Ultimo tren procedente
de la estacion del sector
8.

Ultima parada:
Suburbios del sector 7 —
Cementerio de trenes.
La hora estimada de
llegada es 0:23, Hora de
Midgar.

(Empleado de Shinra)
“Por eso odio coger el
ultimo tren. En fin...”.

Barret
“iNo eres un nino!
iEstate quieto!”.

(Revisor)

“Disculpe. Es que esta
molestando a los otros
pasajeros...”.
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Biggs

“Parece que este tren
todavia no ha pasado a la
modalidad de seguridad.”
“Seguro que manana sera
distinto.”

Wedge

“Algan dia de éstos
Avalancha sera famosa ...y
yo también!”

Jesse

“Eh, Cloud.

¢Quieres mirar esto
conmigo?”

“Es un mapa de la red
ferroviaria de Midgar.
Echémosle un vistazo
juntos.

Yo te lo explicaré.”

“Esto me gusta. Bombas y
monitores... sabes, todas
esas cosas llamativas.”
“Muy bien, esta a punto de
comenzar.”

“Este es un modelo
completo de la ciudad de
Midgar.”

“Tiene una escala de
1/10000.”

“La placa superior esta
aproximadamente a 50
metros de la superficie.”
“Una estructura principal
de soporte mantiene la
placa en el centro, y hay
otras estructuras de
soporte para cada
seccion...”
“psst...susurro...susurro...
( El reactor nim. 1 que
hicimos explotar estaba en
la seccion norte. ) ”
“Entonces queda el nim.
2, el nam. 3 y asi hasta el
reactor nam. 8.”

“Los ocho reactores
suministran electricidad a

16

Biggs

“Parece que el tren atn
no ha pasado al sistema
de seguridad de
emergencia”.

“Es probable que
mafana la cosa cambie”.
Wedge

“Algtn dia Avalanche
sera famoso... iy yo
también!”.

Jessie

“Eh, Cloud. ¢Quieres
echarle un vistazo a esto
conmigo?”.

“Es un mapa de la red
ferroviaria de Midgar.
Creo que seréa divertido
mirarlo juntos. Yo te lo
explico”.

“A mi me gusta lo
relacionado con la alta
tecnologia. Bombas,
monitores... Ese tipo de
cosas”.

“Bueno, empecemos”.
“Este modelo es una
vista panoramica de
Midgar, la ciudad
reactor”.

“Est4 a una escala de
1:10000”.

“La placa superior esta a
unos 50 metros de la
superficie”.

“La placa se sostiene
gracias a un pilar en
cada sector y otro mas
grande en el centro...
Son unas maquinas con
forma de torre”.

“(El reactor n.° 1 que
volamos se encontraba
en el extremo norte)”.
“Desde ahi, en sentido
circular, estan el 2, el
3... hasta el reactor n.°
8”.
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Midgar.”

“Cada ciudad tenia un
nombre,

Pero nadie en Midgar los
recuerda. ”

“En vez de por nombres,
nos referimos a ellos por
sectores numerados.

Asi es como trabajamos
aqui.”

“iFiuuu..., éste es el
siguiente! Mira.”

“Este es el camino que
sigue el tren.”

“El camino serpentea
alrededor de la estructura
del soporte principal.”
“Deberiamos estar
acercandonos al area del
centro, ahora.”

“En cada puesto de
control,

hay establecido un
dispositivo sensor de ID.”
“Puede comprobar la
identidad y

pasado de cada uno

de los pasajeros de este
tren

conectandolo al banco de
datos central en las
oficinas centrales de
Shinra.”
“susurro...susurro...

( Cualquiera podria pensar
que tenemos pinta
sospechosa,

“Estos 8 reactores
generan la energia
eléctrica de Midgar”.
“Cada sector tenia su
propio nombre, pero ya
nadie se acuerda de
ellos”.

“En lugar de usar
nombres, los llamamos
por su nimero. Asi
funciona esta ciudad”.
“Uf... iEl siguiente es
éste! Mira, aqui”.

“Esta es la linea de tren
en la que viajamos
ahora”.

“Los railes recorren el
gran pilar central
formando una hélice”.
“Ahora debemos de
estar justo en el centro
del pilar”.

“En cada punto de
control hay instalada un
area de verificacion de
identidad”.

“A través del ordenador
central de la sede de
Shinra, puede
comprobar cualquier
dato de los pasajeros,
como su posicion social.
iCualquier cosa!”.

“(Lo mires como lo
mires, nosotros tenemos
pinta sospechosa. Por
eso usamos tarjetas de

por eso usamos tarjeta de identidad falsas)”.
identidad falsas. )”
Ve = Jesse Jessie
e 233, 42 “Hablando del rey de “Antes lo digo...”.
Roma...” “Esta luz indica que

[Z OY7)s ID fFn= U
T DY A 72D |
TOZEO*%...... (5 < 7
BDINGTF T INBND
X, IDfAETY T iX

“Esa luz significa que

nos encontramos en el
area de Seguridad de
Comprobacion de tarjetas
de identidad.”
“...susurro...susurro...

estamos en el area de
verificacion de
identidad”.

“(Hay que ir con
cuidado, porque hay
muchos pervertidos que

17
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( Cuando se apagan las
luces, es imposible saber
con qué clase de tipos
raros se puede encontrar
uno. )”

“...bueno, ya casi estamos
de vuelta. iQué alivio!.”

se aprovechan de que
esta oscuro)”.

“Pero bueno, no pasa
nada porque enseguida
vuelves a la superficie.
iQué alivio!”.
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Barret

“Mira...ahora puedes ver
la superficie. Esta ciudad
no tiene ni dia ni noche.”
“Si esa placa no estuviera
ahi ...

podriamos ver el cielo.”

Cloud

“Una ciudad flotante...
Un paisaje bastante
perturbador.”

Barret

“¢Eh?”

“Nunca pensé que oiria
algo asi

de alguien como t4.”
“...vaya, parece que eres
una caja de sorpresas.”
Barret

“El mundo superior...una
ciudad en una placa...”
“iEs por esa & #$#
‘pizza’,

que sufre la gente que esta
ahé abajo!”

“La ciudad ahi abajo esta
asfixiada a causa del aire
contaminado.”

“Ademas,

el reactor contintia
absorbiendo toda la
energia.”

Cloud

18

Barret

“Mira... Ahora se ve la
superficie. Nuestro
sector no tiene dia ni
noche”.

“Si la placa de Midgar
no estuviera... entonces
podriamos contemplar
el cielo”.

Cloud

“Una ciudad suspendida
en el cielo... Es una
escena perturbadora.

Barret

“¢Eh? No te pega decir
ese tipo de cosas”.

“... Eres una caja de
sorpresas’.

Barret

“El mundo superior... La
ciudad de la placa...”.
“Esa maldita pizza tiene
la culpa de que la gente
que vive abajo esté
sufriendo”.

“El mundo inferior es
donde se acumula todo
el aire contaminado”.
“Para empeorar las
cosas, los reactores
Mako estan extrayendo
energia a un ritmo
alarmante”.

“Debido a eso, la tierra
se marchita. Y no hay
forma de limpiar el
aire”.

Cloud
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“¢Y por qué no se mudan
todos a la placa?”

Barret

“No lo sé.

Seguramente porque no
tienen dinero. O quiza, ...”
“porque aman su tierra,
sin importarles lo
contaminada que esté.”

Cloud

“Ya sé...

nadie vive en los
suburbios porque quiere.”
“Como este tren.

Soélo puede ir por donde le
lleven los rieles.”

“2Y por qué la gente no
se muda al nivel
superior?”.

Barret

“Quién sabe. Tal vez no
tengan dinero. No, mas
bien...”.

“Puede que sea porque
les gusta la tierra firme,
por muy contaminada
que esté”.

Cloud

“Ya lo sé. Nadie vive en
los suburbios porque le
guste”.

“La gente es como este
tren. No puede salirse
del camino que marcan

TS X RVATE ] los railes”.
N w K Barret Barret

(B9 1 | Al B “liVosotros!! “iEh! iiTodos, venid
g iiVenid ahora mismo!!” aquil!!”.
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“Esta mision ha sido un
éxito.

Pero ahora no os durmais
en los laureles.”

“iLo peor esta ain por
venir!

iNo os asustéis de esta
explosién!”

“iPorque la siguiente va a
ser ain mucho mas
fuerte!”

“{iNos volvemos a ver en
el escondite!! iMoveos!”

“La operacion de hoy ha
sido un éxito, pero
ahora no os relajéis”.
“iEsto acaba de
empezar! iQue no os
acobarden las
explosiones!”.

“iLa siguiente sera ain
mas espectacular!”.
“iNos reuniremos en la
base! iMoveos!”.
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Barret

“iVale!

Vamos adelante.”
(Marlene)

“iiPapal!!”

(Tifa)

“iMarlene!

¢No vas a decirle algo a
Cloud?”

“Bienvenido a casa, Cloud.

Parece que todo ha ido
bien.”
“éNo has luchado con

Barret

“iVenga! iVe para
adentro!”.

(Marlene)

“iiPapil!!”.

(Tifa)

“iPero bueno, Marlene!
¢No le dices nada a
Cloud?”.

“Bienvenido, Cloud.
Parece que todo ha ido
como la seda, ¢no?”.
“¢No te has peleado con

19
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“Hmm. “Hm. Ya eres todo un
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Has crecido.”

“Cuando eras pequeno,
Siempre te estabas
metiendo en peleas por
nada.”

adulto. Y eso que
cuando eras pequefio
por cualquier cosa te
peleabas”.

T4 7T Tifa Tifa
(552 BHEARAALTHDE “¢Flores? “¢Eso son flores? Algo
5L iQué bonitas!” asi no se ve por aqui
- “Casi no se les ve por aqui todos los dias”.
[ R F A iz
S 7‘7 \ v Bo en los suburbios.” “En los suburbios no
DN “Pero...” suele florecer ninguna”.
T “¢Una flor para mi? “Pero...”.
[7FLEr ho, BiEZR Oh Cloud, no deberias “iAsi que las has traido
ANT IR, 970N haberlo ...” para mi!”.
7E~]
779K Cloud Cloud
Y VARV A=Y “Nada, nada.” “No es eso”.
7Y Wedge Wedge
(B, 7T REA! “iOh, Cloud!” “iOh, Cloud!”.

(74 77 b ADEH
STBWLW-THZ,

“Tifa sabe como cocinar.

»

“Los platos de Tifa estan
de muerte. Nam,

”

i “Déjame que te diga algo” fam...”.
INTINT o] “¢Te puedo contar
th, BVT<nE algo?”.
4?1
(V=] (Wedge) (Wedge)
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“Tifa siempre me deja
Probar lo que cocina.”

“Y mirame ahora, estoy
regordete.”

“No sé si deberia estar
contento o triste. Pero, la
buena comida y la buena
bebida es lo que han dado
fama a este
establecimiento.”

Jesse
“Descuidado......
Te estas poniendo
nervioso.”

“¢Me pregunto por

20

“Tifa siempre me hace
probar sus platos”.
“Mira lo gordo que me
he puesto por eso”.

“No sé si reir o llorar.
Pero la buena comida y
el alcohol son lo que han
hecho prosperar a este
local”.

Jessie

“Soy tan patosa... El
corazon me va a mil por
hora”.

“¢Por qué sera...?”.
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Biggs

“iiAaah!!

No hay nada como el
primer trago después del
trabajo.”

“liHic!!”

“¢Por qué no te tomas algo
ta también?”

Biggs

“Ah... No hay nada como
el primer trago después
de un trabajo...”.
“liHic!!”.

“Cloud, por qué no te
tomas uno ta también?”.
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Biggs

“iiOh!!

iiEso esta mejor!!”
“Incluso si hubieras
estado con SOLDADO,
aqui todavia eres un
novato.

iAsi que sera mejor que
escuches lo que te tengo
que decir!”

(Biggs)

“iiOye!! iiPresta
atencion!!”.

“Aunque hayas sido un
Soldier, aqui eres un
novato mas. Y como tal,
ilo que digan tus
superiores va a misa!”.

TA4T7T
(770 R, ZTHAta,
<V, ThbeoThH

Tifa
“Lo siento, Cloud.
Marlene es un poco

Tifa
“Lo siento, Cloud.
Parece que a Marlene le

PR ANy timida.” da corte saludar”.
~ U Marlene Marlene
Moo | G ” “.0
(L. B “iBienvenido a casa, “iBienvenido, papi!”.
D1y gl
TATT Tifa Tifa
Ry b, 2K AH X “¢Estas bien, Barret?” “Buen trabajo, Barret”.
ES
Nl |k Barret Barret
(5511 “liEstupendamente!!” “iiBuenas!!”
BHz 6 | 2341 “iiEntrad aqui, estipidos!! “iiChavales!! iiVa a
Lol 1| iiVar‘n,os”a empezar la empezar la reunion!!”.
reunion
T4 T T Tifa Tifa
(9%, Too7T| “Siéntate.” “Adelante, siéntate”.
] e tal?--i’)’ vl “Buen0---”-1 ;
“...¢quieres beber algo?” “éQuieres algo de
et beber?”.
TATT Tifa Tifa

[Fo5TT, WEDL B
N

“Un momento.
Ahora mismo te preparo

»

una.

“Un momentito. Ahora
te lo preparo”.

T4 77
(72 ATEDy, 1Fo & LD

Tifa
“Sabes, me alegro de que

21

Tifa
“Es un alivio que hayas



Holc, 77U RPER
HEHLTE T

770K
[BIZEHILEE? HDT
WEDHE, ATHARR
A=

T4 77

(779K INyy—
(722 Te ATE S Aa ]
[ A BIOHE 2 A T2
FEARALY B H Lo
Thl

227

25958, @zd
bz, £, Blnz

72

TATT

Rz, 779K, K53
TE9 2]

J7UR

[ D&, 5L
TEARZEEZHL 2]
TATT

(99 A, RATHR

W, 7272 0T n

Dl >7T...]
D=
[9DvD......]

[RCk, 2h==2—2X
...... o ZATRITIEFEL T
Y

(R XY, FADMEHD
FW? TH, 2Oz B
a—XDOfEREY fEo72
2T 72 DIZ ]

[(R72 ! FomnTitESE
15y Ry b N Y

hayas vuelto sano y salvo.”

Cloud

“éQué es lo que te pasa, asi

de repente? Eso no era ni
tan siquiera

un trabajo muy duro.”
Tifa

“Creo que no...”

“Estabas en SOLDADO”
“Asegurate de recibir el
pago de Barret. ”

Cloud

“No te preocupes.

En cuanto tenga el dinero,
me largo de aqui.”

Tifa
“Cloud.
¢Te encuentras bien?”

Cloud
“..si...
¢Por qué?”

Tifa

“No, por nada.
Tienes cara de estar
cansado, supongo.”

Jesse

“Epa...”

“iEh! iMira las noticias!...
iQué explosion!”
“éCrees que se debe a mi
bomba?

Todo lo que hice fue
fabricarla

Como me dijo la
computadora.”

“iOh no!

Creo que me he
equivocado en mis
calculos.”

vuelto sano y salvo”.

Cloud

“¢A qué viene eso
ahora? No ha sido mas
que un trabajo de
pacotilla”.

Tifa

“Si ta lo dices...”.
“Supongo que sera
porque fuiste un
Soldier”.

“... Recuerda cobrar la
recompensa de Barret”.

Cloud
“Eso haré. Luego me
marcharé”.

Tifa
“Oye, Cloud, écomo te
encuentras?”.

Cloud
“... Como siempre. ¢Por
qué lo preguntas?”.

Tifa

“Por nada. Simplemente
me preguntaba si no
estas cansado”.

Jessie

“Qué patosa soy...”.
“Mira las noticias...
Menuda explosion”.
“¢Crees que habra sido
por culpa de mi bomba?
Si yo s6lo segui las
instrucciones del
ordenador...”.

“iNo puede ser! Debo de
haberme equivocado en
alguno de los calculos”.

TUUT v M

Presidente Shinra
C e hoy, ha explotado
una bomba en el reactor

22

Presidente Shinra
“...Sobre el ya
mencionado incidente
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nimero uno.

El grupo terrorista
Avalancha ha reivindicado
la autoria de los hechos.”
“Se espera que Avalancha
continue con su campana
de terror.”

“Pero los ciudadanos de
Midgar, no tienen
necesidad de temer.”

“El grupo SOLDADO ha
sido mobilizado
inmediatamente para
proteger a nuestros
ciudadanos

de este tipo de violencia
inatil.

Gracias y buenas noches.”

Barret

“iTa, Cloud!

Quiero preguntarte algo.”
“¢Nos hemos enfrentado a
alguien de SOLDADO
hoy?”

Cloud
“No.
Estoy seguro que no.”

Barret
“Parece que estas muy
seguro.”

Cloud

“Si hubiera alguien de
SOLDADO no estarias ahi
parado ahora mismo.”

Barret

“No pienses que eres
malo, s6lo porque
estuviste en SOLDADO.”

Cloud

23

en el reactor Mako n.° 1
que ha resultado en su
destruccién, una
organizacion que se
hace llamar Avalanche
ha reivindicado su
autoria”.

“Segtin sus
declaraciones,
Avalanche tiene previsto
seguir llevando a cabo
atentados terroristas
como el de hoy”.

“Sin embargo, rogamos
a los ciudadanos de
Midgar que mantengan
la calma”.

“La Compania Shinra ha
decidido enviar a sus
Soldier con tal de
protegerles de estos
actos de violencia. Con
esto...”.

Barret

“iEh, Cloud! Hay algo
que quiero preguntarte”.
“De entre las personas
con las que nos hemos
enfrentado hoy, ¢chabia
algan Soldier?”.

Cloud
“No, no habia ninguno.
Estoy seguro”.

Barret
“¢Como puedes estar
tan seguro?”.

Cloud

“Porque si hubierais
luchado contra alguno
de ellos no estariais aqui
para contarlo”.

Barret

“iNo te creas tan
importante sélo por
haber sido un Soldier!”.

Cloud
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Barret

“Si, eres fuerte.”
“Probablemente todos los
de SOLDADO lo son.”
“Pero no olvides esto

itu pellejo esta trabajando
ahora para Avalancha!”
“No te hagas ilusiones
Acerca de quedarte en
Shinra.”

Cloud

“éPermanecer con
Shinra?”

“Me haces una pregunta y

3 »

Barret

“Esta claro que eres
fuerte”.
“Probablemente todos
los Soldier lo sean”.
“Pero ahora te ha
contratado Avalanche,
una organizacion
rebelde. iNo te pongas
del lado de Shinra!”.

Cloud

“éPonerme de su lado?
So6lo he contestado a tu
pregunta”.

720572 ) .
1T E RS o TS yo la Sontesto... €so es Tg espero arriba. .
° todo. Quiero hablar de mi
WM OFED LIZ0) “Me voy arriba. recompensa’.
Quiero hablar de mi
dinero.”
AN Barret Barret
TF S U o, “liCaramba!! “iiPero bueno!! ... Su
N R dinero ...” recompensa, dice...”.
~ U Marlene Marlene
TL 9 bo~A 7o 20D “Papa “iPapi! iMolas
N iEres tan genial!” mogollon!”.
T4 77 Tifa Tifa
- T. 759K “iEspera, Cloud!” “iEspera, Cloud!”.
Nl k Barret Barret
[ 077 | Zilevy “iTifa! “iTifa! iPasa de ése!”.
HWoTHIT ! | iDéjalo ir!” “iParece que tiene a

[E9 BRI R H
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779K
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TATT
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“iParece que todavia echa
a Shinra de menos!”

Cloud

“iCallate!”

“iShinra

0 SOLDADO, los dos me
dan igual!”

“iNo me interpretes mal!”
“iMe importan un bledo
Avalancha o el planeta!”

Tifa
“Escucha, Cloud. Te lo
pido a ti.

24

Shinra en un pedestal!”.

Cloud

“iCallate!”.

“iYa no me importan
Shinra ni los Soldier!”.
“iPero no me
malinterpretes!”.
“iTampoco me importan
la vida del planeta ni lo
que hagais los de
Avalanche!”.

Tifa

“Cloud, por favor.
Préstanos tu fuerza”.
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Por favor, tnete a
nosotros.”

Cloud

“Lo siento Tifa...”

Tifa

“El planeta se esta
muriendo. Lenta pero
firmemente.”

“Alguien tiene que hacer
algo.”

Cloud

“Deja que Barret y sus
compafieros hagan algo.”
“No tiene nada que ver
conmigo.”

Tifa

“iAsi que!

¢iTe vas de verdad!?”
“¢Te vas a marchar asi
olvidandote de tu amiga
de la infancia?”

Cloud
“Tifa... Lo siento”.

Tifa

“El planeta esta
enfermo. Si sigue asi,
morira”.

“Alguien tiene que hacer
algo”.

Cloud

“¢Acaso no lo van a
hacer Barret y
compaiiia? Yo no tengo
nada que ver con eso”.
Tifa

“iAy, entonces te vas a ir
de verdad!”.

“iTe vas a ir sin escuchar
lo que te pide tu querida
amiga de la infancia!”.

779 NR Cloud Cloud

(A 2 “CQué......>” “Eh...?".
TATT Tifa Tifa

L HRELERLBS - “......Te has olvidado “... También te has
7 I también de la promesa.” olvidado de la promesa”.
779 NR Cloud Cloud

[T 2 | “¢Promesa?” “éQué promesa?”.
TA4T T Tifa Tifa
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“Luego, te has olvidado.
“Recuerda......Cloud.
Fue hace siete afnos...”
“Mira, el pozo”

“éTe acuerdas?”

Cloud
“Si...entonces”
“Pensé que Tifa no
iba a llegar nunca

y me estaba quedando
helado.”

“Sabia que lo habias
olvidado”.

“Cloud, haz memoria...
Fue hace siete afos...”.
“Mira, en la torre de
agua del pueblo”.

“¢Te acuerdas?”.
Cloud

“Ah... Aquel dia”.
“Estabas tardando
bastante en llegar y
hacia un poco de frio”.

T4 77
BeF 724

Tifa
“Siento llegar tarde.”

Tifa
“Perd6n por hacerte
esperar”.

25
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Tifa
“éQuerias hablar conmigo
sobre algo?”

Cloud

“Esta Primavera...

Me marcho de la ciudad,
me voy a Midgar.”

Tifa
“...Todos los chicos se

estan marchando de la
ciudad.”

Cloud

“Pero yo soy distinto a
todos ellos. No voy a
buscar trabajo.”

“Quiero convertirme en
miembro de SOLDADO.”
“Voy a ser el mejor, como
iSefirot!

Tifa

“Sefirot... El Gran Sefirot.”
“¢No es muy dificil
hacerse miembro de
SOLDADO?”

Cloud
“...Seguramente no podré
volver a esta ciudad

durante algin tiempo.”
“..ceh?”

Tifa
“¢saldras en los periddicos
si la cosas te van bien?”

Cloud

“Lo intentaré.”

Tifa

“Eh, épor qué no hacemos
una promesa?”

“Umm, si alguna vez
consigues ser famoso y
estoy en un apuro......”
“Me salvas, ¢de acuerdo?”

26

Tifa
“éQué pasa? Querias
hablar de algo”.

Cloud

“Cuando llegue la
primavera... me iré del
pueblo, a Midgar”.

Tifa

“... Desde luego, todos
los chicos se estan
marchando del pueblo”.

Cloud

“Pero en mi caso es
distinto. No voy sélo a
buscar trabajo”.

“Quiero convertirme en
un Soldier”.

“Quiero ser el mejor
Soldier, como
Sephiroth”.

Tifa

“Sephiroth... El gran
Sephiroth, éeh?”.

“éNo es muy complicado
convertirse en Soldier?”.

Cloud

“... Seguramente no
podré volver al pueblo
durante algin tiempo”.
“... ¢Tifa?”.

Tifa

“Puede que salgas en los
periddicos si las cosas te
van bien”.

Cloud

“Me esforzaré”.

Tifa

“Oye, épor qué no
hacemos una
promesa?”.

“Mira, cuando seas
famoso, si alguna vez
estoy en apuros...”.
“Ven a ayudarme,
¢vale?”.
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Cloud

“cQué?”

Tifa

“Siempre que tenga
problemas, mi héroe

Cloud

“¢Eh?”.

Tifa

“Cuando esté en un
aprieto, mi héroe

CNBD] Xendré a rescatarme.j’ apareceré’l’ para
FE < B LR L Al menos me g}’lstarla itillvarme -
Probar una vez. ¢No te gustaria
VLR ? | probarlo al menos una
vez?”.
77K Cloud Cloud
M 2 | “eQué?” “¢Eh?”.
TA4T T Tifa Tifa
AN E 20D i~ ! “iVenga--! “iNo seas asi!
L7 S~ 1 iPrométemelo----1" iPrométemelo!”.
77 R Cloud Cloud
ool ET 5 “Vale. Prometido.” “Esta bien... Te lo
I prometo”.
7oK Cloud Cloud
I THLEL TY “Ni soy un héroe ni soy “Ni soy un héroe ni soy
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famoso.

No puedo guardar......1a
promesa.”

Tifa

“Pero, has conseguido
convertir en realidad el
sueno de tu infancia, ¢no
es cierto?

famoso. No puedo
cumplir mi promesa”.

Tifa

“Aun asi, hiciste
realidad tu sueno de la
infancia, éno? Lograste
convertirte en un

= %\\O)J Te uniste a SOLDADO.” Soldier”.
7Zmo, o ! HEZ “iVamos venga! “Por eso... iahora debes
TR ... ) Tienes que guardar tu cumplir tu promesa!”.
promesa......”
Nl k Barret Barret
TBWH - ET! VY “iEspera un momento, “iUn momento, Don
ANTr—X Ak SOLDADO de todos los Soldier!”.
: '” (134 b
S I T T A By 7 | :t‘l.empos. iLo pr(?metldo es
B} iUna promesa es una deuda! iiToma,
ED, &1 TP P
promesa! iiAqui!! dinero!!”.
75 R Cloud Cloud

[z A2, LIT723kil ©
AN W VAVE PRV
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777K
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“¢Es ésta mi paga? No me
lo creo.”

Tifa

“éQué? iiEntonces tu...!!”
Cloud

“¢Tienes preparada la

27

“¢Esto tan cutre es mi
recompensa? Estas de
cona”.

Tifa

“¢Eh? iEntonces...!”.
Cloud

“¢Tienes pensada la
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siguiente mision? Lo haré
por 3000.”

Barret

Tifa

“Esta bien, esta bien.”
“psst, psst......

( Realmente, necesitamos
ayuda, ¢no es cierto? ) ”

Barret
“Uh......ugh......

( Ese dinero era para
pagar el colegio de
Marlene ...... )”
“i2000!”

Tifa

“Gracias, Cloud.”

préoxima mision? La
aceptaré por el doble,
3000”.

Barret

“iPero bueno! ...”.
Tifa

“Esta bien, esta bien”.
“(La verdad es que
necesitamos que alguien
nos eche una mano, éno
es asi?)”.

Barret

“Eh... Mm... (Los
ahorros que me quedan
son para el colegio de
Marlene...)”.

“iTe doy 2000!”.

Tifa

“Gracias, Cloud”.

T4 T 7 Tifa Tifa
(BIXE! 750 “iBuenos dias! iCloud!” “iBuenos dias, Cloud!”.
K1 “¢Has dormido bien?” “¢Has dormido bien?”.
&<, IRz 2
TATT Tifa Tifa
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“No sé qué quieres decir.”
“Esta vez me voy.”

Barret

“Nuestro objetivo es el
reactor del sector 5.
Dirigete primero a la
estacion.”

“Te meteré en el tren.”
“iTa! iCloud!”

“Antes de la proxima
mision, quiero
preguntarte algo”

“Yo, uh, ......

iNo sé realmente como
utilizar la materia!”

“Te daré la Materia que
has encontrado.
iEnséname como usarla!”

Cloud

“éQué quieres decir con
eso?”.

“iHoy yo también
vengo!”.

Barret

“El objetivo es el reactor
Mako n.° 5. Primero
iremos a la estacion”.
“Os contaré los detalles
de la estrategia cuando
estemos en el tren”.
“iEh, Cloud!”.

“iHay algo que quiero
preguntarte antes de la
operacion!”.

“Es que... ino sé muy
bien como se usa la
Materia!”.

“Te daré la Materia que
hemos recolectado.
iEnséname a usarla!”.

Cloud

28
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Ny k Barret Barret
(o ! RRITH..... “iOh no......! ¢Qué es esto? “¢Pero qué...? iNo
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“No tengo ni idea......
“Muy bien, ita te encargas
de la Materia!”

Tifa

“iCloud! He recibido un
mensaje del hombre del
almacén de armas de
arriba. “

“Tiene algo que quiere
darte.

iNo lo olvides!”

Tifa

“Marlene,

ivigila el almacén
mientras estamos
ausentes!”

Marlene

“iiDe acuerdo!!

Buena suerte.”

“Bueno, no pasa nada.
iTa te encargaras de
administrarla!”.

Tifa

“iCloud! El sefior del
segundo piso de la
tienda de armas me ha
dado un recado para ti”.
“Dice que te pases por la
tienda, que tiene algo
para ti. iNo te olvides!”.
Tifa

“iMarlene, dejo el bar en
tus manos!”.

Marlene
“iVale! iQué vaya bien el
trabajo!”.
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Barret

“iTu!”

“iiEste no es un coche
privado!!

iiVamos a dividirnos!!”

(Empleado de Shinra)
“...matones otra vez.
Vaya, menuda suerte
tengo ...”

Barret

“4Como dices estiupido?”
“¢iDigo, que si ha dicho
algo!?

“iiMira eso!!

Se ha vaciado de repente.”
“éQué esta pasando?”
(Empleado de Shinra)
“IiMALDICION!!”
“E...esta vacio por culpa

29

Barret

“iChavales!”.

“iiEste no es un vagon
reservado!! iiVenga,
dispersaos!!”.

(Empleado de Shinra)
“Otra vez me toca gente
peligrosa en el vagon.
Menuda suerte la mia”.

Barret

“éiComo dices!?”.
“éiQué acabas de
decir!?”.

“iEh! Esto se ha
quedado vacio”:
“éQué esta pasando?”.
(Empleado de Shinra)

“Se... se ha vaciado
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de ... tipos como tu...”
“iY, Y, YIPES!!”
“Has...has visto las
noticias, ¢verdad?
Avalancha dice que habra
mas bombardeos.”

“Solo empleados fieles
como yo irian a Midgar en
un dia como éste.”

Barret
“¢Trabajas para Shinra?”

(Empleado de Shinra)
““No me rendiré ante la
violencia...

y tampoco le cederé mi
asiento!”

Tifa

“iiBarret!!”

Barret

“i&$#%!!

iVaya suerte”$#"$.!”

Cloud
“¢Entonces, qué es lo que
piensas hacer ahora?”

Barret

“iMaldicion! éComo
puedes estar tan calmado?
Estas haciendo que me

porque hay... tipos como
vosotros...”.

“iAy...I".

“Lo... lo habréis visto las
noticias. Ha habido
amenazas de bomba por
parte de Avalanche”.
“En un dia como hoy,
solo los empleados de
Shinra saldrian a la calle
en Midgar”.

Barret
“T... étrabajas para
Shinra?”.

(Empleado de Shinra)
“No... no cederé ante la
violencia. Ni... ni os
cederé este asiento”.

Tifa

“iiBarret!!”.

Barret

“... Has tenido suerte,
gusano”.

Cloud
“Bueno, ¢y ahora qué?”.

Barret

“iY este idiota esta como
si nada! Me vas a volver
loco...”.

<2obH%E 9. suba el ritmo...”
FA477 Tifa P
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terminado de conectar
todos lo vagones.

Por fin nos ponemos en
marcha.”

Cloud

“¢Asi que, ese es nuestro
proximo objetivo?”

Barret

“iJah! iEscucha como
habla Don Seriedad de su
trabajo!”

Barret

30

han terminado de
conectarse.
Avancemos”.

Cloud
“Explicadme la
estrategia de hoy”.

Barret
“iJe! Eres un obseso del
trabajo, éeh, Cloud?”.

Barret
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“Muy bien... iTe lo
contaré!”
“Probablemente Jessie ya
te lo ha dicho, pero hay un
puesto de control en la
placa superior.”

“Hay un sistema de
comprobacion de tarjetas
de identidad en todos los
trenes.”

Tifa

“Del cual Shinra se siente
especialmente orgulloso.”
Barret

“No podemos utilizar las
tarjetas falsas que hemos
usado hasta ahora...”

(Megafonia)

Buenos dias.

Las lineas de Midgar les
dan la bienvenida.

La hora estimada de
llegada de llegada

a la estacion del Sector
Cuatro son las 11:45.

Tifa

“Eso significa que tan sélo
nos quedan tres minutos
maés para llegar a la zona
de comprobacién de las
tarjetas de identidad.”
Barret

“Muy bien, dentro de tres
minutos, saltaremos de
este tren.”
“¢iEntiendes!?”

Tifa

“iCloud, ven aqui!

Vamos a echar un vistazo
al mapa de la red
ferroviaria.”

Tifa

“Hmm, parece como si ya
hubieras visto esto...”
“Esta bien. Acércate un
poco mas.”

“En fin... ite lo
explicaré!”.

“Tal vez te haya dicho
Jessie que hay un punto
de control en el borde de
la placa superior”.

“Se trata de un sistema
que escanea las tarjetas
de identidad de cada
tren”.

Tifa

“Es el orgullo de
Shinra”.

Barret

“Ya no podemos utilizar
las tarjetas falsas que
hemos usado hasta
ahora...”.

(Megafonia)

Gracias por utilizar de
nuevo nuestros
servicios.

Tren con destino:
Estacion del sector 4.
Llegada prevista a las
11:45, Hora de Midgar.
Tifa

“Eso significa que
estamos a tres minutos
del area de verificacion
de identidad”.

Barret

“Muy bien. En tres
minutos saltaremos del
tren”.

“iEn marcha!”.

Tifa

“iCloud, aqui! Echale un
vistazo al mapa de la red
ferroviaria”.

Tifa

“¢Eh? Pones cara de
haberlo visto muchas
veces”.

“Bueno, da igual.
Acércate un poco mas”.
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Tifa

“iQué raro!

El punto de comprobaciéon
deberia estar mas abajo.”

(Megafonia)

Alerta de seguridad A
Confirmados pasajeros no
identificados

Se ha iniciado una
bisqueda en todos los
vagones

Repito

Alerta de Seguridad A
Confirmados pasajeros no
identificados

Se ha iniciado una
biisqueda en todos los
vagones

Tifa

“Qué raro... El area de
verificacion de identidad
deberia estar mas
adelante”.

(Megafonia)

Protocolo de emergencia
A activado.

Detectados pasajeros no
identificados en el tren.
Se procedera a
comprobar cada vagon
de inmediato.

Protocolo de emergencia
A activado.

Detectados pasajeros no
identificados en el tren.
Se procedera a
comprobar cada vagon
de inmediato.

AV ET)
T4 TT Tifa Tifa

TEns L2 “éQué ocurre?” “éQué es eso?”.
Nl k Barret Barret

(85 RaTAE ! ] “iiQué pasa!!” “¢iQué esta pasando!?”.
Tri— Jessie Jessie

(PN Lichob “Tenemos problemas.” “Ha habido un
o] “Te lo explicaré mas tarde. problemilla”.
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iDate prisa! iP4sate al otro
vagon!”

Barret

“N%HE@%!

Alguién ha debido dar la
alarma...”

“iVamos!

iMantente alerta!”
(Megafonia)

Pasajeros no identificados
localizados en el Vagon #1
Preparados para cerrar
Vagoén #1: Cerrado

Paso al Nivel 2 Peligro

Biggs

32

“Te lo explicaré mas
tarde. iDeprisa, ve al
siguiente vagon!”.
Barret

“iMaldita sea! La hemos
fastidiado...”.

“iVamos! iNo os
entretengais!”.

(Megafonia)

Detectados pasajeros no
identificados en el vagén
1.

Nivel de vigilancia 1.

El vagon 1 se cerrara.
Vagén 1 cerrado.
Iniciando el nivel de
vigilancia 2.

Biggs
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“iDate prisa!”

Wedge

“iVan a cerrar la puerta,
sefior!”

Jessie
“iSo6lo corre!”
“iCambio al plan 2!”

(¢Oficinista?)

“iiDios!!

Sois adultos,

pero iqué jaleo armais!”
(Megafonia)

Pasajeros no identificados
localizados en el Vagon #2
Preparados para el cierre

(¢Oficinista?)

“Debemos comportarnos
mientras estamos en el
tren.”

(Megafonia)

Vagon #2: Cerrado
Vagon enviado a la
Estacion

Vagoén #2: Cerrado

Paso al nivel de peligro 3

Barret
“iDe acuerdo!
¢iTodo claro!?”

Jessie

“Todavia no. Estan
empezando otro control.
iSi nos atrapan, estamos
perdidos!”

“No te preocupes.

Si vamos moviéndonos
hacia delante, vagon por
vagon, iconseguiremos
pasar!”

Megafonia

Pasajeros no identificados:

Se mueven hacia la parte
delantera del tren

33

“iDeprisa!”.
Wedge

“iSe van a sellar las
puertas!”.

Jessie
“iCallay corre!”.
“iPasamos al plan B!”.

(éOficinista?)
“iEh, vosotros! iDejad
de armar escandalo!”.

(Megafonia)

Detectados pasajeros no
identificados en el vagon
2.

Preparando el cierre de
la puerta.

(¢Oficinista?)

“Por favor, mantengan
la calma”.

(Megafonia)

Nivel de vigilancia 2.
El vagon 2 se cerrara.
Vagén 2 cerrado.
Iniciando el nivel de
vigilancia 3.

Barret
“iiMuy bien!! ¢iEstamos
a salvo!?”.

Jessie

“De momento. Aunque
pronto empezara otro
registro. iSi nos
encuentran, nos
echaran!”.

“Pero no os preocupéis.
iSi vamos avanzando
vagon por vagon,
conseguiremos pasar!”.
(Megafonia)

Pasajeros no
identificados avanzando
hacia la parte delantera
del tren.
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(Megafonia)

Tratando de identificar su
ubicacion

(Megafonia)

Vagon #3: Cerrado

Paso a nivel de peligro 4
El vagon 4 se cerrara.
Pasajeros no identificados
localizados en el Vagon #4
Vagon #4: Cerrado

Paso a nivel de seguridad
de alerta maxima

Barret

“iiMuy bien!!

iLo hemos conseguido!”
“liTan

iiPor aqui!!”

“iiVamos!!

iiNos vamos a tirar por
ese lado!!”

Tifa

“...i1Qué miedo...eh!”
Cloud

“Es demasiado tarde para
decir eso.

¢Por qué vienes?”

Tifa
“Porque...”

Barret
“iEh, vosotros dos!
iNo hay tiempo para eso!”

(Megafonia)
Confirmando su
ubicacion actual.

(Megafonia)

Nivel de vigilancia 3.

El vagon 3 se cerrara.
Vagon 3 cerrado.
Iniciando el nivel de
vigilancia 4.

Detectados pasajeros no
identificados en el vagon
4.

Nivel de vigilancia 4.

El vagon 4 se cerrara.
Vagon 4 cerrado.
Iniciando el nivel de
vigilancia maximo.
Barret

“iiMuy bien!! iHa salido
a pedir de boca!”.
“liEh!! iiPor aqui!!”.
“iiVamos!! iiNos
tiraremos desde aqui!!”.

Tifa

“... Uf, qué miedo”.
Cloud

“A buenas horas lo
piensas. ¢Por qué has
venido?”.

Tifa
“Es que...”.

Barret
“iEh, vosotros dos! iNo
tenemos tiempo!”.

TATT Tifa Tifa
TH9A 0 ! b | “lisin “iiSi!! iEstoy decidida!”.
(Fo<. BTT. L iMe he hecho ala idea!” “iMiradme bien, porque
TS 11 “Mira bien. voy a saltar!”.
iiVoy a saltar!!”
7R Cloud Cloud
(XX 2V EDbA “¢No te importa si voy “¢Te importa si me
WA ] primero?” adelanto?”.
Nl b Barret Barret

34
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“Un lider siempre se
queda hasta el final.”
“iNo te preocupes por mi,
salta!”

“Un lider debe quedarse
hasta el final”.

“iNo te preocupes, date
prisa!”.

b;;;sjﬁ | R At “iTa! “iEh! iVe con cuidado!”.
: iNo vayas a herirte!” “iLa verdadera mision
£ “iEsto es so6lo el comienzo empieza ahora!”.
MEERIZ Z o B 23 R de la misi6n!”
72Z ! ]
Nl |k Barret Barret
Lo ! HeLEDT “iMas tarde! “iHasta luego! iOs dejo

TeDATED !

iTua te encargas del resto!”

el resto a vosotros!”.
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Barret

“Bien, por el momento
toda sale segtn lo
planeado.”

“Mejor que no bajemos la
guardia hasta llegar al
reactor del Sector 5.”
“Biggs, Wedge y Jesse lo
han dispuesto todo para
nosotros. Asi que
ADELANTE.”

“iVamos, el reactor se
halla justo bajando este
tanel!”

Cloud

“Aquellos rayos luminosos
son los sensores de
seguridad de Shinra.

No podemos seguir
adelante.”

Barret

“Es un maldito agujero
minusculo.

¢Me estés diciendo que me
estruje en él para llegar
hasta debajo de la
plancha? iNi hablar!”

Barret

“Bien, de momento todo
esta saliendo segtn lo
planeado”.

“Pero no debemos
confiarnos hasta que
lleguemos al reactor
Mako n.° 5”.

“Biggs, Wedge y Jessie
lo han dejado todo
preparado. Vamos,
chavales”.

“iBueno, parece que el
reactor se encuentra
dentro de este tanel!”.
Cloud

“Estos rayos de luz son
sensores de alarma de
Shinra. No podemos
seguir avanzando”.

Barret

“¢Pero ta has visto lo
estrecho que es eso?
¢Pretendes que nos
colemos por aqui para
llegar hasta debajo de la
placa? De eso nada”.

hMEEB?] “Eh, Cloud, équé vas a “éQué hacemos,
hacer?” Cloud?”.
Ny R Barret Barret

tH k., Yy Lz
78]

“Pero, maldita sea,
hombre, esa cosa me da
escalofrios.”

“Uf, tio, qué asco”.

Ty —

Jesse

Jessie
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“Lo lamento.”

“El problema en el tren
con el ID ha sido culpa
mia.”

“La tarjeta de ID la Cloud
creé especialmente......
Por eso ocurrio...”

“Lo intenté con todas mis
fuerzas P

ero fracasé.”

“Perdoname”.

“El problema que
tuvimos en el tren con
las tarjetas fue culpa
mia”.

“Hice tu tarjeta con
especial cuidado para
que no pasara algo asi”.
“Me esforcé un monton,
pero aun asi sali6 mal”.

vy 7
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(729K, HEEHE
FOIENE X AL 2ot

Biggs

“Vamos a salir ahora.
Nos encontraremos en el
escondite.”

“Cloud, confiamos en ti,
ivuela el reactor!”

Biggs

“Nosotros nos retiramos
aqui. Nos reuniremos en
la base”.

“Cloud, confiamos en ti,
idestruye el reactor!”.

w1
T4 7T Tifa Tifa
AV “Papa...” “Papa...”.
7 szl | “iSefiroté” . “iHadsi((iig Sephiroth,
. _ “iFue Sefirot quien te hizo ¢verdad?”.
@P‘Zf A EABS 2P esto!, éno?” “iSephiroth te ha hecho
: “Sefirot...SOLDADO... esto!”.

7 m &..... VLY
G BEBEAR ... P

EASKFTA !

Reactores de
Mako...Shinra...iTodo!”
“iLos odio a todos ellos!”

“Sephiroth... los
Soldier... los reactores
Mako... Shinra... iTodo
eso!”.

“iOdio todo eso!”.
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Barret
“iMaldita sea, hombre,
controélate!”

Tifa
“¢Te encuentras bien?”

Cloud
«...Tifa.”

Cloud
“No...olvidalo......
iVamos, daos prisa!”

Tifa
“Jesse dijo que tenemos
que pulsar todos el botén

36

Barret

“iOye, no hagas el
tonto!”.

Tifa

“¢Estas bien?”.
Cloud

“... Tifa”.

Tifa

“¢Eh?”.

Cloud

“N... nada, no me hagas

caso. iBueno, démonos
prisa!”.

Tifa
“Jessie dijo que
pulsemos el boton los
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al mismo tiempo.”

tres a la vez”.

T4 77
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Tifa
“Nada. Intentemos de
nuevo.”

Tifa
“Lo hemos hecho mal.
Probemos otra vez”.

Nl vy k Barret Barret
(25571 “iPor aqui!” “iPor aqui!”.
R | 2 | “¢iLos soldados de “¢iTropas de Shinra!?”.
N Shinra!?” “iMierda! éQué esta
[ 1 97
B} i €2l DT “IMALDICION! pasando?”.
=2 ¢Qué diablos ocurre?”
7oK Cloud Cloud
[ TF . My “...una trampa...” “No sera... una trampa”.
Nl vy k Barret Barret
[ FLIF M “¢Presi...Presidente “P... Presidente
7o | Shinra? Shinra?”.
T4 T 7 Tifa Tifa
[, L5 b “ééPor qué se encuentra “éQué hace aqui el
aqui el Presidente?” Presidente?”.
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Presidente Shinra
“Hmm...

Entonces vosotros debéis
ser los de...

...¢como se llamaba?”
Barret

“JAVALANCHA! iNo lo
olvides!

Y (ta eres el Presidente
Shinra eh?”

Cloud

“Largo tiempo sin vernos,
Presidente”

Presidente Shinra
“...éMucho tiempo sin
vernos?

Ah..td.”

“Eres el que abandono
SOLDADO y se uni6 a
Avalancha.

Sé que has estado
expuesto a Mako por tu
mirada...”

“Dime traidor,

¢como te llamabas?”
Cloud

“Cloud.”

Presidente Shinra

37

Presidente Shinra
“Mm... Vosotros sois
miembros de... écomo se
llamaba?”.

Barret

“iAvalanche!
iApréndetelo! Ta eres el
Presidente Shinra,
¢verdad?”.

Cloud

“Cuéanto tiempo,
Presidente”.

Presidente Shinra

“... ¢Caanto tiempo...?
Ah, tt eres aquel chico”.
“El ex Soldier que esta
colaborando con
Avalanche. El brillo de
tus ojos delata que has
estado expuesto al
Mako...”.

“Dime, traidor. ¢Co6mo
te llamas?”.

Cloud
“Cloud”.

Presidente Shinra
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“Disculpe que le pregunte,
pero no se me puede exigir
que recuerde el nombre de
cada persona.”

“A menos que te hayas
convertido en otro
Sefirot.”

“Si, Sefirot...

Era brillante.

Quiza demasiado
brillante...”

Cloud
“Sefirot...... ?”

Barret

“iAl diablo con todo eso!
iEste lugar va a estallar
con un buen BANG muy
pronto!

iJusto lo que merecéis!”
Presidente Shinra

“Y tamano desperdicio de
buenos fuegos artificiales,
s6lo para librarnos de
sabandijas como
vosotros...”

Barret

“¢iISABANDIJA!?

iEso es todo lo que puedes
decir... SABANDIJA!”
“Los Shinra sois las
SABANDIJAS, que
exterminan el planeta!”.
“iY eso te convierte en el
Rey SABANDIJA!

iAsi que callate gusano!”

Presidente Shinra

“...Estas empezando a
aburrirme.”

“Soy un hombre
sumamente ocupado, asi
pues si me disculpais...
hay una cena a la que debo
atender.”

Barret

38

“Discilpame, no puedo
acordarme del nombre
de cada uno de los
Soldier”.

“A menos que haya
alcanzado el nivel de
Sephiroth”.

“Oh, Sephiroth... Era un
Soldier excelente.
Incluso demasiado, éno
crees?”.

Cloud
“éSephiroth...?”.

Barret

“iLo que sea! ¢Qué mas
da? iEn menos que
canta un gallo este sitio
se ira a hacer punetas!
iTendras tu merecido!”.
Presidente Shinra

“No me digas. Los
fuegos artificiales que
usaré para eliminaros
valen mas que unos
miserables gusanos
como vosotros”.

Barret

“¢iMiserables gusanos!?
¢Eso es lo mejor que se
te ha ocurrido?
“iShinra es el maldito
paréasito que esta
matando al planeta! iY
ta, su lider, te pones a
parlotear dandote esos
aires!”.

Presidente Shinra

“... Estoy empezando a
cansarme de tanta
tonteria”.

“Soy un hombre muy
ocupado, asi que si me
disculpais... tengo una
cena de negocios”.

Barret
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“¢iUna cena!?

iNo nos vengas con esas!
iNi siquiera he empezado
todavia contigo!”

Presidente Shinra

“No obstante, hice los
preparativos buscando un
compaiero de juegos para
todos vosotros.”

Tifa

“éi!l? éQué ruido es ese?”

Barret
“é4iQué demonios es
esto!?”

“¢iUna cena, dices!?
iNos tomas el pelo!
iTodavia tengo que
decirte un par de cosas,
canalla!”.

Presidente Shinra

“He preparado un
compaiiero de juegos
especialmente para
vosotros”.

Tifa

“iEh! ¢Qué es ese
ruido?”.

Barret

“¢iQ... qué demonios es
eso!?”.
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Presidente Shinra

“Mira a ‘Rompe-aire’, el
soldado del tecno. Fue
creado por nuestro
departamento de
Desarrollo de armas.”
“Estoy convencido de que
los datos que extraera de
vuestros cadaveres nos
seran de gran utilidad
para futuros

Presidente Shinra

“Este es el Air Buster,
un soldado mecénico
con el que ha estado
haciendo pruebas
nuestro departamento
de desarrollo de armas”.
“Permitidme que use los
datos de vuestro
combate como una
valiosa muestra para su

experimentos.” futuro desarrollo”.
75 R Cloud Cloud
[ AsE T | “...¢Un soldado “... ¢Un soldado
automata?” mecanico?”.
VLT MRk Presidente Shinra Presidente Shinra
[cid. 4L “Y ahora, “Y ahora, si me
si me disculpais.” disculpais...”.
7R Cloud Cloud
[T, FLIoFy “iAguarde, Presidente!” “iUn momento,
k1 Presidente!”.
AN ZEN Barret Barret
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“iVenga, Cloud!
iTenemos que hacer algo
con él!”

Tifa

“iSocorro, Cloud!”

“éEsta cosa es miembro de
SOLDADQO?”

Cloud

39

“iEh, Cloud! iAntes de
nada tenemos que hacer
algo con este!”.

Tifa
“iAyudanos, Cloud!”.

“éAcaso esto es un
Soldier?”.

Cloud



[EE =272 O “iDe ninguna manera! “iNada de eso! No es
X No es mas que una mas que una maquina”.
maquina.”
Ny |k Barret Barret
(R THEWNN D B “iiMe importa un bledo lo “iLo que sea! iMe lo voy
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“iVa a estallar!
iVamonos, Tifa!”

Tifa

“Barret!

¢Es que no puedes hacer
algo?”

Barret

“Ni una maldita cosa.”
Tifa

“Cloud!

iPor favor, no te mueras!
iNo puedes morirte!
iHay todavia tantas cosas
que quiero decirte!”
Cloud

“Lo sé, Tifa”

Barret
“Eh, édvas a recobrarte?”

“iEsto esta a punto de
explotar! iVaAmonos,
Tifa!”.

Tifa

“iBarret! ¢Es que no
puedes hacer nada?”.

Barret

“Nada de nada”.

Tifa

“iCloud! iSobrevive sea
como sea! iNo te puedes
morir! iTodavia tengo
muchas cosas que
decirte!”.

Cloud

“Entendido, Tifa”.

Barret
“Oye, écrees que saldras
de esta?”.
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“iOcupéos de vosotros
mismos!

Yo estoy bien,

ipero cuidad de Tifa!”
Barret

“...Bien.

Lamento todo esto.”

Cloud
“iDeja de hablar como si
esto fuera el final!”

Barret
“De acuerdo entonces, nos
vemos.”

Cloud

“iPreocupate por ti
mismo! iYo estoy bien,
asi que octpate de
Tifa!”.

Barret

“... Entendido. Lamento
todo esto”.

Cloud
“iDeja de hablar como si
esto fuera el final!”.

Barret
“Muy bien. Nos vemos
luego”.
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El proceso de traduccion: problemas habituales

Pese a que en teoria traducir no deja de ser transformar un texto en otro que
diga lo mismo en un idioma distinto, a la practica eso no es tan sencillo. Adaptar
cualquier tipo de documento, en el formato que sea, es reescribir el original, y
del mismo modo que ha habido un proceso complejo para llegar a escribirlo, su
reescritura no puede ser tampoco una tarea automatica.

A continuacién analizaré las principales dificultades con las que me he
encontrado a la hora de traducir Final Fantasy VII, explicando cémo he ido
evitando o solucionando estos problemas.

Dificultades generales al localizar videojuegos

A la hora de traducir un videojuego, se aplican las mismas reglas y existen las
mismas dificultades que cuando traduces cualquier otra cosa. Hay que evitar
traducciones literales, tratar de adaptar las expresiones que no tengan una
traduccién directa, intentar conservar los juegos de palabras, revisarlo todo al
final... En definitiva, el objetivo es que el puablico al que va dirigido (los
jugadores espanoles en este caso) pueda experimentar el producto de la misma
forma en que lo haria el pablico original.

Sin embargo, el hecho de que los videojuegos sean un medio tan particular hace
que haya dificultades extra que derivan de dos aspectos principales.

Por un lado, se trata de un producto audiovisual. Eso significa que el traductor
no puede limitarse a leer y traducir el texto original, sino que debe fijarse en las
imégenes y sonidos que lo acompanan, y tenerlos en cuenta para que su
traduccién tenga sentido y no parezca fuera de lugar.

Por otro lado, los videojuegos no dejan de ser un programa informatico. Esto
significa que, a diferencia de otros medios audiovisuales como, por ejemplo, una
pelicula, un videojuego no es un producto inalterable que se reproduce siempre
de la misma forma, sino que es una experiencia interactiva que funciona gracias
a un codigo informético. En otras palabras, traducir un videojuego no es tan
sencillo como sustituir unas palabras por otras, ya que hay que tener en cuenta
las limitaciones de ese codigo. Por ejemplo, es posible que haya limitaciones de
espacio o caracteres en los cuadros de dialogo, o que el juego original use una
tipografia que no incluya caracteres necesarios en espainol como las tildes o la 1.

Por ultimo, al traducir un producto de estas caracteristicas, el traductor estara
limitado por los recursos que le proporcione la empresa que le haya contratado.
No siempre sera posible comprobar como queda tu texto en el juego. Incluso es
posible que ni siquiera puedas ver el contexto de lo que estas traduciendo. Por
eso es importante prestar mucha atencion.

En mi caso, al no tratarse de una traduccion profesional, no contaba con ningin
material de apoyo, por lo que tuve que guiarme con mi copia del juego y jugar al
mismo tiempo que lo traducia para poder conocer el contexto de cada situacion.
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Dificultades especificas de localizar RPG

Por si las dificultades de traducir cualquier videojuego fueran pocas, las cosas se
pueden complicar mas segn el género al que pertenezca. Final Fantasy VII es
un RPG o Role-Playing Game, lo que en espaiol llamariamos “juego de rol”,
que es probablemente el género que necesita el mayor proceso de localizacion.

El concepto de juego de rol se basa en que el jugador se mete en el papel de un
personaje y sigue una historia que va complicandose y avanzando a la par que se
desvelan los misterios del mundo y los personajes evolucionan. Esto significa
que suele haber mucho texto de exposicion y, sobre todo, muchos dialogos. La
cantidad de texto en un juego de estas caracteristicas supera con creces la que
puedas encontrar en otros géneros, pero no es el tnico motivo por el que
traducirlo es un reto mayor.

Aunque la historia y la evolucion de los personajes son aspectos muy
importantes en un RPG, también es esencial incluir retos para que haya un
progreso por parte del jugador. Es por eso que siempre hay alguna forma de
combate. El jugador cuenta con un grupo de personajes y puede decidir qué
armas o protecciones usan. Estos personajes ganan experiencia después de
luchar, por lo que se van haciendo cada vez mas fuertes y van adquiriendo
habilidades para ser més poderosos y versatiles. A la hora de traducir el juego,
esto significa que habra una lista muy larga de términos que habra que adaptar,
ya sean nombres de personajes o lugares, conceptos de la trama, armas,
armaduras o cualquier tipo de objeto, hechizos, técnicas o habilidades...

Ademas, precisamente porque el juego gira en torno a una historia, es
especialmente importante ser consistente con la traduccion de términos que se
vayan repitiendo y ser muy fiel para no cambiar la historia sin querer. Por
ejemplo, en japonés un personaje podria llamar nee-san a una chica joven vy,
aunque literalmente significa “hermana mayor”, eso no significa que sean
hermanos.

Mas de una vez tuve que revisar mi propia traduccion al aparecer un nombre
que ya habia traducido con tal de ponerlo exactamente igual y no dar pie a
confusiones.

Dificultades especificas de este caso

Al igual que muchos otros en este género, Final Fantasy VII es un juego
desarrollado por una compaifiia japonesa, por lo que, como es natural, esta en
japonés. No hay tantos traductores de este idioma como los pueda haber de
lenguas que se hablan en Europa, y probablemente por eso la traduccién oficial
se hizo a partir del inglés.

En mi caso, puesto que mi objetivo era confeccionar la mejor traduccion posible,
era importante hacerlo a partir del japonés, la lengua original. Como se puede
apreciar a simple vista, se trata de un idioma muy distinto al espanol. La
mayoria de dificultades que tuve eran consecuencia de esto.
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Para empezar, en japonés es habitual el uso de onomatopeyas. Hay muchisimas,
e incluso se pueden usar para expresar sensaciones o sentimientos. En espaiol
no tenemos tanta variedad, por lo que a veces son complicadas de adaptar. Ante
casos asi, tuve que decidir si la mejor opciéon era omitir la onomatopeya y
adaptar el sentido del didlogo o si podia encontrar un equivalente en espanol
que funcionara.

Ademas, es tipico que los personajes tengan coletillas o formas de hablar
distintivas para darles personalidad. A menudo son muy dificiles o imposibles
de adaptar de forma natural. Por ejemplo, Barret suele “grunir” mucho, y Biggs
y Wedge tienen cada uno formas particulares de acortar ciertas palabras. Jessie
suele decir que es ukatsu o “patosa”, mientras que Tifa emplea la particula wa al
hablar, que es tipica de mujeres y sirve para suavizar las frases pero no tiene
ningan significado traducible. Traté de adaptar algunas de estas cosas, haciendo
por ejemplo que Barret hable de forma algo tosca (pero sin llegar a insultar a sus
compaiieros como hace en la traduccion oficial). En casos como el de Tifa,
decidi que lo mejor era omitir la coletilla para que suene méas natural.

Por dultimo, algo que siempre esta presente en japonés es el uso de
extranjerismos. Aparte de todas las palabras extranjeras que ya forman parte del
idioma, es habitual que los japoneses tomen prestada cualquier palabra que les
guste de cualquier lengua y la adapten fonéticamente para poder pronunciarla
con las silabas propias del japonés. Muchos términos usados en RPG son
palabras extranjeras. Por ejemplo, el nombre de Cloud, el protagonista del juego,
que significa “nube” en inglés, en japonés se escribe Kuraudo. Esto puede
provocar malas transcripciones debido a que no siempre esta claro si se trata de
una palabra extranjera o si es inventada. Sin ir més lejos, uno de los errores de
la traduccidon oficial fue cambiarle el sexo a un personaje, ya que la
pronunciacién en japonés de su nombre, Jeshii, podria interpretarse como un
nombre de chico (Jesse) o de chica (Jessie). Por eso es importante prestar
atencion a este tipo de detalles.

Otro problema que me encontré, y que es comun en este tipo de historias, no
solo en videojuegos, es el hecho de que se mencionen términos cuyo significado
no se explica hasta mas adelante, por lo que es posible traducirlos de una forma
y darte cuenta mas tarde de que tu traduccion no es la mas adecuada. Si se trata
de personajes, al traducir al espafol hay una dificultad afiadida debido al hecho
de que hay que especificar género. Es decir que si, por ejemplo, se menciona a
un tal “Sephiroth” sin especificar su género y das por hecho que es una mujer, es
posible que mas tarde debas corregirlo al aparecer ese personaje y ver que es un
hombre.

En mi caso, tuve la suerte de que hoy en dia gracias a internet es relativamente
sencillo encontrar transcripciones oficiales de nombres e informacién que
pueda aclarar qué es cada cosa antes de que aparezca en la historia.
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La traduccidn oficial; analisis de errores

Para un videojuego con una historia tan elaborada como la de Final Fantasy VII,
es necesario un proceso de localizacion exhaustivo y minucioso, del mismo
modo que es importante traducir con mucho cuidado otros medios utilizados
para contar historias como libros, peliculas o series de television. Por desgracia,
los videojuegos no suelen contar con un publico tan grande, y a menudo no
cuentan con una localizacion suficientemente cuidadosa.

Hoy en dia, muchos videojuegos tienen buenas campanas de marketing,
localizaciones de calidad y hasta actores de doblaje de renombre que interpretan
a los protagonistas. Este habria sido probablemente el caso de Final Fantasy
VII si se hubiera lanzado hoy en dia. Sin embargo, en 1997 los videojuegos no
eran un medio de entretenimiento tan extendido como en la actualidad.

No es necesario comparar la traduccion oficial espafiola de Final Fantasy VII
con el texto original japonés para darse cuenta de que su calidad deja mucho
que desear. Observandola como un simple texto en espafiol, es evidente que no
ha habido ningtin tipo de revisi6on, puesto que estd plagada de errores de
gramatica y puntuaciéon. Analizdndola como traduccién, uno se da cuenta
enseguida de que muestra claros calcos del inglés, dejando claro que se trata de
una retraduccion de la version en esa lengua, y que por ello arrastra algunos de
los errores que ya existian en esa localizacion.

A la hora de analizar los errores de la traduccion oficial, los he dividido en dos
categorias. En la primera indico aquellos que tienen que ver con términos
relacionados con los ments y la interfaz del juego, y que por lo tanto no
aparecen en la seccidon de este trabajo que incluye mi propia traducciéon. En la
segunda indico aquellos que tienen que ver con los diilogos, por lo que hay
numerosos ejemplos en el fragmento que he traducido.

Menus e interfaz

Lo primero que llama la atencién con respecto a los menus del juego es el hecho
de que muchos elementos tipicos de RPG no se han traducido de la forma que es
habitual. En ocasiones, incluso se hace dificil entender a qué hacen referencia
sin que el jugador los investigue por su cuenta. El ejemplo que méas llama la
atencion sea probablemente el haber traducido el nombre de los Save Point, es
decir los “puntos de guardado” donde el jugador registra su progreso en la
historia para poder seguir jugando en otro momento, como “Guardar Punto”,
que no tiene ningan sentido en el contexto del juego y es claramente una mala
interpretacion del inglés.

Muchos de los términos usados en los combates también dan pie a confusiones.
Por ejemplo, cuando un personaje esta luchando y su ataque no da en el blanco,
en inglés aparecia la palabra Miss, del verbo que significa “fallar”. Lo mas
comun es traducirlo como “Fallo”, “Esquiva” o algo similar, pero por algin
motivo se tradujo en este caso como “Merma”. En otras ocasiones las
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traductoras no se fijaron lo suficiente en lo que estaban traduciendo, como
cuando un personaje usa su habilidad Healing Wind o “Viento sanador”, que se

tradujo como “Ala sanadora”, confundiendo la palabra wind (“viento”) por wing
(“ala”).

No hace falta avanzar mucho en el juego para ver algunos de los errores que
perseguiran al jugador a lo largo de toda la partida. Sin ir més lejos, en el mena
principal, donde puedes administrar al grupo de personajes que controlas,
aparece la seccion “Elementos”. Ya dentro de este apartado uno enseguida se da
cuenta de que incluye todos los objetos que ha ido encontrando. No es de
extrafar que en la mayoria de juegos a este menu se le suela llamar “Objetos”,
del inglés Items. Sin embargo, la confusion no termina ahi, puesto que en RPG
es habitual que se denomine “elementos” a los distintos tipos de magia que se
emplean para abatir a los enemigos. En este mismo juego los personajes usan
hechizos de tres elementos: fuego, hielo y rayo. Es decir que para un jugador
habitual de este género, lo mas natural al ver en el menu principal la palabra
“Elementos” seria pensar en algo relacionado con la magia y nunca con los
objetos.

Sin embargo, la magia también tiene su propio apartado en el menu principal, y
también puede resultar confuso. La razén es que se suelen emplear
indistintamente términos como “magia” o “magicas” para referirse a los
hechizos. Por desgracia, ejemplos como este ponen en evidencia que no ha
habido una traduccién homogénea de los términos que se repiten a lo largo del
juego, por lo que el jugador se puede ver confundido por la falta de
concordancia.

La mayoria de errores que se encuentran en los menus y en la interfaz del juego
tienen que ver con el hecho de que las traductoras probablemente no estuvieran
familiarizadas con este tipo de videojuegos o no pudieran ver el contexto de lo
que estaban traduciendo. Estos problemas fruto del desconocimiento podrian
haberse evitado con algo de documentacion por su parte. En otros casos, queda
patente la falta de atencion a la hora de traducir términos recurrentes o de
entender bien el idioma de partida.

Dialogos

Hay dos grandes motivos por el que los didlogos de Final Fantasy VII dejan
mucho que desear. El primero es probablemente el mas grave, puesto que
habria podido evitarse facilmente. Sencillamente, es evidente que no hubo un
proceso de revision y correccion.

Ala hora de sacar a la venta cualquier producto, hay que asegurarse de que tiene
la calidad adecuada. Del mismo modo, cuando se localiza cualquier medio, es
necesario un proceso de revisidbn que detecte posibles errores y pueda
solucionarlos antes del lanzamiento del producto. En este caso, esta claro que
no lo hubo, y que las traductoras ni siquiera conocian o se fijaban en el contexto
de lo que estaban traduciendo.
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El texto esta plagado de errores de puntuacion. Para empezar, todas las lineas
de dialogo estan entre comillas. En inglés, la norma es poner el punto antes de
cerrarlas, pero en espafnol se hace al contrario. Sin embargo, se mantuvo el
modelo inglés. Ademas, en varias ocasiones las traductoras olvidaron abrir los
puntos de exclamacién o interrogacion, especialmente en las ocasiones en que
un personaje grita el nombre de otro, puesto que no hacia falta cambiar nada
salvo eso. En algtin caso incluso se ha dejado el texto en inglés, como en “iiY, Y,
YIPES!!”.

También hay erratas que se podrian haber evitado facilmente con una simple
lectura. Salta a la vista, por ejemplo, el que probablemente sea el error mas
estipido y popular de este juego, el “allévoy” en lugar de “alla voy”. Parece dificil
lanzar un producto con un error tan facil de detectar, pero lo cierto es que no es
el tnico en esta linea. En el fragmento que traduje se pueden observar otros
como “iYa esté!” o “ahé abajo”. En otros casos, las erratas consisten en repetir
frases o sintagmas, como se puede observar en “La hora estimada de llegada de
llegada”. Ademas, en alguna ocasion el texto se sale del cuadro de dialogo.

Todos estos problemas se habrian solucionado de haber habido un proceso de
revision, por minimo que fuera. Aunque no se hubiera contratado a un corrector,
las propias traductoras podrian haberlos detectado con una simple lectura.

Por otro lado, no cabe duda de que no se pudo o no se quiso tener en cuenta el
contexto del videojuego a la hora de traducirlo. Y maés alla de la comprensiéon o
atencion al contexto, a menudo no se respeta la concordancia dentro de la
propia traduccion.

Por ejemplo, el personaje de Jessie, que es una chica de la que incluso hay
indicios de que siente atraccion por Cloud, el protagonista, se tradujo como
“Jesse”, y casi siempre se refieren a ella como si se tratara de un chico. Sin
embargo, en algin momento también la llaman “Jessie”, por lo que no hay
coherencia dentro de la traduccion.

Son muchos los casos en los que se le cambia el género a algiin personaje,
normalmente femenino. También ocurre que en una misma conversaciéon dos
personajes pasen de hablarse de usted a tutearse y viceversa como si nada.

En otros casos, esta claro que las traductoras no entendian el contexto de lo que
estaban traduciendo. Una muestra de ello es cuando un personaje dice “iéVoy a
luchar hasta el final por Avalancha?!” cuando en realidad estd hablando de
Cloud y no de si mismo, o cuando le dicen a Tifa que “Pensé que Tifa no iba a
llegar nunca”. Finalmente, hay frases que, las mires como las mires, no tienen
sentido, como por ejemplo “Voy a sacar tu dinero, iesta caliente!”.

Aunque es posible que las traductoras no pudieran ver el juego mientras
traducian, la mayoria de estos errores podrian haberse solucionado con un
proceso de documentacién o con una revision mas o menos exhaustiva.
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El segundo gran motivo por el que la localizacion de Final Fantasy VII tuvo
tantos problemas es el hecho de que se tradujera del inglés y no del original
japonés. Como ya he comentado, la localizacion en inglés también tenia muchos
problemas, y por desgracia la versiéon espafiola incorporo la mayoria, ademas de
afiadir muchos otros que eran el resultado de calcos o malas traducciones del
inglés.

En el juego hay dos términos que se van repitiendo desde el principio. El
primero es Soldier, que significa “soldado” en inglés y hace referencia a una
serie de individuos que han sido sometidos a un entrenamiento especial. El
segundo es Avalanche, “avalancha” en inglés, y es el nombre de la organizacion
activista a la que se une el protagonista al principio del juego. Ambos términos
estaban en inglés en el original japonés, por lo que es natural que en el proceso
de localizacion se buscara una forma de hacer destacar mas esas palabras para
que los angloparlantes no las confundieran con los significados que suelen tener
en su idioma. Por ello, en inglés aparecen como SOLDIER y AVALANCHE
respectivamente, en mayusculas. Como la localizacion al espafiol se hizo a partir
del inglés, se tradujeron esas palabras y se mantuvieron las mayudsculas
(“SOLDADO” y “AVALANCHA?”), algo totalmente innecesario. Ademas, en la
mayoria de ocasiones Avalanche se convierte en “Avalancha”, por lo que ni
siquiera hay concordancia.

En el caso de Soldier, en la localizaciéon en inglés se introdujo otro cambio
probablemente derivado del mismo problema: que no se confundiera SOLDIER
con soldier o, en otras palabras, que se distinguieran claramente esos individuos
tan especiales de los soldados corrientes. Este cambio fue convertir SOLDIER
en el nombre de una especie de organizacioén o fuerzas especiales, en lugar de
ser como se llama a ciertos individuos. Este cambio también se mantuvo en la
traduccidn espafiola.

Al igual que los errores de comprension y calcos mencionados en la seccion de
menus, en los didlogos también aparecen ejemplos similares. Uno de los mas
famosos es cuando un personaje habla de que “tu fiesta” te est4 esperando. Esto
es una mala traduccion del inglés party, que en este caso no se refiere a una
fiesta sino a tu “grupo” o “equipo”, es decir a tus compaiieros. Ejemplos
similares son malas interpretaciones de las palabras hot y cool respectivamente.
Hot normalmente significa “caliente”, pero también se puede usar para referirse
coloquialmente al atractivo fisico de alguien, lo que en espafiol se podria
adaptar como “estar bueno/a”. Sin embargo, en este juego se tradujo como
“peligroso”. En el caso de cool, que literalmente significa “fresco” pero también
puede significar que algo es “guay”, se tradujo como “frio”.

También hay casos como el que aparece en el fragmento que traduje, el de
“Rompe-aire’, el soldado del tecno”, que hace pensar en un soldado bailando al
ritmo de musica techno, pero que en realidad es un soldado robot.
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Todos estos errores podrian haberse evitado si la traduccion se hubiera
realizado a partir del original japonés, a pesar de que eso no es decisiéon de
quien lo traduce. También se podrian haber evitado muchos problemas
prestando mas atencién al contexto o simplemente contando con mas
conocimientos de inglés, o utilizando recursos para no confundir términos o
significados.

Para acabar, hay algunos cambios que me llamaron la atencién, a pesar de no
ser necesariamente errores. El primero es que a veces se omite una informacion
pero por algin motivo se da otra que el texto original no proporciona. Por
ejemplo, en la primera frase que menciona un “reactor Mako”, el texto original
dice que es el “n.° 1”. La traduccién espanola no menciona eso, pero en cambio
afiade que se encuentra en el norte de la ciudad.

Por ultimo, hay un par de ocasiones que pueden haber sido victimas de la
censura, probablemente ya existente en la version en inglés. La primera es en la
parte en la que los protagonistas viajan en tren y Jessie habla de que cuando se
apagan las luces hay “tipos raros”, cuando en japonés dice claramente
“pervertidos”. La segunda es cuando, en el bar que sirve de escondrijo a los
miembros de Avalanche, Wedge menciona la “buena bebida” en lugar de decir
“alcohol”. En Jap6én no es un tema tabu el de los pervertidos que acechan a las
chicas jovenes en el tren, y es muy comun hacer referencias al consumo de
alcohol en cualquier tipo de medio, pero no seria de extrafiar que los americanos
hubieran decidido censurar estos elementos en un producto que no esta
destinado exclusivamente a mayores de edad.

48



Conclusiones

Este trabajo tenia dos objetivos principales. Por un lado, comprobar por mi
mismo las dificultades de localizar un videojuego. Por el otro, comparar mi
propia traduccion con la oficial y con el original en japonés para poder analizar
los problemas que hemos de suponer que surgieron durante el proceso de
localizacion y sugerir posibles soluciones.

En cuanto a al videojuego a traducir, considero que Final Fantasy VII fue una
buena eleccion. Es un clasico del género RPG, uno de mis géneros favoritos, y
realmente he disfrutado viendo los dialogos en el idioma original, apreciando
los pequefios matices y las peculiares formas de hablar de cada personaje, y
decidiendo cual era, segin mi opinién, la mejor adaptacion para cada linea de
dialogo.

Como sospechaba desde el principio, la mayor dificultad de traducir un
videojuego reside en el hecho de que es muy importante tener siempre en
cuenta el contexto de lo que estas traduciendo. Es imposible traducir bien lo que
dice cada personaje a ciegas, es decir sin saber qué esta ocurriendo o incluso a
quién se estan dirigiendo. Cambiar el género de los personajes o malinterpretar
el registro de una conversacion son algunos de los fallos mas comunes, pero son
solo la punta del iceberg. Si no puedes ver lo que esti pasando en el juego, es
posible que malinterpretes completamente las situaciones y acabes contando sin
querer una historia distinta a la que escribieron los guionistas. Esto, en un
producto de estas caracteristicas, es sencillamente injustificable.

Aunque lamentablemente no he podido experimentar el proceso de localizacion
en su totalidad, puesto que no contaba con un archivo que contuviera todo el
texto del juego, ni lo he traducido entero, ni tenia ningin tipo de soporte para
ver mi traduccién en el propio juego, pienso que he logrado hacerme una idea
de lo que conlleva la realizacion de un proyecto de estas caracteristicas. La
cantidad de texto es apabullante, y eso solo contando los didlogos de la historia
principal. También hay muchos didlogos opcionales que le dan vida al mundo
del juego y una lista larguisima de términos que se utilizan para todo tipo de
cosas. Probablemente un jugador corriente no se confrontara con todo este texto
a lo largo de una sola partida, pero el traductor debe adaptarlo todo.

Traducir del japonés es complicado para un occidental debido a lo diferente que
es en todos los sentidos. Es muy distinto al espafiol, tanto en el sistema de
escritura como en las estructuras gramaticales o incluso en la forma de pensar
en las palabras (nosotros lo hacemos dividiéndolas en letras o sonidos, mientras
que ellos lo hacen en silabas). Ademéas, muchas expresiones y frases hechas no
tienen equivalentes parecidos y son mas dificiles de adaptar.

Esto es un arma de doble filo. Por un lado, traducir del japonés requiere un
proceso distinto al que se sigue con un idioma occidental como el inglés. No es
un proceso tan automatico sino que requiere darle una vuelta a cada frase. Hay
que descomponer cada oracion quedandote con el significado y recomponerla
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en espanol. Tratar de traducirlo literalmente resulta a menudo en frases sin
sentido. Como es obvio, esto puede ser un calvario para el traductor, pero
también puede ser de gran ayuda. Ese proceso de hacer tuya cada oracién evita
que cometas errores como calcos, por lo que el resultado final suele ser mas
natural.

Muchos de los problemas en la traduccion oficial surgieron precisamente del
hecho de que no se tradujo del japonés sino del inglés. Las retraducciones son
algo que hay que evitar en la medida de lo posible, y sobre todo en casos como
este, en el que la primera traducciéon ya dejaba mucho que desear. Eso, sumado
a una falta de dominio del inglés por parte de las traductoras y al hecho de
traducir sin poder o querer prestar atencion al contexto, solo podia acabar en un
producto fallido.

Aunque es muy poca la informacién que se puede encontrar sobre este tema,
después de haber analizado la traduccion oficial estoy convencido de que el
proyecto de localizacion tuvo un presupuesto y unos recursos muy limitados.
Hay muchas pruebas de ello, como el hecho de que no se tradujera a partir del
producto original, la falta de conocimientos de las traductoras, la evidente
omisién de un muy necesario proceso de correccion o la falta de pulido general.
Con una revision, por apresurada que fuera, se habrian eliminado la mayoria de
errores.

Es un alivio saber que hoy en dia la mayoria de videojuegos que llegan
traducidos a Espana lo hacen tras pasar un proceso de localizacion mucho mas
minucioso y cuidadoso que el que tuvo el caso estudiado en este trabajo.
Algunas de las traducciones actuales no son perfectas, y por desgracia muchos
juegos japoneses siguen llegando traducidos del inglés. Esta claro que la
situacidon ha mejorado mucho desde que sali6 a la venta por primera vez Final
Fantasy VII en 1997, pero todavia queda un largo camino por recorrer. No
obstante, estoy convencido de que poco a poco los videojuegos irdn adquiriendo
maés visibilidad y cada vez mas habra méas traductores competentes de japonés
que puedan darle a estos productos el tratamiento que merecen. Y con un poco
de suerte, en alguna de sus reediciones, puede que incluso Final Fantasy VII
acabe teniendo una localizacion aceptable o incluso admirable.
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