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Resum— Aquest projecte sorgeix de I'interés per entendre els canvis que s’estan produint en I'is de les tecnologies de la in-
formacié i comunicacié (TIC) en la docencia dels centres d’educacié de secundaria i batxillerat. Amb I'aparicié de les TIC, la
formacié a distancia s’ha convertit en una eina digital present a molts centres i s’ha passat, en molts casos, de la formacié
classica a la formacié a distancia (o la combinacié de les dues).

CursosClic és una plataforma web d’aprenentatge electronic on s’ofereixen cursos en la modalitat de les MOOC que poden ser
cursats per alumnes d’instituts. Aquests cursos estan enfocats al repas i a la millora del coneixement per part de 'alumne i
serveixen també perque els professors puguin fer un seguiment del progrés dels estudiants.

Amb aquesta plataforma s’aconsegueix una reutilitzacié del material, educacié gratuita, refor¢ de I'estudi combinant classes
presencials i no presencials, flexibilitat per realitzar els cursos i qualitat docent. Un exemple que es podria implementar com a
metodologia de I'ensenyament consistiria en que els alumnes realitzessin part d’'un curs (visualitzessin els videos i fessin les
activitats), i conseqientment, a 'aula de I'escola, el professor dediqués el temps a resoldre dubtes.

Paraules clau—Educacio, e-learning, MOOC (Massive Open Online Courses), plataforma, curs, TIC (Tecnologies de la
informacié i comunicacio), institut

Abstract— This project arises from the interest to understand the changes that are taking place in the use of information and
communication technologies (ICT) in teaching at secondary education centers. With the appearance of ICT, distance learning
has become a digital tool present in many schools and there has been an evolution from classical education to distance
learning (or a combination of both) in many cases.

CursosClic is an e-learning web platform which offers courses following the MOOC pattern that can be done by secondary
school students. These courses are focused on the review and improvement of knowledge on the student’s side, but also for
teachers to check the student’s progress.

With this platform we can achieves a reuse of material, free education and reinforcing study combining face to face classes as
well as online learning, flexibility to do the courses plus quality teaching. An example that could be implemented as a teaching
methodology would be students who may do part of a course (watching the published videos and doing the activities), and
consequently, the teacher would devote time to solve the doubts in class at school.

Index Terms—Education, e-learning, MOOC (Massive Open Online Courses), platform, course, ICT (Information and
communication technologies), center of secondary education

1 INTRODUCCIO

ES noves tecnologies de la informacié i comunicacié

(TIC) [1] s’estan convertint en un element clau en el

sistema educatiu de molts paisos. La incorporacié
de les TIC permet noves formes d’accedir, generar infor-
maci6 i transmetre coneixements, a la vegada que permet
flexibilitzar el temps i 'espai en el que es desenvolupa
I'acci6 educativa.

En la docencia tradicional 1'aula s’entén com un espai
fisic on tenen lloc relacions directes entre professor i
alumnes, aixi com entre alumnes.

El professor imparteix les seves classes magistrals amb
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una periodicitat establerta previament. El paper de
I'alumne consisteix en rebre i captar les idees transmeses
pel professor.

Es tracta d'un model educatiu caracteritzar per una
sincronitzacié entre I'alumne i el professor en el que els
dos agents han de coincidir en el temps per a que la do-
céncia pugui ser realitzada de forma efectiva.

Davant d’aquest model tradicional sorgeix un nou
model amb unes caracteristiques destacades i que presen-
ta alguns avantatges:

e L’aula es transforma en un espai virtual on es relacio-
nen professor i alumne, aixi com els propis alumnes en-
tre si. D’aquesta manera la presencia fisica dels profes-
sors i els alumnes no és necessaria pel desenvolupa-
ment de les classes.



e Els docents poden adaptar els calendaris i els horaris
fixant un ritme de treball que ells considerin més ade-
quat. Aixo permet que no sigui necessari que els parti-
cipants coincideixin en el mateix instant de temps i ofe-
reix una major flexibilitat.

Nombrosos estudis demostren que 1'as de les classes
digitals, Internet i els ordinadors poden millorar
I'aprenentatge, crear una dinamica pedagogica, una major
participacié de l'alumnat, una millora de 1'autoestima i
un treball cooperatiu per part del professorat, oferint
multiples oportunitats i beneficis [2].

2 ESTAT DE L’ART

CursosClic és un projecte ambiciés que neix amb
I'objectiu de fomentar 1'educacié gratuita i a distancia a
alumnes de secundaria i batxillerat. A diferencia d’altres
solucions presents en el sistema educatiu, s'utilitzen al-
gunes plataformes Ttils en la metodologia de
I'ensenyament com: EDU365 [3] o MOODLE [4]. Sha
observat que aquestes eines no s’adapten a les particulari-
tats de cada pla d’estudi ni centre. A més, ofereixen molta
informacié generalista i sén plataformes poc intuitives
per buscar material. Manquen d’integraci6 i gestié de la
informacié i en molts casos, en les actualitzacions del
sistema hi ha una pérdua de dades que provoca confusié
a aquells usuaris poc experimentats.

També val a dir que un meétode molt utilitzat per al-
guns professors sén els videos educatius. Aquest videos
es poden trobar en plataformes web com Youtube [5] [6] i
son continguts amb molta demanda a la xarxa (6.987 visi-
tes el primer video i 8.332 el segon). Aquestes plataformes
permeten veure, compartir i descarregar (en alguns casos)
videos online, perd si ens centrem en la metodologia de
I'ensenyament, aquests no asseguren en cap cas que, si
I'alumne ha visualitzat el video, aquest hagi adquirit els
coneixements.

Aixi doncs, aquest projecte sorgeix de l'interés per en-
tendre els canvis que s’estan produint en I'ts de les TIC
en la docencia dels centres d’educacié secundaria i batxi-
llerat solucionant els inconvenients que presenten les
actuals plataformes.

3 PROPOSTA

L’objectiu principal del projecte ha estat realitzar una
plataforma web d’aprenentatge electronic on s’hi oferei-
xen cursos gratuits en la modalitat de les MOOC [7] i que
podran ser cursats per alumnes d’instituts.

S'oferiran diversitat de cursos per a usuaris que esta-
ran relacionats amb les diferents materies que
s'imparteixin en el pla d’estudi, aixi com Matematiques
Fisica, Tecnologia, Ciéncies Socials, etc, i que seran creats
pels propis professors dels centres. Aquests cursos esta-
ran enfocats al repas i a la millora del coneixement per
part de I'alumne i serviran també perque els professors
puguin fer un seguiment del progrés dels estudiants.

EE/UAB TFG INFORMATICA: CURSOSCLIC: PLATAFORMA EDUCATIVA

Cada curs estara estructurat de forma diferent segons
el professor que el gestioni, i podran incloure des de vi-
deos educatius, documents, activitats, examens, etc que
permetran a I’alumne un seguiment continu del temari.

En la inscripcié de cada un dels cursos, 'alumne podra
veure el Contingut, realitzar problemes 0 examens, veure
les noticies publicades pel professor o fins i tot comprovar
els seus resultats en les activitats.

Per una banda, mitjangant els cursos, es podra realitzar
una avaluacié de I'alumne, o si pel contrari no es desitja
fer aquest seguiment, s’hi podran trobar cursos oberts i
disponibles sempre. D’aquesta manera s’aconseguira una
reutilitzaci6 del material, i a més, es podra reforcar
l'estudi combinant les classes presencials i no presencials.

Gracies a aquesta plataforma s’utilitzara una metodo-
logia de desenvolupament adaptada als temps actuals
combinant videos educatius i activitats auto corregibles
amb l'objectiu de millorar el sistema educatiu oferint
flexibilitat i qualitat docent.

Un exemple d'tis que es podria implementar amb Cur-
sosClic consistiria en que els alumnes realitzessin el curs
fora de l'escola i, conseqiientment, a 'aula, el professor
dediqués el temps a resoldre dubtes.

En aquest projecte s’han definit uns objectius orientats
a la implementaci6 dels coneixements obtinguts en
I'estudi de l'estat actual de les eines utilitzades en els
instituts.

Seguidament es detallen cadascun dels objectius fixats
que ha de complir la plataforma:

e La plataforma esdevindra una eina util destinada a
I'aprenentatge a distancia per a instituts.

e Sera considerada una comunitat d’aprenentatge onli-
ne on hi podran accedir professors i alumnes.

e En aquesta s’abastaran diferents cursos organitzats
per ambit (materia) i curs académic basats en el repas
i en I'aprenentatge a distancia.

e Sutilitzara una metodologia de desenvolupament
adaptada als temps actuals combinant videos educa-
tius, documents i activitats auto corregibles, perme-
tent aixi si s'escau, un control i una avaluacié dels
alumnes.

e El principal objectiu és la reutilitzacié del material
dels professors i la flexibilitat per part dels alumnes
alhora de realitzar els cursos disponibles a la plata-
forma.

Davant dels objectius que ha de presentar la plata-
forma, s’han plantejat els segtients en relaci6 al desenvo-
lupament del treball:

e FEstudi de l'estat actual de les eines educatives utilit-
zades en els instituts.
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e Desenvolupament d’una plataforma funcional, amb
una interficie intuitiva i facil que compleixi tots els
requisits proposats. També que inclogui manuals
d’ts (per professors i alumnes).

e Generaci6é d'un curs de prova per veure les funcio-
nalitats basiques mostrant com estaria estructurat i
com un professor el podria gestionar.

e Realitzacié de proves de validaci6 amb els usuaris,
professors i alumnes, per comprovar el correcte fun-
cionament del sistema.

4 METODOLOGIA

Pel desenvolupament d’aquest projecte s’ha utilitzat la
metodologia SCRUM [8] adaptada a les necessitats del
treball.

Aquest és un model de referencia que defineix un con-
junt de bones practiques i rols. Es una metodologia de
desenvolupament incremental, iterativa i centrada en els
usuari finals.

Esta especialment pensada per a projectes en que els
requeriments poden canviar i, on la innovacié, la flexibili-
tat i la productivitat son fonamentals.

Aquesta metodologia esta basa en sprints temporals i
fixes, en la que es realitzen reunions i es pretén presentar
els avengos aconseguits i els resultats obtinguts del pro-
ducte.

Durant aquestes reunions es parla sobre el que s’ha fet
i es planifica la feina a realitzar per el proper sprint.

Per adaptar la metodologia en el projecte, s’han definit
tres rols principals:

1) Scrum Manager: és el director del projecte encarregat
de supervisar el treball i guiar-lo per aconseguir
I'objectiu final. En el cas d’aquest projecte, aquest rol
I'ha dut a terme 1’Antonio M.Lépez Pefia.

2) Stakeholders: representen els clients finals del pro-
ducte. Han sigut els encarregats de definir els requi-
sits del software. En aquest cas, el rol 'han desenvo-
lupat alguns professors i alumnes d’instituts.

3) Team: correspon a l'equip de desenvolupament del
projecte. Aquests tenen la responsabilitat de fer
I'entrega final del producte. Per poder adaptar-ho al
projecte, aquest rol I'ha portat a terme en exclusivitat
I'alumne Elies Martos Robles.

Val a dir que durant les iteracions del desenvolupa-
ment del software es poden trobar diferents fases: anali-
sis, disseny, implementacié, proves i documentaci6. A
diferencia d’altres metodologies, en SCRUM no es treba-
lla només amb una fase en cada iteracié o sprint, siné que
es centra en totes durant el desenvolupament del projecte
de forma concurrent.

5 PLANIFICACIO

A continuaci6 es mostrara la planificacié que s’ha seguit
pel desenvolupament del projecte especificant quines han
estat les tasques relacionades en cada activitat a realitzar.

Tasca

Estudi previ

Realitzacié d'una enquesta professors

Reunions amb professors i difusié de I'enquesta

Cerca d'informacid relacionada amb el projecte

Realitzacié d'una enquesta a alumnes

Entrega d'Informes

Entrega i reunié Informe Inicial

Entrega i reunié Informe de seguiment I

Entrega i reuni6 Informe de seguiment II

Analisis i disseny

Creacié document de visio

Generacié document de requisits

Generacié de diagrames

Realitzaci6 de prototips

Realitzaci6 del logotip i tria del nom de la plataforma

Estudi del llenguatge

Adaptacié amb l'entorn

Estudi de Google Course Builder

Estudi del llenguatge PHP

Estudi del llenguatge JavaScript

Estudi del llenguatge AJAX

Implementacio

Implementacié pagina d’inici

Implementacioé pagina de cursos

Implementacid pagina sobre nosaltres

Implementacié pagina contacta’ns

Implementacié pagina informacid cursos

Implementacio6 pagina d'un curs

Proves

Realitzacid de proves periodiques

Proves a Stakeholders

Documentacio

Realitzacié manual tecnic

Realitzacié manual alumne

Realitzacié manual professor

Promocio

Realitzacié d'un video sobre la plataforma

Creaci6 d'un perfil a xarxes socials

Proposta de l'article

Redaccié de 1'article final

Entrega de l'article

Entrega Final

Preparacid de l'entrega final

Entrega final

Defensa del TFG

Preparacié de la Presentacié del TFG

Exposicié oral del TFG

Fig 1. Tasques del projecte




En base a aquesta planificacié, s’han realitzat sprints i
s’han concretat varies reunions on s’ha coincidit amb
I'Scrum Manager per tal d’analitzar la feina feta fins al
moment i planificar la segiient en base a lo realitzat.
D’aquesta manera s’ha assegurat una validacié de que el
projecte avancava correctament.

A I'Apéndix A4 podem trobar el diagrama de Gantt
complet de la planificacio.

A continuaci6 es fara un resum de les activitats relaci-
onades amb el desenvolupament del projecte obviant les
activitats d’entrega d’informes, proposta de I'article, en-
trega final i defensa del treball final de grau.

5.1 Estudi previ

L’etapa d’estudi previ es va dur a terme durant els pri-
mers dotze dies des de I'inici del projecte. La seva missié
va consistir en captar els primers requisits del sistema i
cercar informacié que fos necessaria pel futur desenvolu-
pament del projecte.

Primerament es va realitzar una cerca d’informaci6 i
un estudi exhaustiu de la situaci6 actual de les platafor-
mes educatives que s’utilitzen en els centres de secunda-
ria i batxillerat. Aquesta cerca va permetre descobrir els
avantatges i els inconvenients que aquestes presenten per
posteriorment adaptar-ho al nostre projecte cap a I'éxit.

Un cop finalitzada la investigaci6, es van realitzar reu-
nions amb directors i professors de diferents centres per
explicar la idea del projecte i comengar a extreure prime-
res impressions.

Seguidament es van realitzar enquestes a professors i
alumnes de diferents instituts per tal d’obtenir els primers
requisits del sistema. El total dels enquestats ha estat de
55 professors i 20 alumnes.

Alguns dels resultats obtinguts de les enquestes han
estat els segiients:

- A la pregunta : Creus que una plataforma web on s’oferissin
cursos ordenats segons I'assignatura seria una bona opcié? EI
resultat ha sigut 94,1% dels vots creus que si i el 5,9 creu que
no.

‘A la pregunta: Si s’oferissin Cursos relacionats amb la materia
que s'imparteix a l'estudiant i sequis el mateix temari, els uti-
litzaries per combinar-ho amb les classes presencials i poder fer-
ne un seguiment? El 30,8% diu que si que els utilitzarien, el
61,5% diu que possiblement, i el 7,7% afirma que no els
utilitzaria.

A més, d’aquestes enquestes també es van obtenir va-
loracions molt positives que confirmarien la utilitat de la
plataforma.

5.2 Analisis i disseny

Durant aquesta fase del projecte s’han generat els docu-
ments necessaris i els diagrames que han especificat el
funcionament del sistema.
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Per una banda s’ha creat el document de visio, el qual
recull, analitza i defineix les caracteristiques principals
del sistema. Aquest document es centra en recollir les
funcionalitats requerides pels integrants del projecte i
pels usuaris finals.

S’ha generat el document de requisits. En aquest do-
cument s'hi especifiquen els requisits dels diferents actors
que estan implicats en la plataforma mitjancant diagra-
mes de casos d'ts (Apendix A3).

També s’han realitzat diagrames d’activitats especifi-
cant la relaci6 entre els actors del sistema i la seva funcié
dins la plataforma(Apéndix A2).

Es van generar també prototips on es pot veure repre-
sentada de forma estructurada com seria la plataforma
mostrant les seves funcions basiques. Amb aquests mook-
ups es van poder visualitzar les pagines i seccions que es
van idear a l'inici, la funcié de cada una d’aquestes i com
estarien relacionades entre elles (Fig 2).

Fig 2. Esquema de la plataforma amb prototips

Per visualitzar correctament 1'arbre de pantalles final,
el trobem inclos a I’Apendix Al.

Per ultim, dins de l’activitat, en la tasca de Realitzacio
del logotip i tria del nom de la plataforma es va crear el res-
pectiu logotip i es va escollir un nom adequat i intuitiu
que estigués relacionat amb 1’ambit de 1'educaci6é a dis-
tancia.

Després de pensar en possibles noms que fossin inte-
ressants, el resultat va ser CursosClic, representant la
uni6 de la paraula cursos amb tecnologia.

El logotip definitiu ha estat el segtient (Fig 3):

CURSOS

CLIC

Fig 3. Logotip de la plataforma
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5.3 Estudi del llenguatge

El proposit d’aquesta activitat va ser realitzar un estudi
d’alguns llenguatges de programacié web per poder des-
envolupar les funcionalitats de la plataforma.

Principalment s’ha treballat amb llenguatges com
HTML [9], CSS [10], PHP [11] i Python [12]. Mitjancant
PhpMyAdmin [13] i el software WAMP [14] s'ha creat
una base de dades amb la informacié dels diferents cursos
que estaran disponibles en la plataforma (Fig 4).

Aquesta base de dades ha estat estructura en una taula
que conté informacié de tots els cursos ordenats per un
identificador i amb les seves caracteristiques correspo-
nents com l'ambit (materia), curs académic, nom del pro-
fessor que ha generat el curs, institut, pagina d’enllag al
curs, titoli finalment una imatge representativa.

Relacionat també amb la base de dades, s’ha fet un es-
tudi exhaustiu de llenguatges com JavaScript [15] i
AJAX [16] per poder mostrar tots els cursos en la plata-
forma i poder fer consultes a la base de dades. D’aquesta
manera s’han aconseguit els suficients recursos per des-
envolupar una de les seccions més importants de la plata-
forma.

Fig 4. Taula base de dades dels cursos disponibles

Una de les tasques més importants d’aquesta activitat
era realitzar un estudi de Google Course Builder (GCB).

GCB [17] fou llengat el setembre del 2012 com un nou
metode experimental en ’ambit de I'educacié a distancia.

Impulsat per les noves tecnologies, estava destinat a
fer possible que professors poguessin crear i gestionar
cursos propis en linia i, d’aquesta manera, fomentar un
nou metode d’educacié.

Aixi dongs, es tracta d’un software de codi obert, lliure
i disponible per a tothom que disposa d'un gran conjunt
de funcions i caracteristiques, clarament amb la finalitat
de crear cursos MOOC.

Finalment, amb 1’estudi del funcionament de GCB i les
funcions que ofereix, es va creure que era la millor opcié
per comengar a desenvolupar CursosClic [18].

Amb Google Course Builder i la resta de tecnologies web
estudiades, hem disposat dels suficients recursos per
poder desenvolupar la plataforma.

5.4 Implementacié

Aquesta ha consistit en la traduccié del disseny a codi. Ha
estat la part més obvia del treball d’enginyeria del softwa-
re i en la que s’hi van obtenir els resultats funcionals. S’ha
treballat respecte els documents anteriors realitzats i gra-
cies a l'activitat d’Estudi del llenguatge.

La complexitat i la durada d’aquesta etapa ha estan in-
timament relacionada amb el disseny previ. De fet,
I'aspecte de la plataforma final ha sigut molt similar al
prototip realitzat abans de comencgar a desenvolupar-la.

Com podem observar en l'apartat de planificacio, la fa-
se d'implementacié va estar estructurada en sis tasques
principals les quals estan relacionades amb les diferents
pagines o seccions que componen la plataforma.

Una de les parts més obvies del projecte era la de rea-
litzar un curs de prova. L’objectiu era obtenir la informa-
ci6é necessaria per poder crear un curs complert. Per aixd
em vaig posar en contacte amb un professor que disposa
d'un canal a Youtube [19] on hi penja diferents videos
educatius de matematiques i vaig creure interessant po-
der-los utilitzar. Aixi doncs, amb el seu permis i, gracies a
aquests i a informacié que vaig cercar relacionada amb
I'ambit del curs, es va poder generar una planificacié
completa creant un curs dins la plataforma. Aquest curs
serveix com a base per veure l'estructura basica i mostrar
als usuaris la seva funcionalitat.

5.5 Proves

Al llarg de la fase d'Implementacio s’han anat realitzant
proves especifiques per a les funcionalitats que s’anaven
afegint. Val a dir que cada vegada que s’ha incorporat o
modificat una seccié6 important del funcionament del
sistema, s’han generat test per controlar-ne el seu impac-
te, vigilant amb especial cura que no causés cap problema
en les parts del sistema que ja eren funcionals.

S’ha generat un document de test amb els respectius
casos d'is comprovant, des del punt de vista dels dife-
rents actors, com aquests interactuen amb el sistema per
aconseguir un objectiu.

A més, per tal de garantir que l'aplicacié en desenvo-
lupament era 1til, atractiva i facil d’utilitzar, s’han realitat
també, durant el transcurs de la implementaci6, diferents
proves d’usabilitat a professors i alumnes mitjancant
reunions presencials o via mail. Gracies a les seves obser-
vacions, i comentaris s’ha aconseguit que 1'aplicacié final
tingui totes les qualitats necessaries que es van definir a
I'inici del projecte i que satisfan les necessitats desitjades.

5.6 Documentacio

S’ha vist necessari incloure també dos manuals ttils per
I"alumnat i el professorat i un manual tecnic que especifi-
ca 'estructura interna de la plataforma.

Per una banda, el manual pel professor és una guia
d’orientacié als docents per crear un curs formatiu amb
totes les caracteristiques que aquest pugui tenir.

L’objectiu de la guia de 1'alumne és aconseguir orien-
tar-lo per poder navegar per la plataforma i accedir a tots
els seus apartats. A més, s’especifica com pot inscriure’s a
un curs i com pot moure’s per accedir a totes les seccions
que el componen.

Finalment, el manual tecnic va dirigit als usuaris amb
coneixements técnics amb el proposit d'un manteniment
futur i possibles ampliacions del sistema.



5.7 Promocio

Durant el desenvolupament del projecte i arribant a un
punt molt proper a la finalitzaci6 de les fases
d’'Implementacié i Proves, es va crear un video seguint el
concepte “Elevator pitch”[20] aconseguint explicar de for-
ma concisa i en un minut les funcionalitats principals de
CursosClic.

També s’han generat diferents perfils en xarxes socials
per a la difusié i promocié de la plataforma.

6 RESULTATS

Un cop finalitzades totes les fases de la planificacio i se-
guint l'estructura correcta del desenvolupament, podem
donar per acabada la plataforma en funcié als requisits
contemplats previament i completant tots els objectius
especificats que aquesta havia de complir.

A continuaci6 ens centrarem en explicar quins son els
procediments que han de seguir els actors involucrats al
sistema per generar un curs de prova i accedir-hi. Prime-
rament ens centrarem en la creacié d’un curs per un pro-
fessor i a continuaci6 en la inscripcié d’un alumne al ma-
teix curs.

6.1 Creacié d’un curs per part del professor

Suposarem el cas que un professor desitja crear un curs i
aquest ja disposa de tot el material que hi voldra afegir.
Sap quins videos utilitzara i té tota la informacié necessa-
ria com fitxers, problemes, etc.

El primer que s’haura de fer és crear un nou curs amb
el titol que el professor desitgi. Aquesta tasca la realitzara
I'administrador del sistema i aquest haura d’atorgar per-
misos d’edici6 al professor. Els permisos s’assignen mit-
jancant el correu electronic i, un cop fet, aquest ja podra
accedir al curs per afegir tot el material i gestionar-lo.

Com a professor tindra accés a una pagina d’edici6 del
curs i, des de aquesta podra veure tota la informaci6 rela-
cionada amb el mateix.

Course Builder Create > Outline camoschcomat com | Lodost

Coursa Outine shins

Pusiish
Manage

Sertings

Fig 5. Panell edici6 d'un curs

Com podem veure, el panell d’edicié (Fig 5) té¢ molts
apartats i subapartats que podem trobar en el ment es-
querra de la pagina.

No obstant ens centrarem en explicar com modificar el
temari d’un curs, com afegir material, com veure els re-
sultats dels alumnes inscrits i com crear noticies.
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6.1.1 Edicio del curs
L’estructura d'un curs esta organitzada per Unitats. En
cada una d’aquestes s’hi poden afegir tants apartats (o
llicons) com es vulgui.

Per altre banda, dins 'estructura, també hi ha la opcié
d’afegir examens per avaluar els alumnes.

A continuaci6 s’especificara com estructurar un curs:

e Crear una Unitat: Per crear una nova Unitat, el primer
que haura de fer el professor és dirigir-se a la secci6
“Create” en el ment del panell d’edici6 (Fig 5), i accedir
al subapartat “Outline”per veure l'estructura del curs.

En la part superior d’aquesta seccié veiem el botd
“Add Unit”. Si el professor el prem, apareixera una nova
pagina (Fig 6) per afegir el nom de la Unitat i una des-
cripcié. Un cop completat, al prémer el boté “Save” la
Unitat quedara emmagatzemada.

Unit

Fig 6. Afegir una nova Unitat

Afegir una llic6: Un cop creada una Unitat haurem
d’afegir llicons (contingut del temari). Per fer-ho en la
mateixa pagina de “Outline” just a sota del titol de cada
Unitat, el professor ha de prémer el boté “Add lesson” i
aixi podra afegir el contingut.

En “Add lesson”s’ha d’omplir I'apartat “Title” i tot se-
guit s’ha d’afegir el contingut en la caixa de text. Com
podem observar (Fig 7), en el ment d’opcions superior
a la caixa, podem veure que s’hi pot incloure docu-
ments, enllagos, videos, text, etc fent possible una es-
tructura completa d"una llig6.

Fig 7. Afegir una Ilicé

Un cop estructurada la 1ligé6 amb tot el material, el pro-
fessor haura de prémer el bot6 “Save” per emmagat-
zemar la informacio.

També es pot donar el cas en que es vulguin afegir
activitats auto corregibles dins la planificacié del curs.
Per fer-ho s’ha de seguir el mateix procediment que
afegint material en una llic6, amb la diferencia que
aquest cas, en comptes d’afegir un video o un docu-
ment, afegiriem una pregunta (prement la icona de
“Question” en el menda).


https://www.youtube.com/watch?v=gELX2iLC8QQ
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¢ Crear una pregunta: Per afegir una pregunta auto cor-
regible primer s’ha de generar en el subapartat “Questi-
ons” del ment (Fig 5) dins 'apartat “Create”.

Aquesta nova central (Fig 8) permet crear qualsevol
tipus de pregunta per a que I'alumne la resolgui durant
el curs o per afegir-les en els examens d’avaluaci6 (que
explicarem en el segiient apartat).

Podrem observar que tenim diferents opcions de pre-
guntes com: “Prequntes multi resposta”, ”Preguntes de
resposta curta” o “ Preguntes de grup”.

Questions (4)
Attt Chice | At ShorAnawsr | At GO cusstons | s
Dess -

Question Groups

Course Locations. Last Modifisd Type

Examen 2W22015, 140636 sA

7 ® 0o
/ © [ Reso

Question Groups (0)

Description « Questions Course Locations Last Modified

Mo quastion groups availabis

Fig 8. Afegir una pregunta

Suposem que el professor vol crear una pregunta
multi resposta. Polsant el boté “Add Multiple Choice” es
mostrara una nova pagina (Fig 9). El primer pas, i molt
important, és omplir 1'apartat “Description”. Aquest ens
permetra identificar la pregunta un cop es vulgui afegir
en una llig6 o examen. A més s’hauran d’omplir els
camps del titol i les diferents opcions possibles seleccio-
nant una tnica o multiples respostes correctes.

Multiple Choice Question
Description
Question Al o> ©
1] (a4 NE
Parsgraph iyis  inderting and Uicke
z
[-[mlel=[m[g] [M]~][]s]
Selection ® Allow anly one ssiection 0 Allow multigle selections
Choice
Al @
=
s m [ ]u] NEN
— S
EIEIEIE) .
[Bef[=[m[E] [A[=]=]&]
[ Show edback| [ Deists cholos|

Fig 9. Pagina “Add Multiple Choice”

Un cop creada la pregunta, el professor s’haura de diri-
gir en una de les llicons o examens i, en el bloc de text
d’afegir contingut, podra incloure les preguntes que
s’hagin creat préviament.

e Crear un examen: Suposarem també que el professor
vol avaluar els seus alumnes. Aixi doncs es facilitara un
examen de nivell per comprovar si els alumnes han as-
solit els coneixements.

Per crear una prova d’avaluacié el professor s’ha de
tornar a dirigir al subapartat “Outline” (Fig 5) per veure
'estructura del curs. Per afegir un nou examen cal pré-
mer el bot6 “Add Assessment” (situat en la part superior)
i apareixera una nova pantalla molt semblant a la pan-
talla d’afegir una lli¢6 (Fig 10).

] B&= B E LA ERFAFA *|a
Respon les seguents pregunies

1) Quina és la solucio correcta?

Fig 10. Crear un examen

S’haura d’omplir el quadre de text seguint I'esquema
d'un examen amb preguntes. Aquestes preguntes hau-
ran d’estar ja creades tal i com s’ha explicat en la seccié
anterior.

Un cop haguem acabat de col locar totes les pregun-
tes finalitzarem amb el bot6 “Save”.

Cal especificar que totes les Unitats, Llicons o Examens
poden ser seccions publiques o privades. En el mateix
subapartat “Outline”, en la planificacid, es pot modificar
el seu estat mitjancant la icona d’un cadenat que hi ha en
cada un dels apartats a l'esquerra.

6.1.2 Progrés dels estudiants

Per veure els resultats obtinguts en les avaluacions dels
diferents estudiants inscrits al curs, el professor haura
d’anar a la secci6 “Manage”. Aquestes pagines mostren
informacié de revisi6 i estadistiques relatives als alumnes
i al curs (Fig 11).

Dins del subapartat “Students”es podra veure tota la
informaci6 relacionada amb els estudiants. En aquesta el
professor podra veure els resultats dels resums de les
avaluacions, el progrés del estudiants en grafiques, etc.

IEEEES student Progress

Statistics for student progress were last updated st 2018-01-31, 12:15 UTC in about 0 sec.

Student Progress for Units & Assessments
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Fig 11. Veure progrés dels estudiants



6.1.3 Noticies
Per crear una noticia i publicar-la al curs s’ha de fer des
del mateix panell d’edicié del curs (Fig 5) dins la secci6
“Create” en el subapartat “Announcements”. Automatica-
ment redirigira al professor a la pagina d’anuncis del
curs. En aquesta hi haura un bot6é “Add New” per afegir
una nova noticia.

|
e

Announcement
D SEHFubme!

AQICA_3GICaVARBLG SRX.ZZXF 1 VWNSb282
ok AnnounzEment

v A (o] @

LT E

Fig 12. Pagina “ Afegir una noticia”

Per crear una noticia primerament és necessari que el
professor escrigui el titol i el contingut (Fig 12). A més
també tindra la opcié de fixar una data de publicacié
automatica i d’enviar un correu electronic a tots els estu-
diants inscrit al curs.

Polsant el boté “Save” la noticia quedara automatica-
ment enregistrada.

6.2 Qué fara un alumne
En aquesta secci6 ens centrarem en els casos d'ts de
I'usuari visitant i de ’alumne inscrit a un curs. A continu-
aci6 s'explicaran els passos a seguir per navegar dins la
plataforma i com un alumne accedira al temari d'un curs.
Ens centrarem en l'arbre de pantalles de I’Apendix Al
on es descriuen totes les transicions i funcionalitats del
sistema en el cas d"ts d'un usuari visitant i d'un alumne
inscrit.

6.2.1 Navegacié per les diferents seccions

CursosClic esta estructurat en diversos apartats que com-
ponen la plataforma. Aquests apartats son:

e DPagina Inici: Aquesta és la pagina principal de la
plataforma i té com a objectiu donar la benvinguda
als usuaris que hi accedeixin (Pantalla A).

e DPagina Cursos: Aquesta pagina ha estat creada per
facilitar a I'usuari visitant la cerca de cursos disponi-
bles dins la plataforma (Pantalla B).En la part central
esquerra hi trobem un filtre de cursos que l'usuari
haura d’omplir seleccionant un institut, els ambits i
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també els cursos academics que desitgi. Aixi podra
fer una consulta concreta de forma intuitiva i facil.
Aquesta pagina esta vinculada amb la base de dades
especificada en la Fase d’estudi del llenguatge.

e Pagina sobre nosaltres: En aquesta secci6 s’hi troben
les caracteristiques principals que expliquen com
funciona CursosClic (Pantalla I). També trobem en
una de les seccions de la dreta el manual per 'alumne
i pel professor que es poden descarregar, a més del
video promocional i dades de contacte

e Pagina contacta’ns: Per tal que alumnes i professors
puguin enviar suggeriments, consultes o posar-se en
contacte amb els administradors del sistema, ha cal-
gut dissenyar una pagina de contacte (Pantalla J).

6.2.2 Informacié d’un curs

Una vegada hem accedit a un curs en concret dins la pa-
gina Cursos (transicié de pantalles A - B - C) se'ns mos-
trara una nova pagina (Pantalla C) amb la informacié
especifica del curs seleccionat.

Depenent del curs es podra identificar el titol junt amb
una explicacié. També trobem la planificacié i quins son
els apartats o temes que s'impartiran.

A la part dreta de la pagina tenim una columna amb
informaci6 especifica on hi trobem la imatge representati-
va, I’ institut, el professor que I'ha realitzat, 'ambit i el
curs academic.

Per altim, si 'usuari desitja realitzar el curs, haura de
prémer el bot6é “Comencar el curs” si es que aquest esta en
verd. Si pel contrari el color del boté és vermell, significa-
ra que el curs no esta disponible. Aquest bot6 redirigira a
"usuari al respectiu curs.

6.2.3 Dins del curs

Una restriccié que és necessaria per accedir a un curs és
que l'alumne vinculi el seu correu electronic de GMAIL
per poder ser identificat i aixi autoritzar I'accés. El primer
cop que s’accedeix al curs com alumne apareixera una
pagina on s’ha d’escriure el nom personal per poder ser
identificat pel professor que el gestioni.

Un cop aixo, ja s’accedira directament a la pagina del
curs (Pantalla D). Dins d’aquest podrem observar un nou
ment en la part superior. En aquest s’hi identifiquen els
seglients apartats relacionats amb el mateix curs:

e Pagina Anuncis: En aquest hi haura les noticies pu-
blicades pel professor com dates d’examens, docu-
ments informatius, etc. (Pantalla G).

e Pagina Curs: En aquesta hi apareixera tota la planifi-
caci6 del curs (Pagina D). Mitjancant aquesta pagina
es podra accedir a les Unitats on ens apareixera una
nova pagina amb l'estructura de la unitat selecciona-
da (Pagina E).
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Com podem veure en la Pagina E la Unitat esta es-
tructurada en dos seccions. Per una banda a
I'esquerra trobem la planificaci6é de la Unitat amb els
diferents apartats que la componen, i a la dreta hi ve-
iem un espai on hi cap 'apartat educatiu. En aquest
hi podem trobar videos, documents, text, o fins i tot
activitats auto corregibles. Un cop realitzat un dels
apartats, 'alumne podra prémer el boté “Paigina se-
glient” que es troba sota del temari i automaticament
el redirigira a la proxima Ili¢é.

A més, és possible que en la planificacié general
del curs s’hagi de realitzar un o varis examens (Pagi-
na F). Aquests inclouen preguntes multi respostes o
preguntes de text. També és possible que hi hagi una
opci6 en queé I'alumne hagi de penjar un document o
imatge dins del mateix examen.

El que es pretén amb els examens és poder com-
provar els resultat de 'aprenentatge. Aixi el professor
podra avaluar l'alumne i veure si aquest ha apres el
temari (sempre i quant, tal i com s’ha comentat, pot
ser que en alguns cursos no sigui necessari incloure
examens per realitzar un control).

e Pagina Progrés: En aquesta hi trobem la informaci6
basica sobre el perfil de I'alumne i els resultats de les
avaluacions del curs inscrit (Pagina H). En aquesta hi
podem veure informacié com el nom de I'alumne, el
seu correu electronic, la data d’inscripci6, les notes
resultants de les avaluacions o examens, una opcié
per anular la inscripcié i una opci6é per canviar el
nom.

7 PROBLEMES I DIFICULTATS

Durant el transcurs del desenvolupament del projecte
s’ha fet front a una série de dificultats, entre elles relacio-
nades amb la fase d'estudi previ i amb la fase
d’implementacié. Aquests en sén alguns exemples:

e A l'inici del projecte es va acotar un temps per con-
certar entrevistes i reunions amb directors i profes-
sors de diferents centres. Durant aquesta tasca era
necessaria la dedicacié d’alguns professors per ex-
treure els requisits principals de la plataforma. Mal-
grat tot, i gracies a 'ajuda dels docents, vaig aconse-
guir correus electronics de contacte d’altres profes-
sors i aixi vaig poder extreure els requisits necessaris
per la implementacié de la plataforma mitjancant les
enquestes realitzades.

e En la tasca d'implementaci6 era necessari fer una
estudi exhaustiu de llenguatges de programacié web.
Aquesta tasca va ser una de les més complicades ja
que vaig haver de mirar molta informacié per tal
d’esbrinar quin era el millor métode d’accedir a una
base de dades mitjancant PHP, com relacionar-la,
com afegir informacié, etc.

e L’objectiu de crear cursos en I'ambit de les MOOC i
que fossin gratuits, va ser gracies a Google Course
Builder. Al ser una eina gratuita i de codi lliure va re-
sultar l'estudi d’un nou sistema amb moltes funcio-
nalitats i caracteristiques. Gracies a GCB en part, he
pogut crear la plataforma i un dels grans avantatges
és que tots els cursos dels quals disposara la plata-
forma estaran emmagatzemats en els propis servi-
dors de Google.

8 CONCLUSIONS I LINIES FUTURES

Podem confirmar que s’han realitzat tots els objectius
fixats durant les dates previstes, amb algunes modificaci-
ons durant el desenvolupament del projecte, podent fer
possible la finalitzaci6 de totes les tasques.

Els items realitzats han estat els segiients:

e Sha realitzat un estudi previ que ha permes extreure
els requisits essencials per desenvolupar el projecte
funcional.

e Sha generat documentaci6 basada en els aspectes
funcionals que han permeés concretar I'ts de la plata-
forma i obtenir els respectius requisits.

e Sha realitzat la fase d’'implementacié de I'aplicaci6
basant-se amb els respectius documents generats en
la fase d’Analisis i disseny que han permes la correcta
evolucié. S’ha pogut generar l'estructura de la plata-
forma i s’ha implementat un curs de prova amb totes
les seves funcionalitats.

e Shan realitzat proves especifiques que han permes
comprovar el correcte funcionament del sistema.
S’han obtingut primeres impressions de professors i
alumnes, veient com aquests han respos davant de la
plataforma.

e Shan realitzat documents respectius al manual pel
professor i I'alumne, i un manual tecnic.

e Sha realitzat un video explicatiu amb el proposit de
mostrar el funcionament de la plataforma de forma
interactiva als usuaris.

e Shan creat diferents perfils en xarxes socials que
permeten la promoci6 de I'aplicacio.

Pel que fa l'aplicaci6 es partia d'un coneixement molt
basic sobre I'entorn de programacié web, llenguatge i
bones practiques. Tot i aixi, s’ha pogut desenvolupar una
plataforma funcional, seguint la planificaci6, i al mateix
temps realitzant tots els processos d'Enginyeria del Sof-
tware.



Un dels punts forts que ofereix la plataforma és 1'espai
d’emmagatzematge i el cost de creacié d"un curs. Google
ens permet pujar a la xarxa tants cursos com vulguem i
aixd comporta estalviar en gran cost d’espai fisic i econo-
mic.

Si ens centrem en el possible futur del projecte, el pri-
mer que s’hauria de fer és publicar la plataforma a Inter-
net. Un cop aixo, i amb la disposicié dels docents,
s’haurien de crear nous cursos i publicar-los per a que els
alumnes en poguessin fer-ne Gs.

CursosClic és un projecte viu que pretén estar en cons-
tant contacte amb professors i alumnes sense descartar
poder aconseguir fer de la plataforma una eina til en
I'educaci6 i, si es donés la oportunitat, dedicar-hi temps i
esforcos en el seu procés evolutiu.
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APENDIX

Al. Arbre de pantalles accés a un curs

NAESTAHIHADIFERENTS
CURSOS ENLAMEgF LES moocC

ORGANITZATS PERMATERIAI CURS ACADEMIC BASATS ENEL
REPAS IENL'APR,

Pantalla A: Pagina Inici

Realiza a cerca dun curs

Pantalla I: Pagina Sobre nosaltres
|

CURSOS
cLIC

Contacta'ns

Posa‘t en contacte amb nosaltres i estarem encantats d'ajudar-te!

Nom Missage

Pantalla J: Pagina Contacta’ns

PROFESSORS: v Mtes

cuRs AcaoEmc: €S0

11

Pantalla C: Pagina info. curs

v

Programa del curs

Unitat : Le

s (ler grau)

h

Curs equacions de primer grau

\ 4

Pantalla E: Pagina Temari

Pantalla F: Pagina Examen

Ll weona
Pantalla G: Pagina Anuncis
i
»

Nomnou

Pantalla H: Pagina Progrés
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A2. Diagrama d’activitats del sistema

Tots els usuaris
poden accedirala
plataforma i veure

[

Accedim ala
pagina de cursos i
seleccionem un

els cursos curs
disponibles

INIGI

Vincular amb una
compta de GMAIL

Usuari Na
Accedir a un curs registrat

Accedir a la pagina
Pl SOBRE NOSALTRES

CONTACTANS

Si

Accedir amb compte
de GMAIL

Registrat
correctament?,

= anuncis
publica
Publicar un nou
anuni

Curs:

Professar Professar Si Usuari Mo
i 2 o alumne? identificat A
dels alumnes

Anuncis.
Veurs snunicis
publicets del curs

Curs:
) Resizer

sultats

s &n les proves

Diagrama 1: Diagrama d’activitats accés a un curs.

A3. Diagrama casos d’us del sistema

Actualitzar la plataforma

\antenir la plataforma en
funcionament

Administrador

Atorgar permisos d'un
curs a un professor

Denegar permisos d'un
curs a un professor

Contestar missatges

Rebre suggerancies de
professors i alumnes

Diagrama 2: Diagrama casos d'tis administrador del sistema
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Filtrar cursos

Veure cursos
disponibles \

Visualitzar informacié
d'un curs

<extends=

isualitzar informacio
sobre la plataforma

Usuari visitant

Contactar amb els
administradors de la
plataforma

Diagrama 3: Diagrama casos d’tis usuari visitant

Accés panell de
noticies del curs

Alumne inscrit a
un curs

Gestid del temari

{ Gestid d'examens

estio d'un curs

/—\ =extendss>
G

Gestid panell de
noticies

Professor

Consultar
estadistiques i
resultats dels
alumnes

Diagrama 5: Diagrama casos d’ts professor d'un curs
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[} 1 Reunions amb Instituts i difusié de I'enquesta
I 1 Cerca d'informacié relacionada amb el projecte
= peraal
S S
11 Entrega i reunié Informe Inicial

q perap s

i6 d'una

11 Entrega i reunié Informe de seguiment |

1 Entrega i reunié Informe de seguiment I

1 1 Creacié document de visio
1 | Generacié document de requisits
I | Generacié de diagrames
[} 1 Realitzacié de prototips
[} 1| Realitzacio del logotip i tria del nom de la plataforma
= |

I | Adaptacié amb I'entorn
I 1 Estudi del llenguatge a utilitzar

I 1 Estudi del llenguatge PHP
[} j Estudi del llenguatge JavaScript

[} j Estudi del llenguatge AJAX

Implementacié pagina d'inici
Implementacicé pagina de cursos
Implementacié pagina sobre nosaltres
Implementacié pagina contacte
Imple i6 pagines inf
Implementacié pagina d'un curs

i6 cursos

1 Realitzacié de proves periédiques

I | Proves a professors.
[} | Proves a alumnes
—

Realitzacio manual d'usuari

Realitzacié manual técnic

Realitzacié d'un video sobre la plataforma
Creacio d'un perfil en xarxes

ocials

1 Redaccio de I'article final
Entrega de I"article

[— |
[} y Prepara

¢ié de I'entrega final

Entrega/final

eparacié de la Presentacié del TFG
Exposicio oral del TFG

Diagrama 6: Diagrama de Gantt de la planificacid del projecte.



