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1. Introduccion

Las tecnologias estan a la orden del dia y han supuesto una revolucion en la industria
de la traducciéon. Dentro de este marco, podemos situar la localizacion de programas
informaticos.

En la presente memoria, explicamos el proceso de localizaciéon parcial de dos
programas de software libre: la herramienta de traduccidn asistida OmegaT y una aplicacién
para crear tarjetas mnemotécnicas llamada Ignuit desarrollada en base al sistema operativo
GNOMIE 2 (entorno de escritorio de Gnu/Linux). Las traducciones se realizaron en ambos casos
partiendo del inglés. Las lenguas meta fueron el espafiol y el catalan para OmegaT y el espafiol,
el cataldn y el italiano para Ignuit.

Nuestro grupo esta compuesto por: Moisés Pifiero, Tatiana Galli, Eugenia Lo Giudice y
Mariona Galofré, todos titulados en Traduccion. El equipo cubre varias lenguas de trabajo,
siendo el inglés y el espaiol comunes a todos los integrantes. Cada uno de nosotros ha podido
aportar valores distintivos al proyecto.

Por motivos que explicamos mas extensamente en el apartado 1.5, acabamos
escogiendo dos programas en vez de uno. En el caso de OmegaT, quisimos aportar nuestro
grano de arena a una localizacién ya en curso; en el caso de Ignuit, la razén de la eleccion es
gue nos habia parecido interesante el programa en si. Por el volumen de trabajo que suponian
las dos traducciones juntas, nuestra contribucidon no pudo culminar en una localizacién total de
ninguna de las dos herramientas, aunque intentamos traducir el maximo de cadenas de texto
posible.

Ciertamente, podriamos haber dedicado una memoria escrita separada para cada uno
de los dos programas, puesto que, en realidad, podemos considerar que hemos desarrollado
dos proyectos independientes. Aun asi, hemos aprovechado recursos de un proyecto para el
otro y viceversa; el método de trabajo ha sido el mismo y el grupo ha intentado siempre
«sincronizar» las dos traducciones a fin de conseguir una especie de fusion entre las dos tareas,
siempre buscando la consistencia interna como equipo.

Ninguno de los integrantes tenia experiencia previa en el mundo de la localizacién de
programas informaticos, por lo que el trabajo ha resultado ser un enorme reto con algunas
dificultades, si bien a la vez ha sido una aventura enriquecedora y muy didactica. Antes de
empezar, como es natural, se nos habia puesto en contexto, se nos habia explicado un marco
tedrico y habiamos recibido una serie de instrucciones; a partir de ahi, se nos concedia el
«libre albedrio», incluyendo la eleccidon de los programas a localizar. Este enfoque nos ha
brindado la oportunidad de adentrarnos de manera totalmente practica en las especificidades
de un campo profesional que era nuevo para nosotros. Para resolver nuestras dudas o avanzar
en el proceso, hemos tenido que investigar, probar —y fallar en muchos casos—, preguntar,
observar...; esto es lo que nos ha permitido aprender y adquirir destrezas que antes no
teniamos. Por otro lado, debemos recalcar que no todos los conocimientos que hemos
aplicado los hemos aprendido de cero; también hemos podido emplear nociones de otras
asignaturas cursadas hasta el momento en relacidon con diferentes ambitos (bases de datos
terminoldgicas, sistemas de gestion y edicidn de traducciones, herramientas de traduccién
asistida, ingenieria de la localizacion, traduccidn automatica, etc.).

Lo que pretendimos al plantear nuestro trabajo fue simular, en la medida de lo posible,
un encargo real de traduccién de software —aunque dejando de lado las cuestiones de
tarificacién y facturacion—. Nos basamos en las fases que hemos estudiado en el Master
Tradumatica, desde la recepcidon del encargo —eleccion de programas a traducir, en este
caso— hasta la generacién de los archivos en lengua meta y la preparacién de todos los
materiales a entregar. Somos conscientes, de todas formas, de que por nuestra falta de
experiencia algunos procedimientos quiza no se han llevado a cabo de la forma mas eficiente o
del mismo modo en que lo harian individuos o agencias con mas bagaje.


http://omegat.org/
https://trmusson.dreamhosters.com/programs.html#ignuit

Mediante esta tarea, hemos descubierto el universo de los proyectos colaborativos.
Las traducciones que realizamos constituyen una aportacidon voluntaria al cédigo de los
programas mencionados.

Los materiales traducidos quedan especificados en el apartado 3.3.1 del presente
trabajo. Incluyen tanto cadenas de las interfaces de usuario como archivos de documentacioén.

En las paginas que siguen, explicamos cémo se llevd a cabo todo el proceso, desde la
decisién de qué ibamos a traducir y con qué medios hasta la producciéon de los archivos
traducidos y el testeo de nuestras traducciones. Consideramos este trabajo nuestro debut en
el sector de las tecnologias de la traduccidn. Lo que podria verse como un mero ejercicio de
clase es en realidad una tarea con repercusiéon en el «mundo real», porque nuestras
traducciones podrdan ser aplicadas a los programas y publicadas —a falta todavia de algunos
retoques—. Esta memoria pretende ser un testimonio escrito de nuestra experiencia, mas o
menos a modo de crénica —de ahi el titulo Aprendiendo a localizar—, pero con tono y
voluntad académicos.

Esperamos que nuestro trabajo pueda ser de ayuda a otros estudiantes o a cualquier
persona interesada en la localizacién de programas.

1.1. Cuadro resumen

Nombre del programa OmegaT Ignuit

Miembros Moisés Pifiero, Tatiana Galli, Eugenia Lo Giudice, Mariona Galofré
. .y EN>ES EN>ES
Combinacion EN>CA ENSCA
lingiiistica (No tradujimos al IT, puesto que no ENSIT

habia demanda)

Materiales traducidos

ES: archivos de documentacion
CA: interfaz de usuario + archivos de

Interfaz de usuario + algunos
archivos de documentacién (no

documentacién
(En las dos lenguas, completamos
traducciones preexistentes)

existia traduccion previa a
nuestras lenguas; partiamos de
cero)

N.2 de palabras del
original

(Recuento de OmegaT)

75.097 (EN>CA) / 74.985 (EN>ES)* 5.693 (5.120 sin repeticiones)

N.2 de palabras
traducidas

ES: 2.223
CA:4.073
IT:2.129

ES: 2.928
CA: 4.626

Roles

® Moisés: ingenieria, gestion terminoldgica, gestion de memorias de
traduccion, evaluacion de recursos, analisis de formatos, traduccidn
(EN>CA), revisidn y control de calidad, verificacion técnica

e Eugenia: gestion terminoldgica, traduccion (EN>ES), revision y control
de calidad, evaluacion de recursos, verificacién técnica, comunicacion
con los desarrolladores

e Mariona: gestidn del proyecto, ingenieria, preparacion de originales,
analisis de datos, analisis de formatos, gestion de memorias de
traduccidn, evaluacion de recursos, traduccién (EN>CA), revisién y
control de calidad, verificacién técnica, comunicacion con los
desarrolladores

® Tatiana: gestion terminoldgica, traduccidon (EN>IT), revision y control
de calidad, verificacion técnica, evaluacién de recursos




Herramienta de

.. OmegaT OmegaT
traduccion g g

e MemoQ, Memsource,

MateCAT, Notepad++, Lokalise,
oM M t, Not ++
emoQ, Matecat, Notepad-++, Poedit, GTranslate

Otros programas o Okapi Olifant, WinMerge o AntConc
recursos importantes ® Programas de hojas de cdlculo

e Telegram, Google Drive, Yahoo Mail, OneDrive, Skype

Windows, Ubuntu 16.04 Xenial,

Sistemas operativos | Windows, Tradumatix L
Tradumatix

e Memorias de traduccién:

A i lo ES), KDE
e Materiales del repositorio GitHub ndroid (solo ES), » Ubuntu,

. L. GNOME
(memorias de traduccion y carpeta . . .
del proyecto) ® Glosarios: Microsoft, glosario
Materiales de ® Memorias y glosarios de 2rg?clgionario- OpenOffice
referencia Softcatala (solo CA) como - P

® Memorias y glosarios de
Softcatala (solo CA) como
materiales externos de referencia
no se anadieron a la carpeta del

materiales externos de referencia
(no se afiadieron a la carpeta del
proyecto compartido en GitHub)

proyecto)
Guias de estilo ES: GNOME ES, IT: GNOME
CA: GNOME (Softcatala) CA: GNOME (Softcatala)

*El recuento que proporcioné OmegaT no dio un numero total de palabras igual para una combinacion
gue para la otra.

1.2. Software libre y software de codigo abierto: marco teérico

Como es bien sabido, en la actualidad las tecnologias estan presentes en todos los
aspectos de nuestra vida de una manera muy evidente. Lawrence Lessig, autor del prdlogo de
Software libre para una sociedad libre, de Richard M. Stallman (2004), apunta incluso que «[las]
maquinas nos dirigen», y que «el cédigo dirige estas maquinas».

En el contexto del presente trabajo, entendemos como «cdédigo» el conjunto de
instrucciones que dirigen el funcionamiento de una computadora —un ordenador o «las
maquinas», en palabras de L. Lessig—. Este cddigo es inicialmente cifrado en forma de texto y
posteriormente decodificado y reinterpretado por el ordenador como una serie de impulsos
eléctricos que determinaran su comportamiento. No es nuestra intencién extendernos en el
desarrollo de esta cuestion, aunque si creemos oportuno mencionar algunos conceptos.

Detrds de la nocidn de «software» subyacen muchos otros elementos y matices sobre
los cuales tampoco podemos profundizar en la presente memoria. Principalmente, tendremos
en cuenta una acepcién y algunas caracteristicas bdsicas de este término.

Segin la Real Academia Espafiola, el software se define como el
«conjunto de programas, instrucciones y reglas informdticas para ejecutar ciertas tareas en
una computadora». Ampliando un poco mas esta definicidén con informacion de la Wikipedia,
«el software es toda lainformacion procesada por los sistemas informdticos: programas
y datos, [y] abarca todo lo intangible, todo lo “no fisico”», en contraposicién al «hardware», o
componentes fisicos de la computadora.

Cuando nos referimos a software, hablamos de «cddigo fuente» para hacer referencia
a lineas de texto que dan instrucciones al ordenador sobre acciones que debe ejecutar. Estas
lineas de texto no son mas que caracteres que se pueden escribir por medio de diferentes
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herramientas. La mads basica de ellas seria un editor de texto. Otra pieza cabal del concepto de
«codigo fuente» es el «lenguaje de programacion». Simplificando, serian las diferentes
estructuras que pueden seguir las lineas de texto. Existen multiples ejemplos de lenguajes de
programacion. Entre los mas habituales encontramos Java, Python, C++ o JavaScript.

Podemos leer en la Wikipedia que son los programadores informaticos los encargados
de escribir el cddigo fuente. Segln nuestra experiencia, haria falta puntualizar que hoy en dia
no es necesariamente asi: en tiempos recientes un gran nimero de personas posee suficientes
conocimientos en informatica como para programar o editar cddigo fuente. Esto es
especialmente cierto en el campo de lo que se conoce como «software libre» y en el del
«software de cédigo abierto».

1.2.1. Software libre

El principio basico del software libre (free software) es que su cédigo fuente puede ser
consultado por todos; no solo eso, sino que puede a la vez ser modificado por todos. Todo
programa es obra de una persona. Como tal, estd sujeto a determinadas licencias. Los
productos de software libre se elaboran y divulgan bajo licencias de caracter publico, en
contraste con las licencias privadas y, obviamente, mds restrictivas, del «software privativo».

El programador y activista estadounidense Richard Matthew Stallman ha presentado
en numerosas obras, conferencias, eventos y redes los fundamentos de la filosofia del
software libre: «Los usuarios tienen la libertad de ejecutar, copiar, distribuir, estudiar,
modificar el software y distribuirlo modificado. [...] significa, entre otras cosas, que no tiene
gue pedir o pagar el permiso. Mds precisamente, significa que los usuarios de programas
tienen las cuatro libertades esenciales». ¢Cuales serian, entonces, esas cuatro libertades del
software libre o los programas libres? Vedmoslo a continuacion:

e Libertad O: ejecutar el programa.

e Libertad 1: estudiar cdmo trabaja el programa y cambiarlo para que haga lo que el
usuario quiera.

e Libertad 2: redistribuir copias del programa.

e Libertad 3: distribuir copias de las versiones modificadas del programa a terceros.

Como bien destaca Stallman (2004), «libre» no es un sindénimo de gratuito. Todo
programa libre puede estar sometido a distribucién comercial. El énfasis recae en la posibilidad
de acceder al cddigo, de editarlo y de redistribuir copias de las versiones editadas.

1.2.2. Software de cédigo abierto

El software de cédigo abierto (open source software) se interpreta dentro del contexto
del software libre. Hace referencia concretamente al hecho de que el cédigo fuente sea visible
y editable.

Una de las grandes ventajas del cddigo abierto es precisamente esta: cualquier
persona, desde cualquier lugar, puede participar en el desarrollo de herramientas informaticas,
ya sea propiamente ayudando a desarrollar la base del cddigo o, como en nuestro caso,
realizando tareas paralelas e igualmente importantes, como la traduccién.

El conjunto de programas libres de cddigo abierto se conoce en inglés como «free open
source software» (o «FOSS», por sus siglas).

Por razones obvias de derechos, para este trabajo se nos asignd la tarea de localizar
una herramienta o un producto con licencia libre y de cddigo abierto. Esto también permitio el
acceso facil y cdmodo a todos los materiales e informacién necesarios para la localizacion.

! Stallman, Richard M. (2004). Software libre para una sociedad libre.


http://noticias.universia.com.ar/consejos-profesionales/noticia/2016/02/22/1136443/conoce-cuales-lenguajes-programacion-populares.html
https://stallman.org/

1.3. Presentacion del grupo

Como hemos dicho, nuestro grupo estd compuesto por Moisés, Eugenia, Mariona y
Tatiana.

Moisés y Mariona se graduaron en Traduccidn e Interpretacién en la Universidad
Auténoma de Barcelona (UAB). Eugenia es traductora jurada nacional de Argentina titulada
por la Universidad Nacional de Catamarca. Tatiana cursé la carrera en la Scuola Superiore per
Mediatori Linguistici de Ancona (ltalia). EI hecho de haber estudiado todos Traduccion e
Interpretacion hace que tengamos conocimientos comunes, lo cual ha resultado muy
conveniente. Asimismo, no todos estudiamos en la misma universidad ni en la misma
promocién, cosa que nos permite sumar lo que se ensefia en diferentes instituciones o afios
académicos. Entre los cuatro, contamos con competencias en tres variantes dialectales de
espafiol y dos de catalan, cosa que aporta riqueza a nuestras traducciones y favorece que
podamos llegar a un mayor numero de usuarios.

Todos somos, como es de imaginar, muy aficionados al estudio de lenguas y al
aprendizaje sobre otras culturas. De igual forma, nos une la curiosidad por las nuevas
tecnologias y las aplicaciones que estas puedan tener en el mundo de la traduccion.

A la vez, cada uno tiene unos elementos particulares —en lo referente a trayectoria,
cualidades e inquietudes—, con lo cual todos hemos sumado algun valor al equipo.

En la tabla de abajo se especifican las lenguas de trabajo? de cada uno. La marca «(N)»
indica el nivel nativo en una lengua concreta.

Moisés Tatiana Eugenia Mariona
Espaiiol (N) Espaiiol (N) Espariol (N) Espaiiol (N)
Inglés Inglés Inglés Inglés
Catalan (N) Italiano (N) Catalan (N)
Aleman Ruso Chino

Tabla 1. Lenguas de trabajo de los componentes del grupo.

La lengua de comunicacién entre los componentes del equipo ha sido el espafiol.

En un principio, quisimos buscar un programa que nos permitiera aprovechar la
variedad de idiomas que entre todos cubriamos. No obstante, esta idea era demasiado
ambiciosa, complicada de realizar y poco practica. Entre otras cosas, habria sido dificil
encontrar un programa que cumpliera nuestros criterios y que, ademas, incluyera todas las
lenguas deseadas. Por otro lado, lo mas sensato era no escoger ninguna lengua que alguno de
los integrantes no conociera en absoluto, porque todos teniamos que ser participes de todas
las fases del proyecto, y cada uno tenia que poder valorar el trabajo del resto. Otra cuestion
evidente y muy relevante es que tal vez podriamos haber traducido desde alguna lengua como
el ruso o el chino, pero desde luego no habriamos podido traducir hacia el ruso o el chino, ya
gue no teniamos destrezas suficientes. Por ultimo, habria sido imposible consensuar términos
o revisar traducciones de una lengua de la que la mayoria de integrantes no tenia
conocimiento alguno.

En consecuencia, nos centramos en las lenguas comunes, incluyendo el
cataldn —porque teniendo a dos personas que lo hablaban podian repartirse las
responsabilidades de traduccién y revisibn— y también el italiano, dominado solo por
Tatiana —porque la similitud con el cataldn y el espanol al menos nos daba a los demas
miembros cierto margen—. Pensamos que si entre todos revisabamos las traducciones al

2 Entendemos por «lenguas de trabajo» aquellas de las que tenemos un dominio suficiente como para
traducir a nivel profesional. Hemos dejado aquellas otras que conocemos pero de las que tenemos un
nivel inferior.



italiano, analizando en detalle cada segmento con ayuda de Tatiana y valiéndonos de
herramientas de control de calidad, podiamos incluir el italiano en nuestro elenco de lenguas
sin grandes problemas.

1.4. Presentacion de los programas escogidos

1.4.1. OmegaT 4.1.5 (2)

OmegaT es una herramienta TAO escrita en el lenguaje de programacién Java. Como
hemos dicho antes, es una herramienta de software libre, bajo la Licencia Publica General de
GNU (GNU General Public License) y la Licencia de Documentacion Libre de GNU (GNU Free
Documentation License), para la documentacidn. El cddigo esta disponible para ser modificado
y mejorado libremente. Su principal creador es Keith Godfrey. Se puede descargar, entre otras
fuentes, desde el sitio web oficial. El proyecto de desarrollo de esta herramienta (OmegaT
Project) esta actualmente liderado por Didier Briel.

La localizacion de OmegaT —interfaz y demas materiales— se ha llevado a cabo, en
diferentes niveles de complecion, a 37 lenguas, entre las cuales se encuentran el inglés, el
espanol, el catalan, el italiano, el ruso o el chino (simplificado y tradicional). Todas las
versiones en inglés e italiano estdn muy completas. No es tanto el caso del espafiol y el catalan,
y por ello tuvimos la oportunidad de traducir cadenas de texto.

La versidn que localizamos es la 4.1.5 (actualizacién 2). En esos momentos, era la mas
reciente. Sin embargo, mientras trabajabamos en nuestras traducciones, se lanzé una nueva
version, que es la 4.1.5 (3). Afortunadamente, las traducciones que hicimos se pueden aplicar a
esta actualizacidn, asi que no representa ningln inconveniente el hecho de que la versién 4.1.5
(2) no fuera la mas nueva.

Tanto la localizacién de esta aplicacion como las contribuciones al cddigo en general o
los informes sobre errores se efectlan a través de plataformas colaborativas. Para formar
parte del equipo de localizacién, uno debe darse de alta de la lista de distribucion (OmegaT-
In10), gestionada mediante Source Forge. Igualmente, cada vez que un colaborador inicia una
traduccién, puede publicar su intencién en el plan de localizacion (OmegaT Localization Plan),
una lista de distribucidon de Yahoo Mail.

Usuarios y traductores pueden hacer consultas utilizando el grupo de usuarios
(OmegaT User Group, o OmT), también de Yahoo Mail.

Mas adelante hacemos referencia a otro recurso, la web How To — Translating OmeqgaT
into_your language, que es donde se explica lo que hay que hacer para colaborar en la
traduccién.

OmegaT es un programa con el que hemos trabajado en clase. El Master Tradumatica
incluye una asignatura especifica para aprender las bases de esta herramienta. Precisamente
por esto, nos parecié que participar activamente en el desarrollo y la mejora del programa
podia constituir un reto emocionante y gratificante.

OmegaT pertenece al grupo de herramientas conocidas como SGET3. Permite crear
proyectos nuevos o importar proyectos existentes, asi como gestionar y crear memorias de
traduccién. A continuacidon, mencionamos algunas de sus caracteristicas y funciones
principales:

-Es una herramienta multiplataforma (funciona en cualquier sistema operativo), es
facil de instalar y utiliza formatos estandar, lo cual hace muy conveniente el intercambio con
otras personas y equipos.

-Es un programa sencillo, pero completo, que puede suplir las necesidades de la
traduccién profesional.

-Tiene una interfaz simple que se puede aprender a usar sin problemas.

3 Término acufiado en: Martin-Mor, A.; Piqué Huerta R.; Sdnchez Gijon, P. (2016). Tradumatica:
tecnologies de la traduccio.
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-Busca concordancias desde memorias de traduccidn, glosarios o el proyecto activo.

-Incorpora texto automatico y texto predictivo.

-Desde OmegaT se pueden traducir simultdneamente varios archivos, incluso de
diferentes formatos, y consultar en un mismo proyecto diferentes memorias de traduccién y
glosarios.

-Permite tener activados varios diccionarios.

-Se puede configurar para obtener traducciones de multiples motores de traduccion
automatica como Apertium, Belazar, DeeplL o Google Translate.

-Puede autopropagar traducciones o pretraducir documentos de una manera muy
sencilla.

-Se pueden personalizar varias funciones de visualizacidn, como la fuente del texto o
los colores de los segmentos traducidos o sin traducir.

-Admite una gran variedad de archivos e incluye un buen conjunto de reglas de filtrado
y de segmentacion.

-Incorpora la funcién de alineacion de textos.

-Permite crear los documentos traducidos en el formato correspondiente.

-Cuenta con la opcién de busqueda externa, que agiliza el proceso de traduccion.

-Se puede conectar a repositorios en linea para que un grupo de personas pueda
trabajar simultdaneamente en una misma traduccion.

-Incluye utilidades para la correccidon automatica y el control de calidad.

-Permite buscar y reemplazar texto con expresiones regulares.

-Ademds, incluye:

¢ Compatibilidad con Unicode (UTF-8): puede usarse con alfabetos no latinos.

e Compatibilidad con idiomas con escritura de derecha a izquierda.

e Compatibilidad con otras aplicaciones y formatos (TMX, TTX, TXML, XLIFF,
SDLXLIFF...).

El funcionamiento de OmegaT estd explicado en detalle en la pagina oficial de esta
herramienta.

1.4.2. Ignuit 2.24.3

Ignuit es un programa de cddigo abierto disefiado para GNU/Linux que permite
estudiar vocabulario mediante el uso de tarjetas mnemotécnicas electrénicas —las llamadas
flashcards en inglés—. Concretamente, fue desarrollado para funcionar en GNOME 2. El
aspecto de la interfaz se basa en el mismo sistema operativo GNOME.

El desarrollador, Timothy Musson (Tim), es un neozelandés interesado en el
aprendizaje de lenguas.

La versién que localizamos es la mas reciente: la 2.24.3. Tim Musson ha expresado su
voluntad de actualizar el programa y de hacerlo compatible con versiones mds nuevas de
GNU/Linux.

El programa estaba disponible en inglés (lengua original), ruso y aleman antes del
inicio de nuestro proyecto. Nuestro propdsito fue sumar el espafiol, el catalan y el italiano de
manera integra, al menos, en la interfaz de usuario.

Ignuit permite crear tarjetas mnemotécnicas y gestionarlas, agrupandolas en
categorias, etiquetdndolas, etc. Se pueden adjuntar imdagenes, audio, e incluso férmulas
matemadticas a las tarjetas para hacer el proceso de asimilacion de contenido mdas facil y
entretenido.

Estas tarjetas son también llamadas fichas, tarjetas flash, o, directamente, flashcards.
En una de las caras, el usuario escribe una o varias palabras en una lengua; en la cara opuesta
va la correspondiente traduccién. El objetivo es aprender el contenido de las tarjetas para
poder dominar mejor el vocabulario de un determinado idioma. El usuario puede examinarse a
si mismo programando pequefios examenes periddicos o «cuestionarios» —«quiz» en la
aplicacion en inglés—.


https://es.wikipedia.org/wiki/Flash_cards
https://www.gnome.org/

El programa estd inspirado en un método de memorizacién y estudio repetitivo
conocido como el «sistema de Leitner». Este sistema fue ideado en la época de la Il Guerra
Mundial por Sebastian Leitner, psicélogo, militar, periodista y escritor aleman. En sus origenes,
el sistema consistia en escribir una pregunta en la cara frontal de una tarjeta con la respuesta
detras. Las preguntas podian ser de cualquier tema, de manera similar a como funcionan los
juegos del estilo de Trivial Pursuit. En el sistema de Leitner, las tarjetas se colocan inicialmente
en un primer grupo (la «caja nimero 1»). Si el usuario logra aprender el contenido de una
determinada tarjeta de este grupo, la tarjeta pasa al segundo grupo («caja numero 2»). El
usuario se va examinando del contenido de las tarjetas de cada grupo o caja. Las tarjetas de la
caja numero 1 son las que se tienen que estudiar con mas frecuencia. El contenido de las cajas
posteriores es el que esta mas asimilado, de manera que los cuestionarios son mds espaciados
en el tiempo. Si tras un cuestionario no se acierta algo, la tarjeta correspondiente vuelve a la
caja 1, con lo cual volvera a aparecer mds a menudo en los cuestionarios.

Ignuit sigue esta estructura de una manera moderna e interactiva.

Las siguientes capturas muestran el aspecto de la interfaz*.

aNew [ggopen [Flsave QFind 33 quiz

Category Front Category B Tested ! Expiry Flag
Cardinal Numbers 55 | autumn The Seasons 1 2015-05-21 * 2015-05-21
Ordinal Numbers 5-05-21 * 2015-05-21
Days of the Week WS—OSQI 2015-05-22
Months of the Year BecHa Is-os-n 2015-05-22
The Seasons
Colours Lsten
instr. BecHo (in the ...)
adj. BEeCEHHNA
%% B Recod € P 2 ]
Card 1 of 2. Category: The Seasons
™
an = ar

Category contains 4 of 143 cards (2 expired, O untested, O selected)

llustracion 1. Interfaz de Ignuit. Ventana «Quiz»

gNew [gopen [@lsave QFind  F3quiz

Category Front Category B Tested | Expiry Flag
Cardinal Numbers 55 || autumn The Seasons 1 2015-05-21 * 2015-05-21
Ordinal Numbers 55 || spring The Seasons 1 2015-05-21 * 2015-05-21
Days of the Week 015-05-21  2015-05-22
Months of the Year 015-05-21  2015-05-22
The Seasons §  Search for: l\
Colours 1
Fronts Backs @ Both Tags

[ Use regular expressions

] Match case

) Include markup in search

Close | || Find |
™
W& - W&

Category contains 4 of 143 cards (2 expired, O untested, O selected)

llustracion 2. Interfaz de Ignuit. Ventana «Find»

Ignuit es una herramienta libre que se puede copiar, distribuir o modificar bajo los
términos de la Licencia Publica General de GNU vy la Licencia de Documentacion Libre de GNU,
para la documentacion.

Se puede contribuir al cddigo de esta herramienta a través de varias plataformas, tales
como Source Forge o Savannah. Desde estas mismas plataformas se puede descargar todo el
material necesario para la instalacién y uso del programa.

4Imégenes disponibles en el sitio web oficial de Ignuit, proporcionadas por el desarrollador.


https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_Leitner
https://es.wikipedia.org/wiki/Sebastian_Leitner
https://sourceforge.net/projects/ignuit/files/iGNUit/
https://savannah.gnu.org/projects/ignuit/

Para instalarlo, son necesarios conocimientos basicos de Linux y programacién. En las
webs de descarga de Ignuit se expone lo que hace falta tener instalado en el ordenador para
que Ignuit funcione y se explican las lineas de comandos que hay que escribir en el terminal
para poder compilar y ejecutar la aplicacion.

REQUIREMENTS

This version of ignuit was developed using Ubuntu 16.84. To compile it, you'll
need the development files for:

Library: Debian/Ubuntu package name:
libgnomeui-2.@ »>= 2.24.5 libgnomeui-dev
libglade-2.0 >= 2.6.4 libglade2-dev
libxslt »= 1.1.28 libxsltl-dev
geonf-2.0 >= 3.2.6 libgconf2-dev
gstreamer >= 1.8.2 libgstreamerl.@-dev

You'll also need:

gnnme-cnmman
gnome-core-devel
intltool (>= ©.58.8)

If you'd like LaTeX support, you'll alsoc need dvipng and LaTeX (e.g. the texlive
package if you're using Debian, Ubuntu, etc). If you're seeing messages like
"[LaTeX render failed]” in Quiz windows, check that you have texlive and dvipng

llustracion 3. Contenido del archivo «<README» de Ignuit

INSTALLATION

Under GNU/Linux, compilation and installation go something like this:

$ cd ignuit-x.y.z

$ ./configure --prefix=/usr/local --disable-scrollkeeper
$ make

$ sudo make install-strip

$ make clean

If the installation step results in warnings about schemas, try adding the
following arguments to ./configure:

--disable-schemas-install
--disable-scrollkeeper

To uninstall it:

$ cd ignuit-x.y.z
$ sudo make uninstall

Ilustracion 4. Contenido del archivo «<README» de Ignuit (2)

Sin duda, lo mas complicado de este proyecto ha sido entender procedimientos de
cardcter técnico. Los relacionados con Ignuit han sido los mas laboriosos: instalar un sistema
operativo en un USB, entender cémo compilar e instalar Ignuit en el mismo dispositivo, instalar
los componentes necesarios para que Ignuit funcionara, etc. Nos interesaba poder llevar a
cabo todas estas operaciones, en primer lugar, para traducir con contexto y, en segundo lugar,
para hacer el testeo de las traducciones.

Después de superar una serie de obstaculos, nuestro propdsito su cumplid.
Explicaremos en otros apartados las acciones que fueron necesarias.

1.5. Proceso de eleccidn y justificacion de los programas escogidos

La eleccion de OmegaT e Ignuit no fue nada facil. La falta de experiencia provocd que
en los primeros estadios del proyecto no tuviéramos muchos recursos ni criterios que nos
ayudaran a tomar una decision.



Desde un primer momento tuvimos claro que queriamos localizar un producto que a
nosotros mismos, como usuarios, nos interesara. Ello nos permitiria aprender y disfrutar al
mismo tiempo. Al final del proceso, también haria posible que usaramos dicho producto con
nuestra propia traduccién.

Haciamos frente a la dificultad de escoger un producto digital con licencia libre, cosa
que limitaba las posibilidades. Algunos de nuestros planes iniciales tuvieron que ser
rechazados por no cumplir esta premisa. Al no saber muy bien por dénde empezar, nos
dedicamos sencillamente a realizar una busqueda genérica en la red, usando palabras o frases
clave en diferentes idiomas, como «localizacién de software libre», «open source software» y
similares. Asimismo, nos apoyamos en ideas extraidas de memorias de trabajo de ediciones
anteriores del Master®.

Dentro de este primer paso, accedimos a plataformas colaborativas en linea para
indagar entre la inmensa variedad de proyectos publicados en este tipo de sitios web. Hemos
de decir que alli encontramos una infinidad de opciones interesantes. De entre ellas, nos
interesaba seleccionar preferentemente alguna que tuviera demanda en cataldn, espanol e
italiano y que todavia tuviera muchas cadenas de texto pendientes de traducir.

Nombramos a continuacion los principales sitios web de trabajo colaborativo con
proyectos de software libre en los que buscamos:

-Transifex: plataforma de traduccion patentada basada en la web. Es un sistema de
gestién de la globalizacién.

-Savannah: entorno web en el que se publican proyectos de software libre,
principalmente basados en el sistema operativo GNU/Linux. Se pueden hacer aportaciones de
diferente naturaleza, tales como contribuciones al cddigo de programas, la redaccion de
manuales, el testeo o la traduccion.

-GitHub: forja para alojar proyectos utilizando el sistema de control de versiones Git.
Se utiliza principalmente para la creacién de cddigo fuente de programas de ordenador. El
software que opera GitHub fue escrito en Ruby on Rails.

-Crowdin: plataforma para gestionar proyectos de localizacién de software. Permite
buscar proyectos por lenguas de trabajo, por tipologia de programa, por tipo de plataforma
(ej.: movil o de escritorio), etc. Ademads, al consultar las aportaciones que hacen falta para cada
programa, muestra el porcentaje de trabajo hecho en cada lengua.

-PO Editor: editor libre, abierto y multiplataforma de catadlogos de Gettext usado en el
proceso de localizaciéon. Estd construido con wxWidgets y licenciado bajo los términos de la
licencia MIT.

-Softcatala: asociacidon sin animo de lucro con el objetivo de fomentar el uso del
cataldn en la informdtica, Internet y las nuevas tecnologias. Nos planteamos buscar a través de
esta organizacion un proyecto en el que hicieran falta otras lenguas, ademas del cataldn, para
que todos los integrantes de nuestro equipo pudieran traducir a su lengua nativa. Escribimos
un mensaje al correo que figura en la web, pero nunca obtuvimos respuesta.

-Postgresql: sistema de gestidon de bases de datos relacional orientado a objetos y de
codigo abierto, publicado bajo la licencia PostgreSQL.

-Source Forge: sitio web de colaboracién para proyectos de software. Fue fundado en
1999 por VA Software y, desde el 18 de septiembre de 2013, es comercializado por Dice
Holdings.

Exponemos ahora algunos de los productos que nos planteamos localizar antes de
nuestra decision final:

-Wikipedia: conocida enciclopedia virtual editable por parte de los cibernautas.
Pensamos en esta opcidn por la accesibilidad en cuanto a la edicién de este recurso web y
porque es un producto muy utilizado).

5 El término «Master» en el presente documento hace referencia al Master Tradumatica — Tecnologias
de la Traducciéon impartido por la Universidad Auténoma de Barcelona.
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https://docs.transifex.com/projects/open-source-project
https://savannah.gnu.org/
https://github.com/
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https://rubyonrails.org/
https://crowdin.com/
https://poeditor.com/
https://www.gnu.org/software/gettext/
https://www.wxwidgets.org/
https://opensource.org/licenses/MIT
https://www.softcatala.org/col%C2%B7laboreu/traduccio-i-correccio/
https://www.postgresql.org/
https://www.postgresql.org/about/licence/
https://sourceforge.net/
https://www.wikipedia.org/

-Wordpress: sistema de gestién de contenidos o CMS (por sus siglas en inglés, content
management system) enfocado a la creacién de cualquier tipo de pagina web. Igual que con
Wikipedia, la idea surgié espontdneamente porque es un producto que todos teniamos bien
presente. Wordpress ofrece la opcién de colaborar en la edicién de sus propios locales®: en el
mismo sitio web podemos encontrar todas las indicaciones para hacerlo.

New to Translating WordPress? Read through our Translator Handbook to get started, Hide

Fndymrioak  Sats  Consistancy Bearch locales

If your locale Isivt below, follow the steps in the Translator Handbook to contribute a new locale.

Afar Afrikaans . Akan
Afaraf - Afrikaans - Aleat
5

Contribute Translation Contribute Translation Contribute Translation

Albanian Aigerian Arabic Amharic

llustracion 5. Ejemplos de locales de WordPress

-Code: organizacion no gubernamental estadounidense fundada por Hadi y Ali Partovi
en 2012. Entre sus objetivos principales se encuentran incluir la informdtica como materia
obligatoria en el plan de educacion secundaria estadounidense y la inclusién de las mujeres en
las ciencias de la computacion.

-Wire: aplicacion de mensajeria instantanea, intercambio de archivos, llamadas y
videollamadas por Internet con cifrado de extremo a extremo’ por defecto.

-GDevelop: software gratuito de creacion de videojuegos; permite disefiar videojuegos
para la web (HTML5) o para Windows y Linux.

-Taus: centro de recursos para el lenguaje global y la industria de la traduccion.
Valoramos localizar su pagina web; mas al no recibir respuesta de los desarrolladores,
desestimamos la idea.

Paralelamente, tuvimos que llevar a cabo tareas de documentacidon para lograr
discernir cuales podrian ser mejores opciones que otras. Dos claros ejemplos de ello son los
formatos de los originales y las plataformas a través de las cuales se llevaria a cabo la
localizacion. Se hacia indispensable conocer dichos formatos y plataformas para cumplir el
objetivo planteado. Poniendo por caso que alguno de los archivos a localizar tuviera la
extensién «.php», teniamos que estar minimamente familiarizados con dicha extensién y
escoger una herramienta de traduccidon que pudiera procesar este tipo de archivo. Del mismo
modo, si nos interesaba localizar un producto a través de una plataforma colaborativa,
primero teniamos que entender como funcionaba la herramienta de edicién correspondiente.
En este sentido, Wordpress presentaba ciertos inconvenientes, pues ninguno de nosotros
habia intentado traducir con el editor expresamente disefiado para ello, de manera que algo
que deberia ser simple e intuitivo se habria convertido en un obstdaculo.

5 El concepto «locale» estd relacionado con la internacionalizacién de software y hace referencia a la
lengua, la cultura o la region para las que se adapta un determinado producto, como podria ser un sitio
web.

7El cifrado de extremo a extremo (end-to-end encryption) en las redes sociales asegura que solo el
emisor y el receptor de un mensaje pueden ver dicho mensaje.
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1.5.1. Criterios de seleccion

Ademas de buscar un producto con licencia libre —condicidon sine qua non que
debiamos cumplir obligatoriamente—, nos interesaba disponer de contexto. Con esto
queremos decir que no solamente teniamos que poder acceder al cddigo del producto, sino
que, ademads, queriamos ver su aspecto al ser utilizado. Por ejemplo, si escogiamos la interfaz
de un videojuego, queriamos tener la posibilidad de instalarlo y probarlo antes de traducir
dicha interfaz. Los motivos de esto son sencillos: si localizabamos algo con lo que estdbamos
familiarizados, el proceso se simplificaria y el resultado seria de mejor calidad.

De manera similar, creimos conveniente decantarnos por un producto sobre el cual
pudiéramos aplicar nuestra traduccién a fin de hacer un testing (testeo), cosa que nos
permitiria ajustar determinados detalles y pulir la traduccién antes de la entrega final.

Ya hemos mencionado que para el grupo era un valor aifadido el que el software a
localizar nos pareciera interesante como usuarios. Nuestras primeras busquedas en Internet
fueron enormemente productivas, pero no todos los materiales que encontramos con
demanda de localizacidon nos llamaban la atencién como lo hicieron las dos aplicaciones
finalmente escogidas.

En otra linea, consideramos muy importante el poder contactar con los
desarrolladores y, dependiendo del caso, con otros localizadores. De esta forma, no solo
tendriamos mas datos utiles para una traduccidon de calidad; también podriamos hacer
consultas en caso de duda, o los mismos desarrolladores nos podrian dar sus propias
indicaciones, normas u opiniones.

Con relacidn a aspectos lingtisticos, en general buscabamos algo que no representara
una dificultad excesiva; queriamos priorizar el proceso de aprendizaje en cuanto a
herramientas y técnicas para la localizacién y no tanto la adquisicion de terminologia o de
practica en la traduccién propiamente.

Sabiamos que los aspectos técnicos serian los que representarian mas dificultades por
nuestra falta de experiencia con las nuevas tecnologias en el mundo de la traduccién. Nos
tomamos este encargo como la oportunidad perfecta para formarnos mas, pero en la eleccién
de programas teniamos que ser cautos y optar por un producto y unas herramientas que
pudiéramos llegar a entender y saber utilizar en el plazo de tiempo de que disponiamos.

La necesidad de encontrar un proyecto multilinglie en el que todos tuviéramos la
oportunidad de traducir a nuestra lengua nativa —y con suficiente volumen como para cubrir
un minimo de palabras por persona— fue uno de los criterios clave a tener en cuenta. Algunas
de las opciones ponderadas al principio requerian traduccién solo al espanol o solo al catalan,
por ejemplo. Estas quedaron siempre al final de nuestra lista porque no nos ofrecian a todos la
ocasion de traducir a la lengua nativa.

Otra cuestidn que nos parecié trascendental es que el producto localizado fuera
conocido, ampliamente utilizado, o que pudiera llegar a serlo. Veiamos este punto como una
motivacion.

En el caso de OmegaT, podemos decir que esta premisa se cumplid, ya que el
programa es de uso habitual entre traductores y aficionados a las lenguas; incluso es la
herramienta que utilizan algunas empresas de traduccién. Sentimos que con nuestra
traduccién estamos haciendo una contribucién valiosa para otros colegas, estudiantes y el
publico en general.

Quiza esto no se aplica del mismo modo a Ignuit, si bien es un programa que podria
tener perfecta aceptacidon entre el publico —especialmente si se promocionara y, por encima
de todo, si se adaptara a otras versiones de GNU/Linux o incluso a otros sistemas operativos—.

Queremos aprovechar para destacar de nuevo que nuestra colaboracidon con el
desarrollador de Ignuit suscitd en él el interés de «reavivar» su propio proyecto. Segun nos
explicd por correo electrénico, nuestra peticion y posterior localizacién le hicieron plantear
actualizaciones del cddigo, mejoras y cambios novedosos en el programa, asi como la
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posibilidad de aumentar la lista de lenguas para las que Ignuit estd disponible —recordemos
que, a dia de hoy, las lenguas son el inglés, el aleman y el ruso, a falta de acabar de mejorar
nuestras traducciones para afadir a la interfaz y a algunos archivos de soporte el espafiol, el
cataldny el italiano—.

Finalmente —pero no por ello menos importante—, buscabamos un proyecto que nos
permitiera poner en practica las destrezas y conocimientos adquiridos hasta el momento en el
Madster.

1.5.2. El porqué de nuestra eleccion final

Durante este proceso de busqueda e investigacion, dimos con Ignuit en la plataforma
colaborativa Savannah. Nos parecié interesante localizar un programa que tuviera relacién con
el estudio de idiomas, ya que nosotros mismos somos apasionados de las lenguas y la
traduccién vy, por decirlo de alguna manera, candidatos perfectos a ser usuarios de Ignuit. Al
margen de si podiamos llevar a cabo o no la traduccién de Ignuit, la aplicacidon nos gusté y
quisimos descargarla para probarla. En seguida nos dimos cuenta de que instalar Ignuit no era
tan facil como esperdbamos. El proceso requeria conocimientos de programacion basica y uso
del terminal de Linux. Antes incluso de llegar a este paso, hacia falta instalar un sistema
operativo con el que Ignuit fuera compatible. En el apartado 3.6 desarrollamos este punto.

Localizar un programa que ni siquiera podiamos usar nos parecid un gran
inconveniente por la falta de contexto, que habria dificultado el proceso y podia afectar
negativamente la calidad de los resultados. Consecuentemente, la opcidon quedd descartada
durante cierto tiempo. Mas adelante, ante la dificultad de encontrar una herramienta que nos
gustara, que viéramos asequible, que requiriera traduccion a nuestras lenguas y que a la vez
implicara un volumen de trabajo suficiente para los cuatro, decidimos «rescatar» la idea de
Ignuit y ponernos en contacto con su desarrollador, Timothy Musson, para contarle sobre el
proyecto y preguntarle si estaria dispuesto a ayudarnos. Pensamos que, con algo de suerte,
Timothy (Tim) accederia a resolver nuestras dudas sobre aspectos técnicos.

Sin embargo, en ese momento no obtuvimos respuesta de Tim y, viendo las grandes
dificultades a las que nos enfrentabamos ya solo para instalar el programa, buscamos otra
alternativa y se nos ocurrid la opcion de OmegaT. Habiamos usado esta herramienta en las
aulas y nos habia llamado la atencién que la interfaz de usuario estaba disponible en cataldn
pero traducida parcialmente.

I Omege 215 2
Edita Vésa Visualitzacidé Eines Opcions Ajuda
Nou... Ctrl+Shift+N
Baixa un projecte en equip...

Obre... Ctrl+0

Open Recent Project

Copia fibeers a la carpeta de fitxers de partida...
Baixa una pagina MediaWiki...

Torna a carregar F5

Tanca Ctrl+Shift+W
Desa Ctrl+5

Commit Source Files

Commit Target Files

Crea els documents traduits Ctrl+D

@ Create Current Translated Document Ctrl+Shift+D
@& Open MED Project...

& Create MED Project...

Ilustracion 6. Interfaz de OmegaT parcialmente traducida al cataladn

Segun descubrimos después, no habia necesidades de localizacion de OmegaT al
italiano; en cambio, confirmamos que si quedaban cosas por hacer en espafiol y catalan. Asi
pues, decidimos escoger OmegaT como software a localizar. Lo que no teniamos claro era si lo
que faltaba por localizar bastaria para cubrir nuestras 2.000 palabras por persona.
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Fue en esta fase cuando recibimos la respuesta de Tim. Se mostré muy emocionado y
totalmente dispuesto a ayudarnos. Pensando que tendriamos poco en lo que trabajar en
OmegaT, resolvimos traducir ambos programas. La sorpresa fue cuando descubrimos que, en
realidad, en ambos habia muchos archivos que traducir, motivo por el que finalmente nuestras
traducciones fueron parciales, y no totales.

1.6. Eleccion de herramientas

Decidimos traducir usando OmegaT por varios motivos, los cuales expondremos a
continuacién. De todas formas, debemos hacer notar que, una vez ya sabiamos que
localizariamos OmegaT y antes de empezar a valorar herramientas, leimos en el sitio web de
OmegaT que los desarrolladores preferian que para localizarlo se usara el propio programa
(«Needless to say, we would prefer you to use OmegaT for the OmegaT localization work. You
can however use other software if you wish»). Aunque no era una condicién indispensable, nos
parecié perfectamente légico usar la propia herramienta. Ademas, cuanta mads practica
adquiriéramos en el uso de esta aplicacion, mas facil se nos haria localizarla y dar con
traducciones mds apropiadas o de mejor calidad.

Este factor condiciond que escogiéramos OmegaT también para localizar Ignuit: si
ibamos a traducir dos programas, pensamos que seria mucho mas sencillo y razonable emplear
la misma herramienta en ambos casos.

Una cuestion importante a tener en cuenta era nuestra familiaridad con las
herramientas disponibles. En el momento de empezar la asignatura TPD (Traduccion de
Productos Digitales), para la que se llevaba a cabo esta tarea, conociamos varias herramientas,
contando tanto aplicaciones de instalacion local como recursos en la nube e incluyendo SGET,
herramientas TAO, programas como editores de texto y repositorios en linea. Algunas de las
aplicaciones las sabiamos usar; algunas simplemente sabiamos que existian; otras las
descubrimos buscando en la red. Estabamos dispuestos a aprender el funcionamiento de una
herramienta antes desconocida si veiamos que podia sernos de utilidad, siempre que el
esfuerzo fuera proporcional.

La eleccién iba a estar en gran parte supeditada a los programas que fuéramos a
localizar. Por ejemplo, si nos decidiamos por alguna de las opciones disponibles en Crowdin
(como Wire, GDevelop o Code), una buena manera de llevar a cabo la localizacién habria sido
usar directamente la misma plataforma.

C o (]

©® Wwireios

crowdin.com, %

Catalan translation

Translate All -

Ilustracion 7. Interfaz de Crowdin. Carpetas de cédigo de Wire iOS
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o SRR B W s //crowdin.com/project/wire-ios %

@ wire v
Home Activity Reports Discussions Tasks

Translations:
= = o o L wire
Catalan * Chinese Simplified * Chinese Traditional * Spanish Arabic
0% 74% 98% 67% 73%

Details

1] m . Source language: English
-w ! - [ ] Uiareiirproject 170,

ransla 5
Basque Belarusian Bengali Bulgarian Burmese Words to translate: 475

1% 0% o Created: 4 years ago

Ilustracion 8. Interfaz de Crowdin. Algunas lenguas de localizacion disponibles

< G v a[htpss/crowdincom/iranslate/wire-ios/716/en-ca %

» Comments  Terms

® adevice
a device
® One persan

® has been added

¥lu devices

® has been remaved » Context

#@d_number_of people@ waiting
® One person

® and one more

®  Knows %@ and %#@d_number_of others@
® %d others

®  %@%#@d_number_of_others@ started usi N .Ej @ Save
® and %d others
Catalan Suggestions | Other Languages  Search TM
® anew device

® anew device

llustracion 9. Interfaz de Crowdin. Cadenas de texto de Wire iOs

En las capturas de arriba vemos como habria sido la localizacién al catalan de la app
Wire para iOS a través del editor en linea de Crowdin. En este caso, ni siquiera habria sido
necesario descargar ningun archivo ni aplicar ningun tipo de filtro para reconocer las cadenas
de los originales. En los proyectos de Crowdin, todo estd bien preparado para que los
traductores puedan simplemente abrir los archivos y traducir segmentos comodamente.

Ademas de estos sitios web colaborativos en los que todo esta convenientemente
preparado —y que habrian tenido sentido sobre todo si decidiamos traducir algo de lo que se
proponia alli—, teniamos la opcion de utilizar cualquier otra herramienta TAO o SGET. A parte
de algunas aplicaciones que exponemos en detalle un poco mas adelante, valoramos:
Wordfast, Memsource, SmartCAT, Matecat, Pootle, Virtaal, Catalyst y Passolo.

Entre los criterios que influyeron en nuestra decision estd la especificidad de los
programas a utilizar. Es decir, considerando que teniamos que localizar software, parecia
natural hacerlo con un recurso disefiado para tal fin —como, por ejemplo, Catalyst o Passolo—.
Aun asi, hubo otros factores con mas peso que nos hicieron decantar en contra:

-La falta de dominio: no conociamos en profundidad el funcionamiento de estas
herramientas.

-El hecho de que fueran software privativo para el que no teniamos licencia (una
posible solucién habria sido trabajar siempre desde la universidad, pero no lo vimos practico
en absoluto).

Aprovechando que hemos mencionado algunos de nuestros criterios, queremos
expandir la lista nombrando aqui otros de los mas importantes que intervinieron en la eleccion:

-Software libre:
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Este condicionante no solamente era un criterio propio, sino también un elemento
indicado de manera explicita como positivo en las instrucciones de nuestro profesor.

-Herramientas que todos los miembros del grupo ya tuvieran instaladas o de facil
instalacion (por razones pragmaticas obvias):

Desde un principio, teniamos claro que dedicariamos horas a este trabajo tanto en la
universidad como en casa. Asi pues, debiamos buscar una metodologia y unas herramientas
gue nos permitieran avanzar facilmente como grupo y desde cualquier lugar.

-Opciodn practica en general:

Lo mas importante para nosotros era seleccionar los medios y estrategias que nos
resultaran mas sencillos a la par que productivos. Tanto en el método de trabajo como en las
herramientas utilizadas, buscabamos fluidez y queriamos que nuestra inversién de tiempo y
esfuerzo fuera proporcionada y razonable.

Este argumento estd relacionado con lo mencionado arriba acerca de la falta de
dominio; si bien estdbamos mds que dispuestos a dedicar tiempo a aprender, quisimos evitar
gue la herramienta de traduccion escogida se acabara convirtiendo en un obstaculo.

No obstante, lo primordial era decidir qué ibamos a localizar. Puesto que finalmente
nos decantamos por OmegaT e Ignuit, nuestras opciones se concretaron en unas pocas.
OmegaT siempre fue vista como prioridad por lo expuesto al principio de este apartado,
aunque antes quisimos poner algunas alternativas sobre la mesa.

Para poder escoger, lo primero que teniamos que hacer era observar el material con el
que debiamos trabajar: basicamente, nos referimos a las extensiones y los formatos de los
archivos traducibles. Evidentemente, el software de traduccidon que acabaramos usando usar
tendria que soportar los tipos de archivos a traducir.

Hicimos una lista mental de todas las aplicaciones que conociamos. Como hemos dicho
antes, también buscamos en Internet nuevas opciones. Luego empezamos a investigar y a
probar cada una de ellas para ver cual podria ser la mas apropiada para nuestro trabajo. Entre
las operaciones que llevamos a cabo esta la de crear un proyecto nuevo con nuestros archivos
a traducir (translatables) en algunas herramientas para ver el comportamiento de cada una.

Nombramos algunas de las que probamos —ademds de OmegaT—: MemoQ, Trados,
Déja Vu, Lokalise, GTranslate, Poedit.

1.6.1. Otras herramientas TAO valoradas

Antes de posicionarnos por la herramienta TAO OmegaT, valoramos las siguientes
herramientas:

* MemoQ
Project home J enuspo x|
Source Target aA ? = =% Sort | Ma sarting ~ | (&> Translation results
7 Toggle Tags (133 X -
45, -Pottom Tookar 0% X
g1 -Category 3 X
g2, Category Pane 0% X
43 File 0z X
0%
o el X
45, Main Toolbar 0% X
o, Uz 0z X |[add card
Changed never
View pane ofx
Translation =
Singular
Source
Singular Add card
Translation —

llustracion 10. Interfaz de MemoQ. Archivo de interfaz de Ignuit
e Lokalise
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Projects — ignuit_po

@ Sort by last added

[ No cards\m\nThere are no cards
tagged \nSee the <i>Quiz</i> menu for
options

[ No cards\m\nThere are no new or expired
cards to test \nSee the <i=Quiz</i> menu
for options

J No cards\n\nThere are no expired cards to
test.\nSee the <i=Quiz</i> menu for
options

Ilustracion 11. Interfaz de Lokalise. Archivo de interfaz de Ignuit

* Poedit

ca.po (sin guardar) » ignuit (modificado) - Poedit
Archive Editar Ver Catalogo MNavegar Ayuda

[ Abrir Guardar

Texto de origen: inglés Traduccion: catalan
_Reset to Default Colours

_Reset to Default Schedules

<b>File Properties</b>

Card _Style

Properties

_Author

_Description

[ validar (% Estadisticas ¥ Pretraducir Actualizar desde cadign

_License
Title
URL

Listen to Back

llustracion 12. Interfaz de PoEdit. Archivo de interfaz de Ignuit

* GTranslate

Archive Editar Ver It Buscar Documentos

o &

{Tabla de mensaies |

Estado  IDv Mensaje original Mensaje traducido |
2 Addcard {
3 Bak
4 CardEdtor |
s flp
& Front
7 information
8 insertimage
9 insentSound
19 Newt

Next card

12 Previous
13 Previous card
14 Remove Card
15 Remove card

16 Reset Statistics
17 sticky Flips

18 SwithSides

19 Tag

20 View card details

)10000000000000000000
e

Mensaje original:
Add card

Teto traducidos

Perfii: Sinperfil v Actual: 1 (Sin traduc] Tatal: 228 (5 traducidas, O difusas, 223 sin traduci) INS

Ilustracion 13. Interfaz de GTranslate. Archivo de interfaz de Ignuit



1.6.2. Herramientas complementarias

OmegaT fue el programa que usamos para lo que es estrictamente traducir y realizar el
control de calidad. No obstante, como ya se sabe, los encargos de traducciéon conllevan
muchas tareas mds alla de la traduccidon y la revisiéon o el control de calidad. En la tabla que
sigue, nombramos algunos otros recursos que utilizamos para llevar a cabo nuestro trabajo®:

Programa / recurso | Uso de la herramienta Funcién
Telegram Mensajeria instantdnea Comunicacién interna
Skype Videollamadas Comunicacién interna
Comunicacién con desarrolladores y
. . traductores
Yahoo Mail Servidor de correo

Puente para la creacién de cuentas de
usuario en repositorios en linea

Almacenamiento de archivos

Gestién del proyecto
en la nube proy

Google Drive

Hojas de cdlculo de Preparacion > gestion de terminologia

Hojas de célculo en la nube

Google Drive (glosario propio)
Anadlisis > recuento de palabras
MemoQ SGET s (e P
Analisis > analisis de formatos
MateCAT SGET Andlisis > recuento de palabras
Memsource SGET Preparacion > extraccion de términos
Analisis > analisis de formatos
. Postproduccion > verificacion técnica
Notepad++ Editor de textos P

Preparacion > lectura de archivos >
glosarios

Preparacion > gestion de terminologia
Microsoft Excel Hojas de célculo Varias fases > lectura de archivos (ej.:
glosarios, recuentos de palabras)

Obtencion de originales

. Gestion del proyecto
. Sistema de control de . 'p y .
GitHub . , Gestidn de traducciones en equipo a
versiones en linea , .
través de un servidor
Obtencién del archivo TMX final
Preparacion de materiales de referencia
> extraccion terminolégica
Catalyst SGET para localizacion Postproduccidn > verificacidn técnica*
Preparacion de materiales de referencia

AntConc Gestor de corpus

Vocab Grabber Extractor de términos . o wk
> extraccion terminoldgica
. . . Preparacion de materiales de referencia
Five Filters Extractor de términos P -, ek
> extraccion terminolégica
Okapi Framework Editor de memorias de Postproduccién > extraccion de
Olifant traduccién segmentos de memoria de traduccion

Tabla 2. Herramientas complementarias utilizadas

*Probamos Catalyst para el testeo de las traducciones. No obstante, la falta de entrenamiento en el uso
de este programa impidié que lograramos ver correctamente los archivos traducidos.
**Las herramientas Vocab Grabber y File Filters no fueron del todo utiles en este proceso.

8 No hacemos referencia aqui al proceso de traduccién especificamente, sino al trabajo en su conjunto.
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En un principio, quisimos gestionar el proyecto a través de la interfaz web de Trello. Al
poco tiempo vimos que con el resto de instrumentos de los que disponiamos, el uso de Trello
pasaba a representar un trabajo de mds innecesario.

2. Gestion del proyecto

2.1. Planteamiento del proyecto

Hemos mencionado antes que quisimos enfocar este trabajo como un encargo real,
teniendo en cuenta unas fases concretas. Estas se detallan en MTradumatica i la formacié de
traductors en Traduccié Automatica Estadistica (Martin-Mor, A.; Piqué, R.: 2017) y en La
digitalizacion del proceso de traduccion: tareas y herramientas (Piqué, R.; Sanchez-Gijén, P.:
2006).

Nos situamos en la hipétesis de que éramos un grupo de traduccién profesional que
recibia dos encargos de localizacidn por separado. Evidentemente, habia diferencias entre un
encargo y el otro, pero la intencién era mantener una consistencia como grupo y una serie de
criterios sdlidos que se aplicaran a ambas tareas. Un ejemplo de ello es el seguimiento de las
mismas guias de estilo o las mismas pautas de trabajo y funcionamiento de equipo tanto para
OmegaT como para Ignuit.

Mediante estos encargos, fuimos participes de lo que son los proyectos colaborativos.
En primer lugar, esta fue nuestra primera experiencia en el mundo del software libre de cddigo
abierto. Este proyecto nos ha permitido conocer mejor la ideologia de la informacion libre. No
solo esto, sino que ahora podemos decir que formamos parte de ello.

Nuestras aportaciones estuvieron sincronizadas a través de un servidor que nos
permitia compartir contenidos y editar cadenas de texto cada uno por su cuenta pero sobre un
mismo proyecto en OmegaT. Por otro lado, abordamos todo el trabajo, no solo la traduccion,
desde la mentalidad de la convergencia de ideas y la suma de potenciales; es decir, a pesar de
tener unos roles asignados (los exponemos mas adelante), cada integrante del grupo participé
de todas las fases y en todos los aspectos relacionados de cada una, aportando todo lo posible
y ayudando a los compafieros. Precisamente porque todos éramos amateurs, lo que
planteamos fue un modelo de colaboracién en el que llevamos a cabo tareas de investigacion
simultaneamente y todos hicimos un poco de todo, compartiendo y sumando ideas.

2.1.1. Uso de la plataforma GitHub

Uno de los instrumentos que sin duda ha resultado clave en el proceso ha sido GitHub.
GitHub se utiliza principalmente para la creacidn de cédigo fuente de programas de ordenador.
Utiliza el sistema de control de versiones Git. Los sistemas de control de versiones (VCS,
version control systems, en inglés) permiten mantener un historial de versiones de un archivo
o conjunto de archivos, registrando todos los cambios y concediendo la posibilidad de
recuperar dichos archivos en el estado de un punto concreto en el tiempo.

Los proyectos en GitHub pueden ser privados o publicos. Toda persona que tenga una
cuenta de usuario puede o bien participar en proyectos creados por otros usuarios o bien crear
de cero un nuevo repositorio. Los proyectos publicos estan a la vista de todos, mientras que
los privados solo son visibles por los usuarios aceptados por quien administre el repositorio. Es
importante recordar que solo se puede subir a la plataforma contenido para el cual tengamos
licencia. Es decir, incurririamos en una infraccién si publiciramos el cédigo de un determinado
programa sin tener los permisos correspondientes. También cabe decir que para crear un
proyecto privado es necesario abonar una cuota.
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https://trello.com/
https://github.com/

1 2 0 0
v OmegaT Localisation Projects
This is a place hosting official OmegaT GUI, documentation and website localisation data i

Earth tps://github.com/Omeg 10n@omegatorg
EJRepositories 29 People 30 Teams 18 Projects 0
Type: All= | Language: All =

ca

Catalan OmegaT Localisation

*1 g epLa

Updated 23 hours ago

es

Spanish OmegaT Localisation Af A +- .-
——
5 GPL-3.0 Updated a day ago -
New repository

Import repository
zh_CN

Chinese (Mainland China) OmegaT Localisation

New gist

New organization
d4 ¥5 dGPL30  Updated 2 days ago

llustracion 14. Proyectos de localizacion de OmegaT en GitHub

llustraciéon 15. Creacidn de un repositorio en GitHub

La localizacion de OmegaT se administra a través de GitHub. Por tanto, no fuimos
nosotros mismos quienes decidimos aprovechar este recurso, sino que la eleccién vino dada
por las circunstancias. Desde el principio hasta el final, todas nuestras traducciones se
anadieron al proyecto mediante la conexidon de OmegaT con el repositorio virtual. Para Ignuit,
empezamos traduciendo «en local», trabajando cada persona en una combinacién lingiistica
distinta. No obstante, una serie de eventualidades nos acabaron llevando a crear nuestro
propio repositorio en GitHub para Ignuit.

Los enlaces a los repositorios de OmegaT en GitHub para cataldn y espafiol son los
siguientes:

https://github.com/OmegaT-L10N/ca

https://github.com/OmegaT-L10N/es

Veremos en el apartado 2.3.1 qué es exactamente lo que hicimos para sincronizar
nuestras traducciones con la plataforma. También explicaremos en un apartado posterior
nuestra experiencia en GitHub con Ignuit.

2.2. Roles y reparto del trabajo

Primero identificamos nuestras necesidades y establecimos en base a ello unas
funciones para cada persona. Esto no impidio, tal como hemos dicho, que en la practica los
roles en cierta manera se fusionaran.

La asignacién de tareas vino determinada por la experiencia previa y por preferencias
personales.

Puesto que Mariona habia trabajado antes en una agencia de traduccidon como gestora
de proyectos, le atribuimos esta funcién. Por su parte, Moisés estaba interesado en la gestion
terminoldgica, motivo por el cual él se encargd de extraer términos de los archivos traducibles
de Ignuit y de sentar las bases de un glosario propio que entre todos editamos después.

La gestiéon del proyecto englobd responsabilidades como: deteccion de archivos
traducibles, recuento de palabras, preparacion de originales, identificacion de tareas
necesarias y establecimiento de fechas limite para completarlas, creacién de carpetas de
proyecto que se enviarian a los traductores (solo para Ignuit), recepcién del material traducido
y preparacion de la entrega final.

Desde el comienzo, dejamos claro que todos queriamos traducir, fuera en mayor o
menor medida, y que queriamos hacerlo con nuestras lenguas nativas como meta. En base a
las orientaciones del profesor, marcamos las 2.000 palabras por persona como minimo
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aproximado. Para OmegaT, al no tener texto traducible al italiano, Eugenia y Tatiana se
repartieron el espafol y consensuaron entre ellas en qué cadenas o archivos trabajaria cada
una. Moisés y Mariona se repartieron el catalan para OmegaT y para Ignuit, también
estableciendo entre los dos dénde intervendria cada uno.

De nuevo por el hecho de tener mas competencias y un especial interés, Moisés
accedié a ser el encargado principal de las tareas de ingenieria, tales como el analisis de
formatos, la verificacién técnica o la instalacion de Ubuntu e Ignuit paralela a la traduccion.
Mariona colaboré como ingeniera en la deteccion de los archivos traducibles, la preparacion
de las carpetas de proyecto y la verificacidon técnica.

El proceso de revision se compuso de: revisidon individual, revisiones cruzadas vy
revision conjunta (los pasos se detallan en el apartado 5.1). En cuanto a las revisiones cruzadas,
Eugenia se encargd de las traducciones de Tatiana; Moisés y Mariona revisaron sus
traducciones mutuamente. La revisidon del italiano solo pudo llevarse a cabo como parte de la
revisién conjunta.

La comunicacidn con los desarrolladores —ya sea de OmegaT o de Ignuit— fue una
funcién correspondiente a Eugenia y Mariona.

La lista de tareas que ejecutd cada miembro se puede observar en el cuadro resumen
(1.1) de la presente memoria. Cada uno de los pasos se explica como es debido en el apartado
que le corresponde.

Para la comunicacion interna, establecimos un cédigo de nomenclaturas y colores para
referirnos a cada integrante:

2.3. Flujo de trabajo

Presentamos aqui un esquema de la organizacidon que siguio el grupo en el desarrollo
del proyecto:

Fecha (2018) Descripcion de las fases principales
Investigacion previa. Establecimiento del marco tedrico y las bases del
trabajo.

2 oct—29 oct Formacidn del grupo y eleccion de los productos a traducir.

Intento de contacto con algunos desarrolladores y grupos de traduccién
(ej.: Softcatala).

Analisis en profundidad de los originales (lingiistico y técnico).
Deteccion de necesidades.

Delimitacién de tareas.

Asignacién de roles.

Extraccion de archivos traducibles (y recuento).

Recuento de palabras.

Recopilacion y elaboracidon de materiales de referencia.
Busqueda de textos comparables (especialmente, para Ignuit); observacion
de las traducciones de versiones anteriores de OmegaT.

29 oct — 6 nov Intento de entrenamiento de un motor de TA.
Asentamiento de las pautas formales y eleccion de guias de estilo.
Descarga de diccionarios para la configuracion del corrector de OmegaT.
Consenso terminoldgico.
Configuracion de OmegaT segln necesidades especificas del proyecto
(para cada combinacidn linglistica).
Creacidn de una cuenta de Yahoo Mail y de carpetas compartidas de
Google Drive.
Primer contacto con los desarrolladores y otros traductores.

7 nov — 26 nov Creacion de cuentas en GitHub.
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Adhesion al grupo de localizadores de OmegaTy a la lista de distribucidn
de usuarios de OmegaT.
Traduccidn.

Revisién: individual, cruzada y conjunta.

27 nov —4 dic . . ,
Ajuste de terminologia.

Comprobacién técnica y testeo (y ajuste de la traduccion revisada acorde
con los resultados).

4 dic - 11 dic Extraccion de los materiales traducidos y las memorias de traduccién
resultantes en formato TMX.

Redaccién de la memoria escrita del trabajo.

Preparacion de la presentacion oral del trabajo.

Alineacidn de las traducciones para lograr mayor coherencia. Mejora de las
traducciones en general antes de su publicacién.

Aplicacidn de las traducciones hechas al software para su publicacién y
posterior aprovechamiento por parte de cualquier usuario.

Pendiente en el
momento actual

Tareas Documentacion.
transversales Comunicacién con los desarrolladores.

Tabla 3. Flujo de trabajo

Algunas de las fases de la tabla de arriba se desarrollan en este mismo punto, mientras
gue otras se explican mas minuciosamente en otros apartados.

Puesto que Tatiana y Eugenia no iban a trabajar en los mismos archivos de la
traduccidon de OmegaT, las dos pudieron empezar su trabajo simultdneamente. Se dedicaron
primero a esta herramienta, traduciendo ambas al espafiol, y pasaron después a la traduccién
de Ignuit —Tatiana en italiano y Eugenia en espafiol—.

Moisés y Mariona si iban a tener archivos en comun y solo iban a traducir al catalan.
Para evitar cualquier tipo de problema, creimos conveniente que uno de ellos empezara con
Ignuit y la otra persona con OmegaT.

Calculamos un numero de segmentos aproximados y establecimos una fecha limite
para la traduccion, tras la cual se invirtieron los roles y se llevd a cabo la revisidn cruzada.

2.3.1. Primeros pasos del proyecto OmegaT

Por el simple hecho de haber descargado y probado la version 4.1.5 (2), nos habiamos
dado cuenta de que la localizacién de la interfaz no estaba completa ni en espafiol ni en
catalan. Sin embargo, desconociamos si en ese momento ya habia alguien trabajando en ello.
Ademas, segun nos habia hecho notar nuestro profesor, podia ser que los segmentos que
quedaban por traducir no llegaran al minimo de palabras que debiamos traducir para este
proyecto. En cuanto al italiano, parecia que la interfaz estaba completamente traducida. En
resumen, pues, teniamos que investigar en qué fase se encontraba la localizacion de OmegaT,
no solo de la interfaz, sino también del resto de materiales —manuales de usuario, pagina web,
etc.—.

La informacién sobre cdmo localizar OmegaT la obtuvimos, principalmente, de la web
How To — Translating OmegaT into your language. Siguiendo las instrucciones de la
mencionada web, nos unimos a las listas de distribucién de localizadores de OmegaT (OmegaT
/10n) y de usuarios de OmegaT (OmT). Asimismo, contactamos con el desarrollador, Didier
Briel, y con el actual gestor de localizaciones, Kos Ivantsov, quienes nos explicaron los pasos
gue debiamos seguir a continuacion —esto es, proporcionarles nuestros nombres de usuario
de GitHub para que nos incluyeran como colaboradores del repositorio—.

Nuestro compafiero de clase, Marc Riera, tuvo un papel fundamental en el desarrollo
del proyecto, especialmente en esta primera fase. Marc habia traducido ya, de manera
voluntaria, muchas cadenas de texto de OmegaT, con lo cual tenia mas por la mano el
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funcionamiento de la herramienta y de GitHub. Podemos decir que él fue nuestro guia en
cuanto al uso de OmegaT y la localizacion del programa. Marc nos indico, por otra parte, que el
elemento principal de la localizacion de OmegaT era el archivo «Bundle.propiertiesy,
correspondiente a las cadenas de la interfaz, o GUI, por sus siglas en inglés.

En un primer momento, también establecimos contacto con uno de los traductores de
una version anterior de OmegaT. Respondid a nuestro mensaje y aceptd ofrecer su ayuda, si
bien no hizo falta recurrir a él posteriormente.

Una vez aceptados como colaboradores en GitHub, solo hizo falta abrir OmegaT y usar
la funcién «Descargar proyecto en equipo», tal como se muestra en la captura (en inglés):

Project Edit Go To View Tools Options Help
New... Ctrl+Shift+N
Download Team Project...
Open... Ctrl+O

Open Recent Project

Copy Files to Source Folder...
Ilustracion 16. Interfaz de OmegaT. Descarga de proyecto en equipo
A continuacién, solo hace falta introducir el enlace al repositorio en linea y seleccionar

una carpeta local en la que se guardaran todos los archivos que componen el proyecto. En este
caso, debemos crear una carpeta nueva.

Download Team Project

Repository URL: https://github.com/orgs/OmegaT-L10N/teams/eq

New Local Project Folder: O
OK | Cancel

llustracion 17. Conexion de OmegaT con un repositorio en linea

La primera vez que se realiza este proceso, el programa tarda cierto tiempo en
descargar todo el contenido. Finalmente, se abre una ventana que muestra los archivos
traducibles, mientras que en la ventana principal de OmegaT se abre el archivo principal:
«Bundle.properties», listo para su traduccion.

Después de haberlo descargado una primera vez, siempre que queramos volver a abrir
ese mismo proyecto, podemos llegar a él con la opcidn «Abrir proyecto reciente» («Open
Recent Project» en la captura):

Project Edit Go To View Tools Options Help

New... Ctrl+Shift+N
Download Team Project... )
minutes!
Open... Ctrl+0
Open Recent Project 4 C\Users\apujo\Downloads\omegat_es
Copy Files to Source Folder...

llustracion 18. Interfaz de OmegaT. Abrir proyecto reciente

Hace falta estar conectado a Internet para que las modificaciones que realicemos se
sincronicen con el repositorio. Si no es el caso, se pueden guardar en la carpeta local y
sincronizarse en otro momento. Aun asi, en ocasiones, teniendo acceso a Internet, aparece el
mensaje «No hay conexion disponible. El proyecto estd en modo sin conexién». Podemos
solucionar el problema actualizando el proyecto (F5) hasta que aparezca el mensaje «Conexién
disponible. El proyecto esta en modo de proyecto de trabajo en grupo».

Gracias a este sencillo método, todos pudimos acceder al control de versiones de la
localizacién de OmegaT al catalan y al espafiol y editar cadenas de texto.

Cuando se trabaja con OmegaT, cada dispositivo tiene asignado un nombre de usuario
o ID. Para participar de las traducciones en equipo a través de GitHub, es aconsejable que si
una misma persona trabaja desde ordenadores diferentes, edite la ID del equipo que esté
usando para que sea siempre la misma, a fin de identificar con facilidad el autor de cada
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modificacién. Esta opcion se encuentra bajo «Opciones > Preferencias > Trabajo en grupo» (en
la captura, «Team»).

Preferences - Team X

a Search (Ctrl+F) Please enter your name/ID. It is used to mark your translations.

|
geagﬁ\rge Translation |NamefID: I

~Glgss:
Eicagnarsrmmolocv Restore Defaults  Undo Changes
- arance

0

Icqurs
ile Filters
matat\ n Setuo
— Autp-Lompletion
lassary

totext
Hara:ter Table
Delichecker

At et

%’Ia pcessina
'- positorv Credentials
VI 'EIOEE

lew

vmuLand Qutput
roxv Laain

yre Store
gglhs

ates

Ilustracion 19. Interfaz de OmegaT. Ventana de preferencias. ID del traductor

Un gran problema al que nos enfrentamos y que queremos comentar es que en varias
ocasiones al abrir el proyecto en equipo la memoria de traduccidon («project_save.tmx»)
aparecia vacia —todas las traducciones, incluso las que ya existian antes de nuestra
participacién, habian desaparecido—. Desconocemos si el fallo es generado por GitHub o por
OmegaT. Intercambiando correos con Kos Ivantsov, descubrimos que esta incidencia no solo
nos habia ocurrido a nosotros. Para recuperar el proyecto, fuimos al historial de versiones en
GitHub (apartado «Commits») y buscamos el «project_save.tmx» en el estado que al que
gueriamos restaurar el proyecto. Descargamos esa memoria TMX y la introdujimos en la
carpeta «tm\auto». Al actualizar el proyecto en OmegaT (F5), las traducciones se habian
autopropagado desde la version restaurada.

2.3.2. Dos fases diferentes para el proyecto Ignuit

Inicialmente, empezamos a traducir desde una carpeta local. Para el espafiol y el
italiano, se encargaba una sola persona de traducir los archivos; para el catalan, teniamos a
dos traductores, pero uno de ellos empezaria con OmegaT. Moisés fue quien empezd por
Ignuit, mientras que Mariona empezdé por OmegaT. La intencion era que cuando cada uno
acabara su trabajo, enviaria la carpeta del proyecto comprimida a quien correspondiera, fuera
para su revisidn o, en el caso del cataldn, para continuar la traduccion.

El problema llegdé al presentarse un contratiempo totalmente inesperado y ajeno a
nuestro control: uno de nuestros ordenadores personales dejé de funcionar. Por fortuna, la
ultima copia de seguridad era de 4 dias antes y estaba colgada en la nube, por lo que la
cantidad de material que se perdié fue nimia. Sin embargo, esto nos hizo replantear la
situacién, hasta que dimos con la idea de crear nuestro propio repositorio en GitHub para el
proyecto Ignuit. Hacerlo asi nos facilitaria, por un lado, el acceder al contenido de cualquiera
de las tres combinaciones linglisticas, independientemente del ordenador con el que
trabajaramos. Esto nos daba acceso al «project_save.tmx» actualizado de todas las lenguas
para consultar las traducciones hechas por los compafieros hasta entonces. En segundo lugar,
nos evitaba el paso de comprimir y enviar las carpetas del proyecto cada vez que quisiéramos
compartir nuestros avances. Por otra parte, con el historial del control de versiones teniamos
una vision de todos los cambios efectuados sobre el proyecto.

Esta decision presentaba un inconveniente: para hacer publico el proyecto en GitHub
necesitdbamos autorizacién de Tim Musson y debiamos tener claro que cualquier individuo
podia acceder a esa informacién. Si, de lo contrario, credbamos un repositorio privado,
teniamos que pagar el importe requerido. La primera opcion habria sido viable, ya que Tim
Musson estd conforme en la publicacién del repositorio. A pesar de ello, acabamos optando
por hacerlo privado, al menos por el momento, para tener un control sobre los usuarios que
podian editar las cadenas de texto —es decir, nosotros cuatro—.
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La cuota de creacidn de repositorios privados no es elevada y se paga una vez al mes.
Con este pago, un mismo usuario puede crear cuantos repositorios quiera. En el momento de
realizar esta accidn, faltaba menos de un mes para la entrega del presente trabajo, con lo cual
solo hacia falta abonar el importe una sola vez y, entregado el trabajo, podiamos cancelar la
suscripcion.

Primero creamos tres repositorios, uno para cada lengua meta. Algo mas tarde —por
motivos que se explican en el apartado 3.3.1.2, relacionados con la autopropagacién de
nuestras traducciones—, afiadimos un cuarto para el archivo «Ignuit.pot» (EN>ES).

Existe la opcidn de permitir el acceso a otros usuarios en un futuro préximo. De hecho,
Tim Musson querria que su programa se adaptara a nuevos locales. El uso de un sistema de
control de versiones seria una buena opcién para gestionar la localizacidn colaborativa de este
software a todas las lenguas que se desee.

3. Fase de preparacion

3.1. Introduccion al analisis del TO

Creemos que para realizar un buen andlisis de traduccién, partiendo de que en este
caso nos enfrentamos a la especialidad de localizacidn, es necesario tener en cuenta dos
aspectos: el analisis del programa y el analisis linglistico. Estos dos, complementados, vienen a
ser el andlisis del TO (texto original).

En lo que se refiere al programa, analizamos su funcionalidad —para qué se
desarroll6— y su estructura —qué elementos lo constituyen: ventanas, paneles, botones...—.
En relacién con estos elementos, intervienen tanto el cédigo como los formatos utilizados en el
disefo del programa.

El aspecto linglistico proporciona significado a la funcionalidad y la estructura del
programa.

La localizacién de programas informaticos tiene una serie de especificidades que hacen
que la tarea del traductor (localizador) sea muy distinta a la de otras especialidades. Para
empezar, el TO posee unas caracteristicas claramente diferenciadas de un TO de cualquier otro
campo. En segundo lugar, se trabaja con una enorme variedad de formatos de archivo. Entre
otros factores, también es esencial tener en cuenta la herramienta TAO que se utiliza, sobre
todo en lo que se refiere a las reglas de segmentacion.

La internacionalizacién® supone un paso previo muy determinante.

En localizacién, es importante tener en cuenta varios factores: el propiamente
linglistico —comun a todas las especialidades de traduccion—, el visual —elemento esencial—,
el cultural —adaptaciéon a un locale, con todas las implicaciones que ello supone— vy el
técnico —una faceta vinculada sobre todo a la ingenieria de la localizacion—.

Podemos decir que las dos aplicaciones que hemos localizado estaban
convenientemente adaptadas para su localizacién, es decir, internacionalizadas. Sobra decir
que esto ha facilitado enormemente nuestra intervencion.

Desde una perspectiva general, ambos programas presentan funcionalidades
diferentes: el primero es una herramienta TAO, mientras que el segundo es una aplicacion de
asistencia a la memorizacién mnemotécnica. El primero consta de varias herramientas que el
traductor/localizador empleara para desarrollar su labor. Por otra parte, el segundo cuenta
con herramientas que puede utilizar cualquier usuario —con minimos conocimientos sobre
Linux—.

9 GALA. Globalization & Localization Association (2018). What is internationalization? [en linea]:
«Internationalization is a design process that ensures a product (usually a software application) can be
adapted to various languages and regions without requiring engineering changes to the source code».
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3.2. Analisis lingiiistico de los originales

En lo que se refiere a la lingtistica, una dificultad que en general afecta a cualquier
localizador de software es la comprensién del original. Nos enfrentamos, normalmente, a
frases cortas e incluso palabras sueltas cargadas de significado y con muchos términos técnicos.

La dificultad en el caso de OmegaT era relativa, puesto que las convenciones son mas
rigidas: contdbamos ya con una memoria de traduccion y con el estilo aplicado en traducciones
anteriores. Fue de gran ayuda, en este sentido, que la interfaz de usuario del programa
estuviera ya traducida al italiano y practicamente completa al 100% en espaiol. Las memorias
de traducciéon (MT) de versiones anteriores del software se encontraban por defecto en la
subcarpeta «tm\auto» del proyecto.

En cuanto a Ignuit, disponiamos de la traduccidn de la interfaz al aleman y al ruso, pero
no todos teniamos conocimiento de estas lenguas y, por otra parte, era nuestro primer
contacto con la aplicacién, con lo que no entendiamos algunas de las funciones o algunos de
los botones, menus, etc. Aun asi, cabe decir que no es una interfaz compleja; se ha disefiado
para que cualquier usuario pueda sacar provecho del programa.

Una ventaja que tuvimos fue la alta «objetividad» de los textos con los que
trabajabamos, en contra de lo que podria haber ocurrido al elegir otro tipo de producto, como
una pagina web o un videojuego. Es decir, no tuvimos que lidiar con problemas que se suelen
presentar en otros tipos de texto, entre las que podriamos nombrar, por ejemplo, dificultades
de cardcter creativo, expresiones polisémicas, nombres de personajes, etc.

Respecto a la terminologia, profundizaremos mas en la extraccién de términos en el
apartado «Preparacion de materiales de referencia» (3.4).

En nuestro primer anadlisis, durante las fases de eleccion de software a traducir y
preparacion de originales, detectamos ya algunas dificultades concretas. No obstante, fue en
las fases de traduccién y revision cuando extrajimos la mayor parte de ellas. Las exponemos en
los apartados correspondientes a la traduccién y la revisién, ofreciendo aqui solo algunos
ejemplos de las que detectamos a priori:

Caracteristica OmegaT Ignuit

«You» formal en la interfaz.
Informal, tanto en la interfaz

Formas de tratamiento ; L
«You» informal en los como en la documentacion.

manuales de ayuda.

. Frases simples, Frases simples, generalmente
Estilo general de las
- generalmente cortas (sobre | cortas (sobre todo en la
oraciones/frases . .
todo en la interfaz). interfaz).

Terminologia especifica o Algunos ejemplos: «pinpoint | Algunos ejemplos: «sticky flips»,
comprension del original alignment», «RTL» y «LTR». «drill mode», «gtk».

Ej. 1: «Tag»: éverbo o

sustantivo?
Ej.: «Select All»: «Seleccionar
todo/a/0s/as». Ej. 2: «Back»: éSe refiere a

«Back of the card» o a «Go
back»?

Falta de contexto*

Debiamos observar

Eleccion de términos versiones anteriores del
traducidos programa o traducciones a

otras lenguas para obtener

Debiamos consensuar entre
todos las traducciones.

Ej. 1: «flaschard»: tarjeta/ficha;
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la respuesta. tarjeta/fitxa; scheda/flashcard.

Ej. 2: «Add card»:
afiadir/agregar/crear/[sin
verbo] nueva tarjeta (y sus
equivalentes en CA e IT).

Ej. 3: «front» y «back»:
¢Traduccidon mas apropiada?

Presencia de hotkeys™® Se marcan con «&». Se marcan con «_».
«An error occurred when «A value of 0 disables automatic
Segmentos con estructuras | loading the source files»; playing»; «A value of 1 plays
paralelas; frases repetitivas | «An error occurred when fronts automatically»; «A value
saving the TMX». of 2 plays backs automatically».
Referentes claros; bajo nivel | Ej.: «source file» y «target Ej.: «card», «category», «box»,
de sinonimia file», «<segment». «quiz».

Es muy importante detectar determinadas etiquetas que
Identificacién de etiquetas | OmegaT no filtra de manera automatica**.

Ej.: </b> + texto traducible + </b>

Tabla 4. Dificultades detectadas en el andlisis del TO

*Para algunas cadenas de texto (strings), identificamos el lugar en el que aparecian en el TO, pero no
siempre fue asi.

**A través de «Options> Preferences> Tag processing> Regular expression for custom tags» se pueden
ajustar los parametros relativos a las etiquetas para «bloquearlas» y asi evitar que se desconfiguren al
traducir.

Algo muy importante que debemos destacar es que las soluciones adoptadas no
necesariamente tenian que ser las mismas en todas las lenguas meta. Aun asi, siempre fue de
vital importancia para todos mantener la consistencia como grupo y no usar férmulas o
términos muy dispares entre ellos. Debiamos ser coherentes y mantener una cierta
homogeneidad como equipo, cosa que era buena no solo para nosotros, sino para el resultado
final del trabajo.

3.3. Analisis técnico de los originales

El andlisis técnico comprende la identificacion de los archivos traducibles, el recuento
de palabras o segmentos a traducir, nuestra familiaridad con los materiales traducibles y los
tipos de archivo soportados por la herramienta TAO.

Una de las dificultades que tuvimos en las primeras fases de este trabajo fue detectar
los archivos traducibles de los programas escogidos —en particular, los de Ignuit, porque
partiamos de una carpeta de descarga que contenia mucho mas que materiales a traducir, y
algunos de los ficheros no sabiamos muy bien lo que eran—. Gran parte del proceso consistid
en investigar y documentarnos para adquirir mas conocimientos sobre formatos, extensiones
de archivos, programacion, sistemas operativos o informatica en general.

10 caracteres que activan un determinado comando o botén, de manera similar a como acttan los atajos
de teclado.
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3.3.1. Identificacion de los archivos traducibles

3.3.1.1. OmegaT

En el caso de OmegaT, el procedimiento fue relativamente sencillo, puesto que desde
un primer momento recibimos indicaciones por parte de los responsables de la localizacién del
programa. Como linea general, seguimos las instrucciones de la web How To — Translating
OmeqaT into your language, a pesar de que pudimos omitir algunos pasos, puesto que ahora
la localizacion de OmegaT se gestiona a través de repositorios en linea y hay algunos procesos
para los que no seguimos exactamente las pautas de dicha web.

Tal como vemos en esta pagina, son varios los materiales que podrian necesitar
traduccién a una determinada lengua. Veamos las siguientes capturas:

The translation work
At the time of writing, the material to be franslated comprises:

* The user interface (menus efc.)

* The user manual (very comprehensive)

* The Instant Start guide (a short introduction to using OmegaT)

* The readme file (a document that contains general information about OmegaT)
* The Beginner's Tutorial

* The OmegaT web pages (probably where you are reading this)

Translators are free to tackle as much or as little of the work as they wish. In particular, the main user manual is likely to take around two weeks to translate, and several translators may
wish to share the work.

llustracion 20. Sitio web de OmegaT. Archivos traducibles de OmegaT

4. Download the files for translation.
For the OmegaT program and documentation, these are either the "Full" package or the "Minimal” package.

The full package contains the user manual, the instant start manual, the user interface resource bundle and the readme file. The minimal package contains the same files as the full
package, except for the main user manual. You do not have to translate a complete package; you can, for instance, translate just the user interface (Bundle.properties), or just the
instant start tutorial.

If you wish to franslate the OmegaT web pages, download the website localization package. (Note: these are the English files. If you prefer to translate from a different language into
which OmegaT has already been localized, please contact the OmegaT webmaster.)

Localizations of the OmegaT user interface and documentation are generally updated in step with new releases of OmegaT.

The OmegaT website includes files in HTML and, as of 2011, PHP format. To franslate the latter in OmegaT, you must register the .php extension with the HTML and XHTML filter as
follows:

Options > File Filters > Select "HTML and XHTML files” > Edit > Add > Then enter ".php” in the "Source Filename Pattern” column.

Finally, there is the Beginner's Tutorial, available here.

llustracion 21. Sitio web de OmegaT. Instrucciones para localizadores

Como vemos, toda persona que quiera aportar sus traducciones puede asumir el
volumen de trabajo que desee.

El paso 4 de la imagen anterior no fue necesario, ya que al abrir el proyecto en grupo
disponible en GitHub, todos los translatables se incorporan a nuestra subcarpeta local
«source». En un primer estadio, si que descargamos el contenido de lo que se denomina «full
package», y nos sentimos algo perdidos porque no supimos identificar qué era lo que nosotros,
como traductores, debiamos tocar. Al recibir noticias poco después con toda la informacidn
relativa a GitHub, nuestras dudas quedaron resueltas.
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SOURCEFORGE
Name

J Parentfolder
OmegaT_4.1.5_03_Beta_L10N_Minimal.zip

OmegaT_4.1.5_03_Beta_L10N_Full zip

changes_|10n_4.1.5_03.txt

Ilustracion 22. «Full package» en Source Forge de la localizacion de OmegaT

Una vez abrimos en OmegaT el proyecto en equipo sincronizado con GitHub, aparece
automadticamente la ventana «Project Files» en la que se muestran todos los archivos sujetos a
traduccién. Eran 73 para la version 4.1.5 (2), y podemos ver la mayoria de ellos en la captura
que sigue:

Project Files (73} - [=] *
Filename Filter Encoding  Segments Unique segments
Sundle properties JavalTM) Resource Bundies US-ASCIT 1859 1722 o
doc_src/AboutOmegaT xmi DocSock UTF-8 56 56
dee_sre/App Aknowledgements.xml DocBosk UTF-8 15 15
Joc_src/App_Keyboard aml DocBock UTF-8 &0 60
dac_src/App_Languages.xml DocBock UTF-8 s62 549
3ac_src/App LanguageTool plugin.imi DocBosk UTFE o] 20
doc_sre/App_LegalMotices xml DocBook UTF-8 n 18
doc_src/App_Seripting_pluginxml DocBook uTF8 0 34
dac_src/App_ShartCutCustomization xml DocBock UTF-8 335 21
doc_src/App. TeamProjects.xmi DocBock UTF-8 102 101
doc_sre/App_Tokenizer_plugin.xml DocBook UTF-8 n 20
doc_src/App_Websitexmi DocBook T8 a4 4
dac_sr/Dictionaries, xml DocBock UTF-8 2 3
doc_sre/EditingBehavior.xml DocBock uTF8 66 68
doc_src/FileFiltars.xml DocBook UTF-8 159 146
dec_sre/FilesAndFolders sml DocBook uTF-8 156 150
doc_src/FilesTaTranslate.xml DocBock uTF-8 146 145
doc_sre/FormatedText sl DocBock UTF-8 116 14
doc_srcfGlossaries.m DocBock UTF-8 88 87
see_sre/InstallingAndRunning.aml DocBosk uTF-8 353 22
doc_sre/TnstantStartGuide-xml DocBock UTF-8 47 47
doc_srclicense.txt Text windows-1252 291 289
doc_src/MachineTranslation m| DocSock UTF-8 104 94
doc_sre/Menu.xml DocBook UTF-8 463 133
Joc_src/Miscelanea.anl DocBock uTF-8 8 85
dee_srefOmegaTlisersManual xinelude full sl DocBosk UTF-B 6 5
Joc_src/PlainText.xml DocBock UTF-8 n 3
dax_src/ProjectPropenties.sml DocBock UTF-8 & 55
doc_src/Regexpxml DocBock uTF-8 187 145
dee_sre/SearchindReplace.xmi DocBosk UTF-8 16 15
doc_src/Searches xml DocSook T8 a 81
dac_src/Segmentation,xm DocBock UTF-8 8 a0
doc_src/Spelichecksr sl DocBosk UTF-8 43 2
doc_sre/Taas.xml DocBook UTF-8 18 16
doc_sre[TranslationMemories.xml DocBook T8 207 201
dac_srcfUserInterface,ml DocBock UTF-8 1 04
‘sadme cae Text UTF-8 a1 81
elease/win32-spacific/CustomMessages.ini Key=\Value Test windows-1252 5 5
seripts/eheck_rules properties JavalTM) Resource Bundles US-ASCIT 4 0
scripts/nbisp, properties Java{TM) Resource Bundies US-ASCIL 2 2
ieripts/replace_strip_tags. properties Java(TM) Resource Bundles US-ASCIT 4 3
scripts/saarch replace. properties JavalTM) Resource Bundies US-ASCIT 6 3
ripts/spellcheck properties JavalTM) Resource Bundles US-ASCIT % 14
scripts/strip_bidi_marks properties Java{TM) Resource Bundies US-ASCIL 4 3
seripta/svn_clesnup_selected properties Java(TM) Resource Bundles US-ASCII u 1
cripts/taqwipe.properties Java(TM) Resource Bundies US-ASCT! E 33
website/404. htm HTML and XHTML windows-1252 3 3
website/about: htmi HTML and XHTML windows-1252 % 5
website/contact bl HTML and XHTML windows-1252 15 19
website/documentation.html HTML and XHTML uTF8 £l 0
website/dawnload htri HTML and XHTML windows-1252 137 18
website/howtos/compatibility. html HTML and XHTML UTF-8 140 134
websitefhawtos/compatibiity_deja_wihtml HTML and XHTML UTF-8 27 21
websita/howtos/complling. from_source. him HTML and XHTML windows-1252 55 2
Total number of segments 8,402
Number of unique segments. 7,73
Franslated unique segments 1,913

llustracion 23. Interfaz de OmegaT. Ventana de archivos traducibles

Como podemos observar, son muchos los archivos traducibles. Son exactamente los
mismos para el espafiol que para el catalan, con la diferencia de que en espafiol hay un gran
numero de segmentos ya traducidos. Nuestro objetivo primordial era completar el «Bundle»
en catalan, porque esta es la prioridad de los desarrolladores, seglin nos comunicé Marc Riera.
A partir de alli, intentariamos contribuir todo lo posible en el resto de archivos. Para escoger
qué otros materiales traduciriamos, echamos un vistazo a su contenido y nos decantamos por
aquellos que parecian contener las cadenas que el usuario veria primero o a las que tendria
que recurrir mas a menudo.

En la columna «filename» figuran los nombres de las carpetas en las que se encuentra
cada archivo. Todo lo que aparece inmediatamente antes de la extensidén de los archivos es
propiamente el nombre de cada uno de ellos. Por ejemplo, «doc_src.AboutOmegaT.xml» es el
archivo «AboutOmegaT», situado dentro de la carpeta «doc_src» y con extension «.xml».

El archivo de nombre «Bundle.properties», que, como hemos dicho, corresponde a la
interfaz de usuario, aparece por defecto en primer lugar. En adelante, nos referimos a este
como el «Bundle».

Dentro de la carpeta «source» que se crea automaticamente en nuestro sistema,
vemos precisamente esta estructura. Es similar a la del «full package» que habiamos
descargado antes, salvo algunas diferencias. Las mas destacables es que en el «full package»
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algunos elementos estan renombrados como «.ignoreme» y que para GitHub se crea una
carpeta llamada «.repositories». Los archivos «README.md» y «LICENSE» son importantes
cuando creamos repositorios en GitHub.

Full package VS GitHub
glossary dictionary
omegat glossary
source omegat
target source
tm target
omegat.project tm

© | LICENSE

omegat.project
-] README.md

Ilustracion 24. Carpetas de archivos de OmegaT

«sourcex»:
Full package VS GitHub

doc_src doc_src

release release

scripts scripts

SIc website

Bundle properties

readme.utf8 readme_ca.txt

Ilustracion 25. Archivos de la subcarpeta «source»

Los archivos traducibles de OmegaT pueden tener varios tipos de extensiones:
«.properties» para la interfaz de usuario, «.xml» para la los archivos del manual de ayuda,
«.html» para la pagina web, y otras extensiones como «.ini» para la ventana de configuracion
de lengua que se ejecuta al instalar OmegaT o «.txt» para archivos como «Readme».

La extension «.properties» se usa habitualmente en Java para contener cadenas de
texto de software internacionalizado.

= Bundle_ca properties 3 I

9 % 0: Application name ("Omegal™)

81 # 2: Update ("1™
22  app-version-template-pretty-update={0}

# 0: Application name + version
COMMEND LINE HELP=Usage: java -jar Omegq

TERM TCOL HELP=Usage: java -jar OmegaT.

89 # 0: Source language

20 # 1: Target language

21 TEAM TOCL INIT CCMPLETE=5'ha iniciat el

# buttons
BUTTON_OK=&D'acord

BUTTON_CANCEL=&CancellulOb7la
BUTTCN_CLOSE=&Tanca
BUTTCN_FILTER=&Filtra

02 BUTTCN_REMOVEFILTER=&Elimina el filtre

BUTTCN_REPLACE ALL=5uibstitueix-ho tot

104 BUTTCN REPLACE=&Substitueix
1 BUTTON_HCME=Contin&gut

‘: ; BUTTCN_BACK=Enirere
llustracion 26. Estructura de un archivo de OmegaT con extension «.properties»

No encontramos ningln archivo con extensién «.php», aunque la web How To —
Translating OmeqaT into your language si que se menciona este tipo de extensién. Pensamos
gue quiza esto se aplica a versiones anteriores de OmegaT.
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Evidentemente, todos estos archivos ya estan preparados para ser traducidos con
OmegaT. No nos hizo falta afadir ningun filtro especial ni realizar ninguna conversiéon de
formato. La Unica dificultad que tuvimos es la de interpretar determinadas partes del «Bundle»,
como, por ejemplo:

Editor - Bundle properties
-h, ~help
Show usage information.

--remote-project
Download an omegat.project file from the URL given as <project
path> and load the project.

Specify a mode other than default (GUI).
See below for details.

=-config-file=<path>
A Java .properties file from which to load default settings.
--resource-bundle=<path>
A Java .properties file to use for interface text
--config-dir=<path>
The directory to read/write OmegaT configuration files from/to.

--disable-project-locking
Do not attempt to lock the project's omegat.project file.

~disable-location-save
Do not remember the last directory opened in the file picker.

-no-team
Disable team project functionality.

llustracion 27. Dificultad de identificacidn de texto traducible en «Bundle.properties»

En este caso concreto, usamos como referencia el «Bundle» ya traducido al espafiol.
Los archivos que finalmente modificamos fueron:

ES CA
Tatiana Eugenia Traduccion: Mariona; revision: Moisés*
Resources.html Userlnterface.xml Bundle.properties
Spelling.html AboutOmegaT.xml
Glossaries.xml InstantStartGuide.xml

Tabla 5. Archivos traducidos de OmegaT

*La falta de tiempo impidié que Moisés tradujera cadenas de texto. Aun asi, juntando las traducciones
que hicimos al catalan entre OmegaT e Ignuit, superamos las 2.000 palabras por persona que nos
habiamos marcado como objetivo.

3.3.1.2. Ignuit

El caso de Ignuit fue un poco mas complejo. La carpeta comprimida que se descarga
para instalar el programa contiene también todos los archivos traducibles —las cadenas de
texto de la interfaz de usuario, archivos de ayuda como «README» y otros archivos en los que
se explica cdmo compilar, instalar o usar Ignuit—. Esta es la estructura de carpetas y archivos
gue compone todo el material necesario para ejecutar el programa.
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Nombre

data

doc
examples
help

po

src
aclocal.m4
AUTHORS
. Changelog
compile
config.h.in
configure
26 elementos configure.ac

- COPYING
COPYING.extras
depcomp
gnome-doc-utils.make
INSTALL

install-sh

Makefile.am
Makefile.in

missing

mkinstalldirs

NEWS

README

TODO

O 0 0 0 0 00 0 0 0 0 0 0,00 0 0 0 M 00 0 0 0 0 0

Tabla 6. Elementos de la carpeta de descarga de Ignuit

Nuestra pregunta, en un principio, fue: ¢Cudles, de todos los archivos que
encontramos en estas carpetas, son realmente los traducibles?

El esqueleto del directorio, junto con los nombres de los archivos, nos daban algo de
informacién sobre cada uno de ellos. Podiamos suponer, por ejemplo, que en «INSTALL» se
explicaba el proceso de instalaciéon del programa, que la carpeta «data» contenia materiales
necesarios para su ejecucion, o que dentro de la carpeta «doc» habia materiales de
documentacién sobre Ignuit.

En primer lugar, probamos a introducir la carpeta de descarga entera en la carpeta
«source» de un proyecto nuevo en OmegaT. Este fue el resultado:

45 Project Files (1) -

} Filename Filter Encoding Segments Unique segments

SVG Image and Adobe lllustrator Export UTF-8
ISVG Image and Adobe lllustrator Export UTF-8

1SVG Image and Adobe lllustrator Export }UTF-S
ianuit-2.24. in. ISVG Image and Adobe lllustrator Export UTF-8
ianuit-2.24 3/datalicons/scalable/apps/ignuit sva SVG Image and Adobe llustrator Export UTF-8
ianuit-2.24.3/examples/csv _import test.csv Magento CE Locale CSV UTE-8
ianuit-2.24.3/polru po PO UTF-8
ignuit-2.24 3/po/de.po PO UTF-8

llustracion 28. Interfaz de OmegaT. Archivos reconocidos como traducibles

Nos parecio intuitivamente que debia de haber algo mas.

Nuestra siguiente tentativa consistio, simple y llanamente, en abrir todas las carpetas
para descubrir su contenido y en abrir también algunos de los archivos con un editor de textos.

En total, encontramos mas de 50 elementos, algunos de los cuales no sabiamos
interpretar o identificar. Las extensiones de archivo eran numerosas, desde «.txt» hasta otras
gue no conociamos, como «.glade», «.skip», «.am» o «.in».

32



Lo que si intuimos es que la carpeta «po» era la que albergaba lo mas importante —o,
al menos, lo que seria nuestra prioridad como traductores—: las cadenas de la interfaz de
usuario.

Nombre

Changelog

de.po

e

)

@ en_USpo
@ LINGUAS
e

e

L)

Makefile.inin
POTFILES.in
POTFILES.skip

Ilustracion 29. Archivos en la carpeta «po»

La extension «.po» (portabe object) nos llamé la atencidon, puesto que este tipo de
archivo es el que a veces se usa para codificar programas o juegos. Efectivamente, dentro de la
carpeta, encontramos archivos que parecian ser los correspondientes a la interfaz de usuario.
Tim Musson habia mencionado las traducciones de Ignuit al aleman y al ruso. Junto con el
archivo «en_US.po» estaban otros dos, nombrados como «de.po» y «ru.po», lo cual daba
todavia mas consistencia a nuestra teoria. Al abrir «en_US.po» con un editor de textos, esto
fue lo que aparecio:

Jen_Uspo £
| [f US English translation of ignuit
Copyright (C) 2009 Timothy Richard Musson

e: you can redistribute it and/or modify
al ic License : iblished by

Foundation
any later wi

stributed in the hope that it will be useful,
TY; without even the implied warranty of
AR PURPOSE. See the

but WITHOUT Al
MERCHANTABILITY or FII
GNU General Public Licen

eral Public License
.gnu.org/licenses/>.

t

t

t

#

¥

¥

¥

# Thi sgram
#

i

i

¥

¥ recei
¥

i

17:44+1200\n"
09-09-14 17 200\n"
: Timothy Musson <trmusson@gmail.com>\n"
<trmusson@gmail.com>\n"
1.0\n"
text/plain; charset=UTF-B\n"
ing: 8bit\n"

Er 5
UNITED

¢: ../data/glade/editor.glade.hil
../data/glade/main.glade.h:1
id "Add Card"

#: ../data/glade/editor.glade.h:2
msgid "Add card"

llustracion 30. Vista del archivo «en_US.po» de Ignuit en Notepad++

En la primera linea, vemos que pone «US English translation of Ignuit». Desconociamos
por qué decia que era una traduccién —aunque mas tarde descubrimos que era una
adaptacion al inglés de Estados Unidos hecha a partir del original en neozelandés—.

A partir de la linea 18, podemos identificar las cadenas de texto, junto con metadatos
sobre la aplicacion Ignuit (version, nombre del desarrollador, codificacién de caracteres, etc.).

El segmento en lengua de partida —o, en este caso, una posterior adaptacion al inglés
de EEUU—, se inicia con la cadena «msgid». El texto traducible va inmediatamente detras,
entrecomillado. Debajo encontramos la correspondiente traduccién, indicada con «msgtr» y el
texto traducible, también entrecomillado.

Con este sistema identificamos algunos archivos traducibles: «README», el archivo PO
con la interfaz de usuario, y también algunos otros, como «ignuit.xml», «INSTALL», o
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«COPYING». También nos dimos cuenta de que habia otros datos que quiza tendriamos que
modificar como tarea paralela a la traduccion. El archivo «LINGUAS», ubicado en la carpeta
«po», contenia una lista de las lenguas en las que estaba disponible Ignuit (aleman, inglés y
ruso). Por otra parte, en el archivo «<AUTHORS», aparecia no solo el nombre del desarrollador,
sino también los nombres de los traductores de Ignuit al aleman y el ruso. En el propio
«en_US.po» hay una linea de metadatos para incluir los nombres de los traductores (ver «Last
translator» en la ilustracion 30 de la pagina anterior). Dimos por hecho que, ya fuéramos
nosotros o bien Tim Musson, al terminar nuestras traducciones se tendrian que afiadir
nuestras lenguas al archivo «LINGUAS» y nuestros nombres a «<AUTHORS» y el PO.

= LnGuas € ‘

# please keep this list sorted alphabetically
#

de

en US

ru

s W

llustracion 31. Vista del archivo «LINGUAS» de Ignuit en Notepad++

Para poder llegar a detectar absolutamente todos los archivos traducibles de Ignuit,
debiamos hacer muchas averiguaciones. Nos parecid mas sencillo contactar de nuevo con el
desarrollador para preguntarle directamente qué era lo localizable. De todas formas,
independientemente de su respuesta, nos dimos cuenta de que si traduciamos el PO —y, si
nos daba tiempo, quizd algo mas—, sumando esto a la traduccién de OmegaT, teniamos
suficiente volumen de trabajo como para llegar a un minimo de 2.000 palabras por persona.
Por consiguiente, decidimos empezar por los archivos que sabiamos seguro que podiamos
traducir y ver mds adelante si podiamos hacer alguno mas. Al final de este proyecto, los Unicos
archivos que modificamos fueron:

ES CA IT
en_US.po en_US.po en_US.po
ignuit.pot ignuit.pot ignuit.pot

README.txt README.txt README.txt
ignuit.xml

Ilustracion 32. Archivos traducidos de Ignuit

Escogimos estos archivos porque pensamos que eran prioritarios. Un usuario que se
descargue Ignuit verd la GUI con toda seguridad, pero ademas es muy probable que necesite
consultar los archivos «README» e «ignuit.xml» en algin momento. Habria sido interesante
traducir otros documentos, como «TODO», «INSTALL» o «ignuit.info», pero nuestro tiempo
fue insuficiente.

Tim Musson nos confirmé mdas adelante que el PO correspondia a la interfaz de usuario,
pero el archivo original no era aquel «en_US.po» de la carpeta de descarga, sino otro archivo
gue nos envid por correo, el «ignuit.pot».

Los formatos PO y POT son ampliamente utilizados en localizacion. El formato POT
resulta de extraer con el método gettext!! las cadenas de texto traducibles de un programa a
partir del cddigo fuente inicial. La sintaxis sencilla de los archivos POT permite detectar

11 Gettext es un paquete informatico que facilita la internacionalizacién de software. Incluyendo
funciones gettext en el cédigo fuente de un programa se pueden extraer posteriormente determinadas
cadenes de texto. Para mas informacidn, véase la referencia GNU Operating System (2016). Gettext [en
linea] https://www.gnu.org/software/gettext/.

34


https://www.gnu.org/software/gettext/

facilmente las cadenas traducibles en lengua original. En un archivo de este tipo, las cadenas
traducibles en lengua de partida se introducen con la expresiéon msgid "xxx", donde «xxx»
equivaldria al texto traducible. Esta expresion iria seguida de otra para las cadenas de texto
traducidas: msgstr "". Sin embargo, entre las comillas no encontraremos ningun texto; esta
parte se deja en blanco y es en los archivos PO donde encontramos las traducciones.

Los archivos POT se usan como plantillas para originar archivos PO, los cuales
contendran las cadenas de texto tanto en lengua de partida como en lengua meta. Para cada
lengua meta se crea un PO diferente. Asi pues, para el caso que nos ocupa, de un Unico archivo
POT («ignuit.pot») se generaron varios PO diferentes: tres ya existentes antes de nuestro
trabajo («en_US.po», «ru.po», «de.po») y tres que fueron producto de nuestra localizacion con
OmegaT («ca.po», «it.po», «es.po»).

Al recibir el archivo «ignuit.pot» ya habiamos iniciado la traduccién de «en_US.po». El
POT y el PO eran casi idénticos, pero el POT contenia algunas cadenas que no aparecian en el
PO y que debian ser traducidas. Lo que hicimos entonces fue anadir el POT a nuestra carpeta
«source». Con esta accién, pretendiamos que el POT se tradujera automaticamente a través de
la autopropagacion en OmegaT. Efectivamente, el proceso funcioné para el italiano y para el
catalan. En cambio, por motivos que aun ahora desconocemos, no encontramos manera de
conseguirlo para el espafiol. Pensamos que esto se podia deber al cddigo de pais asociado a la
lengua; sin embargo, nuestras comprobaciones nos demostraron que no era el motivo.

La solucion fue crear un proyecto nuevo en OmegaT (EN>ES) y colocar el POT en la
carpeta de archivos originales, «source». OmegaT permite pretraducir archivos a través de
memorias de traduccién. Solo es necesario colocar dichas memorias en la subcarpeta
«tm\auto». Si en «tm\auto» colocdbamos nuestro «project_save.tmx» resultante de la
traduccién del PO al espafiol, todos los segmentos que fueran iguales en el PO y el POT
deberian quedar automaticamente traducidos. Lo probamos y asi fue.

En cuanto a la compatibilidad de OmegaT con las extensiones de archivo con las que
trabajabamos, no hubo grandes dificultades. Los archivos «.po», «.pot» y «.xml»*? fueron
reconocidos automaticamente por la aplicaciéon; simplemente debiamos tener en
cuenta —igual que pasaba con los archivos traducibles de OmegaT—, que algunas etiquetas de
formato se tenian que mantener:

<b>Background-Colours</b>
Colores-de-fondo<lb><segment 0101>

llustracion 33. Interpretacion y visualizacion de las etiquetas de formato en OmegaT

El archivo «README» no fue reconocido al principio, pero bastd con afiadirle
manualmente la extension «.txt» desde el explorador de archivos. Esta accién no dafié en
absoluto el archivo y, en cambio, permiti6 que OmegaT lo identificara y lo mostrara
correctamente.

3.3.2. Recuento de palabras

3.3.2.1. OmegaT

El recuento de palabras de los translatables de OmegaT lo realizamos con la misma
herramienta OmegaT. La funcién «Herramientas > Estadisticas» extrae un recuento exhaustivo
no solo de las palabras totales que conforman el texto, sino también del nimero de segmentos,
del nimero de palabras y segmentos pendientes de traducir, del nimero de caracteres... En
este apartado, aprovechamos para exponer también el niumero de palabras traducidas al
entregar el proyecto.

12 ysamos comillas latinas y mindsculas para referirnos a extensiones de archivo (ej.: «.xml»), pero nos
referimos a los archivos «en_US.po» e «ignuit.pot» como «el PO» y «el POT», respectivamente.
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Las estadisticas resultantes de la primera extraccion —antes de empezar a traducir—
no fueron exactamente iguales para la combinacion EN>ES que para la combinacion EN>CA
(por ejemplo, no aparecié un mismo ndmero en el total de palabras de los archivos originales).
De igual manera, al sacar las estadisticas al final del proceso, el nimero de palabras totales del
proyecto no fue igual al del recuento inicial dentro de una misma combinacidn linguistica. A
pesar de esto, la operacidn sirve para hacerse una idea aproximada del nimero de palabras a
traducir. Evidentemente, el nUmero de palabras pendientes de traduccidn no era el mismo en
el proyecto en espafiol —mucho mas avanzado— que para el catalan.

Sabemos gracias al «project_save.tmx» que nadie ajeno a nuestro grupo editd el
proyecto durante el tiempo que estuvimos trabajando en él, por lo que el nimero de palabras
pendientes de traducir y traducidas se corresponde integramente con nuestra aportacién.

Archivo(s) N.2 de palabras al empezar* N.2 de palabras traducidas
EN>ES EN>CA EN>ES EN>CA
2.928 4.626
Total: 74.985 Total: 75.097 (Todavia (Todavia
Todos (x73) Pendientes: 47.799 | Pendientes: pendientes de pendientes de
66.504 traduccion: traduccion:
44.871) 61.878)
Total: 659 Sin definir
Resources.html Pendientes: sin
definir
Total: 489 Sin definir
Spelling.html Pendientes: sin
definir
Total: 1.184 Sin definir
Glossaries.xml Pendientes: sin
definir
Total: 3.869
Userlnterface.xml 1.672
Pendientes: 3.228
Total: 7.991
Bundle.properties 2.845
Pendientes: 5.525
Total: 965
AboutOmegaT.xml 854
Pendientes: 965
Total: 759
InstantStartGuide.xml 752
Pendientes: 753
Correccion de ' o
cadenas sueltas Sin definir 175

traducidas por otras
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personas
anteriormente

*Nos basamos en las primeras estadisticas extraidas. El nimero total de palabras de cada archivo no
resulto ser igual en el recuento final.
View Tools Options Help
Check Issues... Ctrl+Shift+V
Check Issues for Current Document
Statistics

Match Statistics
Match Statistics per File

llustracion 34. Interfaz de OmegaT. Funcion «Statistics»

Pensamos que una buena manera de hacerse una idea de las palabras traducidas es
importar el recuento estadistico de OmegaT (se descarga en formato «.txt»), tanto antes de
empezar como al finalizar, y luego usar una herramienta comparativa como, por ejemplo,
WinMerge, para ver la diferencia entre un documento y el otro. En nuestro caso, este recurso
no fue del todo util, ya que ni siquiera el nimero total de palabras del proyecto habia dado el
mismo resultado con OmegaT en las dos ocasiones. Vemos, de todas formas, una captura que
muestra la comparauon hecha por WmMerge

[Project Statistice Project Statistics
Segments Words  Characters (without spaces) Segments Words  Characters (without
Total: 8402 75005 404853 Total: 2406 75097
Remaining: 6157 61878 331734 Remaining: 7007 66504
Unique: 7731 72970 393288 Unique: 7736 73069
Unique Remaining: 5817 60512 324407 Unique Remaining: 6575) 64997
Individual File Statistics: Individual File Statistica:
File Name Total Segments Remainir File Name Total Segments
Bundle.properties 1859 Bundle.properties 1855
doc src,fAbuutomegaT xml 56 doc_sre/AboutCmegaT.xml 56
doc_sro/App 5.xml 15 do :/App_Rknowledgements . xml 15
! re/Rp 60 dor /App_Keyboard.xml 60
doc_src/App_Languages.xml 562 doc srcfﬂpp Languages . xml 562
doc_sre/App_LanguageTool_plugin.xml 20 /A IanquaqPTDo]_p]ugln xml 20
doc_sre/App_Legalliotices. xml 22 dor LegalNotices.xml 22
doc_src/App Scripting plugin.xml 40 E r\}[lnu;'\ 3in. xinl 40
dn: src."App DrtCutCustﬂmlzatJﬂn xml 335 dn: sre/App ShortCutCostomization.xml 335
jects. xm 102 ._; TeamProjects.xml 102
izer plugin.xml 23 ‘|‘- p_Tokenizer plugin.xml 23
wehm:e xml 44 do src/App Website.xml 44
32 dor ictionaries.xml 32
do /EditingBehavior.xml [
doc_sre/FileFilters.xml 15@ doc_src/FileFilters.xml 159
doc_src/FilesAndFolders.xml 156 doc_src/FilesAndFolders.xml 156
doc_src/FilesToTranslate. xm 146 doc_src/FilesToTranslate.xml 146

Vi cre  Barmat badTavt wm 114 Vi cre I Frrmat badTavt wm 114

Ilustracion 35. Interfaz de WinMerge. Comparacion de estadisticas

3.3.2.2. Ignuit

El recuento para Ignuit lo hicimos con tres herramientas distintas, a fin de comparar el
resultado obtenido con cada una.

Mostramos a continuacion nuestro recuento inicial (capturas para la combinacién
EN>CA). Los archivos incluidos son: «en_US.po», «<README.txt» e «lgnuit.xml». Al no saber en
ese momento que existia un «ignuit.pot», no pudimos incluirlo en el andlisis.

-MemoQ:
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Statistics for file(s) [eng-cat]ignuit.xml, [eng-cat]en_US.po, [eng-cat) README.txt

Counts

Scope Selected documents; number of documents: 3

Type
All
Repetition

X-translated / double context

Not started
Pre-translated
Fragments

Edited

Rejected

Translator confirmed
Reviewer 1 confirmed
Reviewer 2 confirmed
Locked

Segments
914

176

0

889

25

0

=N = =) = =) =

Source words
4757

291
0
4757
0

(=1 = =) = f=) = =

llustracion 36. Interfaz de MemoQ. Estadisticas de «en_US.po», «ignuit.xml» y «cREADME.txt»

-Matecat:

-OmegaT:

English US> Catalan 3292 MateCat Weighted words

Total

Weighted New  Repetition

Payable rate  100%

3,292 o

llustracion 37. Interfaz de Matecat. Estadisticas de «en_US.po», «ignuit.xml» y «<README.txt»

en-ca_first_report.txt

1

2
3
4

31/1e/18 17:16

Segments Words

Project Statistics
spaces)
Total:

28819
Remaining:

28700 3
Unique:

27843 3
Unique Remaining:
27724 3

687 4917
682 4897
647 4751
642 4731

Ilustracion 38. Interfaz de OmegaT. Estadisticas de «en_US.po», «ignuit.xml» y «<README.txt»

Podemos observar que el recuento fue similar —entorno a las 4.000 palabras, 3
archivos en total—, aunque no idéntico.
Mds tarde analizamos por separado el archivo «lgnuit.pot» con las mismas

herramientas.

Cabe recordar que el POT contenia muchas coincidencias totales o parciales con el PO,
por lo que a pesar de sumar un total de unas 1.000 palabras, muy pocos segmentos eran
nuevos. Interesa remarcar la casilla «Unique words», es decir, las palabras nuevas.

Sumando los 4 archivos, el total de palabras del proyecto segun los resultados de
OmegaT es de 5.963 (5.120 si contamos solo las nuevas del POT).

Mostramos a continuacién el nimero de palabras traducidas (partiendo de un total de

5.963):

EN>ES

EN>CA

EN>IT

2.223

4.073

2.129

38



Tabla 7. Palabras traducidas de Ignuit al ES, CA e IT

-EN>ES:

Para calcular las palabras traducidas al espafiol, al tener el archivo «ignuit.pot» en un
proyecto de OmegaT a parte para autopropagar la traduccién del PO, hicimos el célculo
observando las estadisticas de los dos proyectos, tal como sigue:

P(1) = proyecto 1: «en_US.po» + «lgnuit.xml» + «cREADME.txt»

P(2) = proyecto 2: «ignuit.pot»

a = N.2 total palabras P(1y 2) = 5.963

b = N.2 palabras sin traducir P(1) = 3.678

¢ = N.2 palabras sin traducir P(2) = 62

FORMULA: a— (b +c) = 5.963 —3.740 = 2.223

-EN>CA:
Statistics
Project Statistics
Segments Words Characters (without spaces) Characters (including spaces) #File
Total: 961 5,963 30,183 35,017
Remaining: 201 1,890 9,314 10,996
Unique: 695 4,984 25,275 29,481
Unique Remaining: 188 1,841 9,055 10,701

<

Individual File Statistics:

File Name  Total Segments Remaining Segments Unique Segments Unique Remaining Segments Total Words Remaining Words Unique Words Unique Remaining Words ~

en_US.po 244 1 238 1 892 20 856 20
ignuit.pot 273 14 50 4 1,006 40 203 22
ignuit.xml 381 176 346 173 3,656 1,830 3,522 1,799
README.txt 63 0 61 0 409 0 403 0

llustracion 39. Interfaz de OmegaT. Estadisticas del proyecto de OmegaT (EN>CA) con archivo POT propagado

-EN>IT:
Statistics
Project Statistics
Segments Words Characters (without spaces) Characters (including spaces) #File
Total: 961 5,963 30,183 35,017
Remaining: 427 3,834 18,960 22,317
Unique: 695 4,984 25,275 29,481
Unique Remaining: 402 3,733 18423 21,706

<

Individual File Statistics:

File Name  Total Segments Remaining Segments Unigue Segments Unique Remaining Segments Total Words Remaining Words Unique Words Unique Remaining Words ~

en_US.po 244 6 238 6 892 8 856 8
README.txt 63 0 61 0 409 0 403 0
ignuit.xml 381 366 349 349 3,656 3,617 3,532 3,532
ignuit.pot 273 55 47 4 1,006 209 193 193

Ilustracion 40. Interfaz de OmegaT. Estadisticas del proyecto de OmegaT (EN>IT) con archivo POT propagado
3.4. Preparacion de materiales de referencia

3.4.1.1. OmegaT

Los repositorios existentes en GitHub para las combinaciones EN>ES y EN>CA vya
incluyen en la carpeta «tm» una serie de memorias de traduccién que facilitan el trabajo.

Iomegatﬁes > tm > I

AntonioTM
Iomegatﬁca » tm » auto I Gnome localization
KDE localization
[] co-cAttmx
OmegaT legacy localization
L] co-cA2tmx

OpenOffice localization
] co-cA-web.tmx

llustracion 41. Memorias de traduccion para el proyecto de OmegaT en la carpeta «auto» (EN>CA)



Ilustracion 42. Memorias de traduccion para el proyecto de OmegaT en la carpeta «tm» (EN>ES)

Los archivos «CO-CALl.tmx», «CO-CA2.tmx» y «CO-CA-Web.tmx» son las memorias de
traduccién procedentes de traducciones de versiones anteriores de OmegaT al catalan,
incluyendo las de la pagina web. Estan dentro de la subcarpeta «tm\auto», por lo que su
contenido permite pretraducir las actualizaciones del software.

En la carpeta «tm» de la combinacién EN>ES hay varias sucarpetas que contienen
también memorias de traducciones hechas anteriormente.

Ademas de estas memorias, no se proporciona ningln otro material de referencia para
OmegaT. Lo que hicimos fue usar los mismos glosarios y diccionarios que recopilamos para
Ignuit y aplicarlos a OmegaT, colocando los archivos necesarios en las carpetas que les
correspondia («glossary» y «dictionary»).

3.4.1.2. Ignuit

En este caso, partiamos totalmente de cero. La Unica referencia que teniamos eran las
traducciones de la interfaz al alemdn y el ruso. No obstante, nos parecié que algunas de las
soluciones propuestas en dichas traducciones no eran del todo acertadas.

Identificamos varias tareas a realizar para obtener memorias y glosarios, y también
diccionarios con los que configurar el corrector de OmegaT.

En un inicio, se nos ocurrid la idea de crear una MT alineando textos extraidos de
paginas web cuyo dmbito fuera el mismo o similar al de Ignuit y con contenido disponible en
nuestras lenguas. En otras palabras, queriamos buscar textos comparables. Encontramos
varios sitios web desde los que se puede estudiar vocabulario, como las que nombramos a
continuacion:

-Granule.

-iMemorize.

-Memorizar.

-Quizlet.

-Mnemosyne.

-Pauker.

Curiosamente, las tarjetas mnemotécnicas de Ignuit se pueden convertir a formatos
compatibles con algunas de estas aplicaciones.

Lo que pretendiamos hacer era descargar el cdédigo fuente de estos sitios web, tanto
en inglés como en nuestras lenguas meta, y hacer una alineacidon usando una herramienta
como, por ejemplo, MemoQ o LF Aligner. No obstante, al probarlo vimos en seguida que se
trataba de una pretension desmedida: en primer lugar, no todas estas paginas estaban
disponibles en las lenguas que nos interesaban; en segundo lugar, para llegar a tener
suficientes cadenas de texto necesitdabamos seleccionar el contenido relevante de todo el sitio
web; por ultimo, el proceso de alineacidon habria llevado demasiado tiempo y no nos
garantizaba un resultado eficaz. Ademas, el texto de nuestro TO no coincidia practicamente en
nada con el de los textos paralelos.

Para solventar este problema, acudimos al sitio web de corpus en linea Opus y nos
descargamos varias memorias de traduccidn relacionadas con software: KDE, Ubuntu, GNOME,
Android, Fedora y Debian. Intentamos conseguirlas en todas nuestras combinaciones. Las que
no encontramos en Opus las descargamos de Softcatala. Al analizarlas detenidamente con el
editor de textos Notepad++, detectamos incongruencias en algunas, aunque también cabe
decir que nos ayudaron a comprender mejor el TO. Lo que decidimos fue aprovecharlas para
nuestra traduccidén, pero no incluyéndolas en la carpeta «tm\auto» del proyecto, sino
aplicandoles una penalizacién. Al afiadir una memoria a la carpeta «tm\auto», se aprovechan
los segmentos de dicha memoria que coinciden con los del proyecto en curso para hacer una
traduccién automatica de las coincidencias exactas —es lo que se llama «pretraduccion»—. En
nuestro caso, no obstante, queriamos evitar precisamente esta pretraduccion automatica
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porque las traducciones de las memorias de referencia no nos convencian del todo. Con el
método de penalizacién podiamos aprovechar el contenido de estos materiales sin que se
aplicaran automaticamente las traducciones a nuestro proyecto. Para incluir una MT
penalizada a un proyecto de OmegaT, debemos tener dentro de la carpeta «tm» una
subcarpeta llamada «penalty-xx», donde «xx» es un valor —generalmente, entre 10 y 40—, el
cual asigna el usuario o usuaria manualmente y representa la penalizacion que se quiere
aplicar a la MT sobre un valor total del 100%, que corresponderia a una coincidencia exacta. En
nuestro caso, aplicamos una penalizacion de valor 30, de modo que las coincidencias exactas
se convirtieron en coincidencias parciales («fuzzy matches») del 70%. Tras la penalizacidn,
ningun segmento del proyecto presentaba una coincidencia del 100% con nuestras memorias
de referencia y, por tanto, no se propagd ninguna traduccién. En cambio, mantuvimos la
ventaja de poder ver en el panel de edicidn la traduccién de segmentos que seguian
manteniendo un alto porcentaje de coincidencia.

Por otro lado, quisimos entrenar un motor de TA. Para ello, utilizariamos
MTradumatica®®. Sin embargo, dadas las indicaciones de nuestro profesor, desestimamos esta
opcidn: para entrenar un motor TA era necesario contar con un corpus de millones de palabras,
lo cual significaba que esta tarea también representaba en si todo un proyecto.

Estimamos conveniente usar una base de datos terminoldgica para la traduccién de
Ignuit. Podiamos crear una de cero o ver si encontrabamos alguna que nos pudiera servir. Para
crear una base de datos terminoldgica (o glosario), lo mas apropiado era extraer términos de
los archivos traducibles de Ignuit, determinar la traduccién de los mismos en las tres lenguas
meta, y después aplicarlas a la localizacion del programa.

Para extraer términos, solo disponiamos de SDL Multiterm en la universidad, y
tampoco sabiamos muy bien cdmo usarlo para este caso en concreto. Probamos entonces
otras herramientas que habiamos visto en clase: Vocab Grabber y File Filters. El problema fue
que estos recursos son practicos cuando la cantidad de archivos es menor y para otras
extensiones de archivo. Lo que obtuvimos queda ilustrado en las imagenes siguientes:

Term Extraction Results ignuit flashcard 1 2
quiz window 1 2
Term Occurrence  Word count

statistics 2 1

cards 10 1
check 2 1

i >Quiz menu 5 3
Category 2 1

b >Unable 4 o)
backs 2 1

\ n POT-Creation-Date 1 3
fronts 2 1

b >|

R € g card 1 1
ignuit \n Report-Msgid-Bugs-To 1 3 e 1 1

13 Ver: Dogru, G.; Martin-Mor, A. (2017): MTradumatica: Free Statistical Machine Translation
Customisation for Translators.
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Sort by:
Relevancey | A-Z| Occurrences | Familiarity | e T R

flashcard glade dialog quiz flash card expiry data box number
gnu format card encode parse reset markup category merchantability preference
deletion redo delete toggle tagged rename Maln editor integer cards expire
redistribute file flip tag encoding expired trash untested filein menu window
comma pane XXX URL automatically width mime filter folder option warranty
import select disable gnome centered font compress default edit export
tested insert statistics trainer visibility translator license test selected box
property date column text button paste non software contain colours colors
matching remove sticky permanently audio imported bug undo atrandom Begin

modify version credits recorded behaviour revision user front context
valid compressed detail loading colour listen save unable find fitness color
record imply distribute unknown load background automatic electronic switch
random copy value search anyway publish details program content testing
contents schedule confirm separated Mark error add regular 130 unite center
check replace educational transfer lose reverse behavior match separate
distributed pot expression empty height searching recently close removed medium
using saving translation use back previous continue quit title play
closing current new display flash represent mode element feed names view
create increasing correct include plain elements flag exist language foundation
review success mark please image lost if not nice useful description public open
known maybe project choice type accepted guide term accept marked saved list
credit see cut increase bottom recent playing general nine free

Ilustracion 43. Extraccidn de términos de Ignuit con Five Filters
llustracion 44. Extraccion de términos de Ignuit con Five Filters (2)

Ilustracion 45. Extraccion de términos de Ignuit con Vocab Grabber

La extracciéon de Five Filters fue algo mas clara y precisa, aunque escasa. Decidimos,
pues, que este método no era el mas apropiado.

Lo que mas podia ayudar era aprovechar bases de datos ya existentes relacionadas con
la informatica o hacer una extraccién de términos manual. De hecho, combinamos las dos:

-Descargamos los archivos en formato «.tbx» correspondientes a la terminologia de
Windows (en EN, ES, IT y CA). El archivo correspondiente al inglés iria en la carpeta «glossary»
de OmegaT en todas las combinaciones lingliisticas. El resto irian en la misma carpeta, cada
uno para la lengua que le tocaba.

-Extrajimos de los archivos traducibles las palabras que serian consideradas términos y
creamos una hoja de cédlculo compartida en Google Drive con una columna para cada lengua
que se fue completando poco a poco. La extraccion la realizamos con AntConc. Aunque con
AntConc es preferible utilizar archivos en formato «.txt», la aplicacién los abrid sin problemas.
Ejecutamos la funcidon « Word List» y aislamos los términos de dificil comprension.

Usamos el glosario propio como referencia externa; no lo afiadimos a la carpeta
«glossary» porque fuimos actualizandolo a medida que avanzabamos en la traduccidn.

Por otra parte, también como referencia externa, contamos con el glosario de
Softcatala, ahora recogido en la pagina «Terminologia».

Para encontrar la traduccién de los términos, buscamos sobre todo en el servicio
multilinglie Cercaterm de Termcat. Nos fue Util a la hora de buscar equivalencias en catalany,
aunque no siempre, para el espafiol. En el caso del italiano empleamos diccionarios
especializados de programacién e informatica y la terminologia de Windows.

3.5. Seleccion de guias de estilo

Al principio, pensamos en disefiar nuestra propia guia de estilo para cada lengua a
medida que traduciamos, pero tal propdsito podia representar de por si un proyecto para la
asignatura de dimensiones considerables.

Pasamos, pues, a buscar alternativas existentes. Finalmente, optamos por basarnos en
la guia de estilo de traduccién del sistema operativo GNOME, disponible para nuestras tres
combinaciones lingliisticas. La eleccién se baso, principalmente, en estos motivos:

-Uno de los programas que ibamos a localizar estaba desarrollado precisamente para
su uso en GNOME.

-La guia de estilo de traducciéon de GNOME al cataldn es la de Softcatala, que es una de
las principales referencias en localizacion en lengua catalana.
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-GNOME es un sistema consolidado, y la guia para su traduccién es completa,
consistente y coherente.

-Podiamos usar la misma guia para las tres lenguas.

-Los puntos tratados en la guia de GNOME contenian mucha informacién relevante
considerando las caracteristicas de nuestro TO.

3.6. Instalacion de un sistema operativo en un Live USB y de Ignuit

En primer lugar, tuvimos que instalar el sistema operativo Ubuntu en un Live USB vy, a
continuacién, instalamos Ignuit. Para evitar que los cambios desaparecieran tras apagar el
equipo, decidimos crear un Live USB persistente. Para ello contamos con la ayuda de nuestro
compafiero Marc. En primer lugar, era necesario saber con qué versién de Ubuntu podria
funcionar Ignuit. A partir de las indicaciones del desarrollador y del documento «ignuit.xml»
disponible en el paquete de descarga, requeriamos Ubuntu version 16.04 Xenial (segun el
desarrollador, GNOME 2, que seria un entorno de escritorio de la distribucién Ubuntu). Asi
pues, lo primero que hicimos fue descargar una imagen I1SO de Ubuntu 16.04 Xenial y grabarla
en un USB. Para ello utilizamos la aplicacién Linux Live USB Creator 2.9.4. Una vez grabada en
el USB, instalamos Ignuit. para ello fue necesario instalar desde el terminal de Ubuntu los
paguetes indicados por el desarrollador en el documento «README».

‘ 0/ [nUX VE

llustracion 46. Creacién de un Live USB con Linux Live USB Creator

La instalacién y uso de Ignuit han representado la porcién mas complicada de este
proyecto. Varias veces intentamos instalar el sistema operativo persistente y varias veces
probamos a instalar Ignuit sin éxito. En ocasiones sucedid también que al cerrar la sesion en el
SO (sistema operativo) y volver a iniciar una sesién mas tarde para seguir trabajando, la
aplicacion Ignuit aparecia en el sistema pero no se podia ejecutar, probablemente porque
habiamos instalado mal alguno de los componentes y se habia perdido en el cierre de sesion.

Solo en uno de nuestros USB conseguimos mantener Ubuntu e Ignuit para su uso, cosa
que retraso y dificulté significativamente nuestra labor.

3.7. Configuracion de preferencias en OmegaT

Lo Unico que hacia falta una vez preparados los translatables y los materiales de
referencia era configurar OmegaT segln nuestras preferencias. No explicaremos todas las
opciones posibles, pero si las que consideramos relevantes.

Una de las acciones requeridas fue marcar la opcion «Allow translation to be equal to
source» del menu «Opciones > Editor».
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Please select what text you would like to be inserted into the segment that is not translated yet,

when you move to it.
(O lnsert the source text
(®) Leave the segment empty
[Ansert the best fuzzy match
Minimal similarity: 803
Prefix:
DAttempt to convert numbers when inserting a fuzzy match
Allaw translation to be equal to source |
[CJExport the segment to text files

[[]Go To Next Untranslated Segment stops when there is at least one alternative translation

DAIlaw tag editing
[[Jvalidate tags when leaving a segment
[[]save auto-populated status

Initially load this many segments: 2,000%

Restore Defaults  Undo Changes

Ilustracion 47. «Allow translation to be equal to source»

Para configurar el corrector, siguiendo las instrucciones del dossier de la asignatura
OmegaT, descargamos el diccionario Hunspell de cada lengua meta y lo afiadimos al proyecto a

través de la carpeta «dictionary».

Cada miembro del grupo, en funcidon de sus necesidades, configuré en OmegaT una

serie de paginas para la busqueda externa.

También nos aseguramos de que la funcidn de autopropagacion estaba activada.

Edit Project X

Edit project properties here.

Languages
Source Files Language: Source Language Tokenizer:
EN-US ~ LuceneEnglishTokenizer
Translated Files Language: Target Language Tokenizer:
ES-ES  LuceneSpanishTokenizer
Options
Enable Sentence-level Segmenting Segmentation...
|| Auto-propagation of Translations File Filters...
[[JRemove Tags Repository Mapping...
External Post-processing Command (Disabled): External Search...
File locations
Source Files Folder: Exclusions... = Browse
C:fUsers/apujo/Downloads/ignuit_tradumatica_es/source/
Translation Memory Folder: Browse
C:/Users/apujo/Downloads/ignuit_tradumatica_es/tm/
Glossary Folder: Browse
C:fUsers/apujo/Dx ds/ignuit_trad _es/gl v/
Writeable Glossary File: Browse

C:fUsers/apujo/Downloads/ignuit_tradumatica_es/glossary/glossary.txt

~

Dictionary Folder: Browse

C:/Users/apujo/Downloads/ignuit_tradumatica_es/dictionary/

Translated Files Folder: Browse

C:/Users/apujo/Downloads/ignuit_tradumatica_es/target/ |
E Cancel

Ilustracion 48. Casilla de verificacidn para la funcion de autopropagacidn en las preferencias de OmegaT

Cada traductor selecciond una opcién de entre las que se muestran en la siguiente

captura, segun lo que resultaba mas cdmodo a cada uno:

Preferences - Editor X

a|Search (Ctrl+F)

Please select what text you would like to be inserted into the segment that is not translated

| !
= g;réﬁlrge Translation yet, when you move to it.
_cgag erminoloav (Olnsert the source text
icionarv
= Ro%eatrance Leave the segment empty
ile Filters [AInsert the best fuzzy match
umatatni:n, Setup .. Ao -
= -Completion Minimal similarity: 80%
totext Prefix:
garanc’ter Table retix:
pellc eckFr [JAttempt to convert numbers when inserting a fuzzy match
nauage ool
Utarnal Raarch .. _ __ o

llustracion 49. Preferencias en OmegaT. Comportamiento frente a segmentos no traducidos: insertar el texto

original o dejar el segmento meta vacio

Un punto importante es la seleccion de motores de TA. Consideramos Deepl
(traduccién automatica neuronal, o NMT), Google (TAE) y Apertium (TABR). Apertium lo
habiamos probado en la asignatura Fonaments de la localitzacio con OmegaT, obteniendo un
grato resultado. Consideramos el traductor automatico de Google puesto que es el que mas
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conocemos, y Deepl por consejo de un compafiero ajeno al master. Sin embargo, al observar
que para obtener las API de Google y DeeplL debiamos ingresar una mensualidad, descartamos
estos motores.

Como indicamos en el apartado 2.3.1, al traducir, tuvimos en cuenta el usar siempre
una misma ID de usuario. No siempre trabajamos desde el mismo ordenador, y esta accién fue
util para posteriormente filtrar nuestras traducciones y extraer una MT que contuviera solo los
segmentos que habiamos editado nosotros.

En cuanto a las reglas de segmentacién, mantuvimos las que OmegaT presentaba por
defecto.

También configuramos el aspecto de la interfaz cada uno segln sus propias
preferencias (tamafio y tipo de fuente, colores, pestafias acopladas o desacopladas en el Editor,
etc.).

Una funcién muy util en OmegaT es la de «autocompletar», o «auto-text» en inglés. Se
puede ajustar en «Opciones > Preferencias > Autocompletar».

Preferences - Autotext X

a|Search (Ctrl+F) Enable autotext
Sllacﬁlne Translation Display
R
3a5 Terminoloav [ISort by length
Rlctlonarv A
= Qpearance [ISort alphabetically
e qters _ [JSort by full text, not shortcut
eumgtatl n. Setup 5
= -Completion Entries
s a}a-c'lger Table Shortcut Full text Comment
torv Load...

Dellchecker
anaua

erna Eéearch
5 auofsrocessmu

T ﬁémg‘orv Credentials

m

avmcLan_d Output
TOXV
cure Store

Restore Defaults | Undo Changes
bates

Ilustracion 50. Funcidn «auto-text» en las preferencias de OmegaT

De manera similar, el texto predictivo completa palabras automdaticamente a medida
gue escribimos, extrayendo informacion de la memoria del proyecto para ello.

Preferences - History

a|Search (Ctrl+F) Enable history completion

Eﬁacﬁlne Translation Enable history prediction

Eiglctaigqé:l'rsrmmoloqv Restore Defaults = Undo Changes

File ﬁ ters

urs
eamentation. Setun
E p-Col f) etion

& Histon

llustracion 51. Preferencias de OmegaT. Habilitacion del texto predictivo

Al tener que usar muchas comillas angulares, también denominadas «latinasy,
activamos la tabla de caracteres especiales y agregamos este tipo de comillas a la tabla, de
modo que al pulsar Ctrl + Alt + Barra espaciadora OmegaT nos ofrecia la posibilidad de insertar
caracteres de la tabla personalizada solo pulsando unas cuantas teclas.

4. Fase de traduccion

4.1. Aspectos lingiiisticos

El presente apartado no pretende servir como andlisis traductoldgico exhaustivo sino
como recoleccion de ejemplos de la problematica que puede aparecer durante el proceso de
traduccién de software y, mas concretamente, del inglés al ES, CA e IT. llustramos algunos de

45



los problemas con los que nos encontramos, junto con las soluciones que adoptamos en cada
caso.

Debido a que los problemas que identificamos eran similares para las dos aplicaciones
localizadas, no haremos distincion entre OmegaT e Ignuit. La mayoria de los ejemplos
expuestos a continuacién son problemas comunes a las tres lenguas, aunque incluimos
también algunos que son especificos de una combinacién en particular.

Estilo y tono

Muchas cadenas contenian oraciones en las que la maquina se dirigia al usuario de una
manera muy directa. En nuestras tres lenguas meta, es mas habitual despersonificar las frases.
Generalmente, la solucidn adoptada fue el cambio de sujeto. Veamos los siguientes ejemplos:

You are going to modify segments.
|Aquesta accié modificara segments<segment 0498>

llustracion 52. Ejemplo del cambio de sujeto en la oraciéon (OmegaT, EN>CA)

You'll-also-need:
Si-necessita-inoltre:<segmento 0650>

llustracion 53. Ejemplo de despersonificacidn en la traduccién EN>IT de OmegaT

Una de las cuestiones clave para nuestro trabajo fue el estilo del texto meta. En
particular, nos centramos en la férmula de tratamiento (td, vos, usted..) y en el uso de
infinitivo o imperativo para determinadas érdenes, funciones, botones, etc. En el apartado
reservado a la fase de revisidn (5.1), profundizamos mas en este tema.

Verbo elidido en el original

Es muy comun en inglés encontrar frases en las que el verbo no aparece
explicitamente, como en la captura. Notese que en la traduccidn se ha construido una oracién
impersonal con el verbo «haber».

No-cards-in Trash
|No-hay-tarjetas-en-Ia-PapeIera<segment 0210>

Ilustracion 54. Traduccion al ES de «No cards in Trash» (Ignuit)

Articulos y preposiciones

Generalmente, los segmentos originales no contenian particulas vacias de significado,
como articulos y preposiciones —cosa que es muy frecuente en el inglés, y todavia mas en los
programas informaticos—. En muchas cadenas de texto afiadimos estas particulas, puesto que
en nuestras lenguas meta no es tan habitual su omision.

Google Api key not available.
La clau API| de Google no esta disponible.<segment 1138>

Ilustracion 55. Inclusion de articulo en la traduccién EN>CA de OmegaT
Include m_arkup in search
Includere&-ma_rcaturanella ricerca<segmento 0035>

Ilustracion 56. Inclusion de articulo en la traduccidon EN>IT de OmegaT

Esto es especialmente cierto para el cataldn, sobre todo porque el uso de imperativo
en lugar de infinitivo en muchos segmentos parecia demandar el uso de este tipo de
palabras —porque la frase u oracion resultaba mucho mdas natural—. Ej.: «Comenga el
qlestionari» contra «/nizia questionario» o «lIniciar cuestionario».
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Cambio de voz pasiva a voz activa

Esta diferencia en el uso de la lengua afecta, por lo general, a todos los tipos de texto
cuando se traduce del inglés a una lengua latina. Durante el proceso de traduccidn,
encontramos ejemplos de ello. En la captura, «...has been blocked» se sustituye por «...estd
bloquejada» («esta bloqueada»):

This API key has been blocked
Aquesta clau API esta bloquejada|<segment 1157>

llustracion 57. Inclusion de articulo en la traduccién EN>CA de OmegaT

Otro ejemplo es la traduccion de «Copying and distribution of this file, with or without
modification, are permitted provided the copyright notice and this notice are preserved» por
«Se permite la copia y distribucidn de este archivo, modificado o no, siempre y cuando el aviso
de copyright y el presente aviso se preserven» (Ignuit).

Vocabulario especializado

Nuestra inexperiencia en lo que atafie a software provocd que tuviéramos que buscar
informacidn sobre determinados elementos que desconociamos y para los que, en
consecuencia, no encontramos intuitivamente un equivalente. Nétese a partir de la siguiente
imagen que estos casos dieron uso a la funcion de busqueda externa que integra OmegaT
(buscamos el término «pop directional formatting» directamente en la Wikipedia sin tener que
abrir manualmente la pagina en el navegador):

Left-to-Right Embedding (LRE U+202A)
<segment 0150>

Right-to-Left Embedding (RLE U+202B)

Pop Directional Formatting{{i»] VEi rIeis

Oxford Dictionary (EN)
Softcatala diccionari (EN)
Wikipedia (CA)
Wikipedia (EN)

llustracion 58. Vista del uso de la funcion de busqueda externa en OmegaT

Diferencias en el uso de la puntuaciéon

Este es también un problema de traduccidn muy recurrente en todos los géneros y en
la mayoria de combinaciones linglisticas. Veamos cémo se resolvieron algunos casos en
nuestra tarea de localizacion:

Unable to convert project!
No s'ha pogut convertir el projecte<segment 0423>

llustracion 59. Omisidon de signo de exclamacion en la traduccion EN>CA de OmegaT

If-there's-anythingf|

you're-interested-in, get-in-touch!

Se-c'é-qualcosall

a-cui-sei-interessato, mettiti-in-contatto.<segmento 0677>

llustracion 60. Omision de signo de exclamacion en la traduccidon EN>IT de Ignuit

OmegaT uses glossaries containing translations of single words or small phras
simplified bilingual dictionary for a specific domain.

L'OmegaT fa servir glossaris que contenen traduccions de paraules soltes o expressions curtes;
és a dir, diccionaris bilinglies senzills per a tematiques especifiques.<segment 1873> -

Ilustracion 61. Cambio en la estructura de la oracion en la traduccion EN>CA de OmegaT
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También ajustamos algunos segmentos para conseguir un efecto estético mas
agradable.

(Leave the Password empty if you are using an APl Key.)
(Deixeu el camp Contrasenya buit si feu servir una clau APl)<segment 1149>

Ilustracion 62. Elisién de signos de puntuacidn excesivos en la traduccion EN>CA de OmegaT
Traduccion vacia de «please»

Es sabido entre los localizadores que la palabra «please» suele desaparecer cuando se
traduce del inglés a varias otras lenguas —entre las cuales, las de este proyecto—.

Please select the dictionaries you want to install and press the Install button.
Seleccioneu els diccionaris que voleu instal-lar i premeu el boté Instal-la.|<segment 1080>

llustracion 63. Traduccion vacia de «plase» en la traduccion EN>CA de OmegaT
Please check that this-is-an-ignuit-flashcardfile.
I\/erifique-que-este-es-un'archivo-de'tarjetaS'de'Ignuit.<5egment 0239>
Ilustracion 64. Traduccidn vacia de «plase» en la traduccidn EN>ES de Ignuit
Please-check that imported file is-not-compressed, -and-that the correct filter-is-
selected.

Verifica'che-il' documento-importato-non-sia-un-file-.compresso-e-cheilfiltro-corretto-sia-
selezionato.<segmento 0243>

llustracion 65. Traduccion vacia de «plase» en la traduccién EN>IT de Ignuit
Posesivos

En la traduccién EN>ES/IT/CA, es muy frecuente la sustitucién de determinantes
posesivos por otros tipos de determinante:

Your project does not contain any files in a supported file format.
Aquest projecte no conté cap fitxer que tingui un format compatible.<segment 0077>

Ilustracion 66. Uso de determinante demostrativo en la traduccion EN>CA de OmegaT

If your source files are formatted files, e.g. Microsoft Word, LibreOffice Writer or HTML,
OmegaT will convert the formatting into tags that surround the text that you translate.
Si els fitxers de partida sén fitxers amb for|<segment 4276>

llustracion 67. Uso de articulo definido en la traducciéon EN>CA de OmegaT

Translation memory: OmegaT stores your translations in a translation
memory file.
Memdaria de traduccié: L'OmegaT desa les traduccions en un fitxer amb una

memoria de traduccié.<segment 1863>

llustracion 68. Uso de articulo definido en la traduccién EN>CA de OmegaT

Cuestiones de convenciones formales o de concepto

En inglés, los titulos en general se escriben usando mayusculas para las primeras letras
de las palabras principales, cosa que no suele hacerse en ninguna de nuestras lenguas meta.
Esto nos lleva a adaptar el texto meta, como ocurre en el ejemplo siguiente, en el que el estilo
«title» («titulo») se sustituye por «titol anglés» (es decir, estilo «titulo inglés»):
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Canvia el tipus de &lletra a
M&inuscula

M&ajuscula

Estil &titol anglés

Estil &oracio

Ilustracion 69. Diferencias conceptuales EN>CA extraidas de la traduccion EN>CA de OmegaT

Uso de mayusculas y mintsculas

En inglés, es comun el uso de las mayusculas aun cuando no se trata del inicio de una

frase u oracidn, mientras que en nuestras tres lenguas meta no es habitual.

Long Term'Memorization
Memorizacién-a-Iargo-pIazo|<segment 0571>

Ilustracion 70. Uso de mayusculas y minusculas en la traduccidon EN>ES de Ignuit

_Reset to Default Schedules
I_Ripristina-pianiﬂcaﬂ'nni-predeﬂnite-:segmentu 0185=

Ilustracion 71. Uso de mayusculas y minusculas en la traduccion EN>IT de Ignuit

Trasposicién

En determinadas oraciones, hizo falta cambiar la estructura de la oracidn para

mantener la naturalidad en el orden del tema-rema en la lengua meta.

Only-cards -marked-as-<i>Known</i> or <i>Unknown</i>-are -recorded.
Vengono registrate-solo-le-schede-contrassegnate-come-<i>Appresa</i>-o-<i>Non-
appresa</i>.<segmento 0235>

Ilustracion 72. Transposicién en la traduccién EN>IT de OmegaT

Uso de «per» y «per a» delante de infinitivo (CA)

Softcatala aboga por el uso de «per» delante de infinitivo, tomando como referencia la

norma de Coromines y Sola (ver Bibliografia). Por otra parte, nos fijamos en que en todas

las

versiones anteriores de OmegaT se habia seguido esta regla. Asi pues, decidimos aplicarla
también a nuestras traducciones, aunque algunos de nosotros somos partidarios de la norma

de P. Fabra.

Nuevos diacriticos (CA)

En cataldn, debemos recordar la nueva norma con respecto a los acentos diacriticos
(IEC, 2016™) y tener en cuenta que, por defecto, OmegaT sigue configurado seglin la norma

antigua.

f————y LIt = = =me j tmia) o s immaiw i fs w s ) Wi w AW ww el wsitm e

227 LanguageTool S'accentua quan és del verb anar.

Go To Segment Ves al segment

Ilustracion 73. Acentos diariticos. Falso positivo en el QA con OmegaT: «ves», del verbo «ir» en catalan

La deteccidn de falsos errores se puede evitar desde «Preferencias > LanguageTool»:

14 ver el siguiente enlace a EsAdir: http://esadir.cat/gramatica/criteris/diacritics
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£ Preferences - LanguageTool x

a  (Ctrl+F Service type |
eneral _
Machine Translation (®) Built-in (LanguageTool 3.5) |
Glossary
TaaS Terminology
Dictionary (_) Remote server
Appearance (
Font URL
Colours |
File Filters |
Segmentation Setup
Auto-Completion
Glossary
Autotext
Character Table
Histor
Spellchecker
r g I'Se n Rules |
xternal Seard
Editor 2

() Launch local server

Local installation path: (

) Accents diacritics (36/37)) A
Taq Processing usiis
Team i | cémicom
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M Matches
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5 | auéfaue: no sha daccentuar

View

Saving and Output | feufféu
Proxy Loain | son/sén
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Plugins v
Updates | *DewDéy

Restore Defaults ~ Undo Changes

OK | Cancel

Ilustracion 74. Preferencias de correccion ortografica del LanguageTool de OmegaT: dejar de corregir el diacritico en
«ves» en catalan

4.2. Aspectos de formato y localizacion

En este apartado se podrian incluir también algunos de los ejemplos mencionados
arriba, como el hecho de que en software y, mds concretamente, en inglés, las frases son mas
sencillas. Detallamos a continuacién algunos casos mas.

Falta de contexto

Uno de los mayores problemas con los que podemos toparnos al localizar software es
la falta de contexto; OmegaT e Ignuit no han sido una excepcidn: incluso teniendo acceso al
programa, nos encontramos con cadenas de texto que no sabiamos situar en la interfaz. Por
otro lado, es importante remarcar que no llegamos a ser capaces de instalar o utilizar Ignuit
hasta una fase muy avanzada de nuestro proyecto; de hecho, no fue hasta el momento de la
revision y el testeo.

Se incluyen en esta categoria todos aquellos segmentos cortos y aislados que podian
dar lugar a dudas.

En la siguiente imagen vemos un ejemplo de falta de contexto y un segmento de una
sola palabra, ambos de Ignuit. En cuanto al primero de estos problemas, nos referimos al
término «sticky flips», funcionalidad de Ignuit que sirve para evitar que las tarjetas se giren
automaticamente al pasar de una a otra —por defecto, si estamos viendo el reverso de una
tarjeta, al pasar a otra se muestra el anverso de esta, pero con «sticky flips» activado,
seguiriamos viendo solo reversos—. Para entender este concepto tuvimos que consultar a Tim
Musson.

La otra cuestidon que se aprecia en la captura es la duda entre si «Tag» actia como
nombre o como verbo. Intuimos que se trataba de un verbo, pues la cadena se encontraba
dentro de una serie de segmentos en los que se indicaban acciones. Aun asi, ho pudimos
comprobarlo hasta el momento del testeo.
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Sticky Flips
Cambiar-de-cara

Tag
Etiquetar|<segment 0020>

Ver-detalles delatarjeta
Ver-el'reverso-de’la-tarjeta

llustracion 75. Término «sticky flips» sin traducir y segmento «Tag» interpretado como verbo en la traduccidn
EN>ES de Ignuit

Nos causaron también una serie de dudas los segmentos «Listen to Fronts», «Listen to
Backs» y similares, porque al principio habiamos interpretado el «to» como direccional
(«hacia» algun sitio), y no como parte de un verbo que gramaticalmente demanda la
preposicidn para expresar su significado («escuchar» + complemento directo).

Listen-to-Front-Automatically
Riprodurre-parte-frontale-automaticamente<segmento 0134>

llustracion 76. Segmento «Listen to Front Automatically» de Ignuit traducido al IT

Por ultimo, otro ejemplo de la importancia del contexto es el segmento «Back».
Cuando esta palabra aparecia suelta, no sabiamos si hacia referencia al reverso de una tarjeta
o a la accién «go back».

Consenso de traducciones

Por el hecho de traducir simultdaneamente a tres lenguas, hubo que tomar algunas
decisiones que garantizaran la cohesién entre versiones. Dos claros ejemplos de ello son la
eleccion de las palabras «tarjeta» (ES), «targeta» (CA) y «scheda» (IT) para referirnos a «card»
(original en EN).

Nos costd también establecer las traducciones de «Front» y «Back» en Ignuit para
referirnos a la parte de delante y la de atras de las tarjetas electrénicas. En espaiol y cataldn,
teniamos una opcidon muy viable con «anversos» y «reversos», pero en italiano resultd que era
muy dificil expresar esta idea con una sola palabra. Nuestra solucidn fue «frontale» y «retro»
en la mayoria de casos en los que los términos aparecian sueltos, y «parte frontale» / «parte
retro», con sus respectivos plurales, en la mayoria del resto de cadenas.

Especificidades del género textual

Los ejemplos mds claros son: las hotkeys, la identificacion del texto traducible, las
etiquetas, las palabras o frases cortas que funcionan perfectamente en el original pero que son
dificiles de adaptar en la traduccién y la falta de espacio para segmentos traducidos que son
mas largos que los originales.

Las hotkeys se introducen con «&» en OmegaT y con «_» en lIgnuit. Es importante
determinar correctamente la letra que ird ligada a una hotkey para que la funcién tenga
utilidad a la hora de usar la aplicacidn. A veces, la letra escogida no es la misma en el original
que en la traducciéon, ni la misma tampoco en todas las traducciones. La mejor forma de
comprobar que se ha escogido una letra adecuada es a través del testeo.

Para las hotkeys, intentamos elegir letras mayusculas, que no fueran muy cortas (como
la «i» o la «I» y que no se sobresalieran por debajo de la base de los caracteres (como la «g» o
la «j»). Siempre que fue posible, mantuvimos la misma letra que en inglés, y siempre que
identificamos que dos segmentos con hotkeys aparecian en el mismo menu, panel o ventana,
evitamos el uso de una misma letra en hotkeys de palabras distintas.
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&O0K
EAceptar<segment 0039>

&Cancelar

Ilustracion 77. Presencia de hotkeys en la traduccion de OmegaT

_Cuestionario
Barra'de'e_stado
_View
gtk-acerca-de
gtk-buscar
gtk-nuevo
gtk-abrir
gtk-preferencias
llustracion 78. Hotkeys y marcador «gtk» en segmentos de Ignuit

La captura de arriba muestra, ademads, cadenas que en un principio no supimos
interpretar: las que empiezan por «gtk». Mas tarde, el desarrollador nos informd de que la
expresion «gtk» sirve para «llamar» a las cadenas en las que aparece el texto que va detras del
«gkt». La funcién estd vinculada a la aplicaciéon GTK+ para disefiar interfaces de usuario
graficas. Por ser drdenes que la maquina debe interpretar y que probablemente se leen
directamente en el terminal, pensamos que era mejor no utilizar caracteres acentuados en
estas cadenas.

gtk-about
atk-informazioni-su-<segmento 0090>

llustracion 79. Ejemplo de cadena con marcador «gtk» en la traduccién EN>IT de Ignuit

Referencias a otras partes del programa o a materiales de documentacion

Son muy frecuentes en localizacién las referencias a otras partes de la interfaz o a los
materiales de documentacion. Es especialmente dificil mantener siempre los mismos nombres
en todas las referencias y que estos coincidan con la traduccion del elemento referente —en
especial cuando son muchas las personas que intervienen en el proceso—.

See'OmegaT manual-forinstructions.
Consultelas-instrucciones-en-el'Manual-de-OmegaT.<segment 1143>

Ilustracion 80. Referencia a un archivo de la documentacion de OmegaT en cadenas de la interfaz de usuario (EN>ES)

En la imagen de abajo, vemos la alusidn al archivo «TODO» de la documentacién de
Ignuit en la traduccién EN>ES. Puesto que el mencionado archivo nunca ha sido traducido al
espafnol y el titulo del mismo sigue siendo «TODOw», asi lo mantuvimos en la traduccién del
segmento de la imagen.

See the ' TODO file.
Consulta-el-archivo- « TODO».<segment 0948>

llustracion 81. Referencia a un archivo de la documentacion de Ignuit en cadenas del archivo «<README.txt» (EN>ES)
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Durante la fase de revisidn, leimos en la Guia d’estil de Softcatala que en estos casos lo
que se recomienda es escribir el nombre original del referente y afiadir una posible traduccion
a la lengua meta entre paréntesis. Esta técnica se podria haber usado perfectamente en
nuestra traduccion al espafiol. Nos encontramos ante una de las posibles mejoras a realizar en
nuestro trabajo. Sin embargo, cuando detectamos esta cuestidn, nuestros esfuerzos estaban
puestos en la redaccién de la presente memoria, y no nos quedd tiempo de revisar y corregir
todos los casos en los que ocurria algo parecido a lo que muestra la captura. Asimismo,
debemos ajustar el uso de comillas, tanto para alusiones a la documentacién como a botones
o menus de la GUI en ambos programas.

5. Fase de postproduccion
5.1. Revision

5.1.1. Revision individual

Una vez finalizado el trabajo de traduccion, cada uno revisé su propio trabajo antes de
enviarlo al revisor correspondiente. Ademds de una lectura minuciosa de la propia traduccion,
ejecutamos el control de calidad de OmegaT sobre los archivos traducidos.

Recordemos que previamente habiamos configurado el diccionario Hunspell y las
opciones de correccion.

En OmegaT, la funcidn de control de calidad (QA, quality assurance) se denomina
«Comprobar problemas» y estd bajo el menu «Herramientas».

La herramienta pide que se seleccione el tipo de «problema» a comprobar. El usuario
debe marcar las opciones que le interese incluir en el QA de entre: etiquetas, ortografia,
terminologia y LanguageTool. El LanguageTool es un complemento (o plug-in) bastante
completo que detecta errores varios, como, por ejemplo, de estilo o gramaticales.

Una vez hecha la seleccion, OmegaT muestra una lista de los errores encontrados,
divididos por tipologia: todos, LanguageTool, etiquetas y terminologia.

El primer QA con OmegaT resulté en un altisimo ndmero de errores. Veamoslo con
capturas de pantalla:

Issues for Userlnterface.xml (711)

Options
~
Segment  Type Description
LanguageTool (26) o1e7s U
Terminol 685 986 on. 'menu bar” in source: expecte e me
erminology (685) 2986 Croso 0. {BX| TSEVeriy” In), Solrce: expected qraved rge
3 crosoft[erm on availability " In source: expected “disponibjlidad” in tarae
2 crosofterm(ol lon prolection” in source: expected "proveccion n taraget

setfina” In source; expected "valor, in taraet
E,et in source: expected “conjuynto” In tajaet
ra dle e; expected dsiadd a

crosoft [erm_ollection.

crosoft[ermCollection

crosoft[ermCollection

crosoftlermCollection

@uuw ermCollection.
Il

Crosof E[m;.&ldg lela}
crosoft|erm_oliection.

BB B 3 3 X X X X X X 13

nology
anauage| ool |F:
ermineloay erm(ollection.tpx| | seamentation” in source; expected "seamentacion” in taraet

ICroso
4 [Terminoloay MlcrosoﬂTﬁﬁgE%!le;ﬁm thx t[an%l,aF n SQ!FCF’ Fxple;!;gd trasladar” in ta[gej:
4 o lerminology | FurpVoc E tbx. MicrosoftTermCollection.tbx| "displav™ in source: expected one of “anunc

|l ererrreyry Tanl

AUUIUIUIUIUIUIUT
%NNNN

llustracion 82. Numero total de errores en el primer QA de la traduccién EN>ES de OmegaT

i Problemi per en_US.po (540)

Opzioni

~
utto (540) Segmento  Tipo Descrizione

LanguageTool (44)

y - inologi crosoftTermCollection_it.thx] “tag” nella fonte; attesa una di “aggiungere un tag”, “contrassegnare”, "c ", “tag” nella
T (496) erminologia crosoftTermCollection_ik.tbx] "Detail view” nella fonte; attesa visualizzazione Dettagli” nella destinazi
erminologia crosoftTermCollection_it.thx] "Viewed™ nella fonte; attesa "Visualizzati” nella destinazione
minologia view" nella fonte; attesa una di “vista”, "visualizzare”, "visualizzazione” nella destinazione

crosoftTermCollection_it. view" nella fonte; attesa una di "vista”, “visualizzare”, "visualizzazione” nella destinazione

ert MicrosoftTermCollection_it.tbx]
erminologia || MicrosoftTermCollection_it.tbx| "Viewed” nella fonte; attesa "Visualizzati” nella destinazione
bx

crosoftTermCollection_it.thx] cusinﬁ nella fonte; atfesa “chiusura” nella destinazione
crosoftTermCollection_it.thx| “dlosed” nella fonte; attesa una di “chiusa”, “chiuso” nella destinazione

erminologia crosoftTermCollection_it.thx| “close” nella fonte; attesa una di “chiudere”, “chiusura” nella destinazione
a uesta frase non inizia con una maiuscola _ o

29/ |Terminologia

29/ [Terminologia
Lan.

TermCollection_it.tbx] “redo” n te; i i
ol |Questa frase non inizia con una maiuscola
ia_[[MicrosoftTermCollection_it.tbx] “undo” nella fonte; attesa una di “annullare”, “fase di rollback” nella
g uesta frase non inizia con una maiuscola

MicrosoftTermCollection_it.tbx] “find” nella fonte; attesa “trovare” nella destinazione

MicrosoftTermCollection_it.thx] “reqular” nella fonte; attesa "normale” nella destinazione

MicrosoftTermCollection_it.thx| “case™ nella fonte; attesa una di “case”, “caso”, “cassa”, “maiuscole/minuscole” nella destinazione

Ilustracion 83. Numero de errores en el primer QA del archivo «en_US.po» en la traduccién EN>IT de Ignuit
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Issues (10,787)

Options
~
Segment  Type Description
LanguageTool (760) v = - = EErT— = =
OC 0SO ) 0 D DI'O O O D C DIO ) dal'c
Tags (86) erminojoav crosoft [ erm on.tpx|  optional” in H
. il erminojoay crosoftermCollectjon.tbx H
Terminology (9,941) Terminoloay crosoft[erm on.tbx| "pro :
Terminojoav crosoftlerm! on.tbx
erminoloav crosoft[erm! on.thx| "optional” in
ermjnoloav crosoftTermCollection.tbx
erminoloay crosoft on.thx
erminoloay i
erminoloav ICr on.tbx| Team’ In
1 erm|noloay ICr on.tbx|
1 erminojoay uroVog thx | "downloa;

Ilustracion 84. Numero total de errores en la traduccién EN>ES de OmegaT

A priori, puede parecer que la persona encargada de la traduccién ha cometido un
sinfin de fallos. Si nos fijamos mejor, muchos de los errores son debidos a variaciones
morfoldgicas o lematizaciones de palabras del glosario, a frases que no empiezan con
mayuscula —porque no deberian— o a signos de puntuacidn supuestamente mal utilizados.

Segln creemos, hay varias maneras de enfrentarse a este problema:

1. Eliminar el glosario de la carpeta correspondiente del proyecto (poco aconsejable,
pues nos interesa mantenerlo).

2. lgnorar los errores considerados falsos positivos (a riesgo de descuidarse y no
detectar alguno que si es relevante).

3. Intentar configurar las opciones de correccion para que determinados fallos no se
detecten como tal (puede ser peligroso si para algunos segmentos un mismo caso
se considera un error pero en otros segmentos, no).

La cuestion de los errores de terminologia supuso una molestia para nosotros.

Optamos por la solucién namero 2.

En esta primera revision, la comunicacién entre los integrantes del grupo fue muy
importante porque nos ayudd a acordar entre todos algunos términos o a tomar ciertas
decisiones. La herramienta Skype fue también muy util para este fin.

Durante la traduccién y la revision individual de OmegaT, nos sirvié de apoyo la
memoria de traduccidén «project_save.tmx» disponible en GitHub. Es importante destacar que
el «project_save.tmx» es un historial de cambios y no la memoria de traduccién definitiva. Las
memorias definitivas se guardan como «xxx-levell.tmx», «xxx-level2.tmx» y «xxx-omegat.tmx»
tras la generacion de los materiales traducidos. En el «project_save.tmx» se registran todos los
cambios realizados durante el proceso de traduccién y, en consecuencia, este documento
podria mostras algunas cadenas con traducciones que en algin momento se han desestimado.
Toda persona que quiera consultar el «project_save.tmx» como referencia debera tener en
cuenta este hecho. Aun asi, puede ser un gran apoyo, especialmente cuando se quiere
comprender el sentido del original y se observan traducciones a otros idiomas. Por ejemplo, al
traducir el archivo «Bundle.properties» al catalan, pudimos aprovechar el «project_save.tmx»
de la traduccion al espaiol como muleta.

@ GitHub, Inc. [US] |hﬂp5_u‘github.c0m /OmegaT-L10N/es/tree/master/omegat | h*d
OmegaT-L10N / es @ Watch~ 2 *Star 0 YFork 0
<» Code Pull requests 0 Insights
Branch: master v es / omegat / Create new file  Upload files  Find file = History
taty and taty Translated by taty Latest commit £75eb7f a day ago
[E) filters.xml updated filters.xml a year ago
[E) project_save.tmx Translated by taty a day ago
[E) segmentation.conf added segmentation.conf; added filters.xml a year ago

llustracion 85. Archivo «project_save.tmx» de la traduccién EN>ES de OmegaT en el repositorio GitHub
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< c O ] Ihttps:- raw.githubusercontent.com/OmegaT-L10N/es/master/omegat/project_save.tmx

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8"2>
<!DOCTYPE tmx SYSTEM "tmx11l.dtd">
<tmx version="1.1">
<header creationtool="OmegaT" o-tmf="OmegaT TMX" adminlang="EN-US" datatype="plaintext" creationt
<body>
¢!-- Default translations --»
<tu>

<tuv lang=" >
<seg>"Aligher" aligner utility</seg>

</tuv>
<tuv lang=@ changeid="Cristina" changedate="20170916T171645Z" creationid="Cristina” creati
<segrUtilidad de alineacién Aligner</seg>
<ftuv>
</tu>
<tu>
<tuv lang=
<seg>"Bligner" aligner utility</seg>
</tuv>
<tuv lang:@' changeid="Cristina" changedate="20170916T171811Z" creationid="Cristina” creati
<seg>Utilidad de alineacién Bligner</seg>
<ftuv>

Ilustracion 86. Muestra de una consulta al «project_save.tmx» en GitHub de la traduccidon EN>ES de OmegaT

Como ejemplo, pongamos por caso que queremos buscar cdmo se ha traducido al
espanol el segmento «S&pace matches nbsp».

Segment Properties Editor - Bundle.properties
Name Value frmm—————
File Bundle.pr Modificat-a&bans-del:
operties
ID SW_SEA Distingeix-entre-ma&juscules i-minuscules
RCH_SP
ACE_MA No-distingeix entre &caracters d'amplada completa‘i-mitja
TCH_NB
SP |S&pace matches nbsp |
Has note  true [Es&pais no separables<segment 0477>
Changed on Nov 15,
2018 Cercaa

llustracion 87. Segmento «S&pace matches nbsp» en la traduccion EN>CA de OmegaT.

En el navegador web, con el «Project_save.tmx» EN>ES abierto, buscamos el texto
objeto de duda.

< CcC O ﬁl https://raw.githubusercontent.com/OmegaT-L10N/es/master/omegat/project_save.tmx

</tu>
<tu>
<tuy Jane="FN">
| <seg>S&amp;pace matches nhsp</segﬂ
</tuv>
<tuv_lang="ES" changeid="hcartagena" changedate="20151209T181634Z" creationid="hcartagena" creationdate="20151117T1928327">
I(sEg)Incluir eslamp;pacios duros</seg> |
<ftuv>

Ilustracion 88. Busqueda con Ctrl+F de la expresion «nbsp» en el «project_save.tmx» de la traduccion EN>ES de
OmegaT en GitHub

De esta forma, vemos que la expresion «nbsp» se ha traducido como «espacios duros».
Esto nos da una orientacién en cuanto al significado del término.

Para Ignuit, en segln qué casos podian sernos Utiles las referencias de los archivos
«de.po» y «ru.po». De todas formas, algunas de las traducciones de estos archivos no nos
parecieron del todo idéneas y no las aplicamos a nuestros /locales.

Para la revisidn de Ignuit, creamos hojas de cdlculo compartidas en Google Drive a
través de las cuales comentamos nuestras dudas. En total, usamos 4 archivos con los cédigos:
«CA», «ES», «IT» y «TODAS». A estas debemos sumar otra hoja de calculo, la que contenia
nuestro glosario propio compartido. El glosario propio fue cambiando a medida que
traduciamos, pues nos fuimos dando cuenta de si unos términos determinados eran mas o
menos acertados o tenian un equivalente mas o menos similar en el resto de lenguas de
trabajo.

Las hojas de célculo para dudas seguian el patrén que se muestra a continuacion:
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N.° segmento Comentarios / dudas

KX IGNUIt: formato —> "iGNUit" o "Ignuit'???
XXX gtk permite acentos y "i"?7?
KX sticky fips: 4 Qué es? ; Traduccion?

Segmentos con "gtk": ¢ Traducibles? ;A qué hace
referencia "gtk"? ; Podemos acentuar las palabras (ej.:

e “glk-refés", "gk-desés”)?

Uso de articulos, preposiciones y conjunciones (e].: "View
card details" --> "Ver detalles tarjeta/ficha” o "Ver los

XX detalles de la tarjetafficha").
XX card = tarjeta

MGP EU

En la interfaz podriamos usar "iGNUIt", mientras que en
la documentacian, siguiendo el original, podriamos usar
"lgnuit’, porque uno seria como un logo y el ofro lo
tratariamos como palabra {nombre propio del
programay

MPF

Ver la distincion que se hace en el archivo xml. La
Maricna

concuerda perfectamente. Sin embargo, en el xml
it

Por tanto, habré que mantener ambos usos.

Ilustracion 89. Dudas sobre la traduccién de Ignuit en el archivo compartido para todas las lenguas

Comprobar si la softkey "C" no se solapa con el segmento

313 310

345 Box number
356, 357 "Known" / "unknown" --> masculino???

"Listen to fronts..”

144 1 207 "Accepted names” / “column names"
POT 374 DPI = Dots Per Inch. ;Lo omitimos?
POT 385 URI??77?

caja nimero X / nimero de caja

Aprendida / no aprendida

Reproducir anversos

Nombres aceptados?Nombres de columna?

A partir del testing, se ha comprobado que estas *
se destinan las tarjetas aprendidas y no aprendidz
tarjeta

de la Box 1 aprendida debe colocarse en la Box 2
conveniente

traducir "Box” por caja. Por ofra parte, en &l segm
redactado Box_1; en

este caso se esta haciendo referencia a un eleme
interficie. Sin embargo,

en el segmento 274, aparece "box number one”. E
que es una aclaracion

sobre un elemento de la interficie (no aparecera ¢
conveniente traducirlo por "caja nam. 1". Mi duda
nimero uno / caja nim. uno®. Es de suponer que
campleto con el fin de evitar problemas de compre

Aprendida / no aprendida (la tarjeta/irase/palabra)

Ilustracion 90. Dudas sobre la traduccion de Ignuit en el archivo compartido para todas las lenguas (2)

MPF

E

Ver la distincién que se hace en el archivo xml. La dinstincién que hace

Mariona

concuerda perfectamente. Sin embargo, en el xml también aparece i GNU

it

Por tanto, habra que mantener ambos usos

Opino lo mismo. Si leemos en el Readme, Tim deja claro que
el motivo por el que se escribe separado es como un juego de palabras:
i GNU it; "gnu” aqui tendria la funcion de verbo.

Yo diria "agenda”

F
TG

en italiano lo puse como
"capovolgere il FOGLIO
ADESIVO"

segun mi hay gue dejarl asi la
parte "gtk" y traducir lo que viene
despues de "-"

para el italiano, NO utilizaré los
articulos cuando se trate de
segmentos en los que utilize
tiempos verbales de comando

pianificazioni

Ilustracion 91. Dudas sobre la traduccion de Ignuit en el archivo compartido para todas las lenguas (3)

Como se puede apreciar, anotamos el nimero de segmento que provocaba una duda,
con la correspondiente consulta en la casilla de al lado. Mas a la derecha, cada persona
comentaba sus impresiones o posibles soluciones.

Los codigos «MGP», «EU», «MP» y «TG» corresponden a nuestros nombres.

En la columna correspondiente a los nimeros de segmento, «xxx» implica que el
comentario se aplica a todo el proyecto o a todo un documento. Generalmente, se trataba de
«en_US.po». Por su parte, «POT» significa que el comentario afecta al archivo «lgnuit.pot».

Todas aquellas preguntas que no podiamos resolver de ninguna manera sin consultar
con el desarrollador las redactamos en un documento aparte, también en el Google Drive. Una
vez hubimos recopilado unas cuantas preguntas, se las enviamos por correo. Estas tenian que
ver, principalmente, con el contexto. Debemos recordar que los problemas técnicos con Ignuit
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persistieron hasta los ultimos dias antes de entregar nuestro trabajo. Por ello, en contra de lo
que esperabamos y desedbamos, la traduccidon de las cadenas se hizo sin poder utilizar el
programa, es decir, sin poder ver cdmo aparecia el texto (posicién, tamafo, uso, forma de los
menus, disposicién de la informacidn, significado de algunas palabras...).

Questions for Tim :)

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Complementos Ayud:

e~ A b 100% Texto norm... Arial 11 B 7 U

|72 01 s1 1 F1al 1201311141115

* 1. What does ‘sticky flips’ refer to?

- 2. We pretty much know what GTK is, but what do the strings with ‘gtk’ do? Are these
strings translatable? Are these commands for the computer? Eg.: gtk-close

- 3. Whatis “drill mode’? Is it some sort of ‘quick quiz'?

Card pane column visibility (seg. #151)

5. We are concerned about messing up if we modify the header in the POT file.

>

llustracion 92. Captura del documento compartido en el que se vertieron las dudas para un posterior correo para el
desarrollador

5.1.2. Revisiones cruzadas

Después de leer segmento por segmento la traduccion propia y de ejecutar el control
de calidad, enviamos la traduccion a la persona correspondiente para que la revisara de nuevo
con otros ojos y utilizando por segunda vez el QA de OmegaT.

Modificamos o corregimos errores ortograficos o de formato y a su vez cambiamos
algunas frases para que sonaran mas naturales. Por ultimo, también corregimos errores,
principalmente relacionados con el contexto, que no identificamos hasta llegados a esta fase.

5.1.3. Revisidn conjunta

Este proceso se desempefid solo para Ignuit y solo para los archivos «en_US.po» y
«README.txt». Hicimos una correccidon conjunta en la que cada uno leyd su versidn por turnos
para asegurarnos de que todas las traducciones fueran coherentes entre ellas.

Nos centramos principalmente en el estilo de los tres idiomas. Entre las cuestiones que
discutimos se encuentra el uso de las formas verbales: éImperativo o infinitivo para érdenes
dirigidas a la mdaquina? ¢lmperativo o infinitivo cuando era la maquina la que se dirigia al
usuario? ¢Qué pronombre debiamos usar? ¢Qué nivel de formalidad era mas adecuado? ¢Seria
en mismo en la GUI que en la documentacién?

También detectamos diferencias en el uso de articulos y preposiciones: en lo que
respecta al italiano y al espafiol, en informatica es muy comun no utilizar estas particulas en
determinados comandos o cadenas de texto; en cataldn, en cambio, se nos hacia mas dificil
prescindir de estos elementos, sobre todo porque el uso del imperativo parecia demandar una
frase mas completa.

Usamos formas conjugadas del verbo cuando la maquina se dirigia al usuario, pero la
féormula de tratamiento no fue la misma en espafiol que en catalan. Ej.:

Espanol (usted) Catalan (vos) Italiano (tu)

é¢Desea confirmar...? Voleu confirmar...? Vuoi ...?

Tabla 8. Ejemplo de una cadena con un mensaje «maquina-usuario» en ES, CAe IT

Debemos decir que todavia hay aspectos a retocar en nuestras traducciones, a saber:

-Ajuste de los pronombres personales en las formulas de tratamiento.

-El nivel de formalidad es muy diferente en cada uno de los archivos traducidos de
Ignuit.
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-Unificacion de estrategias de traduccidon de referencias a otras partes del programa o
a materiales de documentacion.

-Unificacion del uso de comillas.

En cuanto al uso de comillas, por una parte, nos costd determinar cuando usariamos
comillas y cuando no. Por otra parte, tuvimos que decidir qué tipo de comillas utilizariamos.
Nos dimos cuenta durante la revision de que no habiamos sido consistentes en lo que atafie a
esta cuestion.

5.2. Comprobacion técnica

Antes de realizar el testeo, creamos los archivos traducidos y los abrimos con un editor
de textos para comprobar que todo aparecia correctamente.

Para Ignuit, tal como nos habia indicado el desarrollador, cambiamos los nombres de
los archivos POT. Esta accidn es necesaria para que la computadora sea capaz de identificar el
idioma de la interfaz. Ademas, es imprescindible afiadir los cddigos de nuestras lenguas meta
al archivo denominado «LINGUAS» de la carpeta de descarga. Esta tarea correspondia al
desarrollador —que es quien mas tarde distribuiria el software en las lenguas meta—. Aun asi,
nosotros la llevamos a cabo en nuestros ordenadores, principalmente porque nos ayudaba a
asimilar el proceso de cara a nuestro futuro profesional.

Archivo Editar Buscar Vista Codificacién Lenguaje Conf
Nombre ‘ C] Ol::h‘ % l'\l ‘ ‘ﬂ i;ﬁ %
) || it.pot

Litpo [fiegid "Add card"

| itpot 65 fmsgstr "Aggiungi scheda"

| README.txt

$: ../data/glade/editor.glade.h:31
msgid "Remove card"
msgstr "Rimuovi scheda"
0
#: ../data/glade/editor.glade.h:32

msgid "Previous card"
msgstr "Scheda precedente"

#: ../data/glade/editor.glade.h:3>
76 |msgid "View reverse side"
msgstr "Visualizza lato inverso"

llustracion 93. Archivo «it.pot» (traduccién al IT de «ignuit.pot») en Notepad++
5.3. Testeo

5.3.1. OmegaT

El testeo de OmegaT fue una tarea relativamente sencilla. La parte positiva de este
proyecto es que hemos contado con manuales en linea y con el apoyo de nuestro compafiero
Marc Riera.

Primero probamos de abrir OmegaT con nuestro archivo traducido desde el Simbolo
de sistema de Windows (terminal), pero nos resulté imposible.

En cambio, si funciond en el sistema operativo alternativo de los ordenadores de la
universidad: Tradumatix (distribucion de Gnu/Linux).

Las instrucciones de cémo hacerlo se encuentran en la web How To — Translating
OmegaT into your language.

La captura siguiente muestra las drdenes y rutas que escribimos en el terminal para
ver nuestra traducciéon de OmegaT al catalan aplicada a la interfaz —con el programa OmegaT
cerrado—:

58


http://omegat.org/howtos/localizing_omegat
http://omegat.org/howtos/localizing_omegat

1333954@aulaa-01 ~fomegat/OmegaT_4.1.1
Fitker Edita Visualitza Cerca Terminal Ajuda

cd omegat

1s
OmegaT-d ult
cd OmegaT_4.1.1

1 954@aulaa-01 java -jar OmegaT.jar resource-bundle=/sh
ome/samba/homes/1333954/Baixades/Bundle_ca.propertiesf]

Ilustracion 94. Terminal del sistema operativo Tradumatix. Aplicacién de nuestras traducciones a la GUI de OmegaT

La siguiente vez que abrimos OmegaT, aparecio la interfaz con nuestra traduccién
aplicada. Nos dimos cuenta de que habia detalles por pulir —como hotkeys poco apropiadas,
por ejemplo—, pero, en general, el resultado era bueno.

‘ OmegaT 4.1.1
[Brojecte| = uo- o View Eines Qpcions Ajuda

: O || Coincidénciesparcials 4% _ 0 OO

Baixa un projecte en equip.

Obre...

Mostra segments de les meméaries de

Ctrl+0 traduccié que coincideixen amb el
e - - segment de partida. Les coincidencies
Obre un projecte recent ! poden provenir tant de la memaria
TeEso BT s generads amb el projecte com dels

fitkers TMX ubicats s la carpeta ftmy.

pagin.

a carregar

Crea els documents traduits

Crea el document actual traduit

Obre un projecte MED...

Crea un project= MED.

Propietats. Ctrl+E

- el
Fitxers del projecte Crlel
Accedeix als contingurs del projects

Surt Crrl+Q

Glossa £ _@0O
A continuacié, s'obre el didleq Fitxers del projecte. Feu ~

clic a Copia fitxers & la carpeta de fitxers de partida... per
seleccionar els fitxers de partida. L'OmegaT copiara els
fitwers seleccionats a la subcarpeta /seurces del projecte
que heu creat, Al que els fitkers de partida s'hagin
carregat a |a subfinestra de I'Editor, podeu tancar el
dialeq Fitxers del projecte.

2. Traduiu el fitxer

Mastra les entrades de glossari que
apareixen en els fitwers de glossari
de Ia carpeta fglossary/ si estan
presents en &l segment de partida.
Padeu crear entrades del glossari a
partir de I'opcié Crea una entrada del
glossari del mend Edita. Les

entrades del glossari modificable es
mostren en negreta.

{ Diccionari H Traduccid automatica H Traduccions mﬂl(\plesJ Notes { Comentaris “ Propietats del segment]

Ilustracion 95. Fase de testeo. Interfaz de OmegaT traducida al catalan

Preferences

Q, | search (Curl+F)

General [
Traduccid automatica
~ Glossari
Terminologia TaaS
Diccionari
~ Appearance
Tipus de lletra
Colors
Filtres de fitxers
Configuracic de segmentaci Selecta Category
~ Emplenament automatic
Glossari
Text automatic

Taula de caracters

Historial .
Corrector ortografic
LanguageTool
Cerca externa
Editor

Processament d'etiquetes

D'acord || Cancella

llustracion 96. Fase de testeo. Interfaz de OmegaT traducida al cataldn (2)

Lo mismo hicimos con el espafiol, seleccionando en la ruta del terminal el archivo
correspondiente a la traduccidn espaiola.
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5.3.2. Ignuit

Para realizar el testeo de nuestra traduccién, seguimos las indicaciones de Tim Musson,
para lo cual fue necesario, de nuevo, recurrir a las lineas de comando del terminal en
Gnu/Linux (Ubuntu):

Alternatively, you might find it more convenient to tweak the copy of
ignuit you already have. That would go something like this:

1) Add your .po files to the ignuit-2.24.3/po directory.

2) Edit the file named ignuit-2.24.3/po/LINGUAS, adding the names of
your new .po files.

3) Back in the the main source directory (i.e., ignuit-2.24.3), run

the following commands:

S make clean

§ .fconfigure —disable-scrollkeeper
$ make

$ sudo make install-strip

If that all goes without problems, it should now be possible to check
your translations in a couple of different ways.

1) In your Linux desktop preferences, set your default language to the
one you want to test, then launch ignuit.

2) To test without switching desktop language, run ignuit from a
terminal window like this:

$ LANGUAGE=es ignuit

llustracion 97. Captura de un correo del desarrollador de Ignuit con instrucciones sobre el testeo

Estos serian algunos ejemplos de cdmo se ve la interfaz traducida al italiano:

a Vista Categoria Scheda Questionaric
d + Barra degli strumenti principale g
g

|+ Pannello Categoria
+ Barra degli strumenti inferiore

+/ Barra di stato

Ilustracion 98. Fase de testeo. Nuestra traduccion del menu «Vista» («View») en la GUI de Ignuit en IT

Archive Editar View Categmria Tajeta Cuestionaric Syuda
] Muewr L, Abyrie é i q:... G g :%.-.

Categoria Anserso

MNueva Calegoria

Ilustracion 99. Fase de testeo. Interfaz de Ignuit traducida al espafol

Fitwer Fdita \isualitzachy Categora Targeta Cilestionar  Ajuda

| Mew KL Open .g . q don % 2 !
Categoria Aniers

Ilustracion 100. Fase de testeo. Interfaz de Ignuit traducida al catalan
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@ i GNU it Flashcard Trainer v

Fitxor Fdita Visualtzacio Categora Targeta Questionari Ajuda

New Elopen & save Q Find Comenga el questionari CrrdT

atogorios
Nova cargors 1 - e ——
Categoria seleccionada

Totes les Largetes

Targetes

Flagged Cards

Targotes seleccionades

reversos aleatorament

Quiz in Order
¢ Tags

+ ) -

Cap prova fins ara, Categoria: Nova categoria
llustracion 101. Fase de testeo. Interfaz de Ignuit traducida al catalan (2)

Al abrirse la interfaz traducida, apreciamos que en algunas partes se mantenian las
construcciones originales, como si hubiéramos olvidado traducir algunos segmentos. Si bien es
cierto que algunas partes habian quedado sin traducir y éramos conscientes de ello (ej.: «sticky
flips»), habia otras cadenas que no entendiamos por qué seguian apareciendo en inglés en la
interfaz traducida.

Para comprobar qué habia sucedido, buscamos el texto correspondiente abriendo de
nuevo el proyecto en OmegaT, pero no alcanzamos a encontrar las cadenas que contenian el
texto objeto de busqueda. A fin de disipar dudas, incluso buscamos segmentos conflictivos y
los volvimos a traducir, generamos los archivos traducidos nuevamente y ejecutamos las
ordenes arriba mencionadas en el terminal. Aun asi, el problema persistia.

Respecto a esto, nuestro profesor nos sugirié analizar todos los archivos en la carpeta
de descarga de la aplicacion para intentar encontrar esas cadenas de texto en archivos otros
que el PO y el POT. Nos sugirid que las palabras que no se habian traducido podrian ser
imagenes en vez de cadenas de texto.

Decidimos buscar archivos de imagen en la carpeta de descarga y encontramos
algunos iconos, pero ninguno contenia texto.

ﬂ T [T

card-flsp.png card-known.png  card-unknoen.p
ng

Ilustracion 102. Archivos de imagen de la carpeta «icons» del paquete de descarga de Ignuit

Hay otros archivos que podrian ser los que contienen el texto no traducido, aunque no
llegamos a confirmar nuestra teoria antes de la presentacidn del trabajo. En consecuencia,
dejamos esta tarea como pendiente. Contactaremos con el desarrollador para que nos
confirme si el «texto invisible» pertenece a imagenes localizables y para que nos indique, si es
el caso, dénde se encuentran dichas imagenes.

En otra linea, comprobamos que nuestras traducciones no sobrepasaban el espacio
dispuesto para cada cadena, asi como el funcionamiento de las hotkeys en la lengua meta,
empleando la combinacién Alt+[letral:
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Documento Modifica Yista Categona Sgheda Questionano Awto

New E Open ‘-“id Save Q Find > _{:/ Questio
llustracion 103. Hotkeys en la GUI de Ignuit en IT

También verificamos si las etiquetas de formato ejecutaban su funcién correctamente:

Preferenze x

f \
Aspetto | Pianificazioni | Other Options

Colori del testo|

IE e

Semplice Expired

Semplice Known Unknown  Informazioni
<b>Text Colours</b> [Tipo i carattere della scheda ]
<b>Colori-del testo</b><segment 0104>| ST i£f

llustracion 104. Segmento «Text colours» en OmegaT

llustracion 105. Comprobacion de la funcionalidad de la etiqueta para texto en negrita en la GUI de Ignuit

Tras el testeo, concluimos que todavia hay trabajo que hacer. En cualquier caso,
podemos considerar que nuestra tarea ha resultado en éxito, ya que hemos podido aplicar
todas nuestras traducciones a ambas herramientas y no hemos detectado errores mayores.

6. Generacion de los materiales finales y entrega

Una vez revisadas las traducciones, el proceso de creacion de los materiales traducidos
fue muy sencillo, y fue el mismo para OmegaT que para Ignuit:

Abrimos OmegaT, entramos uno por uno en los archivos que habiamos traducido y
seleccionamos la opcidn «Crear archivo actual traducido» (Ctrl+Shift+D) del menu «Proyecto».
Solo utilizamos la funcién «Crear archivos traducidos» para el proyecto EN>CA de Ignuit, por
ser el Unico del que ibamos a exportar todos los archivos.

Con solo un clic, se cred la versidn traducida de los archivos que nos interesaban, que
se originaron automaticamente en la carpeta «target» del repositorio de nuestro ordenador
—no en GitHub—.

La mayoria se generaron manteniendo el mismo nombre que en el original, a
excepcion de algunos en los que automaticamente se afiadié el cédigo ISO de la lengua meta
(ej.: «Bundle_ca.properties»).

Para nuestra entrega, no teniamos consigna expresa de cambiar los nombres de los
archivos; sin embargo, era necesario cambiar «en_US.po» para evitar confusion y, por otra
parte, para el testeo de Ignuit —segun nos habia explicado el desarrollador— era necesario
modificar el nombre de «ignuit.pot» a «es.pot», «it.pot» y «ca.pot».

Ademas, como tarea complementaria a la generaciéon de los archivos traducidos,
afiadimos nuestros nombres al copyright de OmegaT, y también nuestras lenguas meta al
archivo «LINGUAS» del proyecto Ignuit. Paralelamente, modificamos la cabecera de los
archivos «.po» en las lenguas meta de Ignuit a fin de incluir determinados metadatos (ej.:
«Last translator»).

Para obtener la memoria resultante de nuestras traducciones, tras haber exportado
todos los archivos traducidos que nos interesaban, abrimos nuestra carpeta local, en la cual se
habian generado las memorias de traduccidon «xxx-levell.tmx», «xxx-level2.tmx» y «xxx-
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omegat.tmx». Segun se explica en la documentaciéon de OmegaT?®, la memoria de nivel 1
contiene solo informacidon textual —puede abrirse en multiples herramientas de TAO—; la de
nivel 2 contiene etiquetas especificas de OmegaT que podrian ser compatibles con otras
herramientas de TAO; la memoria «xxx-omegat.tmx» es exclusiva para su reutilizacién en
proyectos de OmegaT. Las memorias que entregamos a nuestro profesor fueron las del tipo
«omegat», puesto que él trabaja con esta aplicacién y, por tanto, podia abrir perfectamente
los archivos.

Ahora ya teniamos nuestros archivos en las lenguas meta y nuestras memorias de
traduccidn resultantes. Sin embargo, nos faltaba un paso: filtrar, en las memorias del proyecto
OmegaT, solo los segmentos que habiamos modificado nosotros, sin incluir traducciones de
otros usuarios.

Segun la informacidn que teniamos, esto era posible a través de un script incorporado
en OmegaT. Los scripts son funciones que se activan a través de un programa pero «llaman» a
otro programa para que las ejecute. Pensabamos pedir ayuda a Kos Ivantsov, pero antes de
llegar a ese paso, Marc Riera nos explicd que podiamos evitarnos el paso del script y utilizar en
su lugar la herramienta libre Olifant, desarrollada por Okapi Framework.

No teniamos Okapi Olifant instalado en ninguno de nuestros ordenadores, aunque eso
no fue problema, ya que se puede descargar rdpidamente desde la red. Para instalarlo,
simplemente debemos seguir los pasos del asistente de instalacién.

&« c @ @ [akapisourceforge.net/downloads.Jir

| | Iniroduction
[ Interfaces

[ Formas
T Downloads

+ | Applications

+| Downloads

» | Help and Support

» | Developers Notes

| Sereen Shots

IMPORTANT NOTICE - Apr-30-2009:

This .NET implementation of Okapi is no longer actively develop
Instead, a NEW JAVA IMPLEMENTATION 1S AVAILABLE and is beil
The material on this Web site is for archive propose. Some applicatior
in the Java project.

Runtime Installations

The installers for the runtime executables of Okapi's toals are:

« Rainbow Release 22 (v5.0.20) - Okapi Localization Toalbox (inc
- Download Rainbow-R00022.zip
- Read the Release Notes
- Browse through the online Help
- List all releases for this package
- See screen shots

« olifant Release 22 (v3.0.8) - Okapi Translation Memary Editor
~ Download Olifant -R00022.zip

~ Feod The Fel Motes

- Browse through the online Help
- List all releases for this package
- See screen shots

- plder fresware/non open-source version
Ilustracion 106. Descarga de Olifant desde Source Forge

1] Dkapi DIt o o= =

Installation Complete

Okapi Olifart has been succassfully installed

Click "Close'" ta exit

Please use Windows Update to check for any criical updates to the \NET Framework

Cancel <Back

Ilustracion 107. Asistente de instalacidn de Olifant. Instalacién completada

15 véase el capitulo 13  del manual de ayuda de OmegaT en linea:

https://omegat.sourceforge.io/manual-latest/en/chapter.translation.memories.html
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A partir de aqui, el procedimiento es el siguiente:
e Abrir nuestra memoria TMX desde Okapi Olifant.

File | Edit View DNavigation

B MNew.. Ctil+N
& Open. Ctrl+0 ‘
Close Ctrl+F4

Save
Save As
-B Import..
Expart.

Crl+5

Recent TMs
Clear Recent TMs List
TM Properties

User Preferences...

Exit Alt+F4

Ilustracion 108. Menu «File» en Olifant para abrir nuestra MT

Se mostrara de la siguiente manera:

Fle G View Noigation Bt Too  Hep
AEEAR N ETYH DO S D el v Tagen 55

Alignar signer usliy

(Unliced g alinescin Algner

» "
S L
] " e feshres of OmegaT foacdearced | G
5 b contert une vigul'
[ w megal propct vam Omegal
7 s
[ it o Dmagal o §°
fl il
10 Sukalbotiv wersondh 0tol 4 6a0hckinyn vorsionbl ke

Ilustracion 109. Interfaz de Olifant con nuestra MT del proyecto EN>ES de OmegaT abierta

* En el menu «View», seleccionar «Fields Settings» para determinar los campos que
gueremos que se muestren en pantalla.
7 project savetmu - Oitont AN

File  Edit | View | Mavigation Entries Tools
Al Toolbar
Status Bar

Generic Edit Field F4
Layout 3

& Filter Settings... Ctrl+F5

T SetFilter For Flagged Entries
Use Filter F5

21 Sort Order... Crl+R

[ Fields settings... Ctrl+k.
Show Field Set 1 Crl+1
Show Field Set 2 Ctrl+2

Display Preferences...

Log F9

© Motes
Ilustracion 110. Menu «View» en Olifant. Seleccién de la funcion «Fields Settings»
En nuestro caso, seleccionamos «ChgUser XX» y «ChgDate _XX», donde «XX»
corresponde a la lengua meta. Estos campos hacen referencia al dltimo usuario que modific

un determinado segmento en lengua meta (ES en la captura) y a la fecha de dicha
modificacién, respectivamente.

64



Fields Settings

Fields [visible fields are checked]

] Key

7] Flag
0o

[ Malch
7] Test EN

relser_|
[[] CreDate_ES
[ @il
] @d

[] Read only
[ Show in field set 1
[ Showr in field set 2

Width = 50 ) Pamentage

@ Fisels

Alwaps distibute percentages

[ Move Up ” Move Down ]

aK H Cancel ” Help ]

Ilustracion 111. Eleccion de los metadatos de la MT que queremos que muestre Olifant

¢ Al pulsar «OK», en la ventana principal veremos el cambio:

Key Flag
» EllC
3 0
4 [
2 ]
5 a
’ a
8 0
3 [
1o ]
A B
12 ]

llustracion 112. Vista de la MT del proyecto EN>ES de OmegaT con los metadatos seleccionados

Test_EN
“Bligner aligner utility

"Bligner" aligrer ulility

"Haow to" documents on this site, containing information ...

"This is & source term, which contains a comma'''clest
"u/e"" refers below to the OmegaT project team,

“fuzzy matches".

#l/bindbash javajava -jar OmegaT jar §°

HFilex

§ BlsOfatjava -versiongl:/s0kat;

$adjustedS core}

$ichangedDate}

Test_ES

Utilidad de alineacion Aligner

Utilidad de alineacian Bligrer

Guiaz en este sitio con informacién sobre determinados proce..
"Este es un tEmino fuente que contiene una coma',"c'est un
En adelante, «nosotross hace referencia al equipo del propect....
scoincidencias aproximadass

fl/bindbash javajava -jar Omegal jar §°

Harchivos

§ ElsOfatjava version&lt/s0kat;

$1adjustedS core}

$ichangedD ate)

Chgllser ChgD ate]

Crigting | 16/09...
Cristina | 16/09..
Cristing | 17/09...
taty 16411

Crigtina | 03410
hearta.. | 01412,
Antonio | 30403,

hearta.. | 17411,
Cristing | 22/08...
eumeu | 16411
taty 05412...

e En la barra de herramientas, hacer clic en el botén correspondiente a «Filter

Settings».

(S poec e e

File  Edit  View

Mavigation

Entries  Taaols  He

acal aal@Fvino s

"Aligner" aligner utility

Filter Settings (Ctrl+F5

Ilustracion 113. Botdn «Filter Settings» de Olifant

Esta funcion permite filtrar segmentos determinados de la MT.

Podemos filtrar segmentos marcados («flagged») o segmentos que cumplan una
determinada condicién. Si seleccionamos la segunda opcién, para poder indicar al programa
cudl es la condicién, necesitamos conocer la sintaxis de la orden. No sabiamos cudl era esa
sintaxis, pero vimos en el menu «Ejemplos» («Examples») que aparecia una lista con posibles
casos, y uno de ellos era precisamente el que nos interesaba. En la imagen que sigue se ve la
lista de ejemplos propuestos. El ultimo elemento coincide con la condicién que queriamos
definir: «Target entry was last changed by "XYZ ». Esta propiedad indica que se mostraran solo
los segmentos cuya ultima modificacion haya sido realizada por un usuario con una ID
especifica. Esta ID es la variable que se escribiria en el lugar de «XYZ».
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Filter Settings

[ Includs entries that are flaoged

Include entries comesponding to the following condition: I

[ Examples... ]I Fields.. H Operators. . H Functions.. ” Character

Saurce text is the same as Target text

Source test is different from Target text

Source text contains XYZ'

Source text starts with VZ'

Saurce text is longer than 255 characters

Target test is longer than Saurce text

Saurce and Target text are different but have the same length
Entries nat flagged

Source text contains a character "%’

Source entry was changed before today

Target entry was used L0 times or more

N Target entry was last changed by 'XYZ'}|

llustracion 114. Interfaz de Olifant. Filtro para seleccionar autoraje del Gltimo cambio en la MT

¢ Al seleccionar la condicidn «Target entry was last changed by "XYZ’», aparece en el
cuadro un comando: «ChgUser XX = 'XYZ'». Esta era, pues, la sintaxis para la orden que
qgueriamos dar al programa. Solo teniamos que sustituir «XYZ» por nuestras ID de usuario.
Como para cada lengua queriamos indicar mas de una ID, necesitdbamos encontrar también
un nexo para la sintaxis de nuestra orden entre nombres de usuarios. Haciendo pruebas,

acabamos dando con la férmula que nos hacia falta: «ChgUser XX = 'XYZ' OR ChgUser XX =
'XYZ'».

Filter Settings @

[ Include entries that are lagaed

Include entries comesponding o the following condition:
—

Chollser_ES =

Examples... H Fields. H Operatars... ” Functions... ” Characters...

Enter an SOL conditional expression using the name of the fields [(Key, Flag, 1D, etc.) Use <VAR> to
indicate the filter vanable. Use apostiophes to delimit stings: text'. Use pound signs to delimit dates:
H1112/20184 or #11/12/2018 13:43:094

In all strings escape the apostiophe az . In parameter stings for the LIKE operator escape the

apastrophe a5 ", the opening square bracket az [[]. the closing square bracket as[]]. the percent sign
az [%]. and the astrisk as [7].

[ (1] ” Cancel H Help l

llustracion 115. Férmula «ChgUser_ES = "XYZ’'» en Olifant

- ¥
Filter Settings Ié

[7] Include enties that are flagged

Inchude entiies coresponding to the following condition:

Chollser_ES = 'eumen’' (DP)Cthser_ES = 'taby'

Examples. H Fields. ][ Operators. ][ Functions. ][ Characters.

Enter an SOL conditional expression using the name of the fields [Key, Flag, 1D, ete.) Use <V&R> to
indicate the fiter variable. Use apostiophes to delimit stings: 'text'. Use pound signs to defimit dates
#1112/20168 or #1112/2018 14:171:448

In all strings escape the apostrophe as " In parameter strings for the LIKE operator escape the

apostrophe as ", the opening square bracket as [[I. the closing square bracket as[]]. the percent sian
as [%), and the astrisk as [*].

[ oc ][ camcel |[ hHep |

llustracion 116. Seleccion de multiples ID de usuario para la funciéon «ChgUser_ES = "XYZ’» en Olifant

¢ Llegados a este punto, solo se muestran los segmentos de la MT cuya ultima
modificacion fue realizada por alguno de nosotros.
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Fey Flag Text_EM Text_ES Chglser| ChgDate
4316 maximizes the pane maximiza el panel eumey  f26/11..
4370 nurnber of segments - translated ws tatal for the curent file | nimero de segmentos - traducidos ws el total del archivo actual | eumew J16/11...
4372 nurnber af unique segments - translated vs total in the pr... | ndmero de segmentos dnicos - raducidos v seqmentos tatale... | eumew  §30/11...
4452 restores the lapout before the maximizing step restaura la disposicidn antes de masimizar la ventana eumeu  J26/11..
4532 the list of all ranslatable files in the project. la lista de todos los archivos taducibles en el propecta. eumen  J16/M11..
4552 tatal nurmber of segments (including repeats] in the project | nuimero tatal de segmentos en el proyecta [repeticiones incluid... | eumew 16411,
4579 undocks the pane from the main window desbloquea el panel dezde la ventana principal eumen (26711,
5 "This is a source term, which contains a comma',"c'est .. | "Este es un témino fuente que contiene una coma","c'est un ... | taty 16/11...
12 $ichangedDate} ${changedD ate} taty 05/12...
14 $difReversedt $diffR eversed} taty 05/12...
16 $ifileMamednlv} $fileN ameOnly} taty 0512,
23 $inoStemScore} $inoStemScore} Laty 0512...
24 $lzcore} $zcore taty 05/12...

Ilustracion 117. MT del proyecto EN>ES de OmegaT Unicamente con segmentos modificados por las ID de usuario
«eumeu» y «taty» (Eugenia y Tatiana)

¢ El Ultimo paso es exportar esta MT filtrada desde «File > Export».
¢ Aparece una ventana en la que debemos seleccionar una serie de datos. Marcamos
los que nos convengan y aceptamos.

TMX Export Options S

Languages to export Language-specific data: TU-level data
7 ) Flag
V] ES v 1D

Ul @hie

V| @id
Style
Default -
V] Export notes
7] Expart empty seqments

Expont display information
[ oK. ]| Cancel H Help |

llustracion 118. Opciones de exportacion de la MT desde el asistente de Olifant

e Por ultimo, solo hace falta guardar la MT filtrada en la carpeta que nos interese con
un nombre de archivo.

7. Conclusiones

En primer lugar, esta era la primera vez que haciamos una traduccidn de este tipo. El
tener que gestionar nuestro propio trabajo fue un reto: aunque hemos recibido ayuda externa,
no teniamos a ninguna persona u organizacidn que nos marcara unas pautas o nos indicara
como proceder, lo cual nos dio mucha libertad, pero a la vez representé una dificultad porque
nunca habiamos hecho nada parecido y teniamos mucho que aprender. Nos dimos cuenta, no
obstante, de que el trabajo en equipo tiene un enorme potencial; si se gestiona bien se
pueden lograr grandes cosas. Hubo buena comunicacidn y apoyo mutuo entre nosotros, lo que
fue esencial para el desarrollo del proyecto.

Del mismo modo, la comunicacion con los desarrolladores fue indudablemente
imprescindible. El proceso habria sido infinitamente mas complicado —o quizas incluso
imposible— sin su ayuda. Tuvimos la suerte de que tanto el creador de OmegaT como los
responsables de la localizacién de OmegaT estuvieran disponibles y siempre atentos al
progreso del trabajo.

En relacién con la profesion de traductores, una pregunta que nos surgid es la
siguiente: ¢COmo se organizan las grandes empresas para conseguir que haya consistencia
entre traducciones de un mismo producto a varias lenguas? Para ejemplificar la pregunta: si
los desarrolladores de un producto quieren lanzar versiones para varios locales diferentes,
écomo se logra la coherencia entre las multiples adaptaciones a nivel linglistico? Entendemos
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que hay muchas diferencias insalvables, pero sabemos que es conveniente que, en un
programa como puede ser Ignuit, si usamos el término «tarjeta» en espafiol, usemos «targeta»
—vy no «fitxa», por ejemplo— en catalan. Esta fue una de nuestras mayores dificultades: el
consenso y la consistencia. Aun a fecha de hoy, hay ciertos ajustes que debemos aplicar a
nuestras traducciones para que se acoplen mejor unas con las otras, sobre todo en Ignuit —en
OmegaT podemos consultar versiones anteriores del software, que nos dan mucha
informacidn Util en este sentido—. Nuestra idea es seguir trabajando en este proyecto aun
cuando termine el periodo lectivo de TPD para alinear nuestras propias traducciones con el
mismo OmegaT a fin de realizar mejoras relacionadas con la consistencia entre lenguas meta.
Otro paso primordial a completar es el de «pulir» el glosario propio hasta llegar a tener una
version homogénea que podamos dar por definitiva.

Nos hemos dado cuenta a través de nuestras investigaciones de que la localizacidn es
una profesién emergente; en los ultimos afios, se ha creado un sinfin de oportunidades. A
pesar de ello, no es un trabajo facil: requiere de una serie de conocimientos complementarios
a la traduccion en si. Gracias a esta tarea, hemos podido adquirir mas practica y confianza. La
formacién dentro del campo de la localizacién (gestion de formatos, ingenieria, etc.) puede
representar para los traductores un impulso a nivel laboral. Para nosotros, de todas formas, lo
mas relevante fue la sensacién de satisfaccién que sentimos al ver nuestras traducciones
aplicadas a los programas en la fase de testeo. Los avances que ha vivido nuestra generacion
en relacidn con la informatica nos han llevado a poder experimentar este suceso que, unos
afios antes, nos habria parecido producido por arte de magia.

Una de las cuestiones que quedan en el tintero es si existe alguna manera de evitar los
problemas de falsos positivos generados con el control de calidad de OmegaT. OmegaT no es
capaz de identificar lematizaciones de términos; por tanto, no puede detectar variaciones
morfoldgicas de una misma palabra y las muestra como errores de traduccion. De ahi que al
ejecutar el control de errores aparecieran mas de 300 que, en realidad, eran falsos positivos.
Nos ha faltado investigar si existe algun script que permita lidiar con este problema, o, en caso
de que no exista ninguno aun, si se podria crear. Como ultima instancia, podriamos proponer
al equipo de desarrollo del programa que se planteara mejoras del software para evitar a los
localizadores una molestia innecesaria. Desconocemos si el uso del servicio de terminologia
Taas, con el que OmegaT se puede conectar, habria resuelto el problema. Nuestro limite de
tiempo para completar el trabajo nos impidié investigar mas sobre esta cuestion.

Reunimos aqui algunas de las lecciones que hemos aprendido y las aptitudes que
hemos adquirido:

-Reciclando lo estudiado en las asignaturas del Master, hemos tenido que profundizar
a la hora de llevar a cabo las tareas que nos correspondian. Aplicamos conocimientos de
muchas de ellas, si no todas: Trados, MemoQ, DéjaVu X, OmegaT, Introduccién a la localizacion,
Fundamentos de la tradumadtica, Bases de datos terminoldgicas, Ingenieria de la localizacion,
Gestion de formatos, SGET, Sistemas operativos libres, Fundamentos de la localizacion y la TA,
Catalyst, Corpus, Memsource, las sesiones de TPD.. Nos habria gustado cursar antes
Expresiones regulares, ya que hemos necesitado hacer uso de esta técnica en ocasiones y no
hemos podido sacar provecho de lo que intuimos que se imparte en esta asignatura.

-La colaboracion nos ha permitido aprender todos de todos, asi como de lo que tantas
otras personas pueden ensefiarnos.

-Como es evidente, hemos aprendido a utilizar OmegaT, incluyendo muchas de sus
funciones y atajos de teclado.

-Ahora sabemos mucho mas sobre software libre, ingenieria y gestiéon de proyectos de
traduccién en equipo, y esperamos seguir avanzando en nuestra formacion.

-Las competencias en localizacion se han hecho vitales para destacar como traductores
en el mundo actual.
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-La localizacién de software tiene muchas particularidades. Como profesionales, no
solamente necesitamos una sensibilidad especial hacia las lenguas y su uso, sino que a la vez
debemos dominar todas las caracteristicas que rodean esta tipologia de texto en concreto.

En el momento de entregar nuestro trabajo, podemos decir que:

-La interfaz de OmegaT ha quedado traducida hasta el 70,9% en CA —contando las
cadenas que ya se habian traducido previamente—, mientras que hemos contribuido también
a la traduccidn de cadenas de texto de la documentacidn, tanto en cataldn como en espafiol.
Nuestra aportacién ha llegado a los desarrolladores gracias a GitHub, y esperamos que las
traducciones sean aceptadas y aplicadas a posteriores versiones del programa.

-La interfaz de Ignuit estd traducida practicamente en su totalidad en IT, ES y CA, asi
como también hemos colaborado con cadenas de texto de otros archivos. Nuestras
traducciones no se han hecho publicas porque nos gustaria resolver determinadas dudas y
acabar de perfeccionar nuestro trabajo. A pesar de esto, Tim Musson accedié a anadir
nuestros locales a la carpeta de descarga de Ignuit una vez la interfaz esté terminada.

Algunos temas han quedado pendientes en el momento de presentar esta memoria
escrita. Ademds, la traduccion completa estd algo lejos de llegar a su fin para ambos
programas; sin embargo, estamos orgullosos de haber podido aportar nuestra parte y, como
hemos dicho anteriormente, tenemos intencidon de dar continuidad a este proyecto mas alld
de la asignatura TPD.

Nos habria gustado usar en el proceso mas herramientas de software libre. Usamos las
gue mejor conociamos —a excepcién de alguna que descubrimos a raiz del trabajo—; las que
conociamos con anterioridad eran, en su mayoria de licencia privativa.

Respecto a nuestra decisién de localizar dos programas, la consideramos positiva
porque el potencial de aprendizaje se hizo asi mas grande; a la vez, ha jugado un poco en
nuestra contra porque ha supuesto un volumen de trabajo mayor al que habiamos calculado.
Ademas, no hemos podido concentrar todos nuestros esfuerzos en una sola cosa.

Seguidamente, exponemos una lista de las ventajas y desventajas mas relevantes de
traducir con OmegaT segln nuestra experiencia:

Ventajas Desventajas

La interfaz tiene muchas pestafias;
mostrarlas todas no es muy viable y
Software libre y gratuito. acoplarlas a la ventana del Editor puede
hacernos pasar por alto detalles
importantes.

Multiplataforma (se adapta a cualquier

sistema operativo) con el requisito de la No es eficaz para la constitucién de
instalacion en Windows de la plataforma glosarios.
JAVA.

Facil de instalar y de usar. La estructura de
carpetas de los proyectos, que se crea

automaticamente, facilita la gestion de Por el disefio de la interfaz y segun la
recursos (memorias de traduccién de configuracion que se use, algunos
referencia, automaticas o penalizadas, segmentos sin traducir pueden pasar
glosarios, archivos de partida y en lengua inadvertidos.

meta, etc.). No hay que crear ningun
paquete de proyecto.

Se puede conectar con repositorios en

GitHub que hicieron cdmodo el trabajo en No permite crear proyectos multilingles.
equipo.
Usa formatos estandar. Genera falsos positivos al no detectar la
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lematizacion de palabras.

Conserva el formato de los archivos, a
diferencia de otras herramientas, como
Trados.

No tiene configurados los nuevos diacriticos
del catalan (se puede resolver configurando
la herramienta de correccidn ortogréfica)

Tiene una comunidad activa de
desarrolladores y usuarios a quienes
consultar en caso de dudas o problemas.

Las etiquetas de formato no se gestionan de
la manera mas practica. Asi como otras
aplicaciones muestran directamente el texto
con el formato aplicado, en OmegaT figura el
texto normal con etiquetas como “</b>".

Ofrece la posibilidad de diferenciar mediante
distintos colores los segmentos traducidos
de los que no lo estan, entre otras opciones.

La funcién de autopropagacion no funcioné
para algunos archivos del proyecto Ignuit.

Permite configurar la busqueda externa, la
funcién de autocompletar texto y el texto
predictivo.

Como SGET, no ofrece tantas posibilidades
como otras herramientas.

Se puede conectar a motores de TA (algunos
requieren una clave API).

No tiene funcién de extraccién terminoldgica
(pero se puede conectar al servicio de
terminologia TaaS, el cual no usamos).

Muchas utilidades se pueden ejecutar con
atajos de teclado.

En el Editor no se puede previsualizar el
resultado de la traduccién.

Soporta el UTF-8.

No permite crear los archivos traducidos en
formato bilingle.

Incluye filtros para multitud de tipos de
archivo, incluyendo «.po» y «.pot».

Algunos formatos de archivo no son
soportados, aunque este inconveniente no
afectd a nuestro caso.

Permite alinear textos.

Permite incorporar mds de una memoria de
traduccién a un mismo proyecto.

Crear y compartir proyectos es muy sencillo.

Tabla 9. Ventajas e inconvenientes de traducir con OmegaT

Por udltimo, solo nos queda decir que esta ha sido una fantastica oportunidad de
aprendizaje. Esta experiencia nos ha abierto las puertas de un mundo muy interesante. Los
cuatro estamos de acuerdo en que este primer contacto con la traduccién de productos
digitales no ha hecho sino motivarnos a seguir aprendiendo y a querer descubrir mas sobre la
disciplina de la localizacion. Nuestra curiosidad ha crecido con este desafio que consideramos

apasionante y muy enriquecedor.
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