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Resum del TFM

Este estudio pretende investigar la oralidad fingida en las intervenciones de los personajes integrantes de la
tribu ficticia youkol en los videojuegos de la serie Syberia (es decir, en Syberia 2 (Microids, 2004) y en
Syberia 3 (Microids, 2017)). Los objetivos del presente trabajo son describir las caracteristicas de la lengua
utilizada por los miembros de este pueblo e identificar las soluciones del traductor al espafiol y al inglés en
los campos de morfosintaxis y 1éxico en la subtitulacion de estos videojuegos, ademas de las caracteristicas
técnicas del subtitulado de estos videojuegos. La motivacion que nos ha llevado a hacer este trabajo es, por
una parte, el escaso nimero de estudios sobre la oralidad fingida de las lenguas construidas de ciertos
colectivos, tanto reales (como los hablantes del esperanto) como ficticios; y, en este ultimo grupo, tanto
fantasiosos como verosimiles (por ejemplo, desde las diferentes razas y especies de los universos de Tolkien
y G. R. R. Martin hasta tribus realistas como la que estudiaremos) y la creacion y, por consiguiente, la
necesidad de traduccion o no de sus lenguas construidas; y, por otra parte, la necesidad de implementacion
de unas normas y recomendaciones para la subtitulacion de videojuegos.

Aquest estudi pretén investigar la oralitat fingida a les intervencions dels personatges integrants de la tribu
ficticia youkol als videojocs de la serie Syberia (és a dir, a Syberia 2 (Miroids, 2004) i a Syberia 3 (Microids,
2017)). Els objectius d’aquest treball son descriure les caracteristiques de la llengua utilitzada pels membres
d’aquest poble i identificar les solucions del traductor a I’espanyol i a ’anglés als camps de morfosintaxis
i léxic a la subtitulacio d’aquests videojocs, a més de les caracteristiques técniques del subtitulat d’aquests
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videojocs. La motivacio que ens ha portat a fer aquest treball és, per una banda, el nombre escas d’estudis
sobre la oralitat fingida de les llengues construides de certs col-lectius, tant reals (com ara els parlants de
I’esperanto) com ficticis; i, en aquest ultim grup, tan fantasiosos com versemblants (per exemple, des de
les diferents races i espécies dels universos de Tolkien i de G. R. R. Martin fins a tribus realistes com la
que estudiarem) i la creacio i, per consegiient, la necessitat de traduccié o no de les seves llengiies
construides; i, per una altra banda, la necessitat d’implementacié d’unes normes i recomanacions per a la
subtitulaci6 de videojocs.

This study aims to investigate the fake orality in the Youkol characters’ interventions in the Syberia
videogames series (what is to say Syberia 2 (Microids, 2004) and Syberia 3 (Microids 2017)). This paper’s
objectives are the aim to describe the characteristics of the language used by the members of this tribe and
to identify the translator’s solutions into Spanish and English on morphosyntax and lexical areas in these
videogames’ subtitles, besides the technical characteristics of these videogames’ subtitles. The motivation
that has driven us to this paper is, on the one hand, the few number of studies about the fake orality of
particular collectives’ constructed languages, that is the real ones (such as Esperanto speakers) and the
fictive ones; and, in this last group, both fantasy ones as plausible ones (for example, Tolkien’s and G. R.
R. Martin’s universes’ different races and species, and realistic tribes such as the one we will study) and
the creation and, therefore, the need for translation or not of their constructed languages; and, on the other
hand, the need to implement rules and recommendations for videogames’ subtitling.

Cette étude prétend investiguer I’oralité fictive dans les interventions des personnages intégrants de la tribu
fictive Youkol dans les jeux vidéo de la série Syberia (c’est-a-dire, dans Syberia 2 (Microids, 2004) et
Syberia 3 (Microids, 2017)). Les objectives de ce travail sont décrire les caractéristiques de la langue
utilisée par les membres de ce peuple et identifier les solutions du traducteur a 1’espagnol et a I’anglais dans
les champs de morphosyntaxe et de lexique dans le sous-titrage de ces jeux vidéo, outre les caractéristiques
techniques du sous-titrage de ces jeux vidéo. La motivation qui nous a amené a faire ce travail est, d’une
part, le nombre faible d’études sur I’oralité fictive des langues construites de certains collectives, soit réels
(comme les parlants d’esperanto) ou fictives ; et, dans ce dernier groupe, soit imaginatives ou
vraisemblables (par exemple, soit les différentes races et especes des univers de Tolkien et de G. R. R.
Martin comme des peuples réalistes comme celui que nous investiguerons) et la créations, et par conséquent,
le besoin de traduction ou non de leurs langues construites ; et, d’une autre part, la nécessité d’appliquer les
normes et les recommandations pour le sous-titrage des jeux vidéo .
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Jaume Pérez Masso

1. Introduccidn

En el mundo de la creacion de productos literarios y audiovisuales, de manera habitual se
quiere dotar a las historias con las que se trabaja de elementos que las hagan creibles. Por
ello, en un gran namero de productos, sobre todo aquellos que se alejan mas de nuestra
realidad, se han creado personajes dotados de un idiolecto, o pueblos, razas o especies
que cuentan con una manera de hablar comin o hasta de una lengua propia.

En estos productos, el traductor debe decidir qué hacer para trasladar estas
caracteristicas al publico receptor, ya que cada lengua y cultura tiene sus propias maneras
de dotar ciertos colectivos de un sinfin de matices. Ademas, en cuanto a las lenguas
construidas, debe decidir también qué hacer y como trasladarlas: es decir, si mantendra
la lengua construida como en el original, si la adaptara o si la traducira. En el caso de que
decida traducirla, ademas debera tener en cuenta si lo hard mediante la traduccién para
doblaje o para subtitulacion.

Por otra parte, la subtitulacion tiene unas normas y recomendaciones
establecidas para television, cine y DVD. Sin embargo, segln parece, estas no se siguen
en cuanto a la produccién y localizacion de videojuegos, ya que se conoce que existe una
gran cantidad de ellos cuyos subtitulos no se adectan a dichas normas.

Este trabajo de final de master es un estudio sobre la traduccidén para
subtitulacion del texto escrito emitido en las conversaciones de la protagonista con los
miembros de la tribu youkol en los videojuegos de Syberia 2 y de Syberia 3. Para ello,
tendremos en cuenta, principalmente, la oralidad y el tratamiento de la lengua youkol,
ademas de las caracteristicas técnicas de los subtitulos.

La seleccion del corpus, mediante la cual realizaremos este trabajo de final de
master, se recogera a partir del lenguaje escrito, es decir del texto escrito que aparezca en
pantalla en forma de subtitulos durante las intervenciones de estos personajes.

El trabajo de final de méster se organizara de la siguiente manera: después de la
introduccién, en la que encontramos la motivacion y los objetivos de este estudio,
presentamos el marco tedrico. Ahi definiremos algunos conceptos basicos sobre la
traduccion audiovisual, las lenguas construidas y la oralidad, ademas de presentar y
resumir los videojuegos de Syberiay la tribu de los youkols para contextualizar el presente

trabajo. El tercer capitulo estara dedicado a la metodologia. En el cuarto capitulo,
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analizaremos los ejemplos extraidos de los videojuegos vy, en el quinto, incluiremos las
conclusiones.

La motivacion que nos han llevado a realizar este trabajo de final de master es,
por una parte, el poco estudio existente sobre la oralidad fingida en relacion con la
traduccion de texto que contenga, bien sea en su totalidad o parcialmente, lenguas
construidas. Por otra parte, las normas de subtitulacion establecidas permiten el buen
seguimiento de la trama del contenido, algo que no parece aplicado al mundo de los
videojuegos, por lo que también nos motiva el estudio sobre la subtitulacion para estos
productos. Finalmente, desde la infancia hemos crecido con ciertos videojuegos, unos de
los cuales son los de esta serie. Asi pues, mas alla de la historia personal y de la pasion
por los videojuegos que vamos a analizar, creemos que estudiar la traduccion de las
intervenciones de los youkols es interesante no solo para el autor del trabajo de final de
master sino para todas aquellas personas que quieran saber mas (o incluso estudiar) las
lenguas construidas y la oralidad fingida. Ademas, estudiar las caracteristicas técnicas de
los subtitulos de estos videojuegos puede proporcionar méas ejemplos y asi ayudar al
establecimiento de estandares para la subtitulacion de videojuegos.

De esta manera, nos planteamos los siguientes objetivos: analizar la lengua
youkol y describir las caracteristicas de la lengua utilizada por los miembros de este
pueblo, identificar las soluciones del traductor al espafiol y al inglés en los campos de
morfosintaxis y 1éxico, y analizar la traduccion para subtitulacion de las intervenciones
de esta tribu para ver como se ha mantenido la oralidad. Ademas, partiendo de la hipétesis
de que los videojuegos no siguen las normas de subtitulacion para peliculas y series,
estudiaremos si los subtitulos de Syberia siguen esta premisa y qué caracteristicas tienen.
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2. Marco teoérico

En este trabajo de final de master estudiaremos la traduccion para subtitulacion del
francés al espafiol y al inglés de las intervenciones de los youkols en los videojuegos de
Syberia 2 y de Syberia 3, en los que aparecen fisicamente. Con ese fin, jugaremos a los
videojuegos en cuestion y anotaremos las intervenciones que creamos mas interesantes
de comentar.

Para ello, primero definiremos algunos conceptos bésicos para poder seguir con
el estudio. Nos basaremos en los libros Traduccién y traductologia. Introduccion a la
traductologia de Hurtado Albir, Localizacion de videojuegos, de Mufioz Sanchez, La
traduccion audiovisual: el subtitulado, de Diaz Cintas, Audiovisual Translation:
Subtitling, de Diaz Cintas y Remael, y en el articulo de Mangiron Subtitling in game
localisation: a descriptive study.

2.1. Localizacion

Cuando se habla de la traduccion de ciertos productos, de hecho, se suele hablar
de localizacion. Por localizacién entendemos «llevar un producto y hacerlo linguistica y
culturalmente adecuado al lugar donde se utilizard y comercializard» (Mufioz Sanchez,
2017: 12). De esta manera, cuando hablamos de localizacion de videojuegos, hablamos
del «proceso de adaptar el contenido de un videojuego para la determinada region de
forma linguistica y cultural con el fin de que los usuarios de las versiones localizadas
disfruten de la misma experiencia que aquellos para los que fue concebido originalmente»
(Mufioz Sénchez, 2017: 12).

Para ello, tendremos que localizar no sélo el texto de los mends o de los nombres
de los objetos que pudieran aparecer en un juego, sino también todo el texto de las
conversaciones, ya que «los dialogos son, sin lugar a dudas, el verdadero grueso que se
localiza de un videojuego. Incluso en aventuras conversacionales donde apenas hay
elementos interactivos, como menus y botones, el jugador tendra que leer mucho texto de
narracion y dialogo entre personajes» (Mufioz Sanchez, 2017: 75).

Para localizar un videojuego, hay que pensar en el doblaje o la subtitulacion que
se hara posteriormente. En un gran nimero de videojuegos se utiliza el doblaje para

trasladarlos a otro publico y asi permitir que los jugadores puedan disfrutar del mismo
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producto adaptado a la lengua y a la cultura del publico receptor. Para ello, lo que los
profesionales hacen es, como Hurtado Albir explica, utilizar esta «modalidad de
traduccion audiovisual en la que el texto visual permanece inalterado y se sustituye su
texto oral original por otro texto oral en otra lengua. [...] (Agost Canos, Chaume Varela
y Hurtado Albir, 1999)» (Hurtado Albir, 2001: 636). Diaz Cintas, a su vez, explica que
«el doblaje consiste en sustituir la pista sonora original de una pelicula, que contiene los
di&logos de los actores, por una grabacion en la lengua deseada que dé cuenta del mensaje
original, manteniendo al mismo tiempo una sincronia entre los sonidos en la lengua de la
traduccion y los movimientos labiales de los actores» (Diaz Cintas, 2001: 41).

En el caso de la localizacién de videojuegos, la traduccién para doblaje puede
suponer ser algo mas complicado, sobre todo si no se dispone de contexto, pero en general,
tal como Mufioz Sanchez explica, la traduccion para doblaje de peliculas y series y la
traduccion para doblaje de videojuegos son muy parecidas. «Los dialogos para doblaje
deben ser lo mas naturales posible, y méas alla de que deben tener una longitud similar a
la del original para evitar problemas de sincronia, no suele haber problemas afiadidos,
aparte de las dificultades normales de traduccion de cualquier texto». (Mufioz Sanchez,
2017: 75, 76).

En otros productos audiovisuales se prefiere, por parte del puablico, la
subtitulacién al doblaje. Diaz Cintas y Remael (2007: 8) definen la subtitulacién con las
siguientes palabras:

Subtitling may be defined as a translation practice that consists of
presenting a written text, generally on the lower part of the screen,
that endeavours to recount the original dialogue of the speakers,
as well as the discursive elements that appear in the image (letters,
inserts, graffiti, inscriptions, placards, and the like), and the

information that is contained on the soundtrack (songs, voices off).

Hurtado Albir define la subtitulacion como una «modalidad de traduccion audiovisual en
la que el texto audiovisual original permanece inalterado y se aflade un texto escrito que
se emite simultdneamente a los enunciados correspondientes en lengua original. [...]
(Agost Canos, Chaume Varela y Hurtado Albir, 1999)» (Hurtado Albir, 2001: 641). El
texto escrito del que habla es el subtitulo, definido, también por Hurtado Albir, como una
«unidad propia de la traduccién para subtitulacion. Suele tener una extensién maxima de

entre 28 y 38 caracteres cada una, dependiendo del medio para el que se trabaja (cine,
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television, video doméstico, etc.) (Agost Cands, Chaume Varela, Hurtado Albir, 1999)»
(Hurtado Albir, 2001: 641).

De esta manera, sabemos que la extensién méxima de los subtitulos para oyentes
en peliculas y series es de una media de 38 caracteres por linea, con un maximo de dos
lineas por subtitulo (en casos muy excepcionales, siempre dependiendo del cliente, se
podria llegar a aceptar tres lineas). Es conocido que el cliente puede imponer su guia de
estilo, como Netflix, cuyo méximo de caracteres es de 42 por linea (Netflix, Castilian &
Latin American Spanish Timed Text Style Guide), pero normalmente siempre siguen
unas normas establecidas por una u otra guia de estilo.

En los videojuegos también hay subtitulos. «Debido a lo costoso que puede
resultar doblar un videojuego, muchas veces se opta por afiadir subtitulos localizados a
los idiomas correspondientes. Asimismo, incluso si se dobla, normalmente también se
opta por ofrecer la posibilidad de mostrar los subtitulos y asi seguir mejor los dialogos»
(Mufioz Sanchez, 2017:50). No obstante, estos no suelen seguir las normas establecidas.
Tal y como Mufioz Sanchez explica en Localizacion de videojuegos, 2017, paginas 50 y
51:

Por desgracia, mientras que en el sector del cine y la television
hay una serie de normas bastante aceptadas (como el nimero
maximo de caracteres por linea segun la duracion del dialogo o el
uso de la cursiva para las voces en off), en la subtitulacion
profesional de videojuegos alin no parece haber consenso y se ven
subtitulos realmente largos (incluso mas de dos lineas) [...]. Entre
otras cosas, esto se debe a que no es posible modificar los tiempos
de entrada y salida de los subtitulos para ajustarlos mejor y a que
muchas veces ni siquiera se adapta el texto del guion al formato
de los subtitulos (Mufioz Sanchez, 2017: 50, 51).

De esta manera, podemos encontrar diferentes videojuegos cuyos subtitulos sobrepasan
los 38 0 42 caracteres por linea comentados y de las dos lineas recomendadas, a menudo,
con una fuente muy pequefia y tiempo insuficiente para leerlos. Tal y como Mangiron, en
su articulo Subtituling in game localisation: a desciptive sutdy (2013), explica:

Generally game subtitles are longer than subtitles for other media.

It is usual to find three line subtitles, as in the games Final Fantasy

X (2001), Final Fantasy X-11 (2003) and World in conflict (2007).

12



Estudio sobre la subtitulacion en la serie de videojuegos Syberia: Oralidad ficticia de la lengua youkol
y caracteristicas técnicas de los subtitulos

Regarding the number of characters per line, it varies to a great
extent. Subtitles for the Final Fantasy series include up to 45
characters per line, while other games, such as Half Life 2 (2004),

use an average of 70 characters per line. (Mangiron, 2013: 12)

Para solucionar esta diversidad de usos en los subtitulos, ha habido intentos de establecer
una norma para subtitular videojuegos o, al menos, recomendaciones al respecto. Como
se puede leer en el articulo de Mangiron, Subtitling in game localisation: A descriptive
study (2013):

The Web Content Accessibility Guidelines (WCAG) by the

World Wide Web Consortium (W3C) set in 2008 recommend the

use of a font which is at least 18 points, which approximately

corresponds to 24 pixels, and does not have strokes or unusual

features. On the other hand, for film subtitling Diaz-Cintas and

Remael (2007:84) recommend using sans seriff fonts, such as the

font Arial and the size of 32 pixels, which is roughly the

equivalent to 24 points, so subtitles to be displayed on a TV set

should be larger. (Mangiron, 2013: 15).

Es cierto que ha habido recomendaciones al respecto, pero aparentemente las empresas
de videojuegos siguen haciendo subtitulos que no siguen estas recomendaciones. Tal y
como Mangiron sefiala:

Currently, game subtitles use a variety of fonts, with & without

seriffs (i.e., Verdana, Broadway, Paralucent Condensed), as well

as custom fonts purposefully designed by the developing

company, and it seems that occasionally aesthetics seem to be

prioritised over legibility. In relation to the font colour, white

seems to be the most common colour, sometimes on a black box

background, sometimes directly on the screen, which may cause

colour clashes that are likely to make the subtitles hard to read on

a light background, as in the case of Dragon Age 11 (2011). Using

a small black box for the subtitles, as it is sometimes done for the

cinema and is currently done for some games, such as Half-Life
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2 (2004) and Final Fantasy XII (2006), would contribute to
solving this particular issue. (Mangiron, 2013: 15, 16).

A continuacién, podemos ver una tabla hecha por Mangiron en su articulo Subtitling in
game localisation: A descriptive study (2013), en la que encontramos una comparacion

de los tres tipos de subtitulacion.

6 seconds rule  7-8 seconds Variable

User controlled in some

Little for interlingual
subtitles

s
_ 35-37 40 30-143
_ 2 lines 2 lines Variable: 2+
Bottom of Bottom of screen Variable: bottom, top,
screen centre
Speech bubbles
. Text boxes
_ Left & centred  Centred Left & centred
Font without Font without seriffs ~ With & without seriffs (i.e.,
seriffs (i.e. (i.e. Arial) Verdana, Broadway,
- Arial, Tiresias) custom fonts)
_ 32 pixels 32 pixels Variable (16 to 26 pixels)
White (yellow) White White, different colours
used for highlighting
information
- Preserve Preserve Often not preserved
Yes Little None for intralingual
. subtitles

Tabla 1. Tabla comparativa entre los subtitulos para television, para DVD y para videojuegos.
Extraido de Subtitling in game localisation: A descriptive study (Mangiron, 2013).
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2.2. Lenguas construidas

Antes de adentrarnos en el estudio de las intervenciones de los youkols en estos
videojuegos, cabe definir el concepto de lengua construida. Con este término (a veces
también «lengua inventada», «lengua artistica», «lengua planificada», «lengua artificial»
0 «conlang») entendemos aquellas lenguas que no han sido creadas de manera natural a
lo largo del tiempo (como pueden ser el castellano o el catalan), sino que han sido creadas
por una o un grupo de personas con un fin concreto.

Muchos son aquellos que, a lo largo de la historia, han intentado construir un
idioma. Podemos pensar en el famoso caso del esperanto, una lengua construida hace méas
de cien afos para facilitar la comunicacién y que cuenta con asociaciones de hablantes, o
de la interlingua, otra lengua construida con el mismo fin. De hecho, Descartes, Leibniz
y un gran niamero de fildsofos (tal y como se puede ver en Histoire de la langue
universelle, de Couturat y Leau) han estudiado, comentado o hablado sobre la idea de una
lengua universal.

Estas lenguas no pretendian sustituir las lenguas naturales, sino solamente crear
una «lengua internacional auxiliar», tal y como Couturat y Leau, dos filésofos
esperantistas, explican en una nota al pie de la pagina XVI1, en la introduccion de Histoire
de la langue universelle (1903):

Nous prévenons le lecteur que nous employons I'expression de
langue universelle comme synonyme de « langue internationale
auxiliaire ». En effet, d'une part, « langue universelle » ne veut
pas dire « langue unique de I'numanité » ; et, d'autre part, nous
pouvons affirmer, aprés enquéte, qu'aucun des auteurs modernes
de « langues universelles » n'a prétendu supprimer ou supplanter
les langues nationales : la plupart l'ont méme déclaré

explicitement. L'interprétation contraire est donc injuste et fausse.
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Para poder realizar una clasificacion de las lenguas construidas, Couturat y Leau
diferencian los sistemas a priori, los sistemas a posteriori y los sistemas mixtos,
entendiendo, tal y como explican en la introduccion (paginas XXVII'y XXVIII):

Il'y a, d'une part, des projets qui, pour des raisons diverses, ne

tiennent aucun compte des langues naturelles, et qui sont des

langues originales, construites de toutes pieces : nous les appelons

systemes a priori. Il 'y a, d'autre part, des projets qui, prenant pour

modele les langues naturelles (particulierement les langues

européennes), s'efforcent de les imiter et leur empruntent presque

tous leurs éléments : nous les appelons systémes a posteriori.

Entre ces deux groupes, radicalement distincts par leurs tendances,

il existe un certain nombre de projets qui s'inspirent a la fois des

deux principes opposés, et qui offrent un mélange des caractéres

propres aux deux groupes (ce sont principalement le Volapik et

ses dérivés) ; nous les appelons pour cette raison systemes mixtes.

No obstante, también podemos pensar en lenguas construidas exclusivamente para la
ficcion, ya que cuando alguien se decide a crear una historia, bien sea un escritor que haga
un libro, o un guionista o cualquier otro trabajador del mundo audiovisual que haga una
pelicula o una serie en una L1!, a menudo basara su creacion en lugares o universos
ficticios. Ademas, ya que se trata de contextos mas o menos ajenos al actual, seguramente
inventara personajes cuya cultura, lengua y costumbres sean completamente diferentes a
las de aquellos a los que estemos acostumbrados, o hasta sean de otra raza o especie. Son
los casos de la Tierra Media, de J. R. R. Tolkien, con algunos pueblos de hombres, los
elfos, los enanos y los orcos; de Poniente, de G. R. R. Martin, con los dothrakis; del
universo de Star Trek, creado por Gene Roddenberry, con los klingon; del universo de
Star Wars, creado por George Lucas, con algunos personajes, sobre todo extraterrestres;
o del universo de Avatar, creado por James Cameron, con los na’vi, entre muchos otros.

En esos casos, el creador de esas historias debi6é de decidir como dotarlos de

verosimilitud, ya que tribus, pueblos y personajes tan exéticos podrian extrafiar al publico

! Se entiende por L1 la lengua original del producto; por L2, la lengua a la cual se traduce; y por L3, las
terceras lenguas que puedan aparecer dentro del producto, sean naturales o construidas. «The third
language (L3) is neither L1 in the ST nor L2 in the TT; it is any other language(s) found in either text
(Corrius, 2008)» (Santamaria & Pujol, 2018: 4, 5).
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si no tuvieran ciertos rasgos que los hicieran creibles. Por ello, a menudo los dotaron con
un fuerte acento al hablar la lengua comin de la historia en cuestion; de construcciones
gramaticales que, aunque comprensibles, resultan extrafas; y hasta de lenguas propias
que los creadores construyeron.

De hecho, no hace falta crear mundos tan lejanos como los mencionados para
dotar a algunos personajes de esos rasgos. Puede darse también en historias
completamente verosimiles en las que simplemente se quiera modificar ligeramente la
realidad y asi, por ejemplo, crear un pais, que puede contar con su lengua propia. Por
ejemplo, en el mundo de los cémics de Tintin, creados por Hergé, con los paises de
Syldavia, Borduria, San Teodoros, Nuevo Rico y el Khemed. Es el caso, también, de la
serie de videojuegos que estudiaremos: Syberia.

Algunas de estas lenguas se construyeron no solo pensando en ayudar al lector
0 espectador a entrar en la historia sino con toda una gramatica y Iéxico que permiten ser
aprendidas y habladas. Por ejemplo, el quenya y el sindarin (dos lenguas élficas creadas
por Tolkien), el klingon, el parsel, el na’vi y el syldavo cuentan con paginas web, videos
en YouTube y secciones en portales de aprendizaje de idiomas en los que se puede
aprender estas lenguas.?

Ademas de poder hablarlas, también se puede aprender a escribirlas, ya que
algunas cuentan con un sistema de escritura propio, mientras que otras utilizan el alfabeto
latino. Por ejemplo, las lenguas élficas utilizan el alfabeto tengwar y el klingon utiliza dos
sistemas de escritura, uno de los cuales es el mandel.

En el universo de los videojuegos, también hay lenguas construidas. En una gran
cantidad de videojuegos, bien se trate de adaptaciones de libros, series o peliculas o bien
de creaciones originales, se han utilizado lenguas construidas para dar verosimilitud a los
personajes, al igual que en libros y peliculas. Uno de los casos mas famosos es el de los
personajes albhed en Final Fantasy X y Final Fantasy X-2. En estos videojuegos, Tidus,
el protagonista, podia descifrar la lengua de los albhed, escrita en alfabeto latino y cuyo
sistema se basa en sustituir las letras de una palabra por otras letras. «By cipher

substitution means that the alphabets share the same code as real world alphabets, in this

2 Existen paginas web (como Hergé’s Syldavian: A gramar: http://www.zompist.com/syldavian.html y Le
Syldave d’Hergé: Une grammaire: http://www.zompist.com/syldave.html) y videos de YouTube (como
los del canal Dani e idiomas: https://www.youtube.com/channel/UCvDLHDkzxQ71t5yc4kueltQ) en los
que se pueden aprender algunas de estas lenguas. En la pagina web de aprendizaje de idiomas Duolingo,
aparecen, ademas de las lenguas espafiola, inglesa, rusa, etc., lenguas como el alto valyrio y el klingon.
Consultado en: https://en.duolingo.com/courses.
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case it is Latin, with different sound and function. For example, | love you is e muja oui
pronounced eay moojaeah ohooee» (SF Luthfie, Mangatur, Riyadi, Diah, 2017: 46).

También existe la posibilidad de que los creadores de un producto no construyan
una lengua de manera completa, sino que simplemente inventen frases sin ningun
significado ni ninguna gramatica, con la intencién de ayudar al consumidor a entrar en el
mundo creado. Como mucho, en algunos casos, podrian crear algunas palabras de manera
individual para designar un concepto concreto, pero sin ninguna intencion de desarrollar
esa lengua.

Si bien los estudios sobre estas lenguas (al menos en cuanto a la traduccion) son
escasos, seguramente por su caracter ficticio y supuestamente poco serio, algunas de las
cuestiones clésicas de la traduccién son aplicables a estas lenguas. En todos estos casos,
se nos plantean las dudas siguientes: ¢habria que traducir un texto que contenga lenguas
construidas o dejarlo integramente en una lengua incomprensible para la gran mayoria de
consumidores? ¢En qué casos se tomaria una u otra decision? ;Si se traduce, como habria
que hacerlo: mediante doblaje o subtitulacion?

Con toda probabilidad, un texto que tuviera como L1 una lengua construida, es
decir que fuera integramente escrito en alguna lengua construida, tendria que traducirse
completamente para que la mayoria del pablico receptor pudiera entenderlo, al igual que
sucede con las lenguas naturales como L1. Sin embargo, cuando de lo que se trata es de
un texto con una lengua natural como L1 con fragmentos de L3 en una lengua construida
se nos plantean dichas dudas.

En los casos de las peliculas de EI Sefior de los Anillos y de EI Hobbit (dirigidas
por Peter Jackson), en muchas de las escenas en las que los elfos hablan en quenya o
sindarin, o los orcos, en lengua oscura, el texto oral pronunciado en dichas lenguas
construidas se subtitula, es decir, que se deja oir la lengua mientras se traduce con texto
escrito (Santamaria & Pujol, 2018).

Por el contrario, cuando los albhed hablan su idioma, se deja la voz en esa lengua
(el videojuego no esta doblado en espafiol, sino que el sonido es en inglés) y se subtitula
el dialogo en la lengua de los albhed (adaptada al espafiol). Este se vera modificado
cuando Tidus aprenda las equivalencias de cada letra. De esta manera, si Tidus ha
aprendido suficiente albhed, sera capaz de entender palabras o hasta frases enteras, que

apareceran escritas en la L2 en los subtitulos.
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Sin embargo, como a veces ocurre con los acentos o los dialectos, algunas veces
se puede optar por neutralizarlos y, asi, traducir completamente (sin distincion alguna de
lenguas o de personajes) todo el producto a la misma lengua.

Ademas, tal y como encontramos en la pagina 6 del articulo de Santamaria y de
Pujol (2018), en el que citan a Corrius (2008):

Following Corrius (2008: 383), L3TT can be classified according
to the degree or nature of manipulation: (i) unchanged (L3TT is
the same as L3ST), (ii) neutralised (L3ST is the same as L2, so
they cannot be differentiated in the TT), and (iii) adapted (the
L3TT is not L3ST nor has it been neutralised or omitted).

Como vemos, hay muchas posibilidades para trasladar un producto de estas caracteristicas

a otro publico. Es tarea del traductor decidir qué medida es la apropiada para cada caso y

que, por lo tanto, deberé tomar.
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2.3. Oralidad ficticia

Como hemos dicho anteriormente, muchos autores de literatura y de productos
audiovisuales han creado historias en las que ciertos personajes tienen un acento propio,
0 una manera de hablar curiosa. Esto se conoce como idiolecto, definido por Hatim y
Mason como «the individual’s distinctive and motivated way of using language at a given
level of formality or tenor» (Hatim & Mason, 1997:98). Ademas, Hatim y Mason
expresan al respecto:

In this way, idiolect incorporates those features which make up

the individuality of a speaker or writer. Now, this varies in scope

from what may be described as a person’s idiosyncratic way of

speaking (a favourite expression, a quaint pronunciation of

particular words, the over-use of certain syntactic structures and

so on) to more collectively shared sets of features that single out

entire groups of users and set them apart from the rest in certain

respects (e.g. the [...] frequent use of the ‘posh’ pronoun ‘one’).

(Hatim & Mason, 1997: 102)

También puede ser que estos rasgos, como un acento o una manera de hablar curiosa,
fueran pertenecientes y compartidos por un grupo de personas, un pueblo, una tribu, una
raza 0 una especie particular. Por ello, cuando tenemos que traducir un texto con estas
caracteristicas, hay que tener en cuenta estos elementos y tratar, en la medida de lo posible,
de acercarlas al publico receptor (bien sea transmitiendo las mismas caracteristicas o
buscando algunas de equivalentes) para que el texto traducido tenga la misma funcion, es
decir para permitir disfrutar al pablico receptor del mismo producto que el original. Hatim
y Mason, en este punto, comentan que «register, then, is not always a neutral category.
The more creative the text is, the more dynamic language use must be» (Hatim & Mason,
1997: 85).

En la produccion y la traduccion de productos literarios y audiovisuales, a veces se
opta por dar a un personaje 0 a un colectivo un dialecto existente. Como explica Carme
Mangiron (WeTAV, 2013, Entrevista a Carme Mangiron — Especial Final Fantasy), en
los videojuegos de Final Fantasy suele haber personajes que hablan dialectos, ya que es

una practica habitual en los videojuegos japoneses. Por ejemplo, en Final Fantasy IX, el
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personaje de Ruby, que en japoneés hablaba con acento de Osaka, paso a hablar con acento
argentino en la version localizada.

En otros casos, se opta por hacer que un personaje repita un elemento
continuamente, a modo de muletilla, que hable de manera muy formal (o muy informal)
0 de un sinfin de maneras distintas.

Cuando se trata de personajes extranjeros o que no dominan la lengua, se les puede
hacer hablar con acento (algo que en doblaje se notaria muchisimo mas), construcciones
gramaticales incorrectas (aunque comprensibles), dejando alguna palabra en su lengua
nativa (a modo de alternancia de cddigo) y otros rasgos tipicos de alguien que esté
aprendiendo la lengua.

En algunos casos, se opta por introducir errores en el texto, es decir, por ejemplo,
en escribir palabras que contengan la letra ese con zeta, sin ninguna intencion de
ridiculizar a ningun colectivo. Por ejemplo, en vez de Soy ese supuesto hombre, se
escribiria Zoy eze zupuezto hombre.

En definitiva, existe un gran nimero de técnicas para poder transmitir la oralidad
fingida de un producto original a un producto traducido. Cabe tener siempre en cuenta
que «tal i com queda reflectit en els textos traduits, la traduccio no ha de ser literal i cal
buscar 1’adequacio corresponent al registre que es vol imitar» (Dolg, Santamaria, 1998:
104), o, tal y como Hatim y Mason explican, «it is the task of the translator to identify
and preserve the purposefulness behind the use of these seemingly individualistic
mannerisms» (Hatim & Mason, 1997: 102, 103).
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2.4, Syberia

Con tal de proporcionar contexto sobre el trabajo que realizaremos, en esta seccion
daremos informacion sobre esta serie de videojuegos y redactaremos un pequefio resumen
de cada una de las entregas.

Syberia es una serie de videojuegos en lengua francesa creados como aventura
gréfica en tercera persona al estilo de lo que se conoce como point & click, es decir
«apuntar y clicar». Este tipo de juego se caracteriza por ser como un rompecabezas en el
que hay que cumplir misiones descifrando enigmas con objetos, leyendo documentos o
hablando con otros personajes.

Actualmente, la serie cuenta con tres juegos (Syberia, Syberia 2 y Syberia 3) y
se prevé una cuarta entrega proximamente. Los tres videojuegos que actualmente existen
fueron creados por el escritor y dibujante belga Benoit Sokal (autor también de otros
juegos, como Amerzone) y desarrollados por las empresas francesas Microids y Koalabs.

Originalmente, el primer videojuego fue creado para ordenador, pero ademas se
decidié desarrollarlo, junto con las siguientes entregas, para plataformas como Play
Station 2, 3 y 4, Xbox y Xbox 360, Nintendo DS y Nintendo Switch, y hasta para
dispositivos moviles de iOs, Android y Windows Mobile. De hecho, tal es el éxito de esta
serie, que cuenta con un pack de coleccionismo y hasta de una novela basada en los dos
primeros videojuegos.

Antes de continuar, cabe destacar la diferencia entre Siberia y Syberia. Si bien
tan solo las diferencia una letra, en los videojuegos son conceptos diferentes. Siberia se
trata, como de costumbre, del territorio ruso conocido por sus bajas temperaturas,
mientras que Syberia, ademas de ser el nombre de los videojuegos, se trata de una
supuesta isla siberiana donde, como explicaremos mas adelante, ain hoy en dia viven
mamuts. Para diferenciar los dos conceptos incluidos en Syberia, utilizaremos la cursiva
para indicar tanto el nombre de la serie como el de cada uno de los videojuegos y la

redonda para sefialar la isla en cuestion.
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2.4.1.  Syberia

Syberia es la primera entrega de esta serie. Fue lanzada al
mercado el 28 de mayo de 2002 y cuenta con version en inglés,
aleman, francés, esparfiol, italiano, ruso, polaco y japoneés. Se
puede jugar en Nintendo Switch, Nintendo DS, PC, Mac, =
PlayStation 3, PlayStation 2, Xbox 360, Xbox, i0S, Android y i
Windows Mobile.
En este videojuego, seguimos a Kate Walker, una %

q

¥

abogada neoyorquina del bufete de abogados Marson &

Lormont, que se desplaza al pueblo de Valadiléne, en los Alpes |ustracion 1. Caratula
del videojuego Syberia.
Extraido de:

de la familia y propietaria de la fabrica de autématas y juguetes Dtps:/www.microids.com
y prop ylug [frl/jeu-syberia/

mecanicos Voralberg. La intencién de ese viaje es zanjar la

franceses, para reunirse con Anna Voralberg, Gltima heredera

compra de esta fabrica por parte de la empresa Universal Toys. Lo que parece ser una
facil operacion se complica al saber que Anna Voralberg acaba de fallecer y que su
hermano, Hans, sigue vivo a pesar de que los habitantes del pueblo creian que habia
muerto de pequefio.

Asi pues, Kate debe emprender un viaje en busca de Hans Voralberg que la
llevara a conocer un gran nimero de personajes y de lugares. Para ello, cuenta con la
ayuda de Oscar, un autémata disefiado por el mismo Hans y maquinista de un tren de
cuerda, que la lleva a diferentes estaciones: a la Universidad de Barrokstadt, donde Kate
conoce al profesor Cornelius Pons, quién le explica la historia de los youkols y de la isla
de Syberia; a la ciudad minera de Komkolzgrad; a un cosmédromo y a la ciudad termal
de Aralbad.

Por todos estos lugares, Kate conoce personajes que la ayudaran o la
perjudicaran y encontrard pistas sobre el paradero de Hans. Finalmente, Kate encuentra a
Hans en Aralbad, donde consigue su firma para los documentos necesarios de la compra
de Universal Toys. No obstante, en un dltimo impulso decide no subir al avién que la

Ilevaria de vuelta a casa y montarse en el tren junto a Oscar y Hans, en busca de Syberia.
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2.4.2. Syberia?2

Syberia 2 (también conocido como Syberia Il) es la segunda ‘

entrega de la serie. Fue lanzada el 6 de mayo de 2004 y cuenta %2
con version en inglés, aleman, francés, espafiol, italiano, polaco ‘*
y japonés. Se puede jugar en Nintendo Switch, PC, Mac, 7‘?” )
PlayStation 3, PlayStation 2, Xbox 360, Xbox, iOS, Android y '}A
Windows Mobile.

Este videojuego sigue inmediatamente después del

final de Syberia, en el que Kate Walker encontr6 a Hans . .
lustracion 2. Caratula
del videojuego Syberia 2.

acompafiada de Hans, Kate Walker llega a la estacion de Extraidode:
https://www.microids.com

Romansbourg. Aunque es escéptica sobre la leyenda de la isla /fr/jeu-syberia-2/

Voralberg. En el tren de cuerda conducido por Oscar, y

de Syberia, promete a Hans ayudarlo a buscarla, pero este cae enfermo debido a su edad
y Kate lo Ileva a un monasterio para curarlo. Alli descubre un diario personal escrito por
Alexei Toukianov, un monje explorador y misionero ruso que viajo al Gran Norte a llevar
la fe cristiana a las tribus paganas de Siberia. Gracias a ese diario y todo lo que cuenta,
Kate consigue curar a Hans y continuar el viaje hacia el Gran Norte.

A pesar de los problemas que Kate tiene con personajes antagonistas como los
hermanos Ivan e Igor Bourgoff, consigue llegar al poblado youkol, pero Hans vuelve a
caer enfermo. La Unica manera de que sobreviva es que Oscar, el automata, se sacrifique
y preste su cuerpo metélico a Hans para que pueda llegar al final del viaje. Una vez
conseguido, Kate y Hans suben al arca de marfil, un navio youkol, y llegan a la isla de
Syberia. Finalmente, encuentran a los mamuts, Hans sube en uno de ellos y Kate,

entristecida por la marcha de Hans, se despide de él.
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2.4.3. Syberia 3

Syberia 3 es la tercera entrega de esta serie. Fue lanzada el 20
de abril de 2017 y cuenta con version en frances, inglés,
italiano, aleman, espafiol, coreano, holandés, ruso y chino. Se
puede jugar en Nintendo Switch, PlayStation 4, Xbox One, PC
y Mac. Este videojuego ha sido desarrollado por Microids y
Koalabs Studio, distribuido en Espafa por Meridiem Games y

localizado por Cybione. A diferencia de las dos entregas

anteriores, esta esta creada con entornos en 3D y con la

posibilidad de escoger qué decir en los dialogos y cambiar, asf, 1lustracion 3. Carétula del

. videojuego  Syberia 3.
las respuestas de los personajes. Extraido de:

https://www.microids.com
[fr/jeu-syberia-3/
punto de morir congelada en un rio siberiano. Tras salvarla, la llevan a una clinica, donde

En este videojuego, los youkols encuentran a Kate a

conoce a Kurk, el guia de los youkols, que también esta ingresado. Este le explica la
migracion de la tribu: cada veinte afios los youkols deben migrar con los avestruces de
nieve y dirigirse a las tierras sagradas, donde las aves se reproducen.

Tras salir de la clinica, cuyos médicos son reacios a dejarla marchar, Kate llega
al campamento de la tribu y decide ayudar a los youkols a realizar esa migracién. Para
ello, siempre vigilando de escaparse de Nic Cantin, un detective contratado por Marson
& Lormont para devolverla a Nueva York, de los militares comandados por el Coronel y
Olga Efimova y de mas peligros, Kate tiene que viajar a la ciudad de Valsembor. Desde
alli, debe transportar a la tribu a bordo de un barco Ilamado Krystal hasta el parque de
atracciones de la ciudad de Bananour, donde, tras reparar un automata e instalarle el
coraz6n mecanico que Kate lleva consigo, logra recuperar a Oscar. Después, debe pasar
por el metro hasta el complejo olimpico de Olympia y, luego, hasta el puente del rio
Balatom. Alli, los youkols consiguen atravesar el rio y llegar a las tierras sagradas, destino
de la migracion.

Ademas de la historia principal, este videojuego cuenta con una expansion
Ilamada Un autémata con un plan. En esta, controlamos a Oscar y debemos ayudar a Kate

en una aventura intermedia de la historia principal.
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2.5. Los youkols

2.5.1. Sobre la denominacion

En los tres juegos existentes de la serie Syberia,
aparecen unos personajes pertenecientes a la tribu
youkol. Aungue en la primera entrega solo se los
nombra, en la segunda y tercera si aparecen
fisicamente.

Antes de empezar la descripcion de esta

tribu, debemos aclarar cémo nos referiremos a ellos.

El término «youkol» no aparece en ningun
diccionario ni enciclopedia ya que se trata de un

pueblo ficticio, como explicaremos a continuacion, !lustracion 4. llustracion  de
Ayawaska, la chamana youkol.

y cuenta con escrituras diferentes dependiendo de si  Extraido  del kit de  prensa:

L L https://www.dropbox.com/sh/u9055Is
consultamos los videojuegos originales 0 guias vyeshssul/AABRcIcdwSptYVvFAOEQD
Exqda/Artworks?dl=0&preview=aya
waska+.jpg&subfolder nav_tracking=
1

hechas por aficionados en Internet. Al tratarse de

videojuegos hechos en lengua francesa, es légico
que el sonido [u] se represente con las vocales 0 y u juntas. Por lo tanto, no se leeria
literalmente «youkol», sino «yukol», con silaba tonica en kol, aunque alguna vez se puede
oir con silaba tonica en la primera (como en Syberia 3). No obstante, a pesar de que
algunas guias hechas por aficionados prefieren esta tltima version («yukol»), y de que
alguna vez se puede encontrar divergencias hasta en los mismos juegos («yukol»), en este
trabajo de final de master utilizaremos la version original, igual que en los juegos, pero
marcando la voz francesa mediante la cursiva.

Ademas, en los subtitulos en espafiol de los juegos, podemos ver escrito
continuamente «Youkol», empezando con mayuscula independientemente de si va
precedido por punto o no. En lengua francesa, los gentilicios siempre se escriben con
mayuscula inicial («Je suis Frangais, tu es Italien...»), pero en espaiol esto no sucede asi.
Tal como Fundéu explica, «los sustantivos y adjetivos que se refieren a la nacionalidad o
procedencia geografica se escriben en minusculas: dominicano, argentino, cubano, chino,
santiaguero, higiieyano, mocano, parisino» (Fundéu, Gentilicios en mindsculas), al igual
que el Diccionario panhispanico de dudas en la entrada Mayusculas, seccion 6. Casos en

que no debe usarse la mayuscula inicial: «Los nombres de tribus o pueblos y de lenguas,
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asi como los gentilicios: el pueblo inca, los mayas, el espafiol, los ingleses.» (DPD,
Mayusculas, seccion 6.7).

En algin caso, en los videojuegos también podemos encontrar la forma
«youkole» y «youkoles», lo que creemos que es un préstamo linguistico puro del francés.
Asi pues, en este trabajo de final de master descartaremos las formas comentadas y
utilizaremos «youkol» (en minlscula y en cursiva para marcar la voz francesa) y

«youkols» (en plural, tal como se hace en los videojuegos) para referirnos a esta tribu.

2.5.2. Historiay cultura

Los youkols son, como hemos dicho, una tribu ficticia tipica de la serie de videojuegos
Syberia, que habita los confines siberianos. Tal y como el autor de estos videojuegos,
Benoit Sokal, nos ha explicado en una entrevista telefonica que nos ha concedido, los
youkols son, de hecho, una creacion propia inspirada en los pueblos autoctonos de Siberia
(sobre todo en los nenets, en los pueblos mongoles y, en menor medida, en los inuits). De
la misma forma, se ha querido reproducir el imaginario colectivo sobre estos pueblos
autéctonos. También se ha tenido en mente la imagen de los ewoks de Star Wars para
crear esta tribu (Sokal, entrevista personal. 17/03/2020).

En los videojuegos, a pesar de que se dice que es una de las tribus mas
desconocidas del mundo, varios son los personajes (algunos, profesores de universidad,
como Cornelius Pons, y otros, misioneros o exploradores, como Alexei Toukianov y
Marie Beaudrynoff) los que han estudiado este pueblo, asi pues, ya que los citaremos para
la descripcidn de los youkols, queremos dejar claro que estos no son mas que personajes
propios del producto audiovisual. La informacién sobre esta tribu ha sido extraida de
documentos consultables en el videojuego, es decir de la conferencia dada por Cornelius
Pons y del folleto La leyenda del arca de marfil (Syberia), del diario personal de Alexei
Toukianov Notas y bocetos del viaje al Gran Norte siberiano (Syberia 2) y de los libros
Antologia sobre los Youkols y Diario Youkol traducido (Syberia 3).

Segun Cornelius Pons, profesor de la Universidad de Barrockstadt y director del
departamento zoo-paleontologico de la facultad, los origenes de los youkols se remontan
a la ultima era glacial (Syberia, 2002, Conferencia de Cornelius Pons). Gracias a ciertos

dibujos rupestres encontrados en una cueva de los Alpes franceses, mas concretamente
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en el pueblo de Valadilene, se sabe que antiguamente habitaban la Europa central (Syberia
2, 2004, Notas y bocetos del viaje al Gran Norte siberiano).

Este pueblo y su economia estaban estrechamente conectados a la naturaleza, ya
que convivian con una gran variedad de especies animales, «ya sean los bahos que han
domesticado y entrenado para actuar como mensajeros, 0 los poco conocidos “youki”
(Canis ursus polaris), usados como rastreadores, perros pastor o para tirar de los trineos»
(Syberia 3, 2017, Antologia sobre los Youkols). No obstante, se los conoce sobre todo
por su relacion con los mamuts, a los que utilizaban como monturas (fueron el Unico
pueblo prehistdrico que representd una persona cabalgando un mamut) y como bestias de
carga, y los cuales les proporcionaban carne, pieles, grasa y marfil. «Sin duda nos
encontramos aqui con una verdadera simbiosis entre hombre y animal» (Syberia, 2002,
Conferencia de Cornelius Pons). Los youkols utilizaban la piel de los mamuts para vestir
y para construir las paredes y el techo de sus casas, y los colmillos como la estructura de
las casas y como armas, herramientas y joyas.

Curiosamente, a
pesar de su estrecha relacion
con los  mamuts, la
desaparicion del paquidermo
hace miles de afios no tuvo un

impacto  directo en los

youkols, ya que supieron

aprovechar  los  cuerpos

—= e

llustracion 5. Captura de pantalla de la ciudad youkol en el
congelados y perfectamente jgeojuego Syberia 2. Extraido del kit de prensa:

. https://www.dropbox.com/sh/42iuk39qtz9r6g2/AAAJOM59J0ngW
conservados en el hielo GtDI3HXSXCHa/Screenshots?dl=0&preview=Youkol+Camp.png

siberiano hasta principios del &subfolder_nav_tracking=1

siglo xx1. Por ello, excavaron una red de grutas en el permafrost. «La ciudad Youkol,

segun Marie Beaudrynoff, se habria convertido en subterranea» (Syberia 2, 2004, Notas
y bocetos del viaje al Gran Norte siberiano).

La religion de esta tribu se basa en la creencia en los espiritus. De hecho, en los
videojuegos podemos leer sobre dos leyendas youkols: la del sanguinario Boothor, quien
por ambicion de controlar todos los pueblos de las estepas asimilé los espiritus del luto,
de la muerte, del sacrificio, del dolor y de la locura (Syberia 3, 2017, Diario Youkol
traducido) y la del arca de marfil, la cual convirtieron en un culto religioso. Segun esta

ultima, durante la extincién de los mamuts, los youkols construyeron un navio hecho de
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marfil de mamut, al que hicieron subir unos cuantos miembros de esta especie, a modo
del arca de Noé, y los mandaron a una isla lejana, llamada Syberia. Cornelius Pons dice
al respecto que «la isla de Syberia no figura en ningiin mapa y la supervivencia de los
mamuts en el siglo XXI no es mas que la fantasia de un cientifico inepto...» (Syberia,
2002, Conferencia de Cornelius Pons).

La leyenda cuenta que cada un cierto periodo de tiempo el arca volvia con
cuerpos de mamut congelados, de los que se servian, y tras unos dias el arca regresaba a
la isla para volver, de la misma manera, unos afos después (segun Cornelius Pons, el arca
regresaba cada cincuenta afios (Syberia, 2002, La leyenda del arca de marfil); segun
Alexei Toukianov, cada diez afios (Syberia 2, 2004, Notas y bocetos del viaje al Gran
Norte siberiano)). Los integrantes de esta tribu creyeron que los antepasados que
perecieron en el primer viaje del arca de marfil los bendecian. Esto se repitié durante
siglos hasta un dia en el que regresé vacia, lo cual les hizo creer que los espiritus ya no
estaban de su parte. Debido a ello y a la explotacion, desprecio, humillacion y
colonizacion por parte de los soviéticos, algunos de los integrantes del pueblo
desesperaron y partieron para integrarse en la sociedad rusa. No obstante, algunos
decidieron quedarse y, segun Toukianov, de vez en cuando se puede encontrar un youkol
en algun bar, borracho y contando historias de mamuts (Syberia 2, 2004, Notas y bocetos
del viaje al Gran Norte siberiano).

«De lo que no cabe duda es de que los Youkols no dependen ahora de los mamuts
sino de las “gran avestruces de nieve” (Struthio nivis), una poblacion de aves articas
migratorias famosas por su naturaleza obstinada y nerviosa» (Syberia 3, 2017, Antologia
sobre los Youkols). Asi pues, cada veinte afios esta ave migra hacia las extensas estepas,
lo que implica que los youkols tengan que acompafarlas en una trashumancia que

consideran sagrada.
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2.5.3.  Lalengua youkol

Aunque podremos ver ejemplos mas clarificadores sobre la lengua y la manera de hablar
de los miembros de la tribu youkol en el analisis del corpus y en el anexo, en este apartado
resumiremos algunas de las caracteristicas de su manera de hablar. Por desgracia, no nos
ha sido posible contactar con la creadora propiamente de esta lengua, pero Sokal, el autor
de la serie de videojuegos, nos ha podido ensefiar muchas cosas en la entrevista telefonica.

Sokal nos ha explicado cémo los miembros de esta tribu hablan. Aparentemente,
la lengua youkol, a pesar de ser efectivamente una lengua construida, no tiene una
gramatica pensada para poder usarla de manera natural. Tampoco tenian la intencion de
preocuparse de que todo lo que se dijera en youkol fuera coherente, ya que esta pensada
para ser una lengua mas artistica que comunicativa y, de hecho, mas humoristica que
artistica (Sokal, entrevista personal. 17/03/2020).

No obstante, si pensaron, al igual que en el momento de la creacién de la tribu,
en intentar inspirarse en las lenguas de los pueblos autdctonos de Siberia. Asi pues, 0imos
que emplean sonidos guturales (Sokal, entrevista personal. 17/03/2020). También
pronuncian, por citar un ejemplo de la version original, las erres como una vibrante
alveolar simple ([r]) en vez del sonido tipico de la lengua francesa, la fricativa uvular
sonora ([«]).

Al tratarse de una lengua que no ha sido suficientemente desarrollada, no
podemos saber cudl seria supuestamente el orden gramatical de una oracion. No obstante,
si lacomparamos con lo que dicen en la version original de los videojuegos, seguramente
no tendria articulos ni muchas de las preposiciones usadas en francés o en espafiol.
Ademas, en muchos casos, los verbos suelen estar en infinitivo o mal conjugados.

En cuanto a la riqueza cultural de la lengua, cabe decir que tienen expresiones
caracteristicas, como pueden ser «tener la cabeza dura como una roca», «ser terco como
un avestruz viejo» 0 «ser duro como un mamut viejo», lo que nos transmite la idea de su

relacion con la naturaleza.

30


https://es.wikipedia.org/wiki/Vibrante_m%C3%BAltiple_alveolar

Estudio sobre la subtitulacion en la serie de videojuegos Syberia: Oralidad ficticia de la lengua youkol
y caracteristicas técnicas de los subtitulos

Como veremos en los ejemplos del andlisis o en el anexo, también alternan
constantemente el codigo,® por lo que aun si hablan en la lengua comdn (es decir en
francés en la version en francés, en espafiol en la version en espafiol, etc.), pronuncian
palabras o frases enteras en lengua youkol.

Cabe decir que la
lengua youkol cuenta con un
sistema de escritura propio.
Este se puede encontrar en
diferentes objetos y
documentos de los videojuegos
de Syberia 2 y Syberia 3, bien

4 )

sean libros, mecanismos o -
o . . llustracion 6. Captura de pantalla propia de un mecanismo
lapidas de miembros de la tribu. youkol con glifos en el videojuego Syberia 2.

Esta escritura esta basada en glifos, es decir en simbolos grabados o pintados, pero al
igual que sucede con la lengua oral, no se pensé en hacer que cada glifo tuviera un
significado concreto (a excepcién de los glifos de los espiritus de luto, de muerte, de
sacrificio, de dolor y de locura) o una lectura determinada.

Para finalizar esta seccion, si clasificamos la lengua youkol dentro de los tres
tipos de lenguas construidas de Couturat y Leau (1903), creemos que seria un sistema
mixto, ya que no estd formada sobre o a partir de ninguna lengua ya existente, pero si
contiene palabras claramente provenientes de idiomas como el inglés y el francés, ademas

de haberse creado teniendo en cuenta el imaginario colectivo de los pueblos siberianos.

3 En relacién con la alternancia de cddigo o code-switching, el Centro Virtual Cervantes dice: «Por
alternancia de cédigo o cambio de codigo entendemos el empleo alternativo de dos (0 mas) lenguas o
dialectos en un discurso» (CVC, 2020, alternancia de codigo). A su vez, la Universitat de Barcelona lo
define como «una caracteristica del habla bilinglie que consiste en la alternancia entre dos lenguas, por
parte de un mismo hablante, dentro de un solo discurso, oracién o constituyente» (UB, 2014, cambio de
cddigo).
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3. Metodologia

En este trabajo de final de master estudiaremos la traduccion de los dialogos de Kate
Walker, la protagonista de los videojuegos de Syberia, con los personajes de la tribu
youkol y analizaremos la oralidad fingida de estos miembros en la subtitulacién. También
comentaremos, si lo creemos necesario, algunos ejemplos no relacionados con los
didlogos con los youkols. Ademas, analizaremos los aspectos técnicos de la subtitulacion
de estos videojuegos y veremos si se ajustan a las normas y recomendaciones para estos
tipos de traduccion.

Para ello, hemos jugado de nuevo a los videojuegos de Syberia, de Syberia 2 y
de Syberia 3 (centrandonos sobre todo en Syberia 2 y 3) de que disponemos, es decir, a
los videojuegos para Play Station 2, Play Station 3 y Play Station 4 en las versiones en
espafiol, francés e inglés (cuando nos haya sido posible) y hemos apuntado las
intervenciones que aparecen en estos dialogos. También hemos visualizado gameplays*
de estos videojuegos en las tres lenguas como comparacién y para completar algun vacio
puntual en el corpus. Los gameplays que hemos visualizado son los de los canales de
YouTube de MissesGames, actualmente llamado Seaside (en francés), CJUGames (en
inglés) y los de Fofo Gamer, actualmente Ilamado Foforiel (en espafiol).

Las tablas que hemos creado con el programa de Microsoft® Office Excel, y que
se encuentran en el anexo de este documento, son como la que encontramos un poco mas
abajo de este parrafo. Las tablas del anexo y las que encontramos en el cuerpo del trabajo
se diferencian solamente por el hecho de que hemos tenido que «dividir» las segundas
por lengua ya que el tipo de pagina gue utilizamos no permite colocarlas una junto a la
otra al ser (el tipo de la pagina) demasiado estrecho. Cada una de las tablas tiene asignado
un codigo para identificarlas, entendiéndose S2 como «tabla referente al videojuego de
Syberia 2» y S3 como «tabla referente al videojuego de Syberia 3», seguido de un nimero
que las contabiliza. En el titulo (celda de azul), ademas de ver el cddigo de la tabla en
cuestion, vemos una breve descripcion del contexto de la tabla, entendiendo

«Conversacion» como una escena en la que varios personajes hablan y «Enunciado»

4 Carme Mangiron y Minako O’Hagan definen gameplay como: «Experience of playing a game with
reference to the whole host of processes associated with active playing» (Mangiron, O’Hagan, 2013: 8).
En la cultura popular, se conoce el término gameplay como los archivos de video que los usuarios graban
mientras juegan a videojuegos para subirlos a alguna plataforma.
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como aquellos segmentos de texto que los personajes emiten al acercarse o al interactuar
la protagonista, pero que (la mayoria) no tienen conexion entre unoy otro.

En cuanto a las columnas de las tablas, la de nimero clasifica las lineas de los
subtitulos para poder, si asi 1o necesitamos, comentar cada una por separado afadiendo
el nimero al cédigo (por ejemplo, S2.1.1: Bonjour... / Buenos dias... / Hello.). La
siguiente columna (personaje) identifica quién interviene. Las siguientes (subtitulos en
francés, subtitulos en espafiol y subtitulos en inglés) contienen el texto de los subtitulos
en lengua francesa, espafiola e inglesa (respectivamente). Como se puede ver,
marcaremos el color de las intervenciones segun aparezcan en el videojuego: blanco,
amarillo, cian, verde, etc. (si el texto de la tabla es en color negro, significa que el color

original era blanco) y alinearemos el texto tal y como aparezca en el videojuego.

Extracto de la tabla S2.1 - Conversacién entre Kate Walkery el gran jefe i

Personaje Subtitulos en francés

Kate Walker]Bonj our ..

2
N |- o

Jefe

N2 | Personaje Subtitulos en espafiol

KateWalker[Buenos dias ..

N | =

Jefe

10

N2| Personaje Subtitulos en inglés

1 |[Kate Walker|Hello.

2 |lefeta

Tabla 2. Ejemplo de tabla utilizada. Extracto de la tabla S2.1.

Ademas, separaremos las filas con bordes continuos cuando sean subtitulos de una sola
linea y con bordes discontinuos para separar las lineas de un mismo subtitulo. Cuando el
juego permita escoger como continuar la conversacién, ya que en los tres videojuegos se
permite jugar con los dialogos (especialmente en Syberia 3) separaremos las filas con
doble linea, ya que el texto podria variar dependiendo de la opcion que se escoja. En los
casos en los que una linea esté vacia (seguramente a causa de la condensacion), lo

marcaremos coloreando la celda de gris.
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Extracto de la tabla $2.1 - Conversacion entre Kate Walkery el gran jefe i
Personaje Subtitulos en francés
Kate Walker|lBonj our ..
Jefe

10

Je mappelle Kate Walker. Mmmm. La pa
L S T T S
sommes-nou? A Syberia?

Jefe
Kate WalkerlAvez-vous vu mon ami? C'est un petit
Jefe

Personaje Subtitulos espariol
Kate Walker[Buenos dias ..
Jefe

Me | | amo Kate Walker. Mmm. La pared d
[ e Gl B R
estamos? ¢En Syberia?

Jefe
Kate Walker]|¢ Ha vi sto a mi amigo? Es wun sefdor baj
Jefe

\lO\U‘IblUJNHIZo \lc\U1-I>|UUNI—\Z

Personaje Subtitulos en inglés
Kate Walker|Hello.
Jefe b

Kate Walkerh ascmmiee e L et e e ]

Jefe
Kate WalkerfY ou haven't seen my friend, have you?
Jefe

\lcnm.b|wml—\|2°
<
o
=
QO
(d
It
Q
~
I
=
m
=
=
0
3
3
3
(@]
™
Q
-

Tabla 3. Ejemplo de tabla utilizada. Extracto de la tabla S2.1.

Es importante remarcar la separacion de las filas mediante una linea doble ya que los tres
videojuegos, como hemos dicho, permiten jugar con los didlogos. Es decir que cuando
Kate Walker conversa con otro personaje, en Syberia y en Syberia 2, aparece una casilla
con forma de bloc de notas en la parte superior izquierda de la pantalla con una lista de
temas que podemos seleccionar para continuar la conversacién. Dicho de otra manera, en
este trabajo de final de master separaremos el texto de cada tema con una doble linea ya
que el orden de los subtitulos podria cambiar si se compara el contenido de las tablas con
el de algiin gameplay, ya que el jugador escoge qué orden quiere seguir.

En Syberia 3, ademas de poder escoger el tema de conversacion (no con un bloc
de notas sino con un panel en la parte inferior de la pantalla), dependiendo de la opcion
gue se escoja para continuar la conversacion en algunos dialogos, la respuesta del otro
interlocutor cambiard. Esto da lugar a diferentes experiencias de juego, ya que el

comportamiento de los personajes secundarios influenciado por el jugador puede ayudar
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0 entorpecer a la protagonista. Por ello, queremos hacer constar la dificultad de trasladar
este texto de una plataforma con hipervinculos a una aplicacion plana como la que
utilizamos: Excel. Asi pues, seleccionamos el texto escrito en forma de subtitulos de
nuestra experiencia de juego (que hemos intentado reproducir en las tres lenguas).

Cabe tener en cuenta también que las tablas hechas mediante Excel no admiten
el formato de versalitas. Asi pues, utilizaremos las mayusculas y las minusculas, a pesar
de que el texto de los videojuegos realmente usa mayusculas y versalitas. Ademas, nos
hemos visto obligados a tener que mantener la fuente y tamafio originales del programa
de Excel, ya que parece ser que al cambiarlos el formato de las tablas se ve modificado.

Ademas, también hay que tener en cuenta que hemos jugado a los videojuegos
con la mentalidad de recoger todo el corpus posible para, luego, analizarlo. Esto significa
gue hemos intentado recoger todo el texto escrito en los subtitulos de las conversaciones
y los enunciados entre los youkols y Kate Walker y, en algunos casos, entre miembros de
la tribu youkol y otros miembros de la tribu youkol. Para poder analizar este corpus
recogido, hemos creado tablas comparativas entre las tres versiones a partir, también, de
los archivos de video de otros jugadores colgados en la plataforma de YouTube. Asi pues,
hay que saber que, en algunos casos, es posible que las tablas estén incompletas, ya que
esta mentalidad académica del autor no es compartida por los demés jugadores, que
claramente juegan a Syberia con una mentalidad de recreacion, sin mantener
conversaciones con la totalidad de los personajes que aparezcan en el videojuego.

Finalmente, queremos hacer constar que solamente recogeremos el texto escrito
que creamos necesario para comentar. Esto excluye las conversaciones o enunciados de
aquellos personajes que, por un motivo u otro, no tienen acento (aun pudiendo ser youkols,
como Kurk y Dunyasa) y que no presentan ningin rasgo interesante de comentar (a
nuestro criterio).

A partir de estas tablas, que se encuentran en el anexo, realizaremos el analisis
del corpus, que encontramos en las paginas posteriores. No lo haremos como un trabajo
cuantitativo, sino como un trabajo descriptivo, es decir que no comentaremos la totalidad
de las tablas que hemos recogido, sino que expondremos algunos ejemplos con la

intencion de describir y tratar todos los rasgos interesantes.
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4. Analisis del corpus

Habiendo recogido el corpus necesario para realizar este trabajo de final de master, a
continuacion, nos disponemos a analizarlo. Comentaremos los rasgos interesantes tanto
en lo que al contenido de los subtitulos se refiere como a lo que a las caracteristicas
técnicas se refiere, separando los dos grupos en las dos secciones: Analisis del contenido

de los subtitulos y Analisis de las caracteristicas técnicas de los subtitulos.

4.1. Analisis del contenido de los subtitulos

En los videojuegos en los que aparecen fisicamente los youkols, es decir, en Syberia 2 y
en Syberia 3, la protagonista, Kate Walker, puede entablar conversacién con ellos. Asi
pues, podemos oir que tienen una lengua propia y un acento particular cuando hablan en
la lengua comdn. De esta manera, habiendo recogido el corpus necesario de los
videojuegos de Syberia 2 y de Syberia 3 en forma de tablas (que pueden consultarse en el
anexo), nos disponemos a analizarlo. Para empezar, expondremos las caracteristicas de la
lengua youkol en la version original y las compararemos con las versiones localizadas.

Los personajes youkols se expresan como lo haria una persona que intente hablar
en una lengua que no domina. A excepcién del personaje de Kurk, no parece que la
mayoria de los miembros de esta tribu dominen la lengua del videojuego (sea L1: francés;
0 L2: espafiol o inglés). Por ello, en la versidn original de Syberia, estos personajes tienen
un fuerte acento que hace que, en el doblaje en francés, no pronuncien las erres con el
sonido natural de esa lengua, la fricativa uvular sonora ([¥]), sino con una vibrante
alveolar simple ([c]), entre otros ejemplos.

Esta particularidad del doblaje se traslado6 a la version en espafiol de Syberia 2
de manera que en ocasiones pronuncian la letra erre como vibrante alveolar maltiple ([r])
cuando deberia ser vibrante alveolar simple ([r]). Por ejemplo, pronuncian la palabra
tambores como tamborres (S2.1.19). En la versién en inglés, se traslado con el sonido de
la vibrante alveolar simple ([c]) en vez de la aproximante alveolar ([1]). En Syberia 3, por
el contrario, en la mayoria de los casos se neutraliza ese acento (sobre todo en la version
en espanol), por lo que lo Unico que nos transmite la idea de que la protagonista habla con
personas que no dominan la lengua es la gramatica que estas utilizan. Al respecto, Dol¢

y Santamaria explican que «els personatges son creibles pel seu aspecte fisic i pel lloc on
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es desenvolupa la trama. Poc importa la seva manera de parlar -que ens aportaria

informacio sobre la seva personalitat-» (Dolg, Santamaria, 1998: 104).

4.1.1. Morfosintaxis

En cuanto a la oralidad, es notable que los personajes youkols, como comentaremos mas
adelante, no conjugan bien los verbos, utilizan palabras de su lengua y, ademas, se
refieren a Kate Walker como Sefiokatewalke (0 «Misskatewalke» en la version original
y en inglés), lo que parece una mezcla de la palabra «sefiorita» («miss») y de su nombre,

y al Capitan Obo (un personaje de Syberia 3) como «Capitan-que-hablar-alto».

Extracto de la tabla $3.22 - Conversacion entre Kate Walker y Bouruth en Baranour
N2| Personaje Subtitulos en francés
1| Bouruth Misskatewalke besoin d'aide ?
N2 | Personaje Subtitulos en espafiol
1| Bouruth ¢Sefiokatewalke necesitar ayuda?
N2 | Personaje Subtitulos en inglés
1 | Bouruth Misskatewalke need some help?

Tabla 4. Extracto de la tabla S3.22.

Otro rasgo de la oralidad es claramente visible en el personaje de Ayawaska. Si bien en
Syberia 2 no se la presenta con este nombre (sino como «chamana Youkol»), los
jugadores de esta serie la reconocen como el mismo personaje debido no solo a su
apariencia sino también a su idiolecto. La gramética que utiliza (como puede apreciarse
en las tablas) es un poco mas elaborada que la del resto de los youkols. Ademas, es de los
pocos personajes youkols que no se refieren a la protagonista como «Sefiokatewalke,
sino como «Sefiorita Kate Walker». También usa constantemente el recurso de la
repeticion de un elemento, como es el de larisa, la cual, en Syberia 2, siempre se mantiene,

y en Syberia 3, a veces se ve reflejada en la version localizada, pero otras veces no.
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Extracto de la tabla $3.2 - Conversaci6n entre Kate Walkery los i en el campamento

N2| Personaje Subtitulos en francés
13 Dzaa ! Hi I Hi I Tu te souviens de
— Ayawaska -
14 chamane Youkol e. Moi parte te reche
N2 | Personaje Subtitulos en espafiol
13 iZaaas! ¢Saber quién soy., seforita

Ayawaska o
14 Yo i y encontrar tu alli, en
N2 | Personaje Subtitulos en inglés
13 Dzaa ! He el Hee! You remember me, Mi

AYAWASK [rrrmmmmmrrmmr s
14 s haman Me go there and find you so
Tabla 5. Extracto de la tabla S3.2.

Extracto de la tabla $3.16 - Conversacion entre Kate Walker, Sarah y Ayawaska

Ne| Personaje Subtitulos en francés
20 Esprits n'envoient pas que mauvais pi
—| Ayawaska -
21 aller dans clinique.
N2| Personaje Subtitulos en espariol
20 Espiritus no solo enviar malas sefal
] Ayawaska |o-ereemeeesesee s S
21 clinica.
N2| Personaje Subtitulos en inglés
1201 P Plrits not just send really bad sign;:
21 yawaska back in clinic.

Tabla 6. Extracto de la tabla S3.16.

En cuanto a la gramatica que los youkols utilizan en la version en francés, encontramos

variacion. Algunos de los verbos se dejan en infinitivo para indicar tiempo presente o

imperativo, mientras que otros se conjugan de manera normal (es decir, que aparecen con

la conjugacion de persona, nimero, tiempo y modo correcta), si bien cuando se niegan se

elide el «ne», la primera parte de la negacion.® Ademas, otros verbos, como pueden ser el

verbo étre (ser/estar) o avoir (haber/tener), suelen omitirse cuando el contexto es

suficientemente claro. Un buen ejemplo para ilustrar estos casos es el texto de los

subtitulos de S3.2.5, S3.2.6 y S3.2.7.

5 En francés, la negacion siempre debe ser «ne [verbo] pas», aunque en lengua oral se suele elidir el «ne».
No obstante, los subtitulos de Syberia referentes a personajes sin acento extranjero no utilizan esta forma

de oralidad, sino que prefieren la correccion.
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Extracto de la tabla $3.2 - Conversacion entre Kate Walkery los en el campamento

N2| Personaje Subtitulos en francés

5 Autruches vouloir boire eau pourrie,
?Bouruth alors, autruches pas malins, Mi sskat
7 pierre |

N2| Personaje Subtitulos en espaiiol

5 Avestruces querer beber agua podrida, tuk. Cuando ellos tener sed, tener muchased, y
6] Bouruth | _nosermuyinteligentes, Sefiokatewalke. iSer muy lacolaco, tuk! iCabeza duracomo
7 roca!

N2| Personaje Subtitulos en inglés

5 Ostriches want drink very bad water,
1 south | P B mart, ....... Ve
— [ i

Tabla 7. Extracto de la tabla S3.2.

Mientras que en la version en francés encontramos verbos mas o menos bien conjugados,
en la versién en espafiol, casi no los encontramos, sino que la mayoria son en infinitivo
para indicar tanto presente como pasado y futuro.

En la version original, es frecuente que, para indicar una accion pasada, se opte
por usar el passé composé de una manera peculiar. En vez de conjugarlo de manera
normal, es decir, conjugar el verbo avoir/étre y el participio en personay nimero, se elide
la primera parte de la perifrasis y se deja el participio conjugado. En el ejemplo de S2.1.5,
podemos ver como en vez de decir Kate Walker est tombée, dice «Kate Walker tombée»
(y no, por ejemplo, Kate Walker étre tombé/tombée). Seguramente la conjugacion del
participio se debe al hecho de que la pronunciacion en lengua francesa es idéntica tanto
en masculino como en femenino, y tanto en singular como en plural.

En la version en espafiol, se decidié usar el infinitivo, cuyo significado real
entendemos por el contexto (minutos antes se veia como la protagonista caia). En la
version en inglés, se opta, también, por usar una forma que tanto podria considerarse
infinitivo como presente mal conjugado, ya que el verbo fall deberia llevar una ese al final
cuando el sujeto es una tercera persona del singular. Asi pues, se escogié «Kate Walker

fall» en vez de Kate Walker fell o Kate Walker falls.
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Extracto de la tabla $2.1 - Conversacion entre Kate Walkery el gran jefe i

N2| Personaje Subtitulos en francés
5 |Jefetn

N2 | Personaje Subtitulos en espaiiol
5 |Jefeln

N2 | Personaje Subtitulos en inglés
5 [Jefe fa

Tabla 8. Extracto de la tabla S2.1.

En algln caso, encontramos un uso «incorrecto» de los verbos ser y estar. Claramente

este es un aspecto que trae problemas a cualquier persona que hable espafiol sin ser nativa,

ya que estos dos verbos tienen unos usos parecidos aungue definidos y, a veces, solo se

opta por uno o por otro debido a los matices que tienen. De esta manera, encontramos el

caso de «Ayawaska serd contenta», en vez de Ayawaska estara contenta (S3.3.22),

cuando en la versién original no hay este tipo de incorreccion ya que solamente existe el

verbo étre como equivalente a ambos verbos.

Extracto de la tabla S3.3 - Conversacion entre Kate Walkery los i en el campamento

N¢| Personaje Subtitulos en francés

2 Ayawaska sera contente de voir Misskatewalke ! Elle beaucoup accompagner toi dans
2_3 Bouruth le monde des esprits pour libérer toi... Toi pas mourir grace a elle.

N¢| Personaje Subtitulos en espaiiol

22 i Ayawaska serda contenta. de ver Seifig
— Bouruth LTI
23 mundo de espiritus y por eso. el
Ne| Personaje Subtitulos en inglés

22 Ayawaska will be very happy see Misskatewalke! She go with you and around you a lot in
g3 Bouruth [ world of spirits so they free .y

Tabla 9. Extracto de la tabla S3.3.
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Otro caso tipico del youkol es la ausencia de articulos y de preposiciones, como podemos
comprobar en las tablas S3.16.10 y S3.16.11, y S3.16.20 y S3.16.21.

Extracto de la tabla $3.16 - Conversacion entre Kate Walker, Sarah y Ayawaska

N2|Personaje Subtitulos en francés

10 Jeune takmoon a raison, Miss Kate Walker doit retourner dans clinique pour sauver
] Ay @AW S K@ [ ]
11 Kur k ..

N2 | Personaje Subtitulos en espaiiol

10 Joven Takmoon tener razén. Sefiorita Kate Walker deber volver a clinica a salvar

AYQWASKA [ rrrmmmmrmrm e

11 Kur k ..

N2| Personaje Subtitulos en inglés

10 Young Takmoon is right. Miss Kate Walker must hurry and go back to clinic and save
ETl Ayawaska [ s T

Tabla 10. Extracto de la tabla S3.16.

Extracto de la tabla $3.16 - Conversacion entre Kate Walker, Sarah y Ayawaska
N2| Personaje Subtitulos en francés
20 Esprits n'envoient pas que mauvais pir
| AWK [
21 aller dans clinique.
N2| Personaje Subtitulos en espaiiol
20 Espiritus no solo enviar malas seifal
] Ayawaska [rerrermmreemeeses s P
21 clinica.
N2| Personaje Subtitulos en inglés
20 Spirits not just send really bad si gni{
] Ayawaska """"""""""""""""""""""""""""""""""""" Sttt
21 back in clinic.

Tabla 11. Extracto de la tabla S3.16.

En estos ejemplos, vemos que en la version original se elidi6 los articulos de «jeune
takmoon» (presumiblemente, takmoon debe de significar chica o mujer), de «clinique» y
de «Esprits». Esto se tradujo al espafiol de la misma manera, es decir que se elidieron los
articulos de «joven Takmoon», de «clinica» y de «Espiritus», ademas de elidir la a del
complemento directo (que deberia ser a Kurk). En la version en inglés tampoco
encontramos el articulo the delante de «Young Takmoon», de «clinic» y de «Spirits».
En cuanto a los sujetos en la version original, muchas veces se emplea el nombre
de la persona a la que se hace referencia o, si el contexto es claro, se omite. También se
dan casos en los que se utilizan pronombres tonicos (S3.15.2 y S3.15.3). En espafiol, se
sigue la misma estructura, es decir que cuando en la version original habia un nombre
propio, en espafiol se conserva, o cuando en la version original se omite, en espafiol se
omite también. En los casos en los que habia un pronombre personal tonico (moi, toi,

lui/elle, nous, vous, eux/elles) en vez de un pronombre personal de sujeto (je, tu, il/elle,
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nous, vous, ils/elles), en espariol se recurre a los pronombres personales de sujeto (yo, tu,
él/ella, nosotros/as, vosotros/as, ellos/ellas). En inglés, al existir una forma equivalente al
pronombre personal tonico del francés (es decir: me, you, him/her, us, you, them), si la
usa (S3.15.2 y S3.15.3).

Extracto de la tabla $S3.15 - Conversacion entre Kate Walker y Ayawaska a bordo del Krystal

N2| Personaje Subtitulos en francés

2 Mmh .. Kurk toujours pas l a.. Esprits
| Ayawaska |
3 réactionnaires ! Eux pas ai mer chang
N2| Personaje Subtitulos en espaiiol

2 Bah Kurk no aqui todavia. Espiritu
— Ayawaska |- e e e e Ry
3 rdapi do! EIl |l os no gustar cambi

N2| Personaje Subtitulos en inglés

2 Me h Kurk stil!/ not come here. Spir
] AYAWASKA |rmrrrrmmmr oo
3 react fast! Them not Il'i ke change

Tabla 12. Extracto de la tabla S3.15.

Si bien ambas localizaciones de los videojuegos coinciden en un gran ndmero de
subtitulos que han logrado condensar correctamente (como puede verse reflejado en las
celdas de color gris de las tablas) y en la traduccién de algunos términos, en el resto del
texto localizado ambas versiones tomaron diferentes opciones (aunque todas validas) ante
cada posible problema o dificultad. Cabe destacar un caso en el que, a nuestro parecer, la
version en inglés se alejo de la version original y propuso una traduccion un tanto mas

libre pero igual de valida. Es el caso de S2.1.3y S2.1.4.

Extracto de la tabla S2.1 - Conversacion entre Kate Walkery el gran jefe i
Personaje Subtitulos en francés

10

N

Je m'appell e Kate Wal ker. Mmmm.. La pa

3
T Kate Walker

sommes-nous? A Syberia?

N2| Personaje Subtitulos en espaiiol

3 Me | | amo Kate Wal ker. Mmm.. La pared d
— Kate Walker ff-----------momommomooeeeee P
4 estamos? ¢ En Syberia?

N2 | Personaje Subtitulos en inglés

3 Me .. Kate Wal ker .. Err hmmm. | ce Wall f
2 L I T B e L T R ALt

Tabla 13. Extracto de la tabla S2.1.

Como vemos en las tablas, la version original y la version en espafiol son muy parecidas
en cuanto al significado que transmiten, pero la version en inglés se aleja un tanto, algo

gue queda de manifiesto al visualizar la escena. Para entender bien el texto y sus matices,
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deberiamos conocer el contexto mas directo de este momento de Syberia 2: Kate Walker
acaba de caer por un agujero que se ha abierto debajo de ella en una colina nevada de
Siberiay se despierta, tras haber quedado inconsciente, en una habitacion peculiar; al salir
de ella, encuentra al jefe youkol, con quien entabla una conversacion.

Apreciamos que, tanto en franceés como en espafiol, la protagonista se dirige al
personaje youkol hablando la lengua comun (sea el francés o el espafiol) de manera natural,
a pesar de las pequefias vacilaciones que encontramos. Esto nos hace pensar que Kate
Walker puede hablar (casi) en cualquier lengua o con cualquier personaje. Sin embargo,
en la version en inglés, encontramos que la protagonista intenta formular las oraciones
intuyendo y teniendo en cuenta que habla con un personaje extrafio (debido a la ropa que
lleva y al lugar en el que se encuentra), que no habia visto antes y que, probablemente,
no debia de hablar su lengua (en este caso, el inglés). Por ello, la estructura de la oracion
es parecida a aquella que usan los youkols: es decir, [Pronombre personal tonico] +
[Nombre]; [Sujeto] + [Verbo mal conjugado (en presente o en infinitivo)]. Lo que esta
escena nos transmite, ademas de lo que hemos comentado, es que Kate Walker se cansa
de intentar hablar de una manera diferente (es decir, de simplificar el lenguaje utilizado
para ser entendida) y seguidamente pasa a hablar como lo haria habitualmente (sobre todo
después de oir la contestacion del jefe youkol, que si habla su idioma).

Este alejamiento por parte de la version en inglés del original, a nuestro parecer,
es apropiada, ya que no solo se ampara en la localizacion de un producto, sino que queda
totalmente justificada. Creemos, ademas, que es mas natural que el original y la versién

en espariol.
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4.1.2. Léxico

Ademés de lo comentado sobre la morfosintaxis, los integrantes de la tribu alternan
constantemente el cddigo y pronuncian palabras o incluso frases enteras en la lengua
youkol. Asi pues, suelen saludar a Kate Walker con un Koonookmaaq (0 Koonoogmaaq)
y frecuentemente usan palabras como tooktoot (o tooktook). Vemos que hay pequefias
diferencias en la escritura de estas palabras segin hablemos del videojuego de Syberia 2
0 de Syberia 3.

En las localizaciones al espafiol, encontramos divergencias de como tratar estas
palabras, mientras que en la version en inglés se mantienen en ambos videojuegos. En la
version en espafiol de Syberia 2, se optd por mantenerlas igual, es decir que no se
cambiaron, tradujeron, ni adaptaron. No obstante, en Syberia 3 se adaptaron a la grafia
espafola. De esta manera Koonookmaaq pasoé a ser Kunuk-maq (S3.10.2), tooktook pasé
a ser tuk-tuk (S3.2.18), dzaa pas6 a ser zaas (S3.2.13), entre otras muchas palabras. En
las siguientes tablas podemos ver algunos ejemplos:

Extracto de la tabla $3.12 - Conversacion entre Kate Walkery los en el campamento
N2| Personaje Subtitulos en francés
13 A c Dzaa ! Hi | Hi | Tu te souviens de moi, Miss Kate Walker... Moi Ayawaska, grande
— Ayawaska [
14 y chamane Youkole... Moi parte te rechercher la-bas, dans le monde des esprits...
N2 | Personaje Subtitulos en espafiol
13 iZaaas! ¢Saber quién soy., sefdorita
Ayawaska [rrrermrrmre s s s prenneneesee
14 Yo ir y encontrar ta alli, en
N2 | Personaje Subtitulos en inglés
13 Dzaa ! He e ! Hee! You remember me, Mi
Ayawaska [rormmrmmme e Teemeeemseemesse ot
14 s haman Me go there and find you so

Tabla 14. Extracto de la tabla S3.12.
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Extracto de la tabla $3.2 - Conversacion entre Kate Walkery los

en el campamento

2
10

Personaje

Subtitulos en francés

13]
| 19] Ayawaska
20

Took took tzouger ! Miss Kate Walker va aller nettoyer eau de lariviere la-haut !

Depuis qu'elle a voyagé dans monde magique, esprits étre ses amis... IIs lui montreront
lavoie...

N2| Personaje

Subtitulos en espaiiol

18]
| 19] Ayawaska
20

Seforita Kate

2 | Personaje

Subtitulos en inglés

18
19 | Ayawaska
20

Took took tzouger ! Miss Kate Walker go clean river water right up there! Since she

Tabla 16. Extracto de la tabla S3.2.

Extracto de la tabla $3.3 - Conversacion entre Kate Walkery los en el campamento
N2| Personaje Subtitulos en francés
1| Bouruth Bairtla, Misskatewalke ! Grace toi et esprits, autruches sauvées !
N2| Personaje Subtitulos en espafiol
1| Bouruth iBartla, Sefiokatewalke! Gracias a tu, avestruces salvados!
N2 | Personaje Subtitulos en inglés
1 Bouruth Bairtla, misskatewalke! Thanks you and spirits, ostriches saved!

Tabla 15. Extracto de la tabla S3.3.

Extracto de la tabla $3.10 - Conversacion entre Kate Walker y el herrero al volver al campamento

Subtitulos en francés

N2| Personaje
2| Herrero

Koonookmaaq, Misskatewalke. Besoin forger quelgue chose ?

N2| Personaje

Subtitulos en espaiol

2 Herrero

Kunuk-mak, Senokatewalke. ¢ Necesita algo forjar?

N2| Personaje

Subtitulos en inglés

p Herrero

Koonoogmaaq, Misskatewalke. Need something from forge?

Tabla 17. Extracto de la tabla S3.10.
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En cuanto a

las frases enteras en lengua youkol, vemos como, en la version en espafiol,

también se adaptaron, mientras que en la version en inglés se mantuvieron. Entendemos

que los criterios que se tomaron para adaptar la lengua youkol, en la version en espafiol,

fueron, sobre todo, cambiar los digrafos «00» por «u» y «ee» por «i», tal y como los

pronuncian en la version original, y poner acentos alla donde se creyo6 que debia de estar
la silaba tonica (tablas S3.17 y S3.40). Ademas, se alargd la vocal a de la palabra Krystal

en un caso, debido a que el personaje que pronuncia la frase S3.17.4, lo hace gritando,

como puede

notarse con el uso de las mayusculas.

Extracto de la tabla $3.17 - Enunciado de los i a bordo del Krystal

Subtitulos en francés

Ne| Personaje
4

1 1 | QUILAK I NANOOK GLOOGLOO ! NANOOK GLOOGLOO ASTAH KRAK-BADABOOM KRYSTAL !
N2| Personaje Subtitulos en espaiiol
41 W 1 iCUI-LAK! iNANU-KUGLU! jNANU-GLUGLU AS-TAKRAK-BADABUM KRYSTAAAL!
N2 | Personaje Subtitulos en inglés
4 & 1

QUILAK! NANOOK GLOOGLOO! NANOOK GLOOGLOO ASTAH KRAK-BADABOOM KRYSTAL!

Tabla 18. Extracto de la tabla S3.17.

Extracto de la tabla $3.40 - Conversacion entre Kate Walker, Kurk y Ayawaska delante de Olympia

N2| Personaje Subtitulos en francés

38 "Tii Esperitooloo makhra henok beeknok vhanoo"... Par ces termes, la tribu rend
39 Kurk hommage a leur sacrifice.

N2 | Personaje Subtitulos en espaiol
381k ... Ti-espéri-tulu makhra-jénok bik-ndk-vaano”. Homenajearemos su sacrificio con estas

palabras.

N2 | Personaje

Subtitulos en inglés

— Kurk

Tii Esperitool oo makhra henok beekn

tribute to their sacrifice.

Tabla 19. Extracto de la tabla S3.40.
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Cabe tener en cuenta que la mayoria de las ocasiones en las que los youkols emiten
palabras en su lengua, lo hacen mientras hablan en L1/L2. En pocas ocasiones tenemos
la oportunidad de oir la lengua youkol (L3) de manera natural, es decir, en una expresion
espontanea o0 en una conversacion entre dos integrantes de la tribu sin la influencia
provocada por la presencia de un personaje extranjero. No obstante, si existen algunas
escenas en el videojuego en las que estos casos se dan, como hemos visto en los ejemplos
anteriores y en algunos pocos mas.

En alguna ocasion, los youkols pueden pronunciar algunas palabras en su lengua
de manera espontanea dentro de una conversacion entre un miembro de la tribu y Kate
Walker. Estas palabras, en el ejemplo que exponemos a continuacion (S3.34.4), no van
dirigidas a la protagonista, sino al avestruz de nieve en el que el personaje youkol, Kurk,

va montado, ya que, en la escena, el animal se asusta por algo que ve.

Extracto de la tabla $3.34 - Conversacion entre Kurk y Kate Walker en el metro
N¢| Personaje Subtitulos en francés
3 Tu as raison, Kate Wal ker
—  Kurk o
4 Kaamlek. Kaamlek, mii gap
Ne [ Personaje Subtitulos en espafiol
3 Tienes razdén, Kate Wal ker
Kurk p p ;
4 Kamlet, jkdmlet migapa!
N2 | Personaje Subtitulos eninglés
3 You're right, Kate Wal ke
Kurk _—
4 Kaamlek. Kaamlek, mii ganp

Tabla 20. Extracto de la tabla S3.34.
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Hay un caso de la version en espafiol en el que no solo se adapté la lengua youkol a las
grafias espafiolas, sino que ademas se cambio el texto para hacerlo méas comprensible. Es

el caso que aparece en la tabla S3.2:

Extracto de la tabla $3.2 - Conversacion entre Kate Walker y los i en el campamento

Ne| Personaje Subtitulos en francés

1 Nganeemook. Nganeemook. Too
T Bouruth Beek koleet!

3 Misskatewalke ? Cenbenou, took toolookoot ?! Mini nir "Bouruth" !

N2| Personaje Subtitulos en espafiol

1 Engueni mu.. Engueni muk. Tuk-t

2| Bouruth [T

3 éSefiokatewalke? jBenvenia tuk-tulukut! jMi yam "Bouruth"!

N2 | Personaje Subtitulos en inglés

1 Nganeemook.. Nganeemook. Too
(2] Bourwth | Beekkoleet! T

3

Misskatewalke? Cenbenou, took toolookoot?! Mini nir "Bouruth"!

Tabla 21. Extracto de la tabla S3.2.

Como podemos ver, en la version en espafiol, ademas de adaptar «Nganeemook...
Nganeemook... Tooktook ! Beek koleet ! » a «Enguenimu... Enguenimuk... Tuk-tuk!

BiColet!», se cambié «Cenbenou, took toolookoot?! Mini nir “Bouruth” !» por

«jBenvenia tuk-tulukut! Mi yam “Bouruth”!». Este ultimo ejemplo es claramente un

intento de hacer la lengua youkol mas comprensible, ya que, en la version original, ni

«Cenbenou» es tan parecido a Bienvenue, ni «Mini nir “Bouruth”™, aj e mbéappel |l e
Bouruth. Seguramente con esta intencion de acercar la lengua youkol al jugador, se

cambié «Cenbenou» por «Benvenia» (mucho més parecido a Bienvenida) y «Mini nir

“Bouruth”™» a «Mi yam “Bouruth”» (mucho mas parecido a Me llamo Bouruth).

Cabe decir que existen algunas variaciones en la escritura de algunas palabras,
mas alla de las que hemos comentado anteriormente entre los videojuegos de Syberia 2 y
de Syberia 3. Dentro del mismo juego de Syberia 3, podemos encontrar casos en los que
en la version original aparece «Koonoogmaak» (y por lo tanto la adaptacion al espafiol es
«Kunig-mak») y otros en los que se escribe «Koonookmaak» (y por lo tanto la adaptacion
es «Kunuk-mak»).

En la version original, también encontramos algunas palabras provenientes del
francés y del inglés, adaptadas y transcritas a la voz francesa tal y como suenan. Algunos
ejemplos de palabras provenientes del francés son los de «clientouristes» (S3.5.37),
formada a partir de clients [clientes] y de touristes [turistas]; «oulalacompliqué» (S3.10.7),

de oh la la (expresion de sorpresa) y de compliqué [complicado]; y «cado-cado» (S3.37.1),
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de cadeau [regalo]. Los ejemplos de palabras provenientes del inglés son los de
«hasbeen» (S3.5.9), de has been (referido a algo que no es actual); «bizness» (S3.8.16),
de business [negocio]; «babaye» (S3.8.28), de bye bye [adios]; «smootchsmootch-lov»
(S3.28.7), de smootch (la onomatopeya de un beso) y de love [amor]; y «okayetook»
(S3.30.4), de okay [de acuerdo] y de took (palabra youkol). Cabe decir que el diccionario
Larousse de la lengua francesa contiene las entradas de has been y de bizness, pero estos
términos no parecen de uso corriente (Larousse, 2020: has been; bizness).

Algunas de estas palabras, al igual que sucede con las palabras propias de la
lengua youkol, se adaptaron al espafiol: de «clientouristes» pasé a «clienturistas»
(S3.5.37), de «smootchsmootch-lov» a «<muuamuua-mor» (S3.28.7), y de «okayetook» a
«oketuk» (S3.30.4). Otras se cambiaron a una forma méas natural en espafiol o
directamente se tradujeron sin ningln rasgo exotizante: de «babaye» a «adid» (S3.8.28),
de «oulalacompliqué» a «complicadocomplicado» (S3.10.7), de «cado-cado» a «regalo»
(S3.37.1) y de «bizness» a «negocio» (S3.8.16).

En la version en inglés, se suele seguir el mismo método, pero cabe destacar el
caso de «hasbeen» y de «bizness». Aunque se trata de palabras de origen inglés, no se
mantuvieron exactamente igual: «hasbeen» se tradujo como «out of date», algo que suena
mucho mas natural en lengua inglesa, y «bizness» presenta, en una misma conversacion,
la forma original y la forma con las grafias adaptadas dependiendo de quién pronuncie la
palabra. Como vemos en la tabla S3.8, lo que en la version original se encuentra como
«affaires» se tradujo al inglés como «business», ya que es Kate Walker quien habla.
Ahora bien, cuando el ebanista youkol responde, lo hace mediante una escritura que, si
bien es la misma que la de la version en francés, en inglés resulta extrafia: «bizness». A
pesar de la posible repeticion de la palabra, creemos que es una buena manera de trasladar
esta diferencia al inglés. En la versién en espafiol, por el contrario, esta diferencia no se

mantuvo y se tradujo ambas palabras como «negocio».
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Extracto de la tabla $3.8 - Conversacion entre Kate Walker y el ebanista dentro del campamento
N2| Personaje Subtitulos en francés
14|Kate Walker Eh bien, comment vont les affaires ?
15 i Took took. fini clientourists ici. P
1 Ebanista [
16 bizness ..
N2| Personaje Subtitulos en espaiiol
15| Kate Walker Bueno, écédmo va el negocio?
16 ] Tuk tuk.. No mds clienturistas aqui .
——] Ebanista [ ST
17 negoci o..
N2| Personaje Subtitulos en inglés
15] Kate Walker So, how's business?
16 ) Took took.. No more clientourists herd
——1 Ebanista |- ST
17 for bizness..

Tabla 22. Extracto de la tabla S3.8.

Creemos que es curioso como, en el proceso de la creacion de la lengua youkol, se debio
de decidir incluir algunas palabras provenientes de lenguas europeas para intentar hacer
la lengua youkol méas comprensible o, al menos, provocar que el jugador relacione algunos
conceptos. Es por ello por lo que consideramos la lengua youkol como un sistema mixto,
segun la clasificacion de Couturat y de Leau (1903). Algunos de los ejemplos més claros,
ademas de los ya expuestos, son los de «metaal» (S2.4.4) o «metal» (S3.14.1), de metal;
«krak-badadooms» (S3.17.4) o «krakbooms (S3.17.13), seguramente de kraken (animal
maritimo de la mitologia nérdica parecido a un pulpo o calamar gigante) y de la
onomatopeya badaboom y boom; «gloogloo», de la onomatopeya del agua; «beeks» quiza
de big [grande (en inglés)], y «esperitooloo», probablemente de esprit [espiritu] (S3.31.6).

La mayoria de estos ejemplos, en la version en espafiol, se adaptaron. Asi pues,
«krak-badaboom» pasé a «krak-badabum» (cabe notificar que en S3.17.4 se hizo una
separacion de las palabras en youkol diferente a la del original y que, en este caso, la
palabra completa realmente es «as-takrak-badabims); «gloogloo» pasé a ser «gla-glus»
(S3.44.1), aunque tiene diferentes adaptaciones, como «kugli» y «glugld» (en el mismo
subtitulo que el comentado, S3.17.4, estas dos adaptaciones aparecen realmente como
«nanu-kugld» y «nand-glugli») y hasta sin adaptar («gloogloo», S3.17.14 y S3.17.15);
«beek», de la misma manera, se adaptd como «bik» (S3.44.1), se mantuvo («beek»,
S3.1.1) o hasta se tradujo al espafiol como «gran» (S3.31.3).

Como vemos en algunas de estas adaptaciones, en la version en espafiol, ademas
de reescribir las palabras youkols con las grafias tipicas de la lengua espafiola, se

reformuld ligeramente las frases juntando o separando palabras, en ocasiones mediante
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guiones. De esta manera, encontramos los casos comentados del segmento de S3.17, con
«jCUI-LAK! jNANU-KUGLU! jNANU-GLUGLU AS-TAKRAK-BADABUM
KRYSTAAAL!», en vez de «QUILAK ! NANOOK GLOOGLOO ! NANOOK
GLOOGLOO ASTAH KRAK-BADABOOM KRYSTAL !»; ademés del caso de S3.2.1,
con «BiColet!», en vez de «Beek koleet!»; y de S3.40.37, con «"Ti-espéri-talu makhra-
jénok bik-nok-vaano".», en vez de «"Tii Esperitooloo makhra henok beeknok vhanoo"».

Ademés de estas palabras, también hay interjecciones que estos personajes
emiten en una oracion no pronunciada en lengua youkol. Algunos ejemplos son los de
«hoy» (S2.1.17), «draaaa» (S3.10.7), «dza dza» (S3.28.12) o «dzaa dzaa» (S3.28.7),
roooo (S3.29.4) y «rogghl» (S3.30.4).

En la version en espafiol, estas interjecciones, en algunos casos, se mantuvieron
igual que en la version original, mientras que en otros casos se adaptaron: «hoy» pasoé a
ser «oy» (aunque se pronunciara con hache aspirada), seguramente para evitar la
confusion con la palabra ya existente (S2.1.17); «draaa» paso a «raaa» (S3.10.7); «dza
dza» y «dzaa dzaa» pasaron a «zaas zaas» 0 «saa saa» (S3.28.12 y S3.29.4); «ro000» paso
a «ruuu» (S3.29.4); y «rogghl» paso a «roohl» (S3.30.4).

También hay una pequefia oracion en youkol en un enunciado emitido por el
ebanista de la tribu en el que encontramos una palabra basada en una onomatopeya. Es el
caso de S3.7.4, en el que Kate Walker interactia con el ebanista youkol y él le responde
en referencia al Quilak, un monstruo con forma de pulpo o calamar gigante que Kate cree
formar parte de una leyenda local. En la versién original, encontramos «miam-miam
Quilak !», mientras que en la version en espafiol encontramos «yam-yam Quilak!» y en
la version en inglés, «yum-yum Quilak!». Claramente, esta repeticion de una palabra es
una caracteristica tipica de las onomatopeyas. En este caso, la onomatopeya original es la
que representa la accién de comer. Mientras que en las versiones en francés e inglés se
optd por dejar la onomatopeya como es realmente, es decir sin adaptarla o cambiarla, en
la version en espafiol no aparece «fiam fiam», sino una forma inhabitual, que nos remite
a la original, pero que nos hace pensar que se debié de querer dotar de una fuerza

exotizante.
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Extracto de la tabla $3.7 - Enunciado de Kate Walker y del ebanista dentro del campamento

N2|Personaje Subtitulos en francés

4 | Ebanista Si autruches nagent dans lac, miam-miam Quilak !
N2| Personaje Subtitulos en espafiol

4 | Ebanista Si avestruces nadar en lago, yam yam Quilak!
N2|Personaje Subtitulos en inglés

4 | Ebanista If ostriches try swim in lake, Yum Yum Quilak!

Tabla 23. Extracto de la tabla S3.7.

Cabe decir que, si bien en la version en espafiol de Syberia 2 se decidié mantener todo el
texto en youkol igual a como aparecia en la version original, en Syberia 3 encontramos
diferencias de tratamiento. Es cierto que la mayoria del texto ha sido adaptado a las grafias
del espafiol (como hemos visto), pero también hemos encontrado casos en los que se ha
mantenido como en la version original. Estos casos se encuentran sobre todo en lo que
hemos clasificado como «enunciado», es decir, el texto emitido por un personaje cuando
la protagonista se le acerca o interacciona con él, pero que no forma un dialogo ya que no
suele tener relacion con otros «enunciados».

La alternancia de cddigo, en estos videojuegos, no es algo exclusivo de los
youkols, sino que también lo encontramos en otros personajes. A pesar de que en la
version original la mayoria de los personajes hablan en francés aunque puedan estar tanto
en Francia, como en Alemania o en el blogue de la antigua URSS, encontramos
personajes que, al igual que los youkols, también hablan en otros idiomas. Son los casos
de los dos marineros en Barrockstadt (Syberia), que, como Sokal nos ha explicado, hablan
en valon (Sokal, entrevista personal, 17/03/2020), y de Simon Steiner, el relojero de
Valsembor (Syberia 3).

Aunque se supone que la ciudad de Valsembor esta en el blogue exsoviético,
este personaje (Simon Steiner) pronuncia expresiones en aleman, como «Mein Gott»
[Dios mio], «donnerwetter» (exresion de sorpresa), «ach so» (expresion pronunciada al
entender algo, como [jah, vale!]), «<Himmel Gott» (expresién de sorpresa) e «ist das
nicht?» [¢no es asi?] (tablas S3.11 y S3.12). La mayoria de estas expresiones se
mantuvieron en las versiones en espafiol y en inglés, pero es curioso como, en ambas
versiones, la expresion «ist das nicht?» se cambid a «nicht wahr?» [¢no es verdad?] y,

ademas, en la version en espafiol, «ach so...» se tradujo por «ah, entonces...».
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Extracto de la tabla $3.11 - Conversacion entre Kate Walker y Simon Steiner en Valsembor

12

13

Ne| Personaje Subtitulos en francés
ECU I Mein Gocur. dinawtomate XZ22000 en parf]
11 ressorts compensés. Les ventricules

—1Simon Steiner

Tout cela semble en bon état. Donner
Walker?!

=2
10

Personaje

Subtitulos en espafiol

10
11
1

13]

——1Simon Steiner

Mein Gott. Un corazdén de automata XZ

sefiorita Walker?!

2
10

Personaje

Subtitulos en francés

1

11
12

Simon Steiner

13]

Mein Gott. An XZ2000 automaton heart

Tabla 24. Extracto de la tabla S3.11.

Tabla $3.12 - Escena de Kate Walker, Simon Steiner y carrete de pelicula sobre Baranour

Ne| Personaje Subtitulos en francés

10] . . Des pieces magnifiques, ist das nicht ? Le modéle XZ2000 est assurément un des grands
— Simon Steiner [ —m™m™m™m™m™m™ ™ ™
11 chefs d'ceuvre de Hans ..
Ne| Personaje Subtiitulos en espaiiol

10§ . . Unas piezas magnificas, énicht wahr? El modelo XZ2000 de Hans es una de sus mejores
I LT 1T (= =]
11 obras maestras.

N2| Personaje Subtitulos en inglés

10] . . Truly magnificient pieces, nicht wahr? The X22000 model is most assuredly one of Hans'
— SImOI'] Stemel‘ .............................................................. ............................................ ....................................
1 maj or masterpieces..

Tabla 25. Extracto de la tabla S3.12.
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A pesar de que, como vemos, hay texto en lenguas que el jugador no tiene porqué conocer,
la mayoria del texto que aparece en estas lenguas no contiene informacion esencial para
el buen desarrollo de la jugabilidad. Es decir, que se producen implicitos, pero, como
Mavi Dol¢ y Laura Santamaria explican:

Pel que fa als implicits que trobem en la parla espontania, hem

constatat que en els guions originals, i per tant en la traduccid,

només son utilitzats en dialegs irrellevants i marginals per al

desenvolupament de la trama. Els pocs implicits que hi hem trobat

basicament es donen en relaci6 amb 1’espectador, és a dir, quan

s’estableix una complicitat entre [’espectador 1 un dels

personatges a partir d’una escena anterior. (Dol¢, Santamaria,

1998: 103)

En los tres videojuegos, si los personajes hablan en una de estas lenguas y, por lo tanto,
se producen implicitos en cuanto a la comunicacién se refiere, el contenido de lo que
dicen suele ser irrelevante, ya que «quand il y a un vrai message a dire, ils le disent en
francais (ou en italien, ou en espagnol ou en anglais...) et ils le disent dans une langue
compréhensible» (Sokal, entrevista personal, 17/03/2020). En algin caso puntual
encontramos que si hay informacion importante expresada originalmente en una de estas
lenguas (en valon en Syberia o en youkol en Syberia 3), pero cuando esto ocurre el mismo
juego provee al jugador de la traduccion (a modo de interpretacion o traduccion llevada
a cabo por otro personaje instantes después).

Este tipo de traduccion inmediata puede encontrarse con el valén, en Syberia, ya
que uno de los dos marineros de Barrockstadt interpreta al otro; con el Diario Youkol
traducido, en Syberia 3, ya que Kurk lo traduce para Kate Walker al pedirselo; y, aunque
no sea imprescindible para el buen desarrollo de la experiencia de juego, con el siguiente
caso de la conversacion entre Kate Walker y Dunyésa, un personaje youkol, en Syberia 3.
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Extracto de la tabla $3.41 - Conversacion entre Kate Walker y Dunyasa

Ne| Personaje Subtitulos en francés
7 "Tii Esperitooloo makhra henok beekn
F— Kate Wl K e
8 pour |l ui rendre hommage..
9 . "Que ton esprit rejoigne celui des a
— Dunyasa : ;
10 est donc ce qui disent de |
N2| Personaje Subtitulos en espaiiol
7 "Tii Esperitooloo makhra henok beekn
I LG L =T Gt
8 honrarl o..
9 ) "Que tu espiritu se amarre al de los antepasados y que tu sacrificio nunca sea vano".
| Dunydsa [oorrreermeemseeesteessss s s TSI nieenniioniiisiiinsisiniissiiessiisssoissiesos
10 Eso es lo que dicen los Youkols.
N°| Personaje Subtitulos en inglés
7 T Esperitool oo makhra henok beek
] Kate Walker f-rrrrrrmrmrmrrs st AR
8 honor hi m.
9 , May your spirit join together with those of the ancestors and may your sacrifice never
s T 0 - T
10 be in vain That's what the

Tabla 26. Extracto de la tabla S3.41.
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4.2. Analisis de las caracteristicas técnicas de los subtitulos

Analizando el contenido de los subtitulos del corpus para realizar el trabajo de final de
master presente, hemos comprobado algunas de las cuestiones comentadas por Mangiron
referentes al formato de los subtitulos en su articulo Subtitling in game localisation: a
descriptive study.
Tal y como explica, hay muchas diferencias entre la subtitulacion para television
o para DVD vy la subtitulacion para videojuegos. Si bien las dos primeras cuentan con
normas y recomendaciones establecidas para ayudar al espectador a seguir los subtitulos
(por ejemplo, en lo que al tiempo en pantalla, nimero de caracteres, niumero de lineas,
fuente, etc. se refiere), en la subtitulacion para videojuegos parece que no se siguen.
Mangiron comenta en las conclusiones del articulo Subtitling in game localisation: a
descriptive study:
While years of research in AVT have lead to the establishment of
subtitling guidelines and standards, these are generally not
applied in game subtitling. Some games provide subtitles of more
than three lines, use small fonts, do not pay appropriate attention
to the semantic unit when segmenting a subtitle, and do not take
into account the established average reading speed, which may

negatively affect players’ gaming experience.

En los videojuegos de la serie de Syberia, vemos como las palabras de Mangiron se
cumplen, ya que no siguen los estandares para subtitulacion. Vemos como en los tres
videojuegos se usa una fuente propia sin remates (también conocidos como serifas), con
un tamarfio presumiblemente pequefio (al menos en Syberia 3) y con tiempos en pantalla
que a veces son insuficientes (cuando el texto es corto y rapido, puede durar menos de un
segundo) o a veces demasiado largos.

Vemos como en Syberia y en Syberia 2, el método seguido es colocar el texto
con una fuente propia (sin remates) encima de un recuadro mas oscuro (aungque
transparente) en la parte inferior de la pantalla. El texto aparece sin justificar y alineado
alaizquierda. En cuanto al nimero de lineas de cada subtitulo, puede llegar a las 14 lineas,
si bien solo aparecen cuatro en pantalla, que se deslizan hacia arriba a medida que el
discurso del personaje avanza para desaparecer al salir del recuadro y dejar espacio a las

siguientes. Cuando el fragmento de texto termina, el subtitulo desaparece, y cuando
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vuelve a haber otro fragmento (por ejemplo, si el mismo interlocutor sigue el discurso)
vuelve a aparecer un subtitulo que puede llegar al mismo namero de lineas (siguiendo el
método explicado).
Este tipo de subtitulacion se conoce como roll-up o scroll subtitling, comentado

por Diaz Cintas en su articulo Subtitling: theory, practice and research (2012):

Pre-recorded programmes tend to makeuseofp -0 orp -p

subtitles, which can appear anywhere on the screen as a block and

remain visible for a certain time before they disappear to give way

to a new subtitle. Live events, on the other hand, resorttob -p

orb subtitling, a method in which the words appear from left

to right and when the line is filled it scrolls up to make way for a

new line, and the top line is erased to give way to a new bottom

line. This continuous rolling up tends to allow for greater speed

in presenting the information but has the drawback of making

reading more difficult. (Diaz Cintas, 2012: 279)

En Syberia 3, el método es un poco distinto. No hay ningln recuadro mas oscuro bajo el
texto, sino que los subtitulos aparecen encima de la imagen en la parte inferior. El texto
aparece sin justificar y centrado. En los casos en los que el texto provenga de un aparato
electrénico como un altavoz, una radio o una pelicula (sin embargo, no de Oscar, ya que,
aungue sea un autémata, es un personaje de los videojuegos), el texto aparece en cursiva
y en la parte superior de la pantalla. EI namero de lineas de cada subtitulo de Syberia 3
es menor que el de Syberia y Syberia 2, y, aunque en algun caso puede llegar a las siete
lineas, solamente se muestran dos. No obstante, se sigue el mismo método de deslizar el
texto de cada linea hacia arriba para desaparecer al salir de la zona del subtitulo y dejar
espacio a las siguientes lineas.

A continuacién, podemos ver unas capturas de pantalla propias en las que
apreciamos el tipo de subtitulacion descrito para los videojuegos de Syberia 2 y de
Syberia 3.
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SENOR CIRKOS, ES CURIOSO PERO ESOS CABALLOS DE AHI ME RECUERDAN ALGO..

lustracion 7. Captura de pantalla propia del videojuego Syberia 2.

TE A -
ENIA UN MC

llustracion 8. Captura de pantalla propia del videojuego Syberia 2.
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A LOS ANIMAL

lustracion 9. Captura de pantalla propia del videojuego Syberia 2.

lustracion 10. Captura de pantalla propia del videojuego Syberia 2.
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lustracion 11. Captura de pantalla propia del videojuego Syberia 2.
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AVESTRUCES QUERER BEBER AGUA PODRIDA, TUK. CUANDO ELLOS TENER SED, TENER MUCHA SED. Y
NOSER MUY INTELIGENTES, SENOKATEWALKE.i SER MUY LACOLACO, TUK i CABEZA DURA COMO

llustracion 12. Captura de pantalla propia del videojuego Syberia 3.

2L NO SER MUY INTELIGENTES, SENOKATEWAL ER MUY LACOLACO, TUK !j CABEZA DURA COMO
Ar

llustracion 13. Captura de pantalla propia del videojuego Syberia 3.
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NO SER MUY/INTELIGENTES, SENOKATEWALKE.i SER MUY LACOLACO, TUK i CABEZA DURA COMO,
ROCA!

llustracion 14. Captura de pantalla propia del videojuego Syberia 3.

INTENTE CONTENERLAS LO MAXIMO POSIBLE: DEBE HABER UN MODO PE FILTRAR ELAGUA DEL RO

llustracion 15. Captura de pantalla propia del videojuego Syberia 3.
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Por lo que al nimero de caracteres se refiere, en Syberia y en Syberia 2, suele estar entre
60 y 69 caracteres por linea (en ocasiones, puede ser un poco inferior de 60 0 ser un poco
superior de 70). No obstante, en Syberia 3 el nimero de caracteres por linea es muy
superior. En los subtitulos del texto emitido por un personaje, suele llegar a los 88
caracteres (S3.33.1), mientras que los subtitulos del texto emitido por un aparato

electrénico pueden llegar a los 140 caracteres por linea (S3.28.5).

Extracto de la tabla $3.28 - Conversaci6n de Kate Walker con i en casa de Katerina, en el metro
N¢| Personaje Subtitulos en francés
5] Radio WS NBF¥dzaS jdzS Gdz a2A& YFNAS RS F2NDS t ¢lFdAlLyl H ¢
6 ]
N2 | Personaje Subtitulos en espafiol
5 ~ |leb2 @28 + RS2ENJjdS GS 20ftA3dSy + OF&FNILS 02y ¢FaAlylL
o | Radio "
N2| Personaje Subtitulos en inglés
El g2yui £Si 82dz 08 ?_z___r_\!pés AYyd2 YENNREIS gAGK ¢FGAlYLH
6

Tabla 27. Extracto de la tabla S3.28.

En cuanto a lo que a la accesibilidad se refiere, encontramos gque en Syberia y en Syberia
2 se usan colores para identificar a los personajes. En estos dos videojuegos, en nuestra
opinion, este hecho es muy buena idea ya que, a excepcién de las escenas cinematicas,
vemos a los personajes desde lejos, por lo que no se enfoca al interlocutor con un primer
plano mientras habla. Esto podria llevar a confusiones para los jugadores no oyentes si
no fuera por el uso de distinciones.

Asi pues, como vemos que no se usan etiquetas ni guiones (no hemos encontrado
ningun caso en el que dos personajes intervengan en el mismo subtitulo en ninguno de
los tres videojuegos), el uso de los colores esta justificado. Sin embargo, Kate Walker, a
pesar de ser la protagonista, no tiene asignado el color amarillo sino el color blanco, como
otros personajes.® Oscar, el autémata, tiene asignado el naranja (en Syberia y cuando
habla por teléfono en Syberia 2) y el amarillo (en Syberia 2), y Hans Voralberg, el cian.
Para el resto de los personajes secundarios, se asignan los colores cian, verde, un color
amarillo suave, un color amarillo intenso, el color naranja, el color rojo y el color lila, que

se repiten con varios personajes. En Syberia 3, por el contrario, no hay la posibilidad de

¢ La norma UNE 153010, en el punto 6.1, dice: «En una pelicula, el personaje con mayor carga de dialogo
se identifica con color amarillo, dejando el resto de colores para diferenciar otros personajes principales
y el blanco para el resto de personajes».
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indicar el interlocutor mediante colores (todo el texto aparece en blanco), pero este
videojuego, seguramente porque es mas moderno, si enfoca a los personajes de cerca
mientras hablan, por lo que es mas facil identificar al interlocutor.

Para indicar los efectos sonoros, en Syberia y en Syberia 2 se coloca el texto
entre parentesis, sin sustantivar los verbos, al contrario de lo que dice la norma UNE
153010": por ejemplo (RONCANDO). Ademas, en cuanto al formato, la norma UNE dice
que «se deben subtitular los efectos sonoros entre paréntesis y con la primera letra en
mayuscula y las demés en mindscula» (UNE 153010, 2012: 13). Si bien en el videojuego
si aparecen entre paréntesis, lo hacen con versalitas y sin la primera letra en mayuscula.

En Syberia 3, para indicar los efectos sonoros, se coloca el texto entre dos
asteriscos: por ejemplo, *EXCLAMACION DE HORROR* (S3.17.6). Como vemos, la fuente
utilizada sigue empleando las versalitas, pero en este caso la primera letra si esta en
mayusculas, aunque el efecto sonoro no esta entre paréntesis.

Contrariamente, en los tres videojuegos no se indica cuando suena musica, algo
que puede ser importante ya que suele sonar cuando conseguimos 0 estamos cerca de
conseguir algun objetivo.

Cabe tener en cuenta que la Asociacion Espafiola de Normalizacion y
Certificacion (AENOR), es decir la asociacion responsable de la norma UNE, es una
asociacion espafiola, como su nombre indica. Con toda probabilidad, en cada pais, lengua
0 empresa debe de haber una norma propia, por lo que es comprensible que, en ocasiones,
se puedan encontrar algunas variaciones. Con esto queremos disculpar las variaciones
respecto a la norma UNE que se encuentran en estos videojuegos ya que, como hemos
dicho, en el mundo de la localizacion no parece haber normas establecidas o ampliamente
seguidas, como pasa con la subtitulacion para oyentes. Queremos hacer constar que, al
menos, estos juegos cuentan con ciertos aspectos que los hacen mas accesibles (a pesar
del nimero de las lineas y de los caracteres por linea de los subtitulos), ya que un gran

namero de videojuegos ni siquiera cuenta con lo comentado.

" Lanorma UNE 153010, en el punto 7.6, dice: «Se deberian sustantivar los efectos sonoros» (UNE,
2012), con los ejemplos de (Disparo) y de (Llanto).
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5. Conclusiones

Habiendo analizado el corpus recogido de los videojuegos de Syberia 2 y de Syberia 3,
hemos llegado a unas conclusiones, que exponemos a continuacion.

Como norma general, todo videojuego debe ser localizado para permitir a los
jugadores receptores disfrutar de la misma experiencia que un jugador de la version
original. Por ello, deben tomarse decisiones en aquellos aspectos que presenten problemas
o dificultades para ser bien trasladadas a las versiones localizadas.

Uno de estos aspectos es el tratamiento de la oralidad de los personajes que
tienen acento extranjero o hasta cuentan con L3 (sean lenguas naturales o lenguas
construidas), como es el caso de los youkols. Vemos, pues, que quién localizé estos
videojuegos al espafiol tomo diferentes decisiones en los dos videojuegos analizados,
seguramente porgue debian de ser diferentes personas.

En lo que a la oralidad se refiere, creemos que el hecho de escribir los verbos en
infinitivo, algo que nos recuerda sin duda a las peliculas del lejano oeste, es muy buena
idea para transmitir el concepto de que alguien no domina la lengua. Ademas, hemos
apreciado que la versidn espafiola va méas alla que la versién original en cuanto a
transmitir esta idea mediante infinitivos. Por supuesto, este hecho no solo se ampara en
lalocalizacion, sino que, ademas, apoyamos debido a la funcién que consigue desempefiar.

En lo que al tratamiento de las lenguas construidas se refiere, hemos comprobado
que en la localizacion de Syberia 2 se optd, tanto en espafiol como en inglés, por mantener
igual todo el texto, mientras que en la localizacion de Syberia 3 hay divergencias. En
espafiol, en la mayoria de los casos, se optd por adaptar el texto a las grafias de la lengua
espafiola y en algun caso hasta de cambiar el texto para aproximarlo al receptor, mientras
que en inglés se optd por mantener el texto original.

En cuanto a las diferencias de traduccion entre las versiones en espafiol y en
inglés, podemos observar que el inglés es mas fiel al original que el espafiol en cuanto al
tratamiento de la lengua youkol, como explicamos en el apartado del Iéxico, pero parece
ser mas libre que el espafiol en el resto del texto. Como hemos visto, se diferencian
notablemente por el hecho de que en la versién en inglés se decidié mantener la lengua
youkol tal y como aparecia en la version original, mientras que en la version en espariol

esta se adapto.
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En nuestra opinién, creemos que las lenguas construidas deberian estar en la
misma categoria que las lenguas naturales, por lo que deberian recibir el mismo trato en
cuanto a la traduccion se refiere. Es decir que, como norma general y siempre
dependiendo del caso y del cliente, creemos que no deberian «eliminarse» (es decir,
neutralizarse) en favor de su traduccion (como podria ocurrir en algunos productos) y que
no deberian cambiarse o adaptarse, sino que deberian tratarse de igual manera que sucede
con la mayor parte del aleman en Syberia 3. No obstante, ya que el youkol es una lengua
que no hasido construida completamente, creemos muy interesante, en este caso, el hecho
de adaptarla y cambiarla para aproximarla al receptor. Decimos «en este caso» porque Si
se tratara de una lengua construida tan profundamente como las lenguas élficas (por citar
un ejemplo), veriamos mal el hecho de cambiar el texto, ya que estas cuentan con
aficionados, estudiantes o incluso algunos hablantes que, con toda probabilidad, se
podrian quejar.

Cabe repetir que creemos que, a pesar de lo comentado en el parrafo anterior, en
este caso es muy interesante el hecho de cambiar y adaptar el texto en youkol, ya que ello
no solo puede ayudar al consumidor en la lectura de dichos subtitulos, sino que, ademas,
se trataria de un pequefio juego para el traductor para acercar el videojuego al receptor.
Ademaés, creemos que la manera en la que se ha adaptado, es decir de reescribir las
palabras en youkol con las grafias tipicas de la lengua espafiola, es correcta, ya que
permite una lectura mas facil y comoda de los subtitulos.

Las caracteristicas técnicas de los subtitulos analizados, como hemos explicado,
demuestran que, en el universo de los videojuegos, en general (0, al menos, en una gran
cantidad de ellos), no hay normas establecidas (o al menos no son seguidas) para la
subtitulacion, tanto para oyentes como para sordos. Cada uno de los videojuegos que sale
al mercado cuenta con su estilo de subtitulacion, lo que significa que puedan usar fuentes
propias, tamafios de letra demasiado pequefios, un nimero de caracteres por linea mayor
que el recomendado, un nimero de lineas por subtitulo variable, tiempos de aparicion en
pantalla insuficientes o excesivos y una consideracion de la accesibilidad, en ocasiones,
nula.

En esta serie de videojuegos que hemos analizado, vemos como algunas de estas
caracteristicas se cumplen. Es decir que, como sospechabamos, la serie de videojuegos
de Syberia no sigue las normas de subtitulacion comentadas, ya que el nimero de lineas

por subtitulo y de caracteres por linea, aunque variable, es mayor que el recomendado.
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No obstante, si presenta algunos rasgos que hacen que su subtitulado sea mas accesible
que el de otros videojuegos, como hemos explicado con los efectos de sonido y los colores.

Es importante hacer constar que lo descrito en cuanto al formato de los subtitulos
seguramente no forma parte de la labor de la traduccion (en este caso, de la localizacion
de videojuegos), ya que estas caracteristicas (segmentacion, colores, etc.) se suelen
encontrar en forma de codigo. Estos no deben alterarse, ya que, de hacerse, cambiaria la
apariencia del texto o, en el peor de los casos, causaria errores en el videojuego. En el
sistema actual de localizacion de videojuegos, deberia ser, pues, labor de los ingenieros
y desarrolladores de videojuegos aplicar las normas de subtitulacion para oyentes y para
sordos.

Asi pues, creemos que es necesario estudiar aquellos productos que contengan
terceras lenguas (sobre todo lenguas construidas) y seguir intentando establecer unas
normas y recomendaciones para la subtitulacién de videojuegos, o que, al menos, se
cumplan las ya propuestas. Si ello se cumpliese, ayudaria a los jugadores a seguir la trama
del videojuego (en lo que a comprension y comodidad se refiere) y, por consiguiente,

seguramente las empresas desarrolladoras se verian beneficiadas.
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A continuacion, se encuentran las tablas integrantes del corpus extraido de los
videojuegos de Syberia 2 y de Syberia 3. Como puede apreciarse si las comparamos con
los extractos de las tablas que forman parte de los ejemplos de cada punto comentado en
el cuerpo del trabajo, las tablas del anexo difieren ligeramente en cuanto al formato, ya
que son exactamente como las que hemos creado a medida que realizdbamos el presente
trabajo de final de master.

De esta manera, cabe tener en cuenta que para que toda la informacién cupiera
en el estilo de pagina que utilizamos y para intentar respetar siempre al maximo tanto la
comodidad del lector como el formato de los subtitulos originales (algo que se ve alterado
con tan solo cambiar la fuente o el tamaro de la letra), nos hemos visto obligados a reducir
el tamafio de dichas tablas. Asi pues, es por esta razon por la que, quiza, los lectores de
este anexo preferiran ampliar el nivel de zoom en algunas tablas para poder visualizarlas

con méas comodidad.
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Tablas referentes al videojuego Syberia 2

Tabla $2.1- Conversacion entre Kate Walker y el gran jefe

N¢| Personaje Subtitulo en francés Subtitulo en espafiol Subtitulo en inglés

1| KateWalker[Bonjour .. Buenos dias.. Hello.

2 | Jefe
1 3] Kate Walker Je mappelle Kate Walker. Mmmm.. La pardWMe dlel gmacleatsé eWal lkedrf.o nMmné.e .L aH epua.reid.. deeiMei.e KateeWdbkeumoErEhhminhantdee WohHef d
4 sommes-nou? A Syberia? estamos? ¢En Syberia?

5 [ Jefel

6 | KateWalker JAvez-vous vu mon ami? C'est un petit mdéntbai evri.s ttor éas nvii eauxi.go? Es un sefior bajiffou mayewni ¢joeen my friend, have you?
7 | Jefel

8 | KateWalker|/) e cherche Hans Voralberg. 0U0 peut-il Buseom Hars Yorakbetg... éDonde puede estar? I'm looking for Hans Voralberg. Where has he got to?

9 | Jefe

10 | Kate Walker |Hans est ici? Ol ¢a? ¢Hans estd aqui? ¢Y donde? Where's here? Where?

11 Jefe

12 | Kate Walker |Qu'est-ce que vous voulez dire? ¢Qué es lo que intenta decirme? What do you mean by that?

13| Jefelp

14 | Kate Walker [OU est-il? ¢Donde estd? Where is he?

15| Jefe

16 | Kate Walker |Non!!! Il faut que je le vois, jo vous en prie! No!! Tengo que verle se lo pido por favor! No! | have to. Please can | see him?
17] Jefe

18 | Kate Walker |Moi, elle ne me fait pas peur. Ol est cette chaman? Pues a mino me da ninglin miedo. ¢Donde estd esa chamana? Well she doesn't scare me! Where is this Sprit Woman?

19| Jefela

20 | Kate Walker |Dites-moi, Grand chef, avez-vous sécouru quelqu'un d'autre que moi? Digame, gran jefe. ¢Ha socorrido a alguien més aparte de mi? Say Chief, you would't have rescued anyone else, would you?

2| Jefelp

22 | Kate Walker [Mmm.. Qu'est donc devenu cet ignoble | v3dMmm.ouirQuwé fi2a pasado entonces con ese i|MmmmeWde!| | vawoBdergaowhfi? happened to o
3| Jefel

24 | Kate Walker |Mon train est blogué. Pourriez-vous m'aider? El tren estd bloqueado. ¢Podrian ayudarme? My train is stuck! Could you help me?

25| Jefel

26 | Kate Walker |Ah, bon! Merci beaucoup, Grand Chef. Ah, bueno! Muchas gracias, gran jefe. Huh?! Thank you very much, chief.

27 | Kate Walker |Nous sommes donc dans |a cité des Youkols? ¢Entonces estamos en la ciudad de los youkols? So this is the Youkol village?

28| Jefelp

29 | Kate Walker [Mmm.. Merci .. Merci beaucoup. Mmm.. gracias. muchas gracias. Hmm.. Than. Thanks a lot.

30| KateWalker|) e vous salue, Grand Chef. Je vais ret rlesalude granjefe.sVoya huscaramisamigos. Farewell, Great Chief. I'' going to fi
31| lefelp
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Tabla S2.2 - Conversacion entre Kate Walkery los sobre el tren
Ne| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiiol Subtitulos en inglés
1 |Kate Walker|Bonjour! Buenos dias! Hi there!
2| & 1
3 |Kate Walker]Je m'appelle Kate Walker, et vous? Me Ilamo Kate Walker ¢y usted? My name is Kate Walker. And you are?
4| W 1
5 |Kate WalkerfNanook .. Took. Toot .. Nanook. Took. Toot .. Nanook. Took. Toot ..
6| W 1
7 |KateWalkerlHe u .. J ' espére que ce " e 4Eth .p aess pneorio qquuie vnoou ss efaa iyWah!phepe itGdou'tene youtresscard af!? mi e d o ..
8| W 1
9 [Kate Walker|Tooktoot. Trés bien, je m'en souviendrai. Tooktoot. Muy bien, lo recordaré. Ah! Tooktoot.Yeah! I'll remember that one!
10|Kate Walker|Vous ne me comprenez pas? ¢No me entiende? You don't understand me?
1 & 1
12 |Kate WalkerfMmm.. Moi non pl us, j e ne |Mnormp rYeon dt apmapso cgor.a nNdo cehnojMleenn..d o 'gvrea ng octo stao. s avy, |
13 |Kate Walker|Ce n'est qu'un train, il est en métal, comme Oscar. No es mas que un tren. Es de metal, como Oscar. lt's just a train, a me
14| W
15 |Kate Walker|Oui, c'est ¢a! Tooktoot. Ce n'est pas dangereux! Si, eso es! Tooktoot. No es peligroso! Yeah! That's it! Tooktoot. It - is - not - dangerous!
16 |Kate Walker[Merci, vous éttes bien aimable. Gracias, es usted muy amable. Thank you. You are too kind.
17| W
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Tabla 2.3 - Conversacion entre Kate Walkery los §

sobre el tren

N2| Personaje |Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1 |Kate Walker|Pourriez-vous m'aider a tirer e cable, s'il vous plait? ¢Podria usted ayudarme a tirar del cable, por favor? (Sin datos)

2| W

3 |KateWalker|lL e cable.. |l a corde, | a. .. El cable. |a cuerda, ahi ..

4| Youkol1
|5 | ate Walker] 053" ne m'est d'aucun secours. Le pauvre, il ne supporte pas de marcherdansla [0s car _no puede ayudarme en nada. E| pobre no soport|
6 neige. J'ai donc besoin de dniecdsio.vuestra ayuda.

7| Youkol1

8 |[KateWalkerlOui , il est en metal . C'est aut]Soimatees! dvaimet dll.. nesesun varuati dmeantta !p aPs¢ rdoa nngoe reesu xp.e | i gr o
9| Youkoll

10 |[Kate WalkefMmmm.. Déci dément, c¢'est u véritdMmnmem.f idxeactiidoind.amente es una auténtifa fijacion.

11 |Kate Walker|{Oscar ne vous fera aucun mal, je vous assure! Oscar no le hard ninglin mal, se lo aseguro!

12| Youkol 1

Tabla $2.5 - Conversacion entre Kate Walker y la chamana i

N¢| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiiol Subtitulos en inglés
1| Chamana

2 |Kate Walker|Mo n Di e u, Hans Di os mi o, Hans Oh my God! Hans!

2| Chamana
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Tabla 52.6 - Conversacion entre Kate Walker y la chamana i

N2 | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1| Chamana

2 [KateWalkerV ous ..me connaisseez? ¢Usted me.. me conoce? You. know me?

3| Chamana

4 |Kate Walker|Mais comment connaissez vous mon nom? Pero écomo sabe usted cdmo me llamo? But how do you know my name?

5| Chamana

6 [Kate Walker|Magie des oreilles?!? ¢ ¢Magia de los oidos?!? Magic ears?!?

7 | Chamana

8 Ah. Ah bon.. Ah. ah. bueno.. Oh.. Really?
——Kate Walker|

9 Qu'est-il arrivé a Hans? ¢Qué le ha pasado a Hans? What happened to Hans?

10| Chamana

11 |Kate Walker|Est-ce qu'il dort? ¢Esta durmiendo? Is he sleeping?

12| Chamana

13 |Kate WalkerlQu oi .. Vous ne voulez pas dire qu@u.é. No querrda decir que.. What? You don't mean that he..

14| Chamana

15 |Kate Walker]C" est .. C'est impossible.. Es.. es imposible. No! That's impossible!

16| Chamana

17 |Kate Walker|Mais il doit bien y avoir un moyen! Il faut trouver un médecin! Pero tiene que haber alguna forma! Hay que encontrar a un médico! There must be something. We have
18| Chamana
1—KateWaIker| Il 'y a un gros oiseau blanc. ||l |Hamblr gnéanre mej srud vhrlea ndceop.uiess ncoonmdqi épaet sdehis big white bird. It s¢g
2 Romanshourg. Romanshourg.

21| Chamana
Z—KateWaIker Alors, s'il nous accompagne depuis si longtemps, c'est que nous sommes sur I|Entonces, si nos acompafia desde hace tanto quiere decir que estamosenelbueqWe | | .. i f he's been foll owing me f
2 bonne voie. camino. track.

24| Chamana
Z—KateWaIkerJ "estpére que non. J'aimerais bilenperoiqee ana.. | Meg egnudsetsa.r i a creer dlhopdnatd'dlikedopediavediralegends.

2 II faut absolument trouver un moyen de soigner Hans! Hay que encontrar como sea la forma de curar a Hans! I've got to find some way of helping Hans!

27| Chamana
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ﬁKateWalkerVousditesqueIes hanfangs sont des Esprits dans vos |égendes, mais alors (Sin datos) You say that the harfangs are Spirits
29 pourquoi y a-t-il des perchoirs dans le village? there perches all over the viillage?

130 Chamana

31

32 [Kate Walker|Un signe, dites-vous? A'sing, you say?

33| Chamana

ﬂKateWaIkeIOh' de |l'a musique. Je dois faire de | a|musique. Treés bien, merci. Oh music! Now | have to make some music. Thank you!

35 Parlez-moi du long couloir des réves. |Hdbleme del |l argo pasillo de | os s ue i qTell.meaboutthelongTunnel of Dreams.

36| Chamana

37 |Kate Walker|Y a-t-il une possibilité de faire sortir Hans de ce maudit couloir? ¢Hay alguna posibilidad de hacer que Hans salga de ese maldito pasillo? Isn't there any way to get Hans out of this stupid corridor?

£l Chamana

39

40|Kate Walker|ll doit pourtant y avoir un moyen de lui faire entendre raison?!? Pero tendra que haber una forma de hacerle entrar en razon! Yeah. but there must be some way he ca
4] Chamana

42

43

44 |Kate Walker|Moi, je le connais, je saurai le convaincre. Yo le conozco, creo que podria convencerle. | know him. | can make him come back.

45[ Chamana

ﬁKateWaIkerTant pis. Je cours le risque.. Pues peor para mi. correré ese riesgo.JNever mind. |"'ll take the risk.
47 Et comment fait-on pour se rendre dans les réves? ¢Y cdmo se hace para entrar en los suefios? What do you do to get inside dreams?

48| Chamana

49Kate Walker|Vous pouvez lafaire? ¢Usted puede hacerlo? Can you make it?

50| Chamana

51|Kate Walker|Quoi donc? éY qué es? Which is.?

52| Chamana

53 [Kate Walker|Qu'est-ce que c'est? ¢Qué es eso? What's that?

54| Chamana

55|Kate Walker|Arbre rieur? OU pourrais-je en trouver un? ¢Arbol risuefio? ¢Y dénce puedo encontrar uno? Laughing Tree? And where can | find one of them?

156 Chamana

5

58|Kate Walkerf[Ma i s .. |l doit en rester un, n'est-ce paRero.. seguro que queda alguno, ¢ver da dButthere mustbeoneleft! Surely?

59] Chamana

| 60| Kate Walker Si je veux ramener Hans du long couloir des réves, je dois trouver le fruit des Si quiero hacer volver a Hans del largo pasillo de los suefios, tengo que If | want to lead Hans back through the Long Corridor of Dreams, | have to find the
61 portes de I'Esprit, n'est-ce pas? encontrar |a fruta de las puertas del espiritu, éverdad? Fruit of the Spirit Door, is that it?

62| Chamana

63 |Kate Walker|A plus tard. Hasta luego Hans. See you later.

64| Chamana
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Tabla $2.6 - Conversacion entre Kate Walker y chamana g

N2 | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiiol Subtitulos en inglés

1 |KateWalker|) ' ai trouvé |l e fruit |lesepoonéesade | aEfpuot s . dpvefoumdthepruiteofthedpritDbe.l espir
2 | Chamana

3 |KateWalker|Si c¢c'est | a seule man|Séeresdéardamécermbdaersa dellfl eév4ds dhdamanly way td
4 | Chamana
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Tablas referentes al videojuego Syberia 3

Tabla $.3.1- Enunciado de los & al llegar Kate al campamento
N2| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés
11 & 1 Misskatewalke ! Pioo-pioo beek laca-laca ! ¢Sefokatewalke? jPioo-pioo beek lacalaca! Misskatewalke? Pioo-pioo beek lacalaca!
2| W 2 Misskatewal ke.. Au secpurs ! Sefiokatewal ke.. jAyuda! Misskatewalke... Help please!
3| W 3 Vite ! Sinon, autruches perdues | iDeprisa! jO todas avestruces perdidas! Quickly! Or all ostriches lost!
4] ¥ Dzaaa ! Autruches mourir empoisonnées ! iZaaas! jAvestruces morir envenenadas! Dzaaa! Ostriches maybe die poisoned!
iﬁ Misskatewal ke faire queljgue choSefiokatewdl ke hacer aljgo. jRapiMolskatewal ke must do some
6 Si autruches boire : elles mourir ! iSi avestruces morir, ellos morir! If ostrches drink: they all die!
7| Bouruth | Autruches bientot hors controlleAveMi sskad e wad kret o osier nietdonytefro lDallres.beisS sbomlnameowalchatriompiabt er.
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Tabla $3.2- Conversacion entre Kate Walkerylos en el campamento
N | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiol Subtitulo en inglés
| 1] Nganeemook. Nganeemook. Tooktlook! Enguenimu.. Enguenimuk. Tuk-tukl! BiColet! Nganeemook. Nganeemook. Too
| 2| Bouruth Beek koleet! Beek koleet!
3 Misskatewalke ? Cenbenou, took toolookoot ?! Mini nir "Bouruth" ! ¢Sefiokatewalke? jBenvenia tuk-tulukut! jMi yam "Bouruth"! Misskatewalke? Cenbenou, took toolookoot?! Mini nir "Bouruth"!
4 [Kate Walker Mon Dieu ! Qu'est-ce qui est arrivé a cette pauvre autruche ? iDios mio! ¢Qué le ha pasado a este pobre avestruz? My God! What happened to that poor ostrich?
= Autruches vouloir boire eau pourrie, 0 0 Avestrudes quered belenagua podeida, éuk. Cuandoielfos tener sed, teneranbickased,y o i | .Osettri ches want drink very bad water,
| 6| Bouruth alors, autruches pas malins, Misskatewal kmeoserniuyidtedigertes Sefiokatewatke. iSer noupldcolaco)tukMG@bezadudcomoe ¢ dmmand aostri ches not smart smart, Missk
7 pierre ! rocal hard rock!
| 8| Kate Walker Essayez de les retenir aussi longtemps que possible : il doit y avoir un moyen de Intente contenerlas lo maximo posible: debe haber un modo de filtrar el agua del rio. Try to hold them back as long as possible: there must be a way to filter the river water.
9 filtrer I'eau de lariviére.
10 Bouruth Nganeemook. Mais MissKatewal ke faire vitebnguenimuk. jPero dar prisa Sefiokatewal kNglaneemook. But M ssKatewalka
11 | Ayawaska Miss Kate Walker. ! jSeflorita Kate Walker..! Miss Kate Walker..!
12 [Kate Walker B. Bonjour Madanme.. Emm. Hola sefiora.. H. Hello Ma'am..
iAyawaska Dzaa ! Hi ! Hi ! Tu te souviens de mdi, iManaasKattéd aWalrk gqu.i éMois oAy.a wasekiao,r igraa Kdagg e DWahkérHe¥d . . HApdwd¥okaremembeochamgn W
14 chamane Youkole. Moi parte te recherg¢her | a-basYo diarnsy leen croonntdrea rdetsi easldrii,t se.n efl mihradne nd.e Mes giorithese and find you son
115 Alors c'est a vous que je dois la vie,, mAdameudyewbokavi Caegtavoas guismédyeseof@negu'was kiahe Fare uktewe qmy elni fme ta, dN
1_6KateWaIker avant de me confier aux médecins de lafclinique the Vdlevemhora le néinaics demMehpewmbdng mNotoétbéemdoagonadecarstbboValse
17 témoigner ma gratitude !
| 18] Took took tzouger ! Miss Kate Walker va aller nettoyer eau de lariviére la-haut ! iTuk tuk zouger! jSefiorita Kate Wal ker|. Tooktodktzongen! s Kate falker gakleah river water right up there! Sincelshe !
ﬂAyawaska Depuis qu'elle a voyagé dans monde magf quel |l @shpabdr “itajeadesa amimdo Imagilwd, mosngfrreirtomst ed U se da rhiogegs .t i Enel dsn ewasge ita waomr | el,
20 l'a voie. right path.
AKateWaIku Je. Trées bien, si. Si vous dites que Ifes Yos.pmuysbvemt meé .dasted diceowpedd omaiep.plilidvteirsy meelalyudiaf ani.f ypaupseametbat ntied
2 vais tenter de faire a. that.
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Tabla §3.3 - Conversacion entre Kate Walkery los i en el campamento

N2 | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1| Bouruth Bairtla, Misskatewalke ! Gréce toi et esprits, autruches sauvées | iBartla, Sefiokatewalke! Gracias a tu, avestruces salvados! Bairtla, misskatewalke! Thanks you and spirits, ostriches saved!
iKate Walker Faites attention tout de méme, monsieur Bouruth : le barrage qui filtre 'eau risque de No se confie, sefior Bouruth: | a presal que f Betatefulalltheameahr.Bauruth: theddnefiltering the wateranayiaot hoidivary..

3 ne pas tenir trés longtemps|.. long..
| 4] Bouruth Dzaa. Youkols partir vite pour mettre autrDzhns..,ehouléquxifnér.,.cPMamsd@aaqwiosrsa’;bi\ckosmmrsa alizeasat.r uYcoeusk oslasl viaera v eP ehreor en of gsots i thd emaskien s u
5 Kurk. Lui notre guide. Kurk. El nuestro guia. Kurk. Himour guide.

6 [Kate Walker J'arrive justement de la clinique. Kurk et moi partagions la méme chambre. Acabo de llegar de la clinica. Comparto habitacion con Kurk. | just came from he clinic. Kurk and | share a room.

7| Bouruth Dzaa ?! Comment Kurk va ?! ¢Dzaas!? ¢ Como estar Kurk!? Dzaa?! How going Kurk?!
—8KateWaIker I'l se porte plutdot bien. Enfin. Pour I|le moEme rste.r iMa,i séli e setsat bcioeinn.c éAll amehnaoust., Dfea unfoemednet We.' Pedoi rgtfinecl thdoghhilameabha fbn the
9 prothése, vous comprenez.. protesis.. prosthesis, you see.
| 10] Sans Kurk, Youkols pas pouvoir partir}. Al ofisKurk Yotkoluno godersir. Entanaesavestruces querer tontinuar eiaje siv o y a g d No Kurk, Youkols cannot leave here. So o
| 11| Bouruth sans les Youkols. Pas possible reteni e Noulls. No pdsibleegtdr uimpusha.tierpo. |Avestruchserszar tago Walseenbos, gemo | af ¢ Youkols. Can't keep ostriches here very |
12 de Valsembor et uis mangées par les esprits du lac, Took ! espiritus de lago devorar, jtuk! and then eaten by lake spirits, took!
ﬁKateWaIker Les autruches qui traversent le lac.]C'est Lbonawewne ukteaspe raklaingetoil ngode iEatpnces esoTlkes pattieches |arod girngitthé [ ake. so th
14 transhumance ?
1 15] Tooktook ! Baranour, autre co6té lac, clestidhdmuk!pBaraesuspcebestrdutadohdel pbgdoe al MookkankdiaBasagoadasonj Atbetraiede.ofohak
iBouruth dans sable chaud des plaines sacrées|! Mhiuevbacepasrgehé demmetavasbhgrAbotsPerfo lago gggnoinohge!laadnd dr.saoreddelraicnubaBut |
17 pouvoir pas traverser.. to cross..

| 18] Kate Walker Ecoutez, Bouruth : faites de votre mieux pour calmer vos autruches pendant que je vais Escuche, Bouruth: Intente calmar a los avestruces mientras voy a Valsembor. Le Listen, Mr Bouruth: do your best to calm your ostriches while | go to Valsembor. |

19 aValsembor.. J'ai promis a Kurk d'aller y récupérer sa prothése et de la lui ramener. prometia Kurk recoger su protesis y traérsela de vuelta. promised Kurk to get his prosthesis and bring it back to him.

20| Bouruth Bairtla, bairtla, took. Misskatewpl ke, toi Bartll tmrtlateksSeivkatawhlke, lansigade Youkols. Bairtla, bairtla, took. Misskatewal K
21 |Kate Walker| Je vais aller parler ala shamane, maintenant. Voy a hablar con la chamén ahora. I'm going to speak with the shaman, now.

|1 2] Bouruth Ayawaska sera contente de voir Misskatewalke ! Elle beaucoup accompagner toi dans iAyawaska serd contenta. de ver SefiokaltewalAyawdskaWilbeerysayseeMaskatewatkehihagd with yowandtareudd yeua lot in

3 le monde des esprits pour |libérer Jtoi. Tomupde deuespigrfoe § pbteeso.. ellod liberarlawoflllda ofrotpdgdnsa swsttereey fre you. Y

Tabla $3.4- Enunciado de los i dentro del campamento

Ne| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1| Herrero Avant, Youkols pouvaient tamponer dans cabane. Puis hop : visiter ville. Antes, yukols podian sellar en |caBbeifnoar.e D eYsopuukéosl,s scooluol dv iasliwtaay.s us
2| W 1 Catastrophe évitée de peu avec ehpuCadssdunfechon.afancide Mveskatuewasl led iCtaatdias.t rioPpohre pwoictoh. o sitGrriacch avea t Sre fing
3| K 2 Misskatewalke trouvera tout ce qu'elle cherche ici ! iSefiokatewalke encontrar aquilo que ella buscar! Miisskatewalke will find everyything that she seek here!

41 3 Affaires moins bonnes. Autorfités deWNegoes ohoaotmbgshien. Autoridadles ahoBuwsisreeas homdti Iseas .good.. Autho
5|6 4 Atteindre terres sacrées des autfruchesaneas tiéfiras|lesgdadas cks awadi § i oReahingsecredlands gf ostiches very difficulténthese contitioss... ¢ o
6| § Tooktook ! iTuktuk! Tooktook!
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Tabla $3.5 - Conversacion entre Kate Walker y Ayawaska dentro del campamento
N2 | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés
1 | Ayawaska Haaa ! Miss Kate Walker. Quelled bonnes noihaeahleSedorita Walker. ¢Tiene uenas notHeaaab?Miss Kate Walker. You h
| 2 | Avrai dire, rien de bien réjouicant: Kurk, votre jeune guide, est aux mains d'Olga Laverdad, no son gran cosa: Kurk, su joven guia, esta en manos de Olga Efimova. Esa To be honest, nothing great: Kurk, your young guide, is in the hands of Olga Efimova.
| 3| Efimova. Cette femme a mis sous sa coupe le directeur de la clinique : Ce pauvre Dr mujer maneja como quiere al director de la clinica, el pobre doctor Zamiatine. Tambén That woman has the director of the cl
| 4| Zamiatine. Elle semble aussi de méche |av e estdencontactoton un soldadossospechasos EHob |k oaliampApatvaskd. Nowdpartanx . esl so seems to be in contact with a shd
LKateWaIker gens-la vous détestent, Ayawaska. |ls|ne supportent pas votre mode de vie. Ce dontan't stand your way of life. They'rd
| 6 | eux qui ont empoisonné |'"eau de vos afutr uclhestregadelaprotesieds Kurk para qus se quedeen d clinicay asievétar que d e n t| | shink they're also holding up Kurk's prosthesis to keep him in the clinic and stop you
| 7| pose de la prothése de Kurk pour le retenir a la clinique et vous empécher de coninlen con su migraciodn.. from continuing your migra
8 poursuivre votre transhumanfe..
N Gens plus aimer Youkols. Youkols hasbden.Géabk hookusnaffYouBol Yoakhota.s¥aukgls|danetoipduea dnoost.. |jiTkuek Ytouukk!o IYso unkoow .s Ysoi unk oglusi
| 10 | Ayawaska alors pas continuer grand voyage. Retournerpoddaenrs c oentnionruda re tg rpalnu svijaajnea.i sv oblovuegre ra.| Egaitde, yomumdd evalowdri naes glriera.t EBmtyangcd
11 puis autruches mourir.. avestruces morir.. then ostriches die..
| 12 | Kate Walker Allons, allons : nous n'en sommes pas la ! J'ai promis a Kurk d'aller a Un momento: i Todavia no hemos llegado ahi! Le prometia Kurk que irfa a Valsembor a Well, hold on: we're not at that stage yet! | promised Kurk I'd go to Valsembor to bring
13 Valsembor pour lui ramener sa jlambe mécanique.traer su pierna mecanica. back his mechanical leg.
14 | Ayawaska Took ! Jambe magique pas seul probleme pour Youkols. Hi ! Hi ! Hi ! Hiii | Tuk. Pierna midgina no Unico prob/l emaTpeka Wegkolkeg not only problem f
15 | Kate Walker Quel est I'autre probléme ? ¢Cudl es el otro problema? What's the other problem?
| 16 | Ayawaska voit des mauvais esprits plartoutAyawak&achemi matles ¥oepkoltus por toldos | aMpswankaamian had Yopikoi tss. everywh
| 17 | Ayawaska Maintenant beaucoup mauvais esprits sdr AdoracmethassmalaprespiBatasoem. |Bgoanoltn Nbiwé madgspeéy deryBdrancspiiBaromodr
18 tres dangereux. Malheur. Malheur paftoutp.elAvygarvwassok.a Marleas stureerst ep.eumal a por todofs | adasgeApawasBadmbyckmuBadsusthdavery
| 19 | Kate Walker Il'y a peut étre une autre solution pour traverser ce lac que d'attendre qu'il géle. Je Puede que haya otro modo de cruzar el lago, en vez de esperar que se congele. Lo There may be another way to cross the lake, instead of waiting for it to freeze. I'll find
20 profiterai de ma visite de Valsembor pour me renseigner. averiguaré cuando visite Valsembor. out when | visit Valsembor.
21| Ayawaska Pourquoi Miss Kate Walker faire tout ¢a pour nous ? ¢Por qué sefiorita Walker hacer esto por nosotros? Why Miss Kate Walker decide do all this for us?
iKateWalker Sans les Youkols, je serais morte de flroi dient Idoes fYaiurk oa us ,b ohrado rdi'au meu erritvoi &dree fdd qSiWbbhimbtethe ¥Yoaukbbssi bédi have Hoemend
3 C'est naturel qu'a mon tour, je vous viene en aide. puedo hacer es ayudarlos. natural that | should give you a hand in turn.
| 24| Ayawaska Hi | Hi ! Hi ! Hiii ! Tooook ! iTuuuuk! Hee! Hee! Hee! Heeeee! Toooook!
25 Alors Miss Kate Walker accompagner Youkols dans grand voyage ? ¢Entonces sefiorita Kate Walker acompafiar Youkols en gran viaje? So Miss Kate Walker decide accompany Youkols on great journey?
iKateWaIker Nous verrons bien. |1 faut d'abord que|ljeYmeveendesa VPal membohe MeisrcamMelsembprWé'ilghadequeFiusted, kRaveoytergoitomeVtal s
27 semble que je suis prisonniéerp de ce camp.. campamento.. camp..
| 28 . ) Youkols plus le droit d'aller a ValsemboYouMbbks KetteWerkdereommeaeur a ¥bleedpolNoahotas.nbéefidevearkghde Waol gertbamMpbdesof
29 ! ‘ trouver laissez-passez pour pofjuvoir sor t ideberércantcaicaminoparapodersalirdeaqui must find pass so that she able to leave here.
iKateWalker C'est étrange, ce lac qui tarde a gellerQuEanmardogque elnelegrnsdqueerceéadéopknscddgelSaramgelelichedd asker takdanwgs a od e loncga lteon
31 réchauffement climatique.. global . warming..
| 32 | Ayawask Mauvais esprits au fond du lac faire]|chauMafleors le sepaiur.i tSuasl ofpoanrddos -dmealu viaad gso ecsaplreinttja Baadgo @i rEstpi raitt botmaomoofy | akei ma kpo watf
33 partout maintenant. Hi | Hi Hi | Hiiil partes ahora.. now. Hee! Heel Hee! Heeeee
34 | Kate Walker OU pourrais-je trouver ce laissez-passez pour quiter le camp ? ¢Donde consigo un pase para salir del campamento? Where can | fins a pass so | can leave th camp?
| 35 | Avant, Youkols pouvaient utiliser machineAdtas,cd¥bakeld padiantusadumégmpna Ma|caBefioaren Yoaukdbsdeovdmpamenvd..paBer ma
| 36 | Ayawaska autorités 'ont cassée alors plus pouvoir faire marcher ! Miss Kate Walker devrait autoridades rompieron en trocitos y ahora no poder usar! Sefiorita Kate Walker deber decided break it in small pieces so now we cannot use! Miss Kate Walker should ask
37 demander a clientourists Vallembor.. preguntar clienturistas en Vdlsembor.. clientourists in Valsembo
iKateWalker On m'a dit tout les soins que vous m' alvez Me odiijgauresn qtuuadhad lvotgwre tsd bturimw hiazoupod | wia.sctoddo aheouanewretrryarhd mg Muocuhri stirmal
39 Je tenais a vous en remercier. gracias. much.
40 | Ayawaska Miss Kate Walker guérie. Tout ce qui ompt e IS eBioourliotta AWaal wkaesrk ac ulr aHlia .| jHis o! IHi qlufeH iMiosnstlakdt 6 GWalck @scur dd awbhdta'ls what co
41 | Kate Walker Je vais essayer de trouver ce laissez-paassez dent vous m'avez parlé. Inentaré encontrar el pase del que me ha hablado. Il try to find the pass you told me about. 82
42 | Ayawaska Miss Kate Walker faire vite. Sefiorita Kate Walker. dar pfisa Miss Kate Walker go quickly.
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Tabla $3.6 - Enunciado del guardia con los § dentro del campamento
Ne [ Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiiol Subtitulos en inglés
11 Monsieur, la durée legale d'autorisation de stationnemen de votre chapiteau est Caballero, ha excedido con creces el periodo de acapada legal autorizado. Esta Sir, you have greatly exceeded the legally authorized period for maintaining a tent.
12| Guardia |l argement dépassé. Vous occupez tout af fecipandoHegabmenteemespatiopihliov.Estmedeberpddine queoneatompaielala J[ e  Youare illegally occupying public ground. It is my duty to ask you to accompany me to
3 suis dans I'obligation d'en référer aux services de police de Valsembor ! De plus, il comisaria de policia de Valsembor. jAdemas, parece que el carnet dveterinario con las the Valsembor police station! In addition, it woud seem that the veterinary carnet
T semble bien que vos animaux n'ont pas de carnet de vaccination en bonne et due forme ! fechas de vacunacion de sus animales no esta acuatizado, ni en reglla! indicating the due vaccination of your animals is not up to date and notarized!
5| 1 Tognar Faugni Shab ! Taloo kookluoolGd. TookT®@gnar Faugni Shdb! Talu kuklubldd. Tuk? Tognar Faugni Shib! Taloo kook
16| Guardia Ne me traitez pas de "Took", je vous prie ! Je pourrais bien, en plus, vous verbaliser iPor favor, no se dirija a mi usando palabras como "tuk"! También puedo, si me busca, Please do nor refer to me by using words such as "Took"! | may well, in addition, decide
7 pour insultes a I'encontre d'un dépositaire de |'autrié municipale ! ponerle una multa alegando que ha insultado a un agente de policia! to give you ann offitial ticket for insulting an officer of the law!
8| 1 Tooktook ?! ¢iTuktuk?! Tooktook?!
9| Guardia Trés bien, monsieur : vous I'aurez voulu ! Muy bien, caballero: jSe lo ha ganado! Very well, y dear Sir: you asked for it!
Tabla §3.7- Enunciado de Kate Walkery del ebanista dentro del campamento
N2 | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiol Subtitulos en inglés
1 [Kate Walker, Un artisan Youkol entouré de sculptlmesr teens drod sY.o LK @lb éma detaed oded el aestoulbtuurrdsYdekmaderaf.t shdnedemictnddd By wo
12 Clientourists aimaient bien Youkol s | dvdientutistasaftas gustar YoukolsCurds Youkobs no estaedentasado tiempoeep [ | o rCg tieemptsouar i sts | i ked Youkols before.
13 ] Ebanista Valsembor . Valsembor. Valsembor ..
1 4] Si autruches nagent dans lac, Miam-miam Quilak ! Si avestruces nadar en lago, yam yam Quilak! If ostriches try swimiin lake, Yum Yum Quilak!
5 Pécheurs de Valsembor connaitre Quilak trés bien. Pescadores de Valsembor conocer muy bien a Quilak. Valsembor fishermen know Quilak very very good.
6 [Kate Walker| Quelle étrange sculpture. On diragit u@Qeésoscel der ditean rextor afea.cal@amaae. una Whpecaestdeampgé pocwl phleearlooks |
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Tabla $3.8- Conversacion entre Kate Walker y el ebanista dentro del campamento

N | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos eninlglés

1 [Kate Walker] Bonjour. Hola. Hello.

2 | Ebanista Ha ! Ha ! Koonoogmak ! Misskatewalke intéressée souvenirs ? iJa, jal iKuntig-mak! ¢Sefiokatewalke gusta souvenirs? Hal Ha! Koonoogmak! Misskatewalke like collect souvenirs?

3 [Kate Walker] Eh bien, cette sculpture, I]a. Bueno, esa escultura de ahil. Well, that sculpture ther g
| 4] Ebanista Ha ! Ha ! Quilak. C'est grand Esprit. Tfeées imaayvajias! Qisls&latesward kGr avto nEstprier idteu .l 'Muayu nddd |, Ba!i oGwitleawka.l kTeh.a tj Mornesattr uSop idrei ta.g uVae rg
5 granlac! gran lago! great lake!

6 [Kate Walker] Oh je vois, c'est la représentation d'une légende locale. 0Oh, yaveo, es |a representacion de una leyenda. 0, I see, it's the representation of alocal legend.
LEbamsta Ha ! Ha ! Pas légende, Misskatewal ke. Quilidl,tj@d @Nroadde,y etnrdeas, rbéecihoaknatt.e wailtk ea.u Qfuoinjda kdhmbyHgtaNde, | eggnthal Mi.sVkatewhbhdo Qeli
8 lac... lake..
iKateWalker Si ce monstre existait vraiment, il aurait attaqué vos autruches quand vous Si el monstruo existiese de verdad, ya habria atacado a sus avestruces cuando If the mosnter really existed, he wouldn't have attacked your ostriches when you tried

10 entrepreniez de traverser le lac pour poursuivre votre voyage, non ? trataron de cruzar el lago para continuar su viaje. to cross the lake to continue your journey?
| 1 Youkols toujors traverser |le jour. Qujl ak pYaosukaoilme rs ileunmpiréer ec.r uEzta rt oduej oduiras.. qQuuainlda nYoghotas hlway¥ cirempreéenl dgg.h@QUabdek nq
| 12| Ebanista l'a gelé. Quilak pas pouvoir traverse|r gl aQue |paokurnomapnogdeerr aauttrrauvcehseasr.. hMaelso par a oneak e vfersazreurc.e sQu iPlealo natg ohe mm adkell adtoo yc
13 maintenant, le lac pas encore gelé et|lautruches impasitentes.. hay bompapaenhes.! [No buenohot frozen and ostriches impati g
14 |Kate Walker] Eh bien, comment vont les affaires ? Bueno, ¢como va el negocio? So, how's business?
1 35| Ebanista Took took. fini clientourists ici. Pluls aineuk Ytowk.olNo ama/salcsleimbnotru.r iPsatsa sb oang wia.s Nopo nrifdoso kY ot wkockl..s Neon mbales e b @m.t oMarlios tpsarhaer e ..
16 bizness.. negocio. for bhizness..

17 |Kate Walker] Pourguoi on ne vous aime pas ici ? ¢Por qué no caen hien aqui? Why don't they like you here?

18 | Ebanista Youkols bloqués trop longtemps a Valgdembor .YoPuaksolbsone.s tDaerv odiermapsairatdior tviietmep.o en Va|l s e mbYooruk oNlos bsutewcok.. sDteabyeirn g atldior .l ong in V
ﬂKateWaIker L"un de vos colleéegues a réparé une clé|pour mUnmodee wsmééafuiepaed|laaclliaigqueueEme-azpeulme aofesxyaparepifuedustiedy to help
20 que c'était vous ?

21| Ebanista Non... Forgeron. La bas. No. alli. artesano. No. Smith. Over there.

22 [Kate Walker] L'absence prolongé de Kurk vous inquiéte beaucoup, n'est-ce pas ? Le preocupa estar tanto tiempo sin Kurk, éverdad? Kurk being gone for so long really has you worried, doesn't it?
AEbamsta Kurk, guide sacré. Pas guide, alors pals gKandk wauyagsagraMios.sNatgwabkensavitageeblyenssurkSedakatdwglbkdeteNerguotdeciae det Kgl
% nouvelles Kurk? about Kurk?

25 |Kate Walker] Son traitement |'affaibli beaucoup, mais il allait bien quand je I'ai laissé. Su tratamiento le debilita, pero estaba bien cuando le dejé. His treatment is weakening him, but he was fine when | left.

26| Ebanista Haaa ! Kurk revenir vite. Sinon|[pas bon-ppahadahm! !iKurk volver muy rdpido.]o no buentgaadluekwrk come back very fast.
27 |Kate Walker] Au revoir et merci pour tous ces renseignements. Adios y gracias por toda la informacion. Good-bye and thank you for all the information.

28| Ebanista Okaye, Misskatewalke. Babaye | Vale, Sefiokatewalke. jAdio! Okay, Misskatewalke. Babaye!

84



Estudio sobre la subtitulacion en la serie de videojuegos Syberia: Oralidad ficticia de la lengua youkol
y caracteristicas técnicas de los subtitulos

Tabla $3.9- Enunciado de los i fuera del campamento
N2 | Personaje Subitulos en francés Subtitulos en espafiol Subitulos en inglés
1 ] 1 Bairtla, Misskatewalke ! iBairtla, Sefiokatewalke! Bairtla, Misskatewalke!
2 ] 2 Tooktook tzooger ! iTuktuk tzooger! Tooktook tzooger!
3 W 3 Koonoogmaaq ! Koonoogmaag! Koonoogmaaq!
4 | 4 | Grandes autruches ont besoin d'attention. Beaucoup-beaucoup ! | Grandes avestruces necesitar muchos cuidados. iMuchos, muchos! | Great ostriches al ways n
Tabla $3.10 - Conversacion entre Kate Walkery el herrero al volver al campamento
N2 | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés
1 [Kate Walker] Bonjour. Hola. Hello.
2 | Herrero Koonookmaaq, Misskatewalke. Besoin forger quelque chose ? Kunuik-mak, Senokatewalke. ¢Necesita algo forjar? Koonookmaag, Misskatewalke. Need something from forge?
iKateWalke Eh bien, oui, en effet. J'aurai besoi [Buenb,sijhvetdadmiecesitoup seiloque terigald mismaffoona que el db Valsemboe p uWed el , | ay evsi,| Ile dde. I need a stamp that
4 Valsembor et que je puisse utiliser avec la presse a l'entrée du camp. para usarlo con el pase en la puerta del campamento. can use with the press at the camp gate.
| 5| Compliqué. Besoin modeéele. Tdoktook ! Complicado nuevo modelo. jJfuktuk! Complicated. Need model . To
| 6| Herrero Toi avoir ¢a, Misskatewalke ? ¢Tu tener, Sefiokatewalke? You have that, Misskatewalke?
| 7| Draaaa. ! Oulalacompliqué. Forgerop bejsRamaaulssGomplriec pdoacompluil @geo.. Arfesandrmeaaeas.it Lomepdd cparead noolmpd i cated..
8 Bonne camelote ! Tampon prét dans pas longtemps. iBuena chatarra! Sello listo en poco tiempo. Good junk! Stamp ready in not long time!
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Tahla $3.11- Conversacion entre Kate Walker y Simon Steiner en Valsembor
N2 | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiol Subtitulos en inglés
1| Kate Walker Bounjour. Vous étes monsieur| Steiner ? Hola. ¢Es el sefior Steiner? Hello... You're Mr steiner?
2 | Simon Steiner Hmm.. ? i Hmm..? Hmm..?
| 3] Kate Walker Désolée de vous déranger, monnsieur St|lei n &entomdlestarlenSr.StpimerMellaeo Kita Wakker \Wenpole ecogerdaprotésie s uf s Ivemseorry to bother you, Mr Steiner. My
4 récupérer la prothése du jeune Kurk, le guide spirituel des Youkols. para el joven Kurk, el guia espiritual de los Youkols. prosthesis for Kurk, the Youkol spiritual guide.
iSimonSteiner Eh bien, madmoiselle Walke. Le docteu|r CPlugeas Evfeirnio,v as eni car iptoau rWaalnkte rf .a i Dte shaevcohior, dlueeAdcabc wed d ,E fdiermav Mime iWaf dremé. de Gdeée mohaj
6 jeune homme n'était pas encore pf[é&t pourtoldaovpiéar antoi cers teathague.sto para pode soportarn laan yo pseorratc iodfn,c oyn feistoi.on to withs
7 |Kate Walker Monsieur Steiner, tout va ien. ? Sr. Steiner, ¢esta bien? Mr Steiner, are you all right...?
| 8] Ce.. Ce n"est pas possible. ! Ce pendentN6é, Nouteurpdei bbert Eoe.cVegahtezqaeoflrelvta. ent siuw ncuelplos.silbel ee.slt alrhiaat npueyn daagnrta dyeo
1 9| I'obligeance de me le confier un instant, je vous prie, mademoiselle Walker. me |o prestar un momento, hagame ese favor. if you would entrust me with it fo
iSimonSteiner Mein Goceur. d)nawtomate XZ22000 en parfalit Meiatr @cet tmarlm ec.orlaz mé mbei raeutadmata XZ2000 Meipe6bbettoArsX2A00Weatummatomm nhieeanrtto .n
| 11] ressorts compensés. Les ventricules a| balMemoreiras deet mueesl Ipeest idtee sc opnotmpaepse smoé.c avneinfturessp.u i og memoulyar@endupequedatrbamieas and
| 12| Tout cela semble en bon état. DonnerwetmercdhiMaiss. dodbompay exeezrnvobwenveldadao, |mDesxrcedwetntte rclo nidii ke odnd.n deo nmae rrwoebt atdeor le sWhee)
13 Walker?! sefiorita Walker?!
i Kate Walker Je ne | "ai pas volé, voyons. C'est un| s oMovelnoi rr.obCé,e sdte tvoeurtd ace. .q.u'fsl ume rreecsuteer ddo' .0 sicEhsr dtioddnon olto sqtueea Imei tq.u el dta' sd ea Gsocuavre,niurn.. :
15 ami tres cher ! muy querido! |
| 16 ] Ach so. Pourtant je connais treées bieln cAhgentendesméAdni ame, deopo2cimuiypnhi emdes thecht ispoo.. dAen dmeyceatn ils raoms ade umr d oyi svied ny.. flanmg|
iSimonSteiner précision diabolique. Un savoir-fair|e prpodeicgise wx, iwmniegwe.l .C'lensctr eu rb | syt ourmaat iesxfpee rii refnecrimalingrceaci iEom..uhneuedimbte, Vanalhhe
18 Voralberg, madmoiselle Walker ! sefiorita Walker! Miss Walker!
19| Kate Walker En effet, c'est bien Hans Voralberg qui a congu cet objet ! Vous le connaissez donc ? iSi, fue Hans Voralberg quién disefio este objeto! ¢ Usted le conocid? Yes, it was Hans Voralberg who designed this object! Tell me, did you know him?
| 20| Oh, ja, il a méme résidé ici quelques |ann®ks.sNousiwvonaqbeaakguposraiasl|Brampjeandldse nachbej enveas | iAprdehdireurn moemt dre ade
ASimonSteiner il m'a appris tant de chose, vous sav|ez.coklacsrsdei |éle.stiPoired oi twtnitloeede i meitidc qguret mannvgeendtief fheirsetnotr itahsi,n gsse,fi oyroiut ak nweaw .k eSrol ijtY
| 2| histoires, miss Walker ! Et je crains que vous ne puissez pas partir d'ici tant que vous que no le voy a permitir marcharse de aqui hasta que no me haya dicho la verdad sobre Walker! And I'm afraid that | am not about to allow you to leave here as long as you
23 ne m'aurez pas dit la vérité sur la proveneance de cet objet | donde ha conseguido este objeto! have not teld me the truth about where this object comes from!
A Oh ! Inutile de m'enfermer, monsieur Steiner : la vérité, c'est que Hans Voralberg a été (Sin datos) Wow! Don't bother locking me in, Mr Steiner: if you must know, the truth is that Hans
AKateWaIker guelqu'un de trés important pour moil. Je |"'"ai accompagné dans un tres étrang Voral berg was someone who was very imp
| 26| voyage a travers toute |'"Europe. Et clet objet que vous tenez dans |la main estfle setbange journey throughout Europe. A
27 souvenir que je possede de cette aventure, souvenir | still have of that adventure.
28 | Simon Steiner Ca ne prouve rien, Himmel gott ! Hdns n'aurait jamais confié cet objet a.! That proves nothing, Himmelherrgott!
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Tabla §3.12 - Escena de Kate Walker, Simon Steiner y carrete de pelicula sobre Baranour.
N2 | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés
| 1] NI Y2dNE OAGS YIFdRAGSX . FNIy2dNE QATES YFGBNBX . NI yddzNI RUSad LX dza RSE2NNI A& fdUdy OKEYL RS NHAySa S RS RSazt|UARN g/ &NE G KS OdNESR OAGBX . FNIy2dNE (KS YINIENBR (24
2] ® ® »
|3 ] ] [ ]
e Pelicula o Fa— P P — ; = = - e L4 - o = g ; % - . T = T - = e ey T %
5| (4SOKS{(S RudyS GSt(S OrirauNeKST yada 02YLIi2yd OSUISYRI y@ LI NYA y24 03yOAG2e5yad RS ONA((FyGA Ay3SyASdNE YSOFyAQASPAXLRNERy G2 adOK I OFdlAGNBLKSS GKSNE gSNE y2ySiKiSaa
| 6] [ []
17| [} [} ¢K24S YSY FyR R23a 27 4G5St 02df R 32 GKSNB KdzYty 024
8 al alyisSX [tmotas Afa aSNRyd bt fl Fa2ha SEOLQ GSdNE> 4S502dNBaiSa S oNI yOF NRASNE O ]
9 [ Kate Walker Oscar. 2! 11s lui ressemblent tous iiOscar.!? iTodos son como é1I! Oscar.?! They all look like him!
| 10| Simon Steiner Des pieces ist das nicht ? Le modéle XZ2000 est un des grands Unas piezas magnificas, énicht wahr? El modelo XZ2000 de Hans es una de sus mejores Truly pieces, nicht wahr? The XZ2000 model is most assuredly one of Hans'
11 chefs d'ceuvre de Hans.. obras maestras. major masterpieces..
(1] [ » »
3 ) ) A B
—— Pelicula
| 4] 5 .3 | ]
15 » )
| 16 | Alors Baranour a subi les ravages d'un accident nucl éai re Baradauissriodn'teariple atciglente rucleprePerd sdgin fa pelicuts, los automatas So Baranour suffered the ravages of a nuclea
| 17| Kate Walker les automates que vous avez congus avec Hans auraient du contribuer a sauver de que disefié con Hans deberfan haber ayudado a salvar vidas. the automaton you designed with Hans should have helped save lots of lives, right?
18 vies, non ?
19 | Simon Steiner Hélas, ¢a ne s'est pas passé ainsi. A caufe du capitainMObbemaigue no fue asi como sucedid. por culpa del capitan 'Oba,frpuiidethat's not how things went. Bec
Tabla $3.13 - Conversacion entre Kate Walker y Ayawaska al volver al campamento
N2 | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiol Subtitulos en inglés
1 [ Ayawaska | Hi hi hi Miss Kate Walker a trouvé m¢y e n ¢SeieritaKateWalker ertcantaavcanie pera Youkols cruzas lage sagiado u x  [YHoeuek ohlese ?hee .. Miss Kate Wal ker found
2 Kate Walker Eh bien, oui, c'est inespéré : J'ai trouvé un bateau susceptible de vous embarqueravec | Si, esincreible. jEncontré un barco que puede llevarlos atodos y a su manada también! | Yes, it's unbelievable: | found a boat that can take all of you and your herd, too! The
3 tout votre troupeau ! Son capitaine, le Capitaine Obo, nos attend sur le port. Su capitn, el capitan Obo, nos esta esperando en el puerto. captain, Captain Obo, is waiting for us at the port.
4 | Ayawaska | D'abord, il faut attendre encore Kurk, guide des Youkols, réparé avec jambe magique ! iPrimero deber esperar que Kurk, nuestro guia, curarse con pierna magica! First we all must wait Kurk, guide of Youkols, made like new with his new magic leg!
5 Kate Walker Simon Steiner, I'horloger de Valsembor, a terminé |a prothése de Kurk et lui a apportée |  Simon Steiner, el relojero de Valsembor, termind la protesis de Kurk y se lallevoala  [Simon Steiner, the Valsembor clockmaker, finished Kurk's prosthesis and took it to the|
6 alaclinique. Ils vons redescendre ensemble et nous rejoindre a bord du Krystal. clinica. Luego se reuniran con nosotros a bordo del Krystal. clinic. They're going to ccome down together and meet us on board the Krystal.
7 A 0 Alors les Youkols leveront le camp a la faveur de la nuit : beaucoup de travail les Entonces Youkols desmantelar campamento entero durante noche: Hoy mucho mucho So Youkols make use of night to pi
1 Ayawaska P -
8 attend. Hihihi ! trabajo. Hee hee hee!
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Tabla $3.14 - Enunciado de los & ahordo del Krystal
N2 | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés
1| W 1 Me sent a I'étroit dans nanook metal ! iYo sentir apretado en Nanook metal! Me feel squized tight in nanook metal!
2| 2 Nanook metal vraiment sir... ? iNanook metal ser rea|ll mente s Nagookmetalallysafe?
3| W Bateau doit pas partir de nuit, Misskatewalke ! iBarco no zarpar de noche, Sefiokatewalke! Boat must not leave at night, Misskatewalke!
4| W 4 Cale devra étre aérée longtemps aprés sortie des autruches ! iBodega necesitar aire después de avestruces marchar! Hold need much much fresh air when ostriches finally leave!
5 Herrero Mmh ! Etabli trop haut. Banco trabajo muy alto. Mmm.. Workbench too h
6 Nanook metal pas belle|chaudlnomoo&rimetal no ser uen cNadhookrmetal not good
7| W 5 Pfiou. Capitaine pourjrait ailfer ilCapitan poder|ayudarRPhew. Captain could n
8| W 6 | Capitaine-qui-parle-fort a demander d'alimenter chaudriere... Capitdn-que-hablar-alto|peCdaiprt agiune- taallikmetnotoa-rl ccwd daesrka
Tabla $3.15 - Conversacion entre Kate Walker y Ayawaska a bordo del Krystal
N¢| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés
1 [Kate Walker Tout va bien ? ¢Vatodo bien? Everything ok?
12] Avawaska Mmh.. Kurk toujours pas la. Esprit ehavho.i eknutr kn unaog easq usio mbordeasv.i aE.s pErsiptisr ittrugfs e Meiha.r Knulkestnégraot cbmei mietries. Sedadi
3 y réactionnaires ! Eux pas aimer chanljgement dedphdmlnEdbos poapgdetbtranambimpscen mgeant migstalti ®me.m not |ike change
4 |Kate Walker Le fait d'éviter Baranour en passant par Nahodotsk vous inquiéte ? ¢Y si evitamos Baranour desviandonos por Nahodotsk? Avoiding Baranour by going through Nahodotsk is a problem for you?
5| Ayawaska Esprits treées procéduriers|, parfois. Espiritus a veces gustar potocolo. Spirits sometimes |ike procefd
iKateWaIker Vous ne pensez pas qu'ils préféreront souffrir de ce petit détour plutét que de voir No crees que preferiran optar por un pequefio desvio, en lugar de ver a su pueblo Don't you think they's rather tolerate a minor detour instead of seeing the entire
7 tout le peuple Youkol irradié ? irradiado? Youkol people contaminated?
1 8] Avawaska Mauvaise atmosphéree de Baranour est comme épreuve mise par espritssurnotre | Mal a atmésfera en Baranour ser como fesafli atdosohgirrei i ws Bam amwastic ddrkiena.h
9 y route. Ils n"aimeront pas que|tribu fuit nagesterguetibuduirdeprobemab.t é . don't like to see tribe run from signs of trouble.
| 10] ate Walker Ne vous inquiétez pas pour Kurk, I'horloger Steiner va le ramener ici tres No se preocupe por Kurk, el relojero Steiner le traera dentro de poco. Don't worry about Kurk, the clockmaker, Steiner, will bring him here very soon.
11 prochainement.
EAawaska Trop long a revenir. Pas bon présageDemeyradd thegmpétparM sol Kate Wal keenausBdall.oDgbtts pomeocupak. aNaste iroedltlay Ka
13 y Walker también.
14(Kate Walker Que pensez-vous du Krystal ? ¢Qué opina del Krystal? What do you think of the Krystal?
15| Ayawaska Ayawaska préfeére sa tente. Aifmhe pas mAjyswaskaipfeéféetir. tienda campalia. no cabpawdsokangreefer tent. Not |ike
16[KateWalker| Essayez de rester positive, d'accofd ? Jeotewite cert manse ppsé ttiowwt, Vaaliedn Esd oyaJegru.ita déeaguposodovierdokiPeh.m su
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Tabla $3.16 - Conversacion entre Kate Walker, Sarah y Ayawaska

N¢| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1| Sarah Kate ! iKate! Kate!

2 [Kate Walker Sarah. Est-ce que tout va bien ? Sarah. ¢Va todo bien? Sarah. |s everything all righ
3| Sarah C'est grand-pere ! Il n'est jamais revenu de la clinique ! iEs el abuelo! jAtn no ha vuelto de la clinica! It's Grandfather! He hasn't come back from the clinic!

4 |Kate Walker Peut-étre que poser la prothéese de Kurfk |l ui a pProinerdleus adertéeamps squwe Kurdvde tomar|d mas tMaybepyitingod Kurk'd pmsthpsis ok increttime.than he thought it would...

15| C'est aussi ce que j'ai pensé. Mais quand | ' aEsopepsabayotambien, fPermciaredaicbgelfunieularpasair a busaatlel vequelal e chlerchedhat's just what | thought too. But when
6] Sarah alaclinique, j'ai vu que c'était fermé |a-haut ! Et il y avait des hommes armés dans le clinica estaba cerrada! Y custodiada por hombre armados! clinic, | saw everything up there has been closed up! And there are armed men in the

7 hall ! lobby!

8 [Kate Walker Hum ! J'imagine que doit étre les solflats de GeAhQolEomel splidadoss dedwems wistt.ar con dse coronHeulh!quvaymes tpherssei gue..the sol diers wit
9| Sarah IIs détiennent grans-pere ! J'en suis sire ! Il faut aller le sauver ! iRetienen al abuelo! Estoy segura! jTengo que salvarle! They're holding Grandfather! | just know it! | have to go save him!

|10f , ’ Jeune takmoon a raison, Miss Kate Walker doit retourner dans clinique pour sauver Joven Takmoon tener razon. Sefiorita Kate Walker deber volver a clinica a salvar Young Takmoon is right. Miss Kate Walker must hurry and go back to clinic and save

ul Kurk .. Kurk .. Kur k..

12| Sarah Et grand-peére, qu'est-ce que vous en faites ?! ¢Y qué vas a hacer con el abuelo? And Grandfather? What will you do about him?!

13| Kate Walker Il est hors de questions que je |aisse qui queDeeninglin modo dejaré a nadie|atras.. No way, | won't leave anybody b
14| Ayawaska Miss Kate Walker doit pas oublier touft ce quSee iooruiktod sK aotnet Waalikte rp onuor deelbleer.. ol vi dar|[ todo | oMigsuse Katuek oWasl khearc emu sptorn etl Ifaor get al |l
15|  Sarah Vous devez beaucoup a grand-pere aussi ! iTG también le debes mucho al abuelo! Remember, you owe Grandfather a lot too!
| 16| Kate Walker Calmez-vous. Toutes les deux. Je vais les ramener, mais j'ai besoin que vous gardiez la Calmense las dos. Les traeré de vuelta, pero necesito que se calmen. Calm down. Both of you. I'l bring them back, but | need you to keep calm.

téte froide.

18| Ayawaska Miss Kate Walke doit prendre ¢a. Ejp aura beSeiimrlid-ah&atte Walker deber tomar efjto. Necesi tMirssahKiataer rWablaker must take this. W
19| Kate Walker Qu'est -ce que C'est ? Et comment savez-vous que j'en aurai besoin ? ¢Qué ese sto? ¢Y cdmo sabe lo que necesito? What's that? And how could you know what | might need?
120 , ) Esprits n'envoient pas que mauvais présafes. EWiphirfiituls Mai rstod oa retn vmiasrs mad taes Waelfikad re sd.ofijt) i Spjiir,j tjsi hoAhouatSeondi realkdtye bWal ké gnde.b d
ul ! aller dans clinique. clinica. backiin clinic.
12| J'y vais. En attendant, dites au Capitaijne dMe swoy.enMiremtrreas at pmtrd,i rd.i gal ¢ aalt papi sd|n lgdaids todiflti dtho.t hieE smepeamemane ,que |Ino tahneo cChaepzt caai
| 23[Kate Walker 1Si le Colonel et ses hommes sont bien a-haut, il va falloir filer la seconde ol je iSi el coronel y sus hombre estan alli nos tendremos que ir en cuanto vuelva con the Colonel and his men are really up there, we'll need to leave the second | come back

24 reviendrai avec Kurk ! Kurk! here with Kurk!
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Tabla $3.17 - Enunciado de los i ahbordo del Krystal
Ne| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés
1| & 1 C'est glace qui a encore fait arréter nanook métal ? ¢Hielo parar nanook metal otravez? Ice reason nanook metal must stop so soon again?
2| W 2 Voyage plein d' emblches. Esprfits mé¥bajenktbeno de problemas. Ejspiritus deVsocyoangtee nftuolsl.. of troble. Spir
3|6 3 Dzaaa. Encore arrétés ?! Zaaaas. éjiTodavia no mofjer!? Dzaaa. Still stop here?
4| W 4 | QUILAK!NANOOK GLOOGLOO ! NANOOK GLOOGLOO ASTAH KRAK-BADABOOMKRYSTAL ! | jCUI-LAK! iNANU-KUGLU! iNANU-GLUGLU AS-TAKRAK-BADABUM KRYSTAAAL! | QUILAK! NANOOK GLOOGLOO! NANOOK GLOOGLOO ASTAH KRAK-BADABOOM KRYSTAL!
iKateWaIker Mais- qu'est-ce que.. ai?ero qué..!l? What the.?!
6 *Exclamation d'horreur* *Exclamacion de horror* *Gasp of horror*
AR} 4 C'est monstre du lac. Quilak! Ser monstruo del lago. Quilak! I't's monster of lake. Qui
8| & Dzaaa ! Au secours, Misskatewalke ! jZaaas! jAyuda, Sefiokatewalke! Dzaaa! Help please, Misskatewalke!
9| W 6 Esprits se vengent ! iEspiritus vengarse! Spirits get revenge!
10| Ayawaska Esprits du lac venu punir Youkols ! iEspiritu de lago castigar a Youkols! Spirit of lake come punish Youkols!
1| Tribu doit implorer pardon des esprits ! iTribu debe pedir perddn a espiritus! Tribe must ask pardon of great spirits!
12 Kurk Nous comptons sur toi, Kate Walker ! jContamos contigo, Kate Walker! We're counting on you, Kate Walker!
Bl 8 Dzaa. ! Quilak va dévorer [tribu ! jZaaas.! jQuilak comerd|a tribu! Dzaa...! Quilak will eat tribe!
14| W 9 Nanook gloogloo tous nous manger ! iNanook gloogloo comer a todos! Nanook gloogloo eat us all!
15| o 10 Nanook gloogloo ! iNanook gloogloo! Nanook gloogloo!
16| 11 Vite ! Sinon, autruches perdues ! iDeprisa! jO todas avestruces perdidas! Quickly! Orall ostriches lost!
17| 12 Quilak krakboom nanook metaaaal ! jQuilak krakboom nanook metaaaal! Quilak krakboom nanook metaaaal!
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Tabla $3.18 - Conversacién entre Kate Walkery los § al llegar a Baranour
Ne¢| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés
1| & 1 Took ! Misskatewalke va mieux ? iTuk! ¢Sefiokatewalke mejor? Took! Misskatewalke better?
iKateWaIker O.u(i‘, je crois.. Y?S’ I think..
3 On est arrivés a Nahodotsk ? ¢Estamos en Nahodotsk? Are we in Nahodotsk?
4| o 2 Heu. Misskatewal ke devrait aller arlerUKhrkSefiokatawh! keadebdu habtéauv.fon Kuhk. Wilsdedtoawal ke dhoebd talk t
' . i ? ; § ? ' i ?
iKateWalke Kurk. Qu'est-ce C!UI se palsse ? Kurk. ¢Qué sucede? Kurk. What's going on?
6 Baranour ?! Mais.. Baranour?! But...
7] Kurk A cause de | 'attaque du monstre, nou a v o rElstaqdeddel inonséruo noB sacd de la mite. Pos esorermaliasnossqoimme s | c houkkes monster's attack knocked us o
8 ici.
iAawaska Ca, signe des Esprits. Eux veulent dqéEsocasagammnadeYdwlkoleapiuvivesl.eEthemi qupaéhatpesi gpnaofcdpavans . Ydhlegl waaguto
10 v toujours.. Transhumance doit continuer !Esprits montrer la bonne route ! Hihihi! como siempre. jMigracion deber continuar! jEspiritu mostrar ruta correcta! ili, ji, ji! always. Migration must continue! Spirit show right route! Hee hee hee!
|11 Avant méme de penser a reprendre la route, il faut trouver le moyen dedéterminer le Antes de seguir con la ruta, tenemos queencontrar alguna manera de medir cuanta Before que even think of getting on the road again, we need to figure out how much
EKateWalker niveau de radiatiion aus alentours. YiradusachoosheyppeonaqiincoSisilde rdanseinst ,¢ pedamashieaho i sl aa,oumadiherlel.egdr avealgeft
13 ne verra |la fin du voyage, |je |le crains.. end of this journey..
| 24| Ce n'est pas le seul probl éeme, Kate| Wabekeinicopribtema Kate Walker. Ensabamonfeente adaplbyayloé avestfucesc e | ahdta' s not the only problem, Kate Wa
| 15| Kurk plage, les autruches sont coincées dans la cale. Il faudrait avancer le Krystal pour estan atrapados dentro. Hay que remolcar el Krystal para poder abrir las puertas. ostriches are stuck in the hold. We have to move the Krystal forward before we can
16 pouvoir ouvrir les portelfs.. open the doors ..
117 On s'en occupera dés ge j'aurais trouvé le moyen de mesurer la radioactivité de cet Nos ocuparemos de eso cuando encuentre la forma de medir la radiacticidad. Hasta We'll take careof that as soon as I've found a way to measure the radioactivity here.
EKate“‘ N endroit. Le Captaine m'a parlé d'un distributeur de lunettes spéciales qui permettraient entonces nadie se mueve dell Krystal . Until then nobody is to | ea
|19 T e distinguer |s nappes de radiation|f. Je vais aller voir s'il fonctionne dgncore. D'ici-Ia,
20 surtout, que personne ne quitte le Krystal !
Tabla $3.19 - Enunciado de los i al llegar a Baranour
N2| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiiol Subtitulos eninglés
1] & 1 Mauvais esprits palrMaduots ae sBpairraintouusr .por |t o Basd saritre st se re vBearryay
2| & 2 Veut visiter plrc. lYiQuerer visitar]|]parqueWdnt visit par
3 " 3 Capitaine sacrifi é ploCuarp iMidnmn ksaatcerw aflikcea reste| Gaptein bScefiBddok Misskatewallde dnetribg...
4 Tribu veut mal a personne, pourtant... Tribu no querer halceTrr idbaei on eav enra dwaen.t h |
51 & Baranour. Tierras |mal Biartraspuirzag&ashbted
6| W 5 Autruches vont bien, Misskatewalke. Avestruces ser buenas, Sefiokatewalke. Ostriches are good, Misskatewalke.
71 & Autruches doivent s'impatienter dans cale. Avestruces deben estar impacientes en bodega. Ostriches must all be impatient in hold.
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Tabla $3.20- Conversacion entre Kate Walker, Kurk y Ayawaska en Baranour

Ne| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos eninglés

1 [Kate Walker| Kurk ? Mais que faites-vous Ia ? ¢Kurk? ¢Qué estds haciendo aqui? Kurk? What are you doing here?
12] Kurk Puisque tu as pu explorer cette zone sans dommage, j'ai autoisé les Youkols a Como vi que explorabas la zona sin sufrir nindn dafio, autoricé a los Youkols a As you were able to explore the area without being harmed, | authorized the Youkols to
3 descendre a tterre. Il faut que je te mondesembarqrilengoque mostarkealgoate Whlket. ¢ Wa |l kdr .. go ashore. | have to show you
4 |Kate Walker| Quoi donc ? C'est important ? ¢Qué es? ¢Esimportante? Whats is it? Is it important?
15] Allez, Miss Kate Walker venir, okaye ? Venir, sefiorita Kate Walker, venir, ¢vale? Come on, Miss Kate Walker, come, okay?
16] Ayawaska | - En dessous macadam pourri, c'est chemin sacré de la transhumance ! Miss Kate Walker iDebajo de asfalto podrido estar camino sagrado de migracion! jLa sefiorita Kate Below stinking rotten asphalt is sacred path of the migration! Miss Kate Walker must

7 doit rapidement faire sortir autruches pour que Youkols prennent cette route ! Walker deber traer rapidamente avestruces para Youkols poder tomar esta ruta! hurry up and quickly bring out all ostriches so Youkols can take this route!
18] Ecoutez. Je comprends que vous tenie & srceusctheec.t em tsicernudpou lqeutes eme mte tlee upr cfoc dalmd eds., | pdpounpgesatapdr thqui youe wi
|9 [KateWalkerl vos coutumes, mais faire passer votr ¢ acompleta suiedio pagatos Ybuliols.§Eea avanidd estamuy contamiradald e .| Cet mevamgnyeur caravan through there
10 est totalement irradiée ! contaminated!
£Ayawaska Pas de charabia, Miss Kate Walker c| eBslta,l ablvao,| obnltaé, dseesii oErsiptrai tKsa.t eMi Wasl kKeaft:N osWhn kebsrpbibraiityu sMegwi &€ teu eMad kergl d ts d i
12 qui arrive quand Youkols s'opposent aux esprits ? Walker ver lo que suceder cuando Youkols se oponen a espiritus? always happens when Youkols oppose Spirits?

13|Kate Walker Mais .. Pero. But ..
| 14| Kurk Notre shamane est tétue comme une v i eNudsttaghamanestan tercaltomg un dvestrueviejdld reks que podrid haberotrao if s Ougshaman Is stubborn like an old ostrich, Kate Walker.. Do you think there may be

1 pourrait exister une autre route ? ruta? another route?
| 16| Je ne sais pas.. Pour |le moment, je me Nouissé.s uDret omootmecnotnoc,e netsrtéoey spuern sl aan drcé pdaurka tdi aonna tdr'kumo Wc aFoelt Keymomént gphrmréo
| 17]Kate Walker, automate pour tracter le Krystal. D&s que je le pourrai, je chercherai un autre automata. Cuando pueda, buscaré otrd d¢ami KoysHasdta Asntsommesaspdrmamezddnle
18 chemin. D'"ici-la restez bien dans Iles zones s{r e gonssegurasgvale’z prudents, d'laccord ? safe zones and be careful, ok?
Tabla $3.21- Enunciado de los B en Baranour

N2| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiol Subtitulos eninglés

1| Kurk | Faisvite, Kate Walker. Je doute que nos poursuivants nous laissent beaucoup de répit... | Deprisa, Kate Walker. Dudo que los que nos persiguennosden mastregua. | Hurry, Kate Wal ker. | doubt that o
2 | Ayawaska Transhumance doit reprendre au plus vite ! iMigracion debe empezar lo antes posible! Migration must start again as soon as possible!

3|61 ¢Cuando tribu poder partir? When tribe can leave again?

4l 02 Tooktook tzooger! iTuktuk tzooger! Tooktook tzooger!

5|6 3 Si parc était encore ouvert, autori|tés Surparque pasguionl abigeartd¥oukgfekfnolidemark awd¥oukopi bkl vopenarald H
1 6] Woa Misskatewalke a vu homme métal sur plage ? ¢Sefiokatewalke ver hombre de metal en playa? Misskatewalke saw strange metal man on beach?

7 Baranour. Terres maudites,| dzaaa | Baranour, tierras malditas, jzaaas! Baranour. Cursed lands,
iu 5 Route a parcourir encore s longue. Camino todavia muy largo.. Route to travel still ver
9 Al canzar tierras sagradas ser[ muy dificil en estas condiciones..
10 & Vivement teres sacrées. Tribul pourWiavar Iraesotsieer.ras sagradas. Tribu Looensgc dnisvaer sdaec rneude Vica.nds .. Tri
unfw 2 Tooktook ! iTuk! Took!
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Tabla $3.22 - Conversacion entre Kate Walker y Bouruth en Baranour

N2 | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiiol Subtitulos en inglés

1| Bouruth Misskatewalke besoin d'aide ? ¢Sefiokatewalke necesitar ayuda? Misskatewalke need some help?

| 2] Kate Walker Oui. Pouvez-vous brancher ce cable au Krystal ? Peut-étre que comme caj'arriverais a | Si. ¢Puede conectar este cable al Krystal? Asi podré restablecer la electricidad en el | Yes. Can you connect this cable to the Krystal? Maybe that way I'll be able to restore

3 remettre du courant dans le parc.. parque. power to the park.

4| Bouruth Pas probléme. No problema. No problem.

5 |Kate Walker| Tres bien. Merci de votre aide, monsieur Bouruth. Vale. Muchas gracias por su ayuda, sr. Bouruth. Ok. Thank you for your help, Mr Boururh.

Tabla $3.23 - Enunciado de Bouruth en Baranour

Ne| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1] Bouruth | Varallumer bateau. Vais en profiter pour brancher corde magique. | Ir encender barco. Usar tiempo para conectar cuerda magica. | Go light boat again. Use time to connect strange magic rope.

Tabla $3.24 - Conversacion entre Kate Walker y Bouruth en Baranour

Route encore longue aant d' affedadra ftelrtes smachrérgo deamiand r pkthizlsl.l egay bohgeroad befoa
Hommes veulent jamais aider .| TeéHoumb rceosmmeu nvciai eqiulelressr awturdia h.e § TMenmevesevecwarhto help.iStebpomn Sike @dwosgrichest u
Enfants restés dans villalge Yolkdlbs Hatadadeemewodidea Youkdl .CRukdeenvetrapriontbaukol

N Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1 |Kate Walker| Que s'est-il passé ? ¢Qué ha pasado? What happened?

2| Bouruth Branché corde, oki. Mais toi aurait da| avCeerddconectads,onuybientifferopraxinavex avisa Bouruthrarges de eneendpr magialma i qRepe connected, oki. But next time yoy

3 |Kate Walker| Oh ! Vraiment, je suis désolée,] monsieur BourOhtiLbsientdmucho,sr.Bouruth! Oh! I'm so sorry, Mr Bourutf

4| Bouruth Oki, Misskatewalke. Pas probléme : Bouruth ®iensSefiekatealle.dNeyroblema: Boerutiduroanmo vigjoumanhut.. Oki, Misskatewalke. No problem: Bour
Tabla $3.25 - Enunciado de los i en Baranour

Ne| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1| W 1 Mauvais esprits rodenft.. Brrrr ! Aqui malos espiritus. | iBrrr! Many bad spirits her

2| W 2 Tribu devrait reprendref|itinéraiTribécddm@erieca. retomar anftigubrbeatahould go back and

3l & 3 Tooktook ! iTuktuk! Tooktook!

41 W 4 Parc lugubre... Mais préfére ¢a que rester enfermé sur bateau. Parque triste., pero mejor ue aqgke d@ere md smtdr.o Bdieg bardd.

50 W 4 Route encore |l ongue ppur tribulamino todavia |largo pajra tribuBRoute still long fo

6| W 3

AR} 2

8| & 1
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Tabla $3.26 - Conversacion entre Kate Walker, Kurk y Ayawaska en Baranour
N¢| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiol Subtitulos en inglés
1 Kurk Quelles sont les nouvelles, Kate Walker ? ¢Qué paso, Kate Walker? What news, Kate Walker?
2 | Ayawaska Hum, on dirait Miss Kate Walker avoir temps de s'amuser ! jHmm, parecer que sefiorita Kate Walker tener tiempo para diversion! Um, looks like Miss Kate Walker have time for much fun!
iKate Walker Cette attraction est le seul moyen que j'ai trouvé pour atteindre la station de métro du Esta atraccion es el Unico camino que encontré para llegar a la estacion del estadio. This ride is the only way | found to get to the park subway station.
4 parc.
5| Ayawaska Et miss Kate Walker trouver guoi pour Ydukolescohtrar Kate Walker plara YoukoAmd.?what Miss Kate Wal ker fi
16] J'ai déja appris que le méto est sai[nMe Phaes ednet erraadd ca tdieo ngsu.e Eenlf ime t rl o berse sdeed ulrool.e aNtom ahubvyd ilrsatd i tatcd dsnu.b sy diesisgf d.i b
| 7 |Kate Walker esprits”, si vous préférez, Mais surtout, en sortant par sa derniére station, nous espiritus”, si lo prefiere. Pero lo mds importante es que al llegar ala Gltima estacion, | prefer. But most important, when you exit from the last station, you can leave the city
8 pourrons quitter la ville tout en restant sur l'itinéraire sacré de la transhumance. saldremos de |a ciudad sin dejar |a ruta sagrada. while still staying on the sacred route of migration.
9|  Kurk 0OU débouche cette station ? ¢Hacia dénde vaa dar la estacion? Where does the station exit to?
10|Kate Walker, Une sorte de complexe sportif. "Ofympe" Aownquelspwre iceh odsee ccoomprhee jcoa .deporftivo. AOKiymbiaf sopadtgo asmpl ex.. "0lym
11| Ayawaska Ol ympia. Terre de martyres|f. Tsss | Ol ympia. Tierra de martirel. jPfffl Ol ympia. Land of martyrs..
112 Kurk C'est du beau travail, Kate Wal ker. | e Buentrabajo,kate Waker. iNoeé qug ibam a hbcer ks Yaukols sindulaysida!f e r pGeod wamls, tloamte Wal ker.. | didn'"t kno
1 aide !
14|Kate Walker, Avant tout, il faut remolquer|le KrystBtimero)ahpyagee remolcar al [KrystalFiaslta ofl @yd., we have to hoist
15| Kurk Comment pouvons-nous t'aider, Kate Walker ? ¢De qué manera podemos ayudarte? How can we help you, Kate Walker?
| 16] Evidemment, vos grosses autruches ne pourrons pas utiliser ce wagonnet pour Obviamente no podemos meter a los avestruces en el carro parallegar a lalinea de Well, your big ostriches obviously
ﬂKateWaIker atteindre la ligne de métro. Les Youkonest rpoo.urlroasi eYnotu kdoél bsa Iraeyteirr alreasn g roasv aess cqouni kthebpmskolschear thetaubbte framthe dation emtraece whiled take cpreof thee
18 I'entrée de la station pendant que je m'occupe du Krystal ? Krystal. Krystal?
19| Ayawaska Vais trouver volontaires ! Hihihi | A plus tard, Miss Kate Walker. Ira buscar voluntarios, iji, i, ji! Hasta luego, sefiorita Kate Walker. Go find volunteers, hee hee hee! See you later, Miss Kate Walker.
Tabla S3. 27 - Enunciado de Kate Walker y Ayawaska en la entrada al metro de Baranour

N2| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1 |Kate Walker| Ma i s Ou sont plPegy d@s. Ik AaAdovdek 6 juBet.r Where diddhe Yokal sgde

2| Ayawaska | You k o | s qui cr gqusYernutk od st qduies p a|rvMeanu knool se swthaor ..d
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Tabla $3.28 - Conversacion entre Kate Walker y los i en casa de Katerina, en el metro
Ne | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés
| 1] WS yS S LISdEZ YI DSyAlX b2iNB FYddN) S&d AYLRBZAGESRR T YA Rdf OS DSYAFX ydzS&GNR |FY2N) Sa AYLREAOK w232 Y& a4SSi DSyAl X hdNJ) £ 24
| 2| Radio hK tA20NX t2dNjd2A K t2dNjd2A £ @AS U OKENOBSminSttS + y2da aASLINBN FAY&ER K []
3 /S yySaid LIa tF @AS ljdA Said t ot NYSNEl YI O2t2Yo[SIX @SRIA20WA /RSy FHYMtOREL & LI t2YF YNEX {2y ydSaiNtsRS FA¥NfAG adp2 ot YST Y& R2@SX L
4 | Kate Walker Mais qu'est-ce qui se passe ici ? ¢Qué estd pasando aqui? What is going on here?
| 5| Radio NBFdaS I[dzS didz &a2A& YINRS RS F2NDS t ¢F{iAlyl W28 + RS2FN)jdS (S 20tA3dSy + OralNIS 02y ¢rifyuid tSd 82dz 65 F2NDSR Ayid2 YENNAF3IS GAGK ¢FiA
6 [ 4 ]
| 7 | Dzaa. Histoire trés tres triste, MisskatlewalRead .P| Moy, emuenibstsmobishombatchefiokatdwal kelzajaP.i dterr yy veeryi a amdu wsuwaomwyuavimorkla tPeewad ke
| 8 | Ebanista Mais familles les ont promis a Tatiana et Yuri pour toucher héritage du grand oncle familias prometer Tatiana y Yuri recilfir di nfanilie pramee TatianaandYbrige hooey from staes df their gldigeeat-uncle
9 Joseph qui .. Joseph who..
| 10| Kate Walker Vous croyez vraiment que c'est le moment de suivre des feuilletons a I'eau de rose ? Il ¢Cree que es el momento de estar viendo telenovelas cursis? jHay que despejar la Do you really think this is the time to be watching sappy soap operas? We need to have
11 faut finir de déblayer I'entée avant I'arrivée d'Olga et du Colonel ! puerta de entrada antes de que lleguen Olga y el coronel! the entraceway clear before Olga and the Colonel get here!
12 | Ebanista Dza, dza. Youkols retournent crjeuser .. Zaas, zaas. Youkols volver a clavar.. Dza, dza. Youkols go back and
Tabla $3.29- Conversacion entre Kate Walkery los @ en Baranour
N2| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiol Subtitulos en inglés
1| Herrero Misskatewalke ? ¢Sefiokatewalke? Misskatewalke?
12] Kate Walker J'ai besoin que vous preniez cette amarre a cté de vous et que vous |'accrochiez au Necesito que tome ese cable de ahial lado y que lo conecte al tractor, por favor. I need you to take that cable next to you and attach it to the tractor over there, please.
3 chariot la-bas, s'il vous plait.
41 Herrero Dzaa, dzaa. Roooo.. Saa, saa. Ruuu. Dzaa, dzaa. Roooo..
5 |Kate Walker, Merci. Gracias.. Thank you..
Tabla $3.30- Conversacion entre Kate Walkerylos & en Baranour
N[ Peronaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés
1| Herrero Misskatewalke ? ¢Sefiokatewalke? Misskatewalke?
2 Kate Walker Est-ce que vous pouvez prendre I'amarre accrochée au cable de ce chariot, Ia-bas, et | ¢Puede tomar el cable conectado al tractor y atarlo a la rueda grande, por farvor? | Can you take the cable attached to the tractor there, and attach it to the ferris wheel, please?
3 I'accrocher a lagrande roue, s'il vous plait ?
4| Herrero Took... Okayetook. Roggllh ! Tuk. Oketuk. Rooolh! Took. Okaytook. Rogglh!

95




Jaume Pérez Mass6

Tabla $3.31- Conversacién entre Kate Walkery los fa en Baranour

Ne| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1 Kurk Félicitations, Kate Walker. Grdce a t oiiEnhoralauens, Kate WalkerlGradanadiga migraciomseguirdsodurso. r e prfeGanmgrdtul ati ons, Kate Wal ker. Thanks
2 |Kate Walker Merci, Kurk. Mais sans | "aide de | a tiGrle,jajje KuakdaiNorihabrpa.sido osiblehasrkn you,aykidrak /deBdta wirtitbaut the
3| W 1 Beek Nanook metal . ! i Gran Nanuk metal ..! Beek Nanook metal ..l

4|  Oscar Heu. Bonjour. Ehh. Hola. Uhh. Good day.

50 % 2 Toodoo kan hok ! Tooktook ! iTudd-canok! ¢ Tuk-tuk? Toodoo kan hok! Tooktook!
iAawaska Gapo taktok metal beeknok Nanook ! Llyé6mposbakOskamétaBebkeknpkrnanobbb kyofiepodt tb@sokrmethdebeekmpokt Nboobad kg
7 y Esperitooloo look ! Esperitooloo look! Esperitooloo Look!

8 |Kate Walker| Que leur avez-vous dit ? ¢Qué les hadicho? What did you say to them?

9 | Ayawaska Que bel homme métal n'est pas mofstrQu.e heishei hhio mb rPea sg udaapnog edree une.t all no sler Tbasthaodsome, megtal jimdniiNo pet imgamn
EKateWalker "Bel homme métal". Dites-moi, ayaw"stkoambrcee deo nmevtiaile"ux DO sgcaamre ,s eAnybalwea svkoays| pdaedeo menpmetsdlonmadnm? tonTelll bmenoaydawd
11 i mpressionner .. Oscar ..

112] Tsss. Intéret purement spijrituel . Pfff.. Puro interés espiritual.. Tsss. Purely spiritual in
EAyawaska Mais tribu va mettre temps a s'habityePedol iii.bBl uemprudieempguhadtaoyugeadabdsu yloniabteeawliel L. Mepdrmgubh vimpatoepgeld
14 shamane. chaman. shaman's yurt.

EKateWaI' Il va étre ravi... De mon c6té, je vais essayer de faire sotir les autruches, que tout le Estard encantado. Mientras tanto, i nfthen'tlalr ébe adalri ghted.avesthecmsanQumes
16 = monde se tienne prét au départ. todos. ready to leave.

Tabla $3.32 - Enunciado de los & en Baranour

N¢[ Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1] & 1] Tribu repartir vite. MéchHadts bhommeshpoupeodorto..aHpTirhiebees |neaa voes hpeordee rg uil cekglayr
2| 2 Bairtla ! Toi trop forfeBaRirhdadrde ¢amboéhed ulrt eB.aijrRtilhaolo aYrodue teouon ksotkreoch
3| W 3| Prochaine fois, peut-étre¢Pedxaymarveas datrwiteat duNtedkpta ntao..ndee, s rmaiyrb et obdeot teelr
41 W 4 Bien joué, Misskatewalke ! iBien hecho, Sefiokatewalke! Good going, Misskatewalke!

50 W 5 Autruches doivent étre sortires, Misskatewalke ! Avesruces deber salir, Sefiokatewalke. Ostriches must all come out, Misskatewalke.

6| 6 Nanook metal revenu sfur jteameolf ementea.l !vol ver a est aNranemkt imertrad fhiarcrke .0l
7] 7 Faire sortir autruches, vite... Sacar avestruces, |rdpidoBring ostriches ou
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Tabla §3.33 - Conversacion entre Gscary Ayawaskal salir de Baranour
N¢ | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés
| 1] Osar Mais madame, puisque je vous dis que je peux parfaitement suivre votre caravanne a Pero, seflora, como ya le he dicho, soy fer fBemaampmel toltyoul aeagually pedeetly spebie offolowingyourcaavaaon a n g
2 pied. foot
1 3] Ayawaska Yourte de shamane trés comfortable ! Bel homme métal doit se reposer aprés tout ce Yurta de chaman muy comoda! Hombre guapo de metal deber descansar después de todo Shaman's yurt very comfortable! Big handsome metal man must rest after everything
4 que lwui faire pour tribu. Hihihi ! habber hecho por tribu. jJi, [ji, jil! he has done for tribe... Hee hee hee!
5| Oscar Roh ! Mais. Madame, enfin !]le. jOh! jPero. sefiora, por favorll Yo. Oh! But. Madame, please! |.
6 | Bouruth Tooktook ! Tuk-tuk! Tooktook!
Tabla S3.34 - Conversacion entre Kurk y Kate Walker en el metro
N2| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiiol Subtitulos en inglés
1 Kurk Les miliciens. | | s J]on tLossoeadas!dashagenmonirade. e |t r 3 be. sol di er s The
2 |[KateWalker] I s doi vent nous cr oliPengardraquelestamaos entafupecfige. Bied. pTnhte ymi neuusxt.. t hi nk we'
3 Kurk Tu as raison, Kate Wailekneers. rlJaez.6 n, Kalt e W¥vo k'erre rYiog.ht , K 3
4 Kaamlek. Kaaml ek, mi i Kamlat,gkamlet migapa!l Kaamlek. Kaaml ek
5 |Kate Walker Kurk. Regarde Ila-bas.Kurk. Mira al|i Kurk. Look overt
6 Kurk Qu'est-ce que c'est ? ¢Qué es eso? What's that?
7 |Kate Walker Je vais aller voi A tVtoeyn dae zv-ema..i Els .6 a mel 'algluigo | ook .. Wa
Tabla $3.35 - Conversacion entre Kate Walker, Kurk y Ayawaska en el metro
N| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiol Subtitulos eninglés
1 |Kate Walker| Bon. Nous avons un probl gme. Bien. Tenemos un problena. Well . We have a problem
21 Kurk Oui, nous avons vu. Si, 1o hemos visto. Yes, we saw.
3 | Ayawaska Miss Kate Walker doit vite |iHérerSeplaosrsiage Kpdwer Wadrkaevrandeeber despg¢jar camMinoe Karae Warlakvearn amursdtp ifdroe.e pa
4 [Kate Walker, Mmh.. une idée lumineuse de votre |partMmmer &staraabgenivehuqueAyawbeke.funaMnmue ma birdgdtah drea, wowadwaskd.ly be
15] Ayawaska Si Miss Kate Walker trouve de quoi effrayer chauves-souris, elles partiront sans Si sefiorita Kate Walker encontrar algo que asustar murciélagos, seguroqueellos | I f Miss Kate Wal ker find something ¢
6 doute.. salir fuera..
7 |Kate Walker Tres bien, je vais voir ce que je peux faire. De acuerdo, iré a ver qué puedo hacer. Allright, I'll go see that | can do.
| 8] urk Merci, Kate Walker. Et n'hésite pas a solliciter les Youkols, je suis sir qu'ils pourront | Gracias, Kate Walker. Y llama a los Youkols si necesitas algo, estoy seguro de que te | Thank you, Kate Walker. And call on the Youkols for help if you need it, I'm sure they'll
9 te préter main-forte. ayudaran. be able to give you ahand.
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Tabla $3.36 - Conversacion entre Kate Walker y Bouruth en el metro

N2| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1| Bouruth Koonoogmaag, Misskatewalke ! iKinug-mak, Sefiokatewalke! Koonoogmaag, Misskatewalke!

2 |Kate Walker| Comment vont les autruches ? ¢Cmo estan los avestruces? How are the ostriches?
13] Bourotuh Elles peur de petits vampires. Alof%apitamst agsues tsemlomst. | Mi,e mtutasuchsetfdmagh izl laviasterdu ods |nid theev evradmp.i r¥es
4 avancer. Et puis elles commencent avpir f aihembrieltosWdulldeberkredntvarcomtda.vi te tfbovewargatAndgehbey all getting ver
5 [Kate Walker| Avez-vous une idée pour faire déguérir (Commpueddnsusiayadosmuswielagas? s .. ? Do you know of any way | caf
6| Bouruth Toi réfléchir petits vampires [treés cTopersat anopitos muy tonaos... i asistarellosh e ur al eu%od thinking: small vampires ver
lKateWaIker Mmmm.. merci de vos consei|s.. Mmmm.. Gracias por sus consejos.. Mmm.. Well, thanks for you
8 Tout va hien pour vous ? ¢Vatodo bien? Everything ok for you?

9 | Bourotuth Tooktook, Miskatewalke. Mais irait | Teukec-otrwek ,miSeeuiixo kqautaenvda Itkd .b uP @ rtemfdd aiork broebjkqg.r Mi sasrkdaat etwrail bkue .v oBluvte re vae rc
10|Kate Walker Bon, je vais retourner m'occuper des chauves-souris. A plus tard. Vale, solucionaré lo de los murciélagos. Nos vemos. Well, Il go see what | can do about the bats. See you later.

11| Bourotuh Took ! Toi, bon courage, Misskatewalke ! iTuk!iAguantar ahi, Sefiokatewalke! Took! You hangin there, Misskatewalke!

Tabla $3.37- Conversacon entre Kate y el ebanista en el metro

Ne| Personaje Subtituos en francés Subtituos en espafiol Subtitulos en inglés

1| Ebanista [Bairtla, Misskatewalke ! Regarde. |Trd8dbon-baistifoMkrbrT.omagdeendmey ! Baftla, Wiaskatevaleklbok. Verygtodwoadstdok! Voetgkeanbwd Gift-gift!

2 [Kate Walker| Merci, mais. Qu'est-ce que jle suiGracdmsée penmof.aiiQeé?se supqgne que tefpangugohacéunl.. What am | suppg
13] Ebanista Probléme avec chauves-souris, hom ? Misskatewalke pourrait utiliser racine pour | ¢Problema con murciélagos? Sefiokatewalke poder usar raiz para golpear Problem with bats now, hom? Misskatewalke can sneak up and use root to go to bats

4 taper sur elles Dzaa. PaHf, pdhmurpdkf agpdhfiDzaa. Padhf pahf, pdhfandpahift! them: Dzaa. Padhf, pidh
5 [Kate Walker| Jiimagine que ¢a ne colite rien d'essayer, oui... Supongo que no pasa nada ppr interntadl guesagitocouldn't hurt to g

98



Estudio sobre la subtitulacion en la serie de videojuegos Syberia: Oralidad ficticia de la lengua youkol

y caracteristicas técnicas de los subtitulos

Tabla $3.38 - Conversacion entre Bouruth y Kate Walker en Olympia

Ne| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

| 1] Misskatewalke ! jSefiokatewalke! Misskatewalke!

12] Bourotuh Réussi a marranger avec précedent ofecerpracoetdaconfamtiguo duefio. Wstedyatener puita hastaed fnal. Andigud [ n  d uMavdoey aagrer alngement with previous owner ..
13] Ancien occupant va habiter autre vyoufrte dpuoeufiro giure aMivsikvaitre wea |okter ad oyrummet ad agrasr agdoeyheyékorfée doeknavt decidegb livecin other yurns Misskatewaalke sleep nice in

4 this...

5|KateWalkerf Oh.. C'est vraiment trés généreux de [votre paridhiQuadetll SreBouruth!BGacas!ut h, mercli beaucoOuhp. that's really very nice of you,

Tabla $3.39 - Enunciado de los & en Olympia

=
10

Personaje Subtitulos en francés

Subtitulos en espaiiol

Subtitulos en inglés

Bouruth Autruches peuvent brouter

e Avevstrieces podepabosa eomer.y descemsar. jEstaoconteetas!t |eOss t!r i ches can now eat and

Esprits agités,

Mi s s

a t e wa jEshirgtus disgustados, Sefiokatewalke!

Spirits upset, Mi

*Baillement* Rincée-crevée !

*Bostezo* jChaparron!

*Yawn* Cloudburst!

Hommes veulent jamais aider

HoTmbtries mamme waielrlees agutdnu

cMegrd entecvoesr ceovmeor v aen ta st oa vhee

Misskatewalke sait quand tribu sera arrivée ?

¢Sefiokatewalke saber cuando tribu llegar al otro lado?

Tribu sait qu'esprits guident Misskatewalke !

iTribu saber espiritus guiar, Sefiokatewalke! Tribe knows spirits guide Msskatewalke!

Tribu repartir vite..

Mé ¢ h 4

ntTsr ihbounmmeasr cphoaurv apireomtt oa..r rHiovnel

rr.eTs i rhael M aedorse pooudecrk | yl.l eV a

o |Vl lw|v |-
ST | & (S0 | ST | & (S0 | ST
N|lo|lu|d|lw v

Bien que nosotros retomar antigua ruta.

Good we finally go back on ancient route.
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Tabla $3.40 - Conversacion entre Kate Walker, Kurk y Ayawaska delante de Olympia

N2 | Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1 Kurk Ah, Kate Walker. Tu es bien iphstallée ? Ah, Kate Walker. ¢Qué tal tu habitacion? Ah, Kate Walker. How are your
| 2] Kate Walker Oui, merci beaucoup pour layurte. D'aiilleurs, je ne vais pas trainer : je tombe de Genial, muchas gracias por la yurta. Pero no me puedo quedar por mucho tiempo: estoy Great, thank toy so much for the yurt. But | really can't stay too long: I'm exhausted...

3 fatigue.. agotada..

4 Kurk Hélas, la nui risque d'étre ongue.. Puede que | a noche sea muy lafga Al'as, the night may well be
5 [Kate Walker] Pourquoi donc ? ¢Por qué? Why?

6 | Ayawaska Miss Kate Walker regarder upe. ! iSefiorita Walker mirar luna! Miss Kate Walker take look at
| 7] ‘ La lune rouge. Elle n'entre dans cette|l phase q ujealubaroflsApenasents enesafose undvez tadaveinteafiosv i ngt ans The red moon.. I't only very rarely ente
8 K environs..

9 [Kate Walker] Tous les vignt ans ? Comme la transhumance en somme. ¢Cada veinte afios? Como nuestra migracion. Every twenty years? Just like the migration.

10 | Ayawaska Miss Kate Walker bien calcule Hi hihi ! Sefiorita Kate Walker calcular blen. jJi, jiMissi!Kate Walker calculate well
1 Kurk I n'y a pas de hasard. Chaque transhumance doit arriver ici, a cet endroit précis, pour No es casual. Cada migracion debe reunise en este punto para la noche de la luna roja. Itis not chance. Each migration must come here, to this exact spot, for the night of the

12 lanuit de lalune rouge. red moon.

13 |Kate Walker, Pourquoi est-ce aussi important ? ¢Por qué es tan importante? Why is it so important?
| 14| La lune rouge donne lieu a une cérémonife s a tatudaeojaéselmemertordedicadota anaimponanteiceremonta paraYooYaukobs.lUrs .. Un The red moon is the time for a sacred ¢
| 35 | Kurk rituel qui peret d'attirer sur la transt e lafaveur des esprits, et d'avoir ainsi ritual para atraer el favor de los espiritus de la migracion, y asi poder alcanzar con Aritual to brimg the favor of the spirits upon the migration, and so to have a chance to

16 une chance d'arriver a destinatin. Depuis la nuit des temps, cett cérémonie se tien el destino. Desde los albores, esta tiene lugar en el templo de laluna roja. reach the destination. Since the dawn of time, this ceremny has been held in the temple

17 dans le temple de lalune rouge. of the red moon.

18 |Kate Walker, Je n'ai aperg¢u aucun temple dajns le coin.. No he visto ninglin templo en lazona... | didn't see any temple in th
1191, ' La est |le probléme, Miss Kate Walker. Dlepuis Heeyehpioldema seftoritaKatsWalkemBesde le Ujtima nigragoh, el terdpios p a r u .. That is the problem, Miss Kate Walker.
0| desaparecio..

21 |Kate Walker] Un temple ne peut pas disparaitre comme ¢a, voyons ! iUn templo no se puede desvanecer asi como asi! Come on, a temple can't just up and vanish like that!

22 Kurk Sauf s'il est noyé sous des topnes de bétonA menos que esté sepultado entr cemento.. Unless it is buried beneath tor
23 |Kate Walker] Vous voulez dire que le temple aurait été sacrifié pour les besoin de la construction ¢Quieres decir que el templo fue sacrificado para que pudiesen construir el estadio? Do you mean that the temple was deolished so they could construct the stadium?

24 de ce stade ?

25 Kurk On racconte que le guide spirituel de la précédente transhumance, mon prédécesseur en Se dice que el guia espiritual de la migracion anterior, el que fue mi predecesor, Itis said that the spiritual guide of the previous migration, my predecessor in a way,

26 quel que sorte, aurait trouvé |le mgyen de sauvereheonhemplena forma de salvar el templo.. found a way to save the tem
27 |Kate Walker| Comement a-t-il fait ? ¢Como lo hizo? How did he do that?

1 28] Le guide Kan Ti Kha accompagné de quelques autres valeureux Youkols ont proposé El guia Khan Ti Kha, acompafiado por otros valientes Youkols, se ofrecieron para el The guide Khan Ti Kah, accompanied by a few other brave Youkols, offered to work on the
129 Kurk leur service comme ouvriers sur le chantier. Ils se sont révélés de trés habiles trabajo. Demostraron ser avezados albafiiles, jhasta el pusto de ocultar site. They proved to be very able mason
| 30| magons. Au point de parvenir a dissimulls nuestratenplobajoephormigds, sinugse nddie lo notérd! Trabajarorepar kas nocheg lejasdel a | e beneath the concrete without anyone knowing! For months they worked at night, away

31 sache ! Des mois durant, ils ont travaillé la nuit, aI'abri du régard des architectes et l os ojos de arquitectos y capdtaces.. from the eyes of the architects and foremen.

32 des contremaitres..

33 | Ayawaska Youkols usés par travail pou sauver maisonodiks|Es mrgiottsa.do®s spso.r el trabajo de sdlvar | a doukode Iwos neopitribyusharRf wbrk to s
1 34] IIs auraient cepedant réussi dans leur entreprise et notre temple serait bien ici Su empresa fue todo un éxito, y nuestro templo permaece oculto aqui abajo en algin But they succedes in their entreprise, and our temple really is hidden somewhere,

135 Kurk guel que part, dissimulé sous ces contrjuctions moderhegar Heé¢rasel l es.pmuviresosodhé¢ afgotamibeenntecath these modern buildings. Alas,

36 morts d'épuisement..

37 |Kate Walker| C'est terrible. Je. Je suis |[désol é. Es terrible. Lo. siento much How terrible. | . I'm so sori
1 38] Kurk "Tii Esperitooloo makhra henok beekno v h a 'Wieespéti-tuluPakira-jének Hik-ndkevadmo® Komendjearemisrsu serificiorcan estds Tii Esperitooloo makhra henok beeknok

39 hommage a leur sacrifice. palabras. tribute to their sacrifice.

| 40| "Tii Esperitooloo makhra beeknpk vhanoo." "Tii espititooloo makhra henok bgeknok vhaanToi.i" espititooloo makhra henok b
| 41 | Ayawaska Temple doit bien étre quelque part. ! Moli diré&lttemploedeberchestoempheal flains padeede|lY mi Fedipd et rmubbu dwee sunseoware rtee npelree... PMer ¢ end

42 Kate Wal ker pas de trop. Hihjhi ! ayudar a sefiorita Kate Walker demasiado. iJi, ji, ji! Kate Walker not too much. Hee
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Tabla $3.41- Conversacion entre Kate Walker y Dunydsa

N‘!I Personajel Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

1 Je repense a ce que vous avez dit a propos dveolvvoiterned op éar el,0 Kghuaen dTiij ok asho.b rVeo ussu spaavderze,, iKlh aemsatd i t Kiamk.i Ggmboswhes ,yboss ¥odkabput oy

2 considéré désormais par les Youkols comme coangrdeadanspnigrdneadfpiniant .cPeiétatsiémentPrekinskhmenhtiei porguae greadtcibe mavolidinrsei |

3 KateWalker parce qu'il a décidé de se sacrifier pour sauver le temple des cérémonies sacrées afin salvar el templo de las ceremonias sagradas y conseguir que les migraciones futuras to save he temple of sacred ceremonies so all future migrations could continue to

4 que toutes les migrations futures puissent continuer d'obtenir la bénediction des siguiesen recibiendo la bendicidn de los espiritus. receive the blessing of the spirits!!

5 esprits |

6  Dunydsa C'est bien. Il ne faut jamais oublier | e £soebupno. Nunc hayqueolvidarse de losespiritus. That's good.. You should never fo

7 Kate Walker "Tii Esperitooloo makhra henok beeknok vhdmod."Es@'ees tt oce ogou 'mark hdriat hcehneozk Ibeese kYnooukk ovihsan d @01 Es@ees tloo | gowe mbikherm lhesn oko bleclksn op:

8 pour lui rendre hommage.. honrarlo.. honor him.

9 "Que ton esprit rejoigne celui des ancétr e sQuetdespdiw e anarenl deslos antefashdds § gue tmsacrifisionunta sepvanm'a i s v a i n Mdy yolr Spirit join together with those of the ancestors and may your sacrifice never

10 est donc ce qui disent de lui les Youkol s..  EsoesloquedicenlosYoukols. be in vain. That's what the Yo
Dunyisa Méme una Bolche. Heu.. Je veux dire, méme lcralkusquiumnbdladhe colisga.wilrreclces ¢ aalleg mieen HeehaacBplthe..d6hhesltadé @annoehebittha pad

12 pourraient pas le savoir. es0. wouldn't know that.

13 Tu donneras le carnet a votre guide.. Il saura le comprendre s'il est vraiment qui tu Entréguele este cuaderno a su guia. El entenderd lo que pone, si es la persona que Give the notebook to your gide. He will

14 prétends. L'esprit de mon pére | e guider a.usteddice, elespiritudemipadreloguiara. The spirit of my father will guide him.

Tabla $3.42 - Conversacion entre Kate Walker y Ayawaska en el templo

Ne| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés

|1 Ayawaska Miss Kate Walker ! iSefiorita Kate Walker! Miss Kate Walker!

2 Elle a réussi. Hihihi ! MirojfrsEbbatcpersegtire dGoavias |SheddiHeshet kee! Mibrarsiwill eomletus oper temple!d
3 |Kate Walker| J'ai l'impression, oui ! Mais je vais avoir besoin d'aide pour les manipuler ! | iSi, eso parece! iPero voy a necesitar ayuda a lahorade usarlos! | I think so, yes! But I'm going to need help moving them!

4| Ayawaska Youkols vont aider ! Miss Kate Walker les guider ! iYoukols ayudar! iSefiorita Kate Walker guiarlos! Youkols give help! Miss Kate Walker guide them!

Tabla $3.43 - Enunciado Ayawaska en el templo
N2| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espafiol Subtitulos en inglés
Ayawaska [ Mi s s Kate Wal ker a réussi. Hijfdbehorital Wal heuster¢oidxi[eMidahn¥Keatteemphald kteermpsluo cceoend endo.s oHterg

_
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Tabla $3.44 - Enunciado de los i y de Kate Walker al llegar al rio Balatom

N2| Personaje Subitulos en francés Subtitulos en espaiiol Subtitulos en inglés

1| 1 | Bairtla! Beek gloogloo Oleelandza! | iBartla! iBik glu-glu Olilansa! | Bairtla! Beek gloogloo Oleelandza!
2 |[Kate Walker] Qu ' est - ce qui deéd Yaab@ar & ng wlé ea.Now whats goihg on?

Tabla $3.45 - Enunciado de los i al llegar al rio Balatom

N2| Personaje Subtitulos en francés Subtitulos en espaiol Subtitulos en inglés

1| & 1 Ol eel endza.. Ol eel endza.. Ol eel endza..

2| W 2 Veilleu aurait déjal] di pVairgielrante ya deber |haberWahtacthleadas.houl d al reag
3| W 3 Terrible ce qui est alrrilvoé qau ep opnats asra car ép.uent el s agTreardroi lksleer whatr i thd pepene
41 W 4 Enfin, Misskatewwalke ! Enfin ! iAl fi, Sefiokatewalke! jjjAl fin!!! Finally, misskatewalke! Finally!!!

5| & 5 Oleelendza !!! iiiOleelendzall! Oleelendza!!!

6| 6 Apreés riviere, tribu sera en sécurité ! iDespués de rio, tribu estar a salvo! After river, all tr
7] W 7 N'arrive pas a crdire.. Dificil de creejr.. Hard to believe..
8| W 8|Chamane s'est reveillé.. SgqChamdsneddapermai s.obes ua|fshmtmaso fd en adveys twakze eurp .c &R
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