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Los adolescentes espafioles dedican una media de 47,23 minutos al dia al uso

) de videojuegos. Debido a la importancia de los mismos en el ambito social de los
INTRODUCCION jovenes, se ha realizado un analisis sobre las posibles implicaciones politicas,
centrandose en el estudio de los videojuegos como posible nuevo agente de

socializacion politica.

METODOLOGIA

Hipotesis: |os videojuegos son nuevos agentes de
socializacion politica, que transmiten valores y actitudes
negativos social y culturalmente
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Estudio cualitativo de revision bibliografica de referencias
tedricas como de estudios cuantitativos que las avalan.

RESULTADOS

El consumo de videojuegos es un agente de  Epoca de expansion del uso de videojuegos, beneficios de

socializacion a traves de dos medios: la industria, videojuegos como producto cultural
e Como evolucion del agente tradicional il
"peer group”. Descubrimiento de beneficios a nivel educativo, social,

e Herramienta aprendizaje de valores 'y  neuroldgico
actitudes politicas.

Aparicion y etapas tempranas de los
videojuegos "brecha generacional" y campana
de desprestigio —» vinculacion con actitudes
violentas y adictivas
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