Resum executiu

L’estudi que s’ha dut a terme pretén analitzar les relacions de poder que s’estableixen entre els
nens al voltant del joc. Les formes de poder modernes son complexes i diverses, i quin millor
moment per a I'analisi d’aquestes que quan es troben en procés de ser interioritzades durant la
infancia. Per a Berger i Luckmann (1968), la socialitzacié primaria és la més important per a
I'individu, per la qual ha de passar un nen per a convertir-se en membre de la societat. Aquesta,
es desenvolupa durant la infancia i I'adolescéncia, amb I'objectiu d’interioritzar el mén adult,
primerament comprenent el grup de semblants i posteriorment assumint el mén en queé viuen
els altres. Amb interioritzar, s’entén el procés de comprensié de la subjectivitat que altres
atribueixen del moén objectiu de manera que s’estableixen profundament dintre I'individu
pautes, normes o esquemes mentals; i el procés d’integracié fins a ser considerat com un
membre de la societat, és conegut com a socialitzacié. Dintre de la socialitzacié primaria, els
autors situen tres agents de socialitzacié rellevants: la familia, I'escola i el grup d’iguals.

L’analisi girara al voltant de resoldre la gliestié “com es desenvolupen les relacions de poder al
voltant del joc?”, centrat en les relacions entre el grup d’iguals durant el periode de la infancia
dels nens. Per abordar les relacions de poder, I'analisi es dividira en quatre blocs tematics que
contemplaran diversos conceptes: La decisio del joc, la instauracié de normes, I’expansié del joc
i les tecniques de resisténcia.

Per al treball, s’han dut a terme observacions en un moment de I'espai escolar on es prioritza la
interaccio entre el grup d’iguals, pero on encara existeixen normes que el professorat, des de la
legitimitat de la institucié escolar, ha instaurat: I'hora del pati. Aquestes observacions s’han
dissenyat seguint diverses indicacions de treballs etnografics de Lareau (2018) i Goffman (1989).
La observaci6 ha procurat mantenir-se de manera externa, sense participar en el
desenvolupament de els jocs per tal de no influenciar en els resultats.

En la decisié del joc han aparegut elements teorics com la legitimitat racional de les normes de
Weber (2007) o les estrategies de poder de Foucault (1999). El joc ha resultat ser molt
dependent de I'espai on es desenvolupa, i les interaccions dels nens, variades entre elles, han
semblat respondre millor a un poder fort (Weber, 2009). Pel que fa a la instauracio de les
normes, aquestes han aparegut en diferents dinamiques depenent del tipus de relacions de
poder que s’establien, apareixen conceptes com la dominacid racional de Weber (2007) o el
reconeixement del poder de Searle (2006). L’expansio del joc se centrava en les dinamiques que
acompanyaven el joc i en les pautes que seguien per acollir a més jugadors. La massa critica
(Schelling, 1989) esdevé un element important que servira per analitzar com el nombre de
jugadors aconsegueix que el joc perduri en el temps sense acabar per desapareixer. Per ultim,
les tecniques de resisténcia es basen en les aportacions de Foucault (1999) sobre les formes de
resisténcia amb algunes diferéncies. En aquest apartat es parla de les tecniques que utilitzen els
nens quan les normes del joc no els afavoreixen, i les conseqliéncies causals de les seves accions.

En conclusié, els diferents components que conformen els blocs tematics depenen en ultima
instancia del tipus de joc al qual es juga, estant aquest constituit per les condicions materials del



mateix espai, el material disponible que s’ofereix i les normes externes que s’imposen des del
centre educatiu.

La mida del joc depen directament del tipus de joc al qual es juga, pero les relacions de poder
depenen en primera instancia de la mida del joc. L’accés al joc i la instauracié de les normes van
condicionades per les relacions de poder que s’estableixen, i les pautes d’expansid del joc
depenen de 'accés al joc i directament del tipus de joc a qué es juga. Per ultim, dintre de les
tecniques de resisténcia s’ha esmentat una via d’exercir resisténcia, el sabotatge. Aquest, depén
de la coercié de que disposin els integrants del joc per fer-los fora i directament de la mida del
joc que fomenta l'aparicié de més sabotejadors. Dintre de les conseqiiéncies causals del
sabotatge, s’han distingit tres tipus: I'aparicid d’un nou joc, el retorn a la normalitat i les
reaccions negatives.
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