OJORONO,

LA CREACIO DE CONTINGUTS
EN EL MON DELS VIDEOJOCS
DE L'OCI AL TREBALL: UNA PERSPECTIVA DE GENERE

ELS VIDEOJOCS ESTAN CADA COP MES PRESENTS A LA VIDA QUOTIDIANA DE
PRACTICAMENT TOTA LA POBLACIO 1 LA CREACIO DE CONTINGUTS S'ESTA
CONVERTINT, CADA COP MES, EN UNA OPCIO PROFESSIONAL PER A MOLTS/ES JOVES.

V PER QUE HI HA POQUES DONES CREADORES DE
v CONTINGUTS? QUINS FACTORS HO EXPLIQUEN?

HIPOTESIS

HI HA MOLT POQUES CREADORES DE CONTINGUT DE PRIMERA GENERACIO PERQUE LA GENERACIO DE DONES ESTUDI EXPLORATORI
NASCUDES ENTRE ELS 80 | PRINCIPIS DELS ANYS 90 TENIEN UN BAIX INTERES EN ELS VIDEOJOCS, JA QUE ELS FORMAT MIXT
ESTEREOTIPS DE GENERE LES ALLUNYAVEN DE LA TECNOLOGIA.

METODOLOGIA

LES DONES (QUASI) NO PARTICIPEN DEL PROCES DE CREACIO DELS VIDEQJOCS | AIXO FA QUE AQUESTS NO

N 6 ENTREVISTES
SIGUIN ADEQUATS A LES SEVES PREFERENCIES COM A CONSUMIDORES.

SEMIESTRUCTURADES A
CREADORES DE CONTINGUTS

HI HA POQUES CREADORES DE CONTINGUTS JA QUE LES DONES PERCEBEN QUE NO TENEN REFERENTS
FEMENINS.

ENQUESTA PILOT A 100
LA BASE DE LA PIRAMIDE DE JUGADORES DE VIDEOJOCS ES MES ESTRETA QUE LA DELS HOMES | AIX0 FA QUE DONES ENTRE 12 | 40 ANYS
POQUES ACABIN PROFESSIONALITZANT-SE EN EL SECTOR DE LA CREACIO DE CONTINGUTS.

RESU LTATS QUANTITAT D'AMICS | AMIGUES, QUE TENEN LES QUANTITAT D'AMICS | AMIGUES, QUE TENIEN LES NOIES

NOIES, QUE JUGUEN A VIDEOJOCS A L'ESCOLA PRIMARIA,QUE JUGAVEN A VIDEOJOCS

- ELS PERSONATGES FEMENINS SOLEN FER TASQUES DE CURES O
SON QUI S'HA DE SALVAR PER CONTINUAR AVANCANT. 20 w0 -
- LES ENTREVISTADES ES SENTEN DISCRIMINADES | CRITICADES 0 o
EN MOLTES OCASIONS. .

60 - 60 -
- TOTES VAN COMENCAR VISUALITZANT CONTINGUT DE CCC
MASCULINS JA QUE NOMES HI HAVIA UNA DONA EN EL SECTOR. 50 - 50 -

- EL 25% DE LES JUGADORES AFIRMEN HAVER-SE PLANTEJAT SER 10 - 0 -

CREADORES DE CONTINGUTS | D'AQUESTES NOMES EL 17,6% (3) 30 | 30

HO SON. AQUELLES QUE NO S’HO HAN PLANTEJAT MAI ES PERQUE
ELS HI FA VERGONYA, NO SON GAIRE AFICIONADES ALS 20 - 20
VIDEOJOCS, PERQUE ES NECESSITA DE MOLT TEMPS PER A FER- T - -
HO 1/0 JATENEN UN ALTRE OFICI. 10 — — 1 I —
I T T 1 0 T = T I 1
0 1 2 30+ 0 1 2 3o+

- S'OBSERVEN DIFERENCIES EN L'ENTREVISTADA MES JOVE (18 0
ANYS).

I
=t
o

|

B Amigues * Amics W Amigues ¥ Amics

LES DONES MAJORS DE 20 ANYS TENIEN UN ACCES REDUIT ALS T\ T\ FACTORS MES IMPORTANTS QUE FAN QUE HI HAGI TAN

VIDEOJOCS QUAN EREN PETITES I/0 NO TENEN TANTA MOTIVACIO EN
AQUEST AMBIT, JA QUE EXISTEIX UNA BRETXA DE GENERE QUE SEPARA A POQUES CREADORES DE CONTINGUT EN EL CAMP DELS

LES DONES DEL MON DE LA TECNOLOGIA. LS L) i VIDEOJOCS:

LA PERCEPCIO DE LES DONES ES QUE HI HAVIA POC INTERES EN ELS ‘ ' - MANCA DE REFERENTS FEMENINS
VIDEOJOCS EN AQUEST MATEIX COL°LECTIU | QUE AQUESTS NO EREN LA PIPID.

PRIMERA OPCIO D'OCI PER LA GRAN MAJORIA. L/l - BAIX INTERES EN ELS VIDEOJOCS
LES DONES ESTAVEN LLUNY DE LA TECNOLOGIA JA QUE ES CONSIDERAVA T\ T\ - TEMPS INVERTIT EN ELS VIDEOJOCS

COSA D'HOMES | QUE SI MOLTES S'HAN INICIAT EN AQUEST SECTOR HA

SIGUT PERQUE UN HOME LES HA INTRODUIT D’ALGUNA FORMA. - DISCRIMINACIO DE GENERE

- HIPERSEXUALITZACIO DEL MON DELS VIDEOJOCS
LES DONES HAN SENTIT ALGUNA VEGADA QUE NO ES TENIA EN COMPTE

LES SEVES PREFERENCIES JA QUE SOVINT NO ESTAVEN REPRESENTADES - PERCEPCIO QUE LES DONES AFICIONADES ALS VIDEOJOCS SON
EN ELS VIDEOJOCS I, QUAN ST QUE HO ESTAVEN, EREN EN UN FORMAT PIy/yi POQUES
QUE NO ELS HI AGRADA | PERPETUANT ROLS DE GENERE.
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