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Catala:

Aquest projecte consisteix en un album musical conceptual, fet per una artista independent
y acompanyat de la ideacio i la conceptualitzacié d’'una pelicula en format videoclip. A més,
presenta totes les fases de produccié que comporta aquest tipus de projecte i presenta dos

videoclips de set peces musicals que formen I'album musical conceptual.

Castella:

Este proyecto consiste en un album musical conceptual, hecho por una artista
independiente y acompafiado de la ideacidén y la conceptualizacion de una pelicula en
formato videoclip. Ademas, presenta todas las fases de produccion que comporta este tipo
de proyecto y presenta dos videoclips de siete piezas musicales que forman el album

musical conceptual.

Angleés:

This project consists in a conceptual music album, made by an independent artist and with
a matching ideation and conception of a matching film with a video clip format. Besides, it
shows every production phase that is needed in this kind of project and presents two music

videos of seven songs that make the conceptual music album.
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1. INTRODUCCION

Este proyecto se titula “Detras del sol” y es un album musical conceptual de composicion
propia, hecho y producido por Alba Atencia. Lo acompafia un “mini film” en formato
videoclip que engloba todo el disco. Dicho nombre hace referencia a una pelicula corta,
pero no puede ser catalogado como un cortometraje debido al formato videoclip que
presenta. Gracias a la existencia de formatos audiovisuales que son capaces de narrar
historias complementando temas musicales, como lo son los videoclips, se puede crear
una conceptualizacion completa alrededor de una cancién o varias canciones. El
videoclip permite expresar ideas que complementan la musica, con una ideologia, un
espacio, una gama cromatica, personajes, vestuario, entre muchos otros elementos que

conforman una conceptualizacion artistica.

El hecho de poder enfocar el trabajo final del grado de Comunicacién Audiovisual con la
musica, que son mis otros principales estudios, es una oportunidad para dar un paso mas
en el sentido creativo y presentarme como una unidad a nivel artistico. Me considero
artista desde que tengo memoria y siempre he estado activa con proyectos personales o
compartiendo arte y lenguaje en el medio, con otros artistas. Es por eso que como artista,
pretendo expresar mis ideas a través de un “mini film musical”’, aprovechando mi pasién
por la musica y el audiovisual. Ademas de ser una oportunidad, es un reto que me lleva a

confluir todas mis facetas creativas para extraer productos nuevos.

Un album musical conceptual presenta una tematica con unos valores, ademas de poder
representar una historia. Mi proyecto abarca la tematica de la migracién, los refugiados,
las injusticias en las fronteras y lo que se ha dado en el mar Mediterraneo en estos
ultimos afios. Con esto pretendo transmitir ciertos valores que considero importantes,
como que ninguna persona es ilegal, con el objetivo de mostrar que el problema de la
migracion dificil existe y no ha terminado, haciendo hincapié en la falta de humanidad que

domina en este conflicto.

Para estructurarlo en el formato de pelicula o “mini film”, el album se divide en 5
canciones o capitulos, con 2 interludios entre medio. Por lo tanto, la historia que relata el
album, recorre las fases animicas y etapas de una persona que emprende un viaje

migratorio complicado, como en el que se encuentran millones de personas cada dia.



Entonces, se puede definir esta historia como una realidad totalmente contemporanea,
aunque esté ocurriendo desde hace décadas.

En referencia a las canciones que integran el album, confluyen varios géneros, ya que se
trata de una oportunidad para experimentar y crear a partir de la musica que mas disfruto
y, teniendo en cuenta que es mi primer album, ver hasta donde soy capaz de llegar como
compositora y productora musical. Dicho esto, la musica que se puede escuchar en este

proyecto tiene ritmos latinos, acordes pop, instrumentos techno y patrones flamencos.

Todas las composiciones musicales son propias, y he contado con la colaboracién de otro
artista emergente, Carlos Perez, y la ayuda de un saxofonista profesional: Samuel
Atencia. Por lo que hace a los videoclips, todos seran diferentes, vinculados con su tema
correspondiente. Se grabara en espacios abiertos mayoritariamente, en playas y paisajes
desérticos, con luz natural. Aun asi, habra rodajes en espacios cerrados, con poca luz y
con ambientes mas claustrofébicos. Este contraste pretende resaltar los momentos mas
asfixiantes que se viven en la historia, en referencia a lo que esta sintiendo el personaje.
Al igual que en el disco, el “mini film” formado por videoclips, pretende mostrar un
contraste animico con todas sus fases, entre los diferentes episodios de la historia, a

través de los colores, los espacios, los encuadres y la luz.

1.1. OBJETIVOS

La realizacion de este proyecto supone un reto y un logro en muchos aspectos diferentes,
ya que hay muchas tareas para llevar a cabo. Mi objetivo es conocer mejor como
funciona una produccion audiovisual, en este caso la produccion de videoclips, y saber
desempefar cada proceso de esta. Las producciones audiovisuales profesionales
necesitan un equipo de trabajo, ya sea con muchas o pocas personas y, cada persona
forma parte de una fase, dependiendo de su especialidad. En mi caso para este proyecto,
al tratarse de una produccion propia de bajo presupuesto, soy responsable de cada parte
del proceso, lo que supone una oportunidad para aprender de cada sector al detalle:
ideacion, conceptualizacion, guionizacion, produccion, postproduccion, promocion vy

distribucion.

Existen procesos en la produccion que jamas he desempefado antes. Por esta razén, mi
objetivo es familiarizarme mas en la realizaciéon de estos documentos de produccion,
tales como el presupuesto, el plan de rodaje, el plan de financiacién, entre otros.

Después de plasmar las ideas en historias, se debe gestionar cada elemento para que



todo funcione, en el sentido de que sea posible rodar todo lo que se describe en los
guiones. Gestionar esta informacién de forma efectiva, asi como dirigir a un equipo
humano y encontrar recursos para realizar una produccion audiovisual de este calibre y

de bajo presupuesto, es uno de mis objetivos principales.

La idea de este proyecto nace con la motivacién de crear un tipo de produccién que me
apasiona, que es el videoclip musical. Asi que mi otro gran objetivo es aprender a realizar
videoclips, ya que es un trabajo que no he hecho antes y deseo empezar a materializar
todas mis ideas. Quiero encontrar el placer de dedicar horas creando y trabajando en
algo que me interesa mucho, para descubrir nuevas formas audiovisuales que pueden
formar parte de mi futuro trabajo. El videoclip es un formato que admiro, que tiene mucha
historia e influencia sobre la audiencia, pero nunca pasa de moda, ya que se siguen

haciendo videoclips musicales constantemente.

Finalmente, deseo que la audiencia tenga una respuesta de aceptacion e interés ante el
proyecto, lo que supondria una compensacion por todo el trabajo hecho. A nivel personal,
soy consciente de la gran cantidad de horas que hay detras de este album y del “mini
film”, pero si la audiencia no lo entiende o no acoge el proyecto, una produccion no puede
ser exitosa. Es por esto que a parte de toda la dedicacién y pasion que hay detras, debe
haber una parte que siempre piense en la audiencia, incluso tratdndose de un proyecto
totalmente personal. Mi objetivo es poder utilizar mis ideas y mi trabajo artistico para
llegar a personas y crear interés, ya sea por la historia, la tematica, la musica o los

elementos estéticos que tienen la intencién de transmitir ideas y sentimientos.

1.2. ESTRUCTURA

Este documento muestra todo el trabajo que hay detras del resultado final de “Detras del
Sol”. Primero se explica la conceptualizacion, la cual recoge informacion histérica y
actual, expone los referentes, el mercado y el target. Seguidamente empieza toda la
documentacion que corresponde al proyecto en si, con la produccién musical, la ideacién,
los guiones, la preproduccion, la produccion, el material, los rodajes, la posproduccion, la
caratula, la promocion y distribucion y, finalmente, las conclusiones. Después de estas se
puede ver el listado de referencias. La ultima parte son los anexos, que contienen
guiones y documentos de produccion, que no aparecen en el documento por cuestiones

de volumen. Los anexos se dividen en los que se encuentran en este documento, que



son originales; y en anexos no publicables porque contienen imagenes con derechos de

autor y se encuentran en un documento aparte por cuestiones de plagio.

2. CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO ©

1.1 CONTEXTO

En este apartado se explica un breve contexto actual del album conceptual y del
videoclip, con tal de ubicar cada producto en su industria y qué caracteristicas presentan

cada uno a primera vista.

“El rasgo basico que diferencia un album conceptual de uno ordinario es la cohesion
argumental o vinculo tematico que hilvana todos y cada uno de sus cortes” (Carrasco y
Soledad, 2016, p.66). Dicho esto, un trabajo musical de este tipo se entiende como un
concepto, de ahi su nombre. Este concepto trae una historia con sus personajes, unas
ideas e ideologias que caracterizan toda la pieza. La musica dentro de un album
conceptual es compuesta con el fin de que narre una historia 0 se centre en una
tematica. Ademas, otro punto clave es el orden de las canciones, ya que cada cancién es

un suceso en la historia y, sin ese orden, la cohesion es inexistente.

Hay albumes que explican una historia, como por ejemplo “The Lion King: The Gift” de
Beyoncé, Burna Boy y mas artistas; y hay otros que solo presentan unas ideas y
tematicas, como “In the Wee Small Hours” de Frank Sinatra. El album conceptual se ha
categorizado, pero es un concepto que esta en constante experimentacion, por lo que no

se rige en unos limites concretos.

Durante la ideaciéon de “Detras del Sol”, se han analizado varios albumes conceptuales
de distintas décadas y se ha observado que cada uno sigue sus propios parametros. Hay
que se basan en historias populares, otros en historias inventadas, en una ideologia, en
experiencias personales o basados en hechos reales, etc. En cuanto al género musical,
estos albumes no tienen por qué presentar un mismo género en todas las canciones, ya

que siempre hay esa posibilidad de la experimentacion.

Los videoclips tienen fines comerciales y artisticos, este ultimo es el mas primordial

respecto al artista, ya que es otro canal de expresion que se complementa con la musica.



“Los videoclips son portadores de mensajes y valores que van mas alla de un contenido
literal” (Sedeno, 2019, p.106). Esto significa que un musico siempre puede recurrir al uso
del videoclip para terminar de expresar algo de manera visual. A veces, el videoclip tiene
mas importancia que la propia cancion, por lo cual no siempre supone un simple
complemento de un tema musical.

En la nueva era del single, donde parte importante de la vida comercial de un album
depende de la liberacion estratégica de canciones “hits”, el videoclip se convierte en su
medio de circulacion preferente en la plataforma de visualizacién mas relevante de la
contemporaneidad cultural, como por ejemplo y obviamente, Youtube. (Sedefio, 2019,
p.106). Dicho esto, el videoclip no es solamente una forma de expresion y creacion, ya
que si hablamos de mercado, el videoclip es otra via de ingresos, influencia y dictador de

tendencias.

Actualmente, tanto grabar musica como grabar videos se ha vuelto accesible
practicamente para cualquier persona. Si antes era necesario una productora o una
discografica, ahora no son las uUnicas vias para poder producir contenido, generar un
discurso artistico, atraer publico y fanaticos con ese discurso. El publico ha pasado de ser
solamente consumidor a ser consumidor y productor a la vez, por lo que ha aumentado la

variedad de contenido en gran manera, debido a esta accesibilidad.

2.2 ANTECEDENTES

Después de situar el album conceptual y el videoclip en el panorama actual, este
apartado ubica en un contexto histérico los inicios de los albumes conceptuales y los

videoclips, para comprender como fueron surgiendo y a través de quiénes.

Las primeras apariciones de albumes conceptuales que dieron paso a su existenciay a la
fabricacién de estos por muchos artistas, se originé en el género rock. Sgt. Pepper 's
Lonely Hearts Club Band de The Beatles (1967) es considerado el primer album
conceptual. Aun asi, algunos albumes de Frank Sinatra también se consideran cémo un
concepto debido a sus tematicas, por ejemplo, In The Wee Small Hours (1955). Sinatra
fue el primer cantante en adoptar una intencién artistica, ya que ordené las canciones de
sus albumes de manera que hubiera una narrativa, igual que en una dpera. Los albumes
conceptuales que han dejado mas huella en la historia, corresponden al grupo The Who,
con Tommy y Quadrophenia. Otro grupo que tuvo un papel importante en este ambito fue

Pink Floyd con The dark side of the moon y con The wall. (Carrasco y Soledad, 2016).



El boom del videoclip en television se asocia con MTV, un canal de television
estadounidense. Ciertamente, el canal ha sido pionero en presentar el videoclip en
televisidén, ya que mas adelante fueron apareciendo cadenas que ofrecian el mismo
contenido. Sin embargo, el videoclip podria tener sus inicios en el cine mudo, dénde los
musicos tocaban en conciertos y se proyectaban imagenes para complementar el
mensaje y la narracion. Este fenomeno, llamado canciones ilustradas, se utilizaba para

hacer mas ameno el cambio de los rollos de pelicula en los proyectores. (Tormo, 2014).

En un paradigma actual dénde dominan los hits, también se esta dando un resurgimiento
de una intencion artistica que es importante para distinguir a aquellos verdaderos
“artistas”. En la industria musical de las grandes discograficas existe el objetivo de
fabricar singles o canciones sueltas que son comerciales y de alto consumo, con el Unico
fin de generar beneficio econémico. El resurgimiento del album conceptual como
tendencia, esta permitiendo a muchos artistas tener un papel multi creador y de control
total, con una intencion en la musica, la imagen, el video, la narrativa y la cohesion

totalitaria en una historia o tematica concretas, que va mas alla de generar ingresos.

2.3 REFERENTES

En el proceso de seleccidén de mis referentes me he basado en aquellos que forman parte
de mi consumo diario y que, realmente, estan presentes en cada momento creativo.
Dicho esto, los referentes en la tabla son las mayores inspiraciones que me han ayudado
a crear este proyecto. Seguidamente, en la explicaciéon de cada cancién, hay algunos
referentes mas que también son artistas de mi consumo. La uUnica diferencia es que

existe una influencia concreta muy notable, que es explicada segun cada cancion.



Tabla 1

Principales referentes musicales

ARTISTA CANCION O ALBUM REFERENCIA

Woody Dust Bowl Ballads La tematica del album son los refugiados

Guthrie (album) que emigran, huyendo de la sequia del
Dust Bowl en Estados Unidos.

Link Referencias por el uso de una tematica
similar en un album conceptual, pero no
hay referencias musicales.

Beyoncé Lemonade (album) La idea de un album conceptual que
representa una ideologia, a través de un

Link suceso. En este caso, el suceso es una
ruptura amorosa.

Referencias musicales en los géneros y en
la construccién de una historia contada
dentro de la musica.

Rosalia El mal querer (album) La conformacién de un album conceptual
con una clara estructura dividida en

Link capitulos, narrando una historia.
Referencias musicales en los cantes:
interludio 1. (naufragio) y “Mediterraneo”
(eternidad).

Rosalia Los Angeles (album) La idea de un album que representa una
sola tematica (en el caso del referente, la

Link muerte). Referencias musicales en los
cantes: interludio 2. (espadita de lagrimas).

Maria José Sanacion (album) La representacion de las mismas ideas, o
Llergo Nana del Mediterraneo parecidas, en un album entero.

(cancion) Referencias musicales en los cantes y en
las letras en general. “Nana del

Link Mediterraneo” es una inspiracion lirica en
mi tema “Mediterraneo”.



https://www.youtube.com/watch?v=qJehHPfi8fM&list=OLAK5uy_mlIdCpLnjnt7XeQgnQLVKSpKVZr9c_afc&index=1
https://www.youtube.com/playlist?list=OLAK5uy_m9dO997hqyquaE-xTYmZUqhm2pyKbQj-k
https://www.youtube.com/playlist?list=OLAK5uy_msgS-wQpygK1gcJAfd-H2XnhsZUl9kvu8
https://www.youtube.com/playlist?list=OLAK5uy_kWqsAkssqrOjW-1zOOB-uGX4a34iFgqRE
https://www.youtube.com/playlist?list=OLAK5uy_lfK2LKfvV3FYeHJBKhlvO5yDYDEw-GulQ

Loley Una voz y una guitarra Referencias musicales en los cantes y en
Manuel (album) las letras.
Link
Chambao Papeles mojados Referencias musicales en la letra y el
(cancion) mensaje.
Link
Chambao Playas de Barbate Referencias musicales en la letra y el
(cancion) mensaje.
Link
Califato % Puerta de la Canne Referencia en la ideologia del disco y los
(album) Link géneros que adoptan, asi como los
samples que hacen con temas existentes.
Tabla 2

Principales referentes visuales (videoclip)

(film)

Disney + (de pago)

Trailer

ARTISTA | CANCION O FILM REFERENCIA
Beyoncé | Lemonade (film) La continuidad entre las canciones a través
de los interludios, las voces en off con sus

TIDAL (de pago) imagenes representativas. Las coreografias
En Youtube se pueden y la forma en la que la pelicula cohesiona
visualizar algunos toda la musica en un orden de etapas sobre
videoclips. un proceso.

Beyoncé | The Lion King - The Gift La continuidad con sus interludios, la

variedad visual, la esencia urbana
contrastada con la tradicién y la clase. Las
coreografias. Influencia del videoclip “Find
your way back” sobre “Golondrinas”.
Influencia del videoclip “Already” sobre

“Condor”.

Rosalia

Pienso en tu mira

Las transiciones visuales en concordancia a



https://www.youtube.com/playlist?list=OLAK5uy_mzb38ZBahbUKE8FDdO6Z880CpwOThnwlQ
https://www.youtube.com/watch?v=Oj8aNCtTHW4
https://www.youtube.com/watch?v=_2FpVkUE-1E
https://www.youtube.com/playlist?list=OLAK5uy_k--7Oyj_qrOBlXSsR0VIdTrUqIvJSa5zY
https://tidal.com/browse/video/108046194
https://www.youtube.com/playlist?list=OLAK5uy_m9dO997hqyquaE-xTYmZUqhm2pyKbQj-k
https://www.disneyplus.com/en-gb/movies/black-is-king/7daDvpFdBXPs
https://www.youtube.com/watch?v=69MO7yU0d70

(videoclip) los cambios ritmicos del tema musical, la
variedad de escenas y el dinamismo. El uso
Link de metaforas visuales. Influencia sobre
“Caina” y “Pueblos Blancos”.
Kendrick | Alright (videoclip) La forma en la que representa la represion
Lamar y el privilegio blanco. Influencia sobre
Link “Céndor”.
Foyone Ole (letra y videoclip) La forma en la que representa la
discriminacién y el racismo, a través de las
Link diferencias de clases.
Manal Niya (videoclip) La idea de que la tradicion siempre perdura,
formas narrativas en mostrar la historia
Link cronolégica, referencias en la estética y
puesta en escena. Influencia sobre
“‘Mediterraneo”.
Normani | Wild Side (videoclip) Los movimientos de camara externos, la
sincronizacién de los cambios de plano con
Link los giros ritmicos musicales. La coreografia.
Influencia sobre “Céndor”.

A continuacion, se presentan los nombres de cada cancion de mi album conceptual con

su orden correspondiente. En estas se describe cada referente concreto, tal y como se ha

comentado en la introduccion del apartado “Referentes”. Hay cinco canciones y dos

interludios. Cada cancion, ademas de tener su titulo, lleva consigo una palabra entre

paréntesis, que designa la fase animica de esa parte de la historia. Una clara influencia

de esto es el album “Lemonade” de Beyoncé. Los sentimientos que estructuran su

historia son los siguientes: Intuition, Denial, Anger, Apathy, Emptiness, Accountability,

Reformation, Forgiveness, Resurrection, Hope, Redemption. Esta designacion que ayuda

a la comprension de la cancién y, por ende, la fase animica, es una clara influencia de la

artista, que aplico en mi album conceptual.
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https://www.youtube.com/watch?v=p_4coiRG_BI
https://www.youtube.com/watch?v=Z-48u_uWMHY
https://www.youtube.com/watch?v=9mW2ylrJKEk
https://www.youtube.com/watch?v=e1_yflHZ-jI
https://www.youtube.com/watch?v=DFMEBquxeO8

Las influencias en cada tema y videoclip del album son las siguientes:

Pueblos Blancos (cambio):

Musicalmente, una gran referencia ha sido el tema “En Barranquilla Me Quedo” de Joe
Arroyo, en cuanto a la intro, los acordes y los solos. Ademas de esta referencia, muchos
musicos salseros como Marc Anthony, Oscar D’Leon, Willie Colén, NG La Banda, Héctor

Lavoe, entre otros, me han inspirado en mi primera composicion de una salsa.

En cuanto al videoclip, no hay una referencia del mismo formato audiovisual pero si que
hay influencias estéticas de la pelicula “Dolor y Gloria” de Pedro Almodévar. La fotografia
de la pelicula, especialmente las escenas de la infancia y los pueblos blancos son un

referente visual.

Figura 1: Referencia. Fuente: “Dolor y Gloria”, Google.

Golondrinas (desesperacion):

Musicalmente recibe influencia de “Nada particular” de Miguel Bosé, por sus acordes
mayores y la letra. En el sonido de los instrumentos, hay una influencia del tema
“Dolerme” de Rosalia, con el objetivo de hacer un tema pop con un sonido y un caracter

mas alternativo.

Visualmente, las mayores referencias son el videoclip de “Papeles Mojados” de Chambao
y el videoclip “Find your way back” de Beyoncé, mencionados en las tablas. La escena de
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https://www.youtube.com/watch?v=uN0rmmreopE
https://www.youtube.com/watch?v=qEOsKHHJu90
https://www.youtube.com/watch?v=VuUa9ZQL28w

la persona caminando por el desierto en “Papeles Mojados” es una imagen que yo
adopto, solamente modificando encuadres y acciones. El paisaje desértico de dunas de

los dos videoclips son una clara influencia estética.

Naufragio (interludio 1):

Musicalmente recibe influencia del album “El Mal Querer’ de Rosalia, en la mezcla de

patrones ritmicos propios del trap y palmas por tangos.

Visualmente, el objetivo es dar un espacio en el proyecto a las mujeres, ya que aparecen
miradas y cuerpos femeninos. No hay un referente visual para esta pieza, pues mi

inspiracion son las mujeres que me rodean y que admiro.

Céndor (ego):

Musicalmente suena techno, pero no es un género musical que yo escuche
habitualmente. Este tema ha surgido al buscar sonidos y acordes que encajaran en algo
diferente, como una forma de experimentar. Presenta un sonido parecido al tema
“Intuition” de Selena Gomez en la primera parte. En la segunda parte hay un piano,
cuerdas y voz, por lo que un referente que me ha podido inspirar en la composicién y las

voces, es la pieza “Stabat Mater” de Pergolesi.

Visualmente, un referente es el videoclip “Already” de Beyoncé por su danza tan
expresiva, la ideologia que representa y el concepto del rey y la corona de utileria,
explicado en la direccion artistica. Ademas, los videoclips “Alright” (minuto 5.51’) y “Bitch

Don’t Kill My Vibe” (minuto 3.33’) de Kendrick Lamar, son referentes en la segunda parte,

por el campo y el tiro invisible que recibe el personaje.

Caina (nostalgia):

Musicalmente recibe influencia del tema “His Pain” de Kendrick Lamar, en la composicion
de un piano como un instrumento principal, un bajo y escasa percusiéon. En cuanto a la

letra, Carlos Perez habla de experiencias personales y cercanas, aunque menciona a

artistas que son inspiraciones tanto para él como para mi, como Lole y Manuel. En

12


https://www.youtube.com/watch?v=GeCgKgbes70
https://www.youtube.com/watch?v=7FWMBqjxX20
https://www.youtube.com/watch?v=agCgvFTJeRs
https://www.youtube.com/watch?v=Z-48u_uWMHY
https://www.youtube.com/watch?v=GF8aaTu2kg0
https://www.youtube.com/watch?v=GF8aaTu2kg0
https://www.youtube.com/watch?v=x3RlkpI-2nk

cuanto a la producciéon musical, hay inspiracion del tema “Camino” de Jotandjota, en el

juego con las voces en efecto estéreo y con un tono diabdlico.

Visualmente, recibe influencias del videoclip “Pienso en tu mira” de Rosalia, en la parte
inicial del camién, llevandolo a las escenas del coche de “Caina”. La historia de los nifios
que se explica mas adelante no tiene un referente concreto, sino que se basa en la

historia que narra la letra y lo que me transmite para plasmarlo en imagenes.

Espadita de Lagrimas (Interludio 2):

Musicalmente me ha inspirado el album “Sanacion” de Maria José Llergo, aunque no lo
tenga como una principal referencia, escucharlo me ha incitado a experimentar con

elementos musicales parecidos.

Visualmente, un referente es el tema “Maldicion” de Rosalia, por lo que la letra y el
sonido me transmite. El sonido de la espada estaba presente desde el principio al cantar
la melodia de “Espadita de Lagrimas” y de ahi viene el titulo. Ademas, el estado animico
de las dos canciones son similares, haciendo hincapié en la aceptacién del propio
problema y tener que afrontarlo para sobrevivir. Otro referente es el videoclip “Bagdad” de
Rosalia, en el cual las lagrimas se convierten en gotas de agua que terminan inundando

una sala.
Mediterraneo (eternidad):
Musicalmente tiene acordes propios del flamenco, pero con un tono balada. Para la

métrica del estribillo, me basé en el tema “Corazén Partio” de Alejandro Sanz. También

hay algun referente del tema “De Aqui No Sales” de Rosalia, en la combinacion de

palmas y chops vocales. “Mediterraneo” es un tema con muchos coros y, una artista que

me inspira en esta forma de grabar voces es Beyoncé.

Visualmente, hay una clara influencia del videoclip “Niya” de Manal, aunque con un
mensaje totalmente distinto. En su videoclip, el vestido blanco entero hace referencia al
matrimonio. En cambio, en “Mediterraneo”, hace referencia a las victimas que han muerto
en el mar. Para este concepto de los trajes blancos y el grupo de individuos, los

videoclips “Love Drought” y “Mine” de Beyoncé son un claro referente. También hay

referencias fotograficas del fotografo Michael Aboya, y del videoclip “Trust Nobody” de
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https://www.youtube.com/watch?v=1QOEZoISdGM
https://www.youtube.com/watch?v=B8kDxi2eeMs
https://www.youtube.com/watch?v=Q2WOIGyGzUQ
https://www.youtube.com/watch?v=N97ZdQ2L9O8
https://www.youtube.com/watch?v=AvGt2BcDl_g
https://www.youtube.com/watch?v=CUyQSKe75L4
https://www.youtube.com/watch?v=IDvu1ehPq0g
https://aboya8.com/
https://www.youtube.com/watch?v=1Vn1BXfsd4Q

Selena Gomez, Cashmere Cat ft Tory Lanez. Finalmente, hay otra influencia en la escena
3 (Alba en el agua), que es la mitica escena de la pelicula “Titanic” donde Jack y Rose no
caben en el mismo trozo de madera. Esta referencia esta presente con el objetivo de

acentuar el sentimiento de ahogamiento.

2.4 MERCADO

“Detras del Sol” es creado, producido, promocionado y distribuido por Alba Atencia, una
artista emergente, por lo tanto, es un proyecto independiente y de bajo presupuesto. No
hay discogréaficas ni otras empresas o marcas de por medio que pretendan lucrarse del
proyecto. Dentro del mercado se trata de una produccion independiente, es decir, no
comercial o no de alto consumo. Aun asi, el valor del producto final depende de todas las
horas de trabajo, los recursos, el material, el equipo técnico y el equipo artistico

necesarios para llevarlo a cabo, igual que cualquier otro proyecto, del calibre que sea.

El fendbmeno de circuito independiente y de autoproduccion se ha extendido
notablemente, debido a la posibilidad de producir desde casa y distribuir a través de
internet. “Cada vez son mas los musicos que montan sus propios home studios o
estudios de proyectos. Al igual que ha ocurrido en muchos otros ambitos de la creacién
artistica, las nuevas tecnologias han democratizado el acceso de muchos autores a las
herramientas productivas para poner en marcha sus obras”. (Cuadrado, 2017, pag. 67).
En esto también contribuye el abaratamiento de costes de material, debido a su gran

produccién y la globalizacién de las redes.

Un artista que es autoproductor debe autofinanciarse y buscar formas de financiacion por
si mismo. “Son los propios artistas los que controlan todos los aspectos de su carrera:
pagan las grabaciones, gestionan el management, realizan la promocién. Hacen una
inversion. Son industria.” (Martin, 2015, pag. 192). Dicho esto, mi proyecto se encuentra
dentro de un circuito de autoproduccion, que comienza en la ideacién y finaliza con la
promocion y distribucién. Llevar este proyecto al mercado es totalmente factible debido al
acceso, pero esto también significa que en el mercado actual hay una infinidad de
productos, que si un contenido no es de alto consumo, es dificil darse a conocer y tener
un puesto competitivo en el mercado musical y audiovisual. Un producto “indie” no es
menos profesional que uno “major”, la diferencia es que se mueven en mercados

diferentes.
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Este proyecto forma parte del grupo “indie”, ya que todos los temas estan compuestos,
producidos, promocionados y distribuidos por una sola persona, la autora del album.
Ademas, este album no tiene un caracter comercial, ya que contiene géneros musicales
especificos y muestra una cara bastante experimental. Dicho esto, el dlbum musical y los
videoclips estaran disponibles en las plataformas mas accesibles: |la musica se distribuira
en Spotify y Youtube y los videoclips en Youtube. Por lo que hace a la distribucion, esta

es explicada detalladamente en el apartado 10, en la pagina 144.

2.4.1 TARGET

En el proceso de creacién de un producto, es necesario definir el target, es decir, el grupo
de personas al cual va dirigido el producto y que, por ciertas caracteristicas, tienen

intereses similares y consumen el mismo tipo de contenido.

Esta obra no tiene un caracter comercial ni fines lucrativos, sino que se trata de un
proyecto muy personal que se ha ido construyendo gracias a las ganas de explicar una
historia y representar una situacion y un colectivo. Se espera que todas las personas que
hayan pasado o estén pasando por una migracion medianamente dificil, se puedan sentir
identificadas y que, las personas que desconocen estas situaciones, puedan

concienciarse y empatizar.

Si nos basamos en las formas de distribucidon que va a tener este proyecto, el target
principal lo forman las personas que siguen a Alba Atencia en Instagram y Spotify vy,
probablemente, personas vinculadas. Este publico es mayoritariamente joven y se espera
que este grupo sea de los primeros en consumir dicho producto. Por otra parte, si el
proyecto termina sonando en radios o en festivales, el target sera el publico especifico de
cada emisora o concierto. En este tipo de formas de distribucion se espera ampliar el

target e ir mas alla de consumir el producto digitalmente.

Por otra parte, se debe analizar a qué tipo de publico le puede interesar dicho producto.
El tema del proyecto es lo que determina este publico, ya que va dirigido a las personas
que estén interesadas en este tema, ya sea que estén familiarizadas o lo desconozcan y
tengan interés. El mayor objetivo es dirigirse a un target que quiera consumir el producto
por simple interés, para tener mas conocimiento, conciencia y que se sienta atraido por

los elementos mas artisticos. Por lo tanto, la conceptualizacion, el tratamiento de cada
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historia con su videoclip y la musica también definen el target, determinado por un interés

de gustos.

Realmente, el objetivo es visibilizar el conflicto que existe detras de las necesidades de
migrar y sobre todo, normalizar la variedad cultural y la convivencia. El racismo esta muy
presente hoy en dia y crea discriminacion en la migracion de ciertos grupos étnicos.

Dicho esto, se espera que el target de este proyecto sea el mas amplio posible.

3. PROYECTO: “DETRAS DEL SOL”

La idea de este proyecto surgié dos afos atras, con el objetivo de enfocar el trabajo final
de carrera hacia algo personal, que me motivara y que me sirviera para aprender de
forma autodidacta sobre mi futuro trabajo. Durante estos dos afios he pensado en como
construir una historia, qué tipo de musica y qué formato terminaria teniendo la pieza. Sin
embargo, todo el concepto no se me ocurrié hasta principios de este afio. Ante la
situacion migratoria actual en Europa y el resto del mundo, tenia ganas de hablar sobre el
tema porque se discriminan a ciertos colectivos étnicos, y es una situacién que me
enfada y ademas, considero necesario dar una voz a estos colectivos discriminados y

tengo la oportunidad de hacerlo.

El titulo “Detras del Sol” es una frase metaférica, ya que se entiende como el caminar
constante persiguiendo el sol o la luz, pero siempre permaneciendo en la sombra. El
titulo da una sefial de lo que sucede en la historia, pero que necesita saber de esta para
conocer el tema, debido a la metafora. Ademas de este concepto, incluir la palabra “sol”
en el titulo del proyecto es bastante descriptivo, ya que visualmente, en la mayoria de

videoclips hay presencia de mucha luz solar, tonos calidos y paisajes deseérticos o0 secos.

Para la entrega académica del trabajo de final carrera, se presentan 2 videoclips
terminados, ya que el desarrollo de este proyecto es con recursos propios y de caracter
independiente vy, el proyecto entero es de grandes dimensiones. Los videoclips que se
entregan son “Golondrinas” y “Mediterraneo”. El resto de videoclips y, en efecto, la
pelicula entera, se seguira trabajando y se terminara este afo. Sin embargo, en la
entrega académica de este trabajo, se incluye toda la seccion de preproduccion,
conformada por los guiones, la conceptualizacién del proyecto entero y todas las

canciones del album en audio. De “Pueblos Blancos” se presentan ciertos documentos de
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produccion, como el casting, las localizaciones, el script breakdown y el plan de rodaje.
Esto se debe a que dichos documentos fueron necesarios para la realizacién de los

primeros rodajes, aunque no se entrega académicamente el resultado final.

La musica:

La musica es la primera parte que se hizo en el proyecto, ya que es necesario tener la
canciéon para planificar un videoclip. Empecé a componer armonias en el piano vy,
seguidamente, las pasé al programa Logic Pro X, donde he hecho todas las canciones.
No tenia claro desde el principio cuantos temas haria en total, asi que trabajé con todo lo
que me iba saliendo. En total salieron 5 canciones (Pueblos Blancos, Golondrinas,
Céndor, Caina y Mediterraneo) y 2 interludios (Naufragio y Espadita de Lagrimas). Toda
la parte musical la he compuesto desde cero y la he producido en un tiempo total de 5

meses.

En la cancion “Caina” he contado con la participacion de Carlos Perez, un rapero
emergente como yo y un gran amigo. Finalmente, mi padre, Samuel Atencia, ha grabado
los saxos que suenan en el disco y me ha ayudado en la mezcla y la masterizacion final
de los temas. Los géneros musicales que suenan en mis canciones son la salsa, el pop,

el flamenco, el techno y la balada.

Los géneros no los utilizo de forma estricta, ya que todos presentan mezclas con otros
estilos y algunas canciones solamente tienen algun elemento de un género concreto. En
conclusion, el resultado es un disco musicalmente muy diverso y experimental, pero con
un mensaje redundante que cohesiona todas las canciones en un album conceptual: los
problemas migratorios vistos desde una perspectiva emocional y personal. El proceso de

la produccion musical sigue en el apartado 3.1.

El videoclip:

El video en este proyecto es la otra parte que conforma el proyecto para completar toda
la ideacion. El videoclip expresa todo lo que no puedo explicar solamente con la musica,
ademas de dar una imagen a la historia, con un espacio, unos personajes y una puesta
en escena para cada accion. La parte visual consiste en la elaboracion de un videoclip
para las cinco canciones y los dos interludios y, que cada video pueda tener un sentido

de forma individual, pero que cobre todo el sentido enlazado con el resto del proyecto.
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Enlazar cada videoclip se hara mediante transiciones de imagenes que tengan una
relacion visual y narrativa entre ellas. El objetivo de esto es brindarle al album y al “mini

film” la cohesion que necesitan por el hecho de que es un album conceptual.

Este tipo de “mini film” es el resultado final al que pretendo llegar y mis inspiraciones
principales son “Lemonade” de Beyoncé y “Black Is King” de Beyoncé y la colaboracién
de varios artistas. La idea de mi proyecto nace de este formato film-videoclip que
acompafa toda la musica de un album, tal y como sucede en estas dos obras

mencionadas.

3.1. PRODUCCION MUSICAL

La incorporacién de la musica en un proyecto audiovisual me parece muy importante por
varias razones. En el sentido académico, el sonido ha sido el elemento que menos he
trabajado durante la carrera universitaria y, claramente, tiene la misma importancia que la
imagen. Por otro lado, personalmente, mi relacion con la musica ha existido desde mis
primeros afos de edad hasta ahora. Forma parte de mi y ha tenido un gran papel en mi
formacion. Es por esto que he decidido afadir a mi trayectoria académica audiovisual mi
formacion musical y, juntar en un mismo proyecto mis dos pasiones. Mi formacién
musical es clasica, por lo que producir temas por primera vez mediante un DAW, en este

caso Logic Pro X, ha sido un reto y un aprendizaje.

La composicion de los temas la inicié en el piano, creando armonias, grabandolas vy,
posteriormente, pasandolas al Logic Pro X con el estilo, instrumentos (de libreria de Logic
con midi y acusticos grabados con audio) y tempo adecuados. Aunque mi formacién
musical haya sido clasica, he hecho temas que se inspiran en los géneros y artistas que
escucho normalmente: flamenco, salsa, hip-hop, etc. Hay géneros que los he tenido que
estudiar mediante libros y videos, para poder componer acordes, entender patrones
ritmicos y estructuras. Aun asi, el estudio mas eficaz para mi es escuchar musica y basar

mis temas en los elementos que me interesan de mis referentes musicales.

Cuando tuve varias armonias hechas, empecé a escribir letras. Al tratarse de un album
conceptual, todo debia hablar del mismo tema y por eso me salieron letras con episodios
diferentes pero que se pueden ordenar cronolégicamente en una misma historia. Las
canciones hablan de las diferentes etapas por las cuales puede pasar una persona

durante el proceso de una migracion dificil (ya sea por necesidad, asilo politico, etc.). La
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musica me ayudo a crear cada estado de animo, para que una letra mas agresiva tuviera
una musica agresiva, 0 que una letra mas triste fuera con una balada, y con esta
dinamica. No ha habido un orden estricto en el proceso de la creaciéon musical, sino que
todo ha ido saliendo diferente en cada cancion. Seguidamente, hay una explicacién

detallada de la elaboracidon de cada tema musical:

“Golondrinas” esta en tonalidad Mayor y presenta instrumentos acusticos como el piano,
el bajo, la guitarra eléctrica y cuerdas pero todos ellos sintetizados o con un filtro. Este
sonido mas artificial es esencial, ya que cohesiona todos los sonidos, adoptando un
sonido general caracteristico. Estos instrumentos son midi y pertenecen a la libreria del
programa. Aun asi, hay saxos grabados en audio y también estan filtrados para que se
integren bien en la mezcla. Por lo que hace a las voces, se han trabajado mucho los
coros y voces de relleno creando acordes. El resultado de este tema presenta un género
pop, con un sonido sintetizado y mucha riqueza armédnica, con una letra poética pero
dramatica.

El interludio 1. (naufragio) lo hice en el mismo archivo, ya que va seguido y la inspiracion
para hacerlo llegé de “Golondrinas”. En este se grabaron voces que construyen los
acordes, una voz principal y unas palmas. Se puso un loop de la libreria de Logic Pro X
que presenta un patrén ritmico propio del trap. Se modificaron las entradas y salidas de

cada pista para cohesionar todos los elementos en una buena métrica.
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Figura 2: Ejemplos de los temas “Golondrinas” e “Interludio 1. (naufragio). Fuente: propia.
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“‘Mediterraneo” es una cancion en tonalidad menor, con un caracter de balada pero con
acordes flamencos. Tiene pocos instrumentos en comparacion a otras canciones: un
bajo, un piano y un cajon principalmente, con un sintetizador y unas cuerdas puntuales.
La voz es importante ya que también se han trabajado armonias muy amplias con coros.
La cancién rompe después de la segunda estrofa con unas palmas que las grabé
mediante audio. En este punto, el tema da un giro y las palmas se convierten en otro
elemento ritmico importante, ya que se vuelven a escuchar en el ultimo estribillo. Las
primeras palmas corresponden al palo por bulerias y las ultimas que van con el estribillo
corresponden al palo por tangos. La cancidén presenta mas riqueza vocal que
instrumental, debido a la cantidad de coros que contiene. Este elemento proporciona

mucha amplitud sonora, factor que es muy positivo.
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Figura 3: Ejemplo del tema “Mediterraneo” trabajado en Logic Pro X. Fuente: propia.

“Pueblos Blancos” fue el tema mas complicado de hacer, ya que es una salsa y yo
nunca habia estudiado antes como se compone y se toca una salsa. Hice un estudio
previo y, a partir de ahi, empecé a experimentar. Segui las normas basicas y compuse un
patrén de acordes de cuartas. Después armonicé los acordes con un bajo y les di el
“tumbao”, que es el ritmo caracteristico del género, que hace que camine. La percusion
pertenece a la libreria del programa y la fui modificando dependiendo de la seccién,

eligiendo cada instrumento en cada una. Finalmente, se grabaron las voces y el viento
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mediante audio. Una parte de la composicién que me supuso un reto, fue hacer el solo de
piano. Yo soy pianista pero no domino los solos. Tal y como se ha mencionado
anteriormente en los referentes, una gran inspiracion para el solo, es el tema “En
Barranquilla Me Quedo”, de Joe Arroyo.
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Figura 4: Ejemplo del tema “Pueblos Blancos”, trabajado en Logic Pro X. Fuente: propia.

“Condor” es una cancion techno, con un sonido totalmente electronico en la primera
parte. Aun asi, tan solo tiene dos sonidos, una bateria también electrénica y un pad. Las
voces vuelven a ser variadas, creando armonias muy trabajadas y con un tono ritmico.
En la segunda parte, la cancién cambia por completo. Sigue la misma tonalidad de
acordes menores, pero en vez de sonidos electrénicos, hay un piano y cuerdas. Es el
momento mas dramatico y con una letra muy poética. Esta parte va “in crescendo”, con el
fin de llegar al climax. Esta cancion esta pensada con el objetivo de ser el punto del
“accidente” en una trama y la musica lo hace a través de estos recursos explicados. Para
escribir la letra del tema, tuve ponerme totalmente en la piel del personaje, ya que las
historias no estan basadas en experiencias propias, sino que yo solamente soy un canal
para las personas que si lo viven. Este tema salié de manera muy automatica, gracias a
que ya tenia en mente el videoclip y, al visualizarlo en mi mente, la musica fue facil de

hacer.
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Figura 5: Ejemplo del tema “Céndor”, trabajado en Logic Pro X. Fuente: propia.

“Caina” es un rap, con la colaboraciéon del rapero Carlos Perez. Primero se compusieron
los acordes y, a partir de alli, Carlos escribi6 la letra. La idea de esta cancion es un rap
minimalista, sin un beat estridente, tipico del género. Se buscé una voz y un piano, pero
para darle mas amplitud, se trabajé un bajo, unas cuerdas en formato pad y una
percusion puntual. Finalmente, se grabo la voz principal y los coros. En el momento de
trabajar la mezcla, se decidié darle una segunda voz a la voz principal, solamente en la
parte final. Esta segunda voz esta filtrada y parece una voz diabdlica. A parte de aportar
amplitud y fuerza sonora, cumple con la intencion del mensaje de la cancién y el titulo,

que se refiere a la caina: la traicion en El Infierno de Dante.
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Figura 6: Ejemplo del tema “Caina” trabajado en Logic Pro X. Fuente: propia.

La composicion musical fue esencial para desarrollar el concepto y la historia de cada
cancion. Para este proceso de creacion, me basé en ir anotando qué elementos y
acciones se me ocurrian, para crear los guiones y poder enlazar todos los temas. Las
letras de las canciones son el componente clave en el proyecto, ya que explican todo el
mensaje, cada historia y reflejan las etapas que suceden en una migracion, desde mi

punto de vista.

A partir del caracter de cada musica, se penso en el estado de animo que expresa cada
letra. Por ejemplo, el tema techno (“Condor”) con ritmos mas secos representa la rebelion
y el ego. En cambio, el tema balada (“Mediterraneo”) con un caracter mas sentimental da

voz exclusivamente a las victimas del mar y explica este problema.

3.2. IDEACION

El tema principal de todas las canciones es la migracion. Personalmente y
afortunadamente, no me he encontrado nunca en esta situacion, pero miles de personas
lo hacen cada dia y no es algo facil hoy en dia. Desde mi punto de vista, es un problema

con mucha injusticia social y pienso que es importante defender a los colectivos
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afectados. Personas cercanas a mi, incluidos mis abuelos, tuvieron que emigrar y me di
cuenta que cada situacion es totalmente diferente, dependiendo de la etnia, el pais y la

época. Ademas, este concepto puede ser explicado desde diferentes puntos de vista.

Mi proyecto es una historia que se basa en los diferentes estados personales y animicos
que vive una persona en un proceso migratorio dificil. Por lo tanto, es una historia
narrada en primera y tercera persona que explica el cambio, la desesperacion, el
egoismo y la nostalgia que experimenta una persona en este tipo de situacion.
Finalmente, se concluye con el concepto de la eternidad, para dar hincapié a la
inmensidad del problema y que las dificultades que se les presentan a los inmigrantes no
finalizan nunca. La siguiente imagen sitia cada cancién en los diferentes capitulos del
“Viaje del Héroe”, con el objetivo de facilitar la visualizacion de los temas musicales como

episodios dentro de la historia.
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Figura 7: Viaje del héroe en “Detras del sol”. Fuente: propia.
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3.2.1. IDEAS DRAMATICAS DE LAS CANCIONES

Una sinopsis es el primer paso para hacer un guién, ya que presenta la historia resumida
con la presentacion de los personajes, la accion, el conflicto y el desenlace. En este

apartado hay la sinopsis de cada cancion y su videoclip correspondiente.

Pueblos Blancos (cambio):

Figura 8: Fotograma de “Pueblos Blancos”. Fuente: propia.

NIEVES (72) emigré cuando tenia 17 afios y ha estado fuera todo este tiempo. Ella
regresa a su pueblo, Torrox, y recuerda todo lo que vivio y cdmo cambié su vida
drasticamente. Siente nostalgia al mirar las calles detenidamente y se pasea por cada

rincén para recordar.

Otras personas mayores aparecen, mostrando como también han vivido este cambio.
Estas personas se muestran tristes y con la mirada perdida. Todas ellas aparecen
trabajando y viviendo su rutina diaria, pero al final de la historia, se muestran tristes con

la mirada perdida.
Finalmente, Nieves llega a la parada de autobus del pueblo y piensa en el lugar donde

tuvo que irse. Este videoclip hace honor a la tierra natal y a todos los sefiores y seforas

que han trabajado toda su vida por su tierra.

25



DETRAS
DEL
SOL

Golondrinas (desesperacion):

Figura 9: Fotograma de “Golondrinas”. Fuente: propia.

YOUSSEF (50) es un hombre africano y camina por un desierto de dunas. Esta

atravesandolo para poder llegar a otro pais.

Ve a las golondrinas volar en el cielo y, a partir de alli su mayor deseo es poder tener alas
y volar, ya que caminar se le hace complicado. Se frustra porque el camino es dificil.

Pasa por pueblos, hasta que de la desesperacion, empieza a imaginarse que es una
golondrina, simulando que vuela, pero, en realidad esta corriendo. El concepto se basa

en una metafora de las golondrinas migratorias con las personas inmigrantes.

Interludio 1 (naufragio):

“Naufragio” no tiene un arco narrativo. Aparecen mujeres que bailan y miran a camara
con el mensaje “yo no me quiero ahogar, ni hundirme y llegar.” Esta letra puede ser
cantada por un inmigrante pero, en este caso, hace referencia a un naufragio machista
que hunde a las mujeres. El interludio utiliza este mensaje que se repite en “Golondrinas”

para transformarlo en una metafora y crear un mensaje feminista.
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Céndor (ego):

N

Figura 10: Ejemplo de “Céndor”. Fuente: propia.

En el climax de la historia, BILLY (23) es un chico que ha emigrado, vive en Barcelona y
se encuentra solo, lejos de su pais y su familia. Sale solo para distraerse pero todas sus

acciones lo llevan a problemas.

Para sobrellevar la frustracion que le crean las dificultades de ser inmigrante, se sube el
ego como un mecanismo de defensa, se mete en problemas, peleas, drogas, salidas
descontroladas... También siente nostalgia recordando a alguien que él ve que camina a

su lado, pero en realidad no esa persona no esta con él.

Finalmente, se encuentra en un campo estirado y, después de todo, se levanta cémo si
nada. Ve una corona en el suelo, la coge y se la pone. Sonrie, sintiéndose el rey. De
repente, es disparado por una bala invisible y cae al suelo. El ego acaba matando a aquel

que abusa.
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Caina (nostalgia):
CARLOS (22) relata la historia en primera persona de un amigo y otras experiencias
personales. Aparecen dos nifios que juegan a basquet y uno de ellos es Carlos de

pequefio.

Los dos nifios aparecen con sus padres y se muestran las diferencias sociales entre
ellos, ya que uno camina y el otro va en coche. Eso a los nifios no les importa, juegan
juntos, hasta que uno de ellos se da cuenta del dolor del otro viéndolo en sus ojos. Paran

el juego y se abrazan.

Carlos hace referencia a todo esto con la letra del tema. Esta en la pista viendo como

juegan, paran y se abrazan, aunque no estuviera en ese momento real.

Interludio 2 (Espadita de Lagrimas):

“Espadita de Lagrimas” no tiene un arco narrativo. Se trata de una sola escena con un
encuadre, donde unas lagrimas caen de un ojo hasta que se convierten en gotas de agua
que caen al mar. La imagen del mar es importante para hacer la transicion visual con la

siguiente cancién: “Mediterraneo”.

Mediterraneo (eternidad):

Figura 11: Fotograma de “Mediterraneo”. Fuente: propia.
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ALBA (22) canta la problematica de las victimas en el Mar Mediterraneo. Desde la playa,
junto con cuatro figuras mas vestidas de blanco, representan las victimas que han muerto

a causa de la necesidad de huir de su pais.

Estas figuras tienen flores entre las manos con nombres escritos, que son nombres de
victimas reales que han muerto en el Mediterraneo. Las figuras se levantan y van a tirar
las flores al mar, con el fin de honrar a todas las victimas. Un inmigrante corre por la
playa y termina llegando con el grupo de figuras, dénde se siente perdido y confundido,
ya que estas lo rodean y no sabe como salir. Todo esto es una metafora de las

dificultades que se le presentan al chico.

Finalmente, las figuras desaparecen y solo hay telas blancas volando. Alba esta sobre
una madera en el mar y se va hundiendo poco a poco, también haciendo referencia a

todas las personas que se han hundido.

4. PREPRODUCCION

4.1. TEMATICA DEL PROYECTO “DETRAS DEL SOL”

El proyecto sigue un orden que corresponde a la historia que se narra de forma
cronolégica. Cada tema musical corresponde a un momento vital de una persona que
emigra y, a través de la letra de cada cancion y las imagenes, se explica qué esta
sucediendo. Ademas, cada pieza musical se asocia a un sentimiento, que también es
momentaneo y se expresa con las imagenes. En este apartado se explica la tematica de

cada cancion de manera detallada, haciendo hincapié en las referencias metaféricas.

1. “Pueblos Blancos” es la primera cancion y se describe con la palabra “cambio”.
La letra explica cdmo una persona ha nacido en su tierra pero tiene que irse por
necesidad, ya que en su pueblo no queda nada que le sirva para vivir. Por lo que
hace al videoclip, aparecen los sefiores y sefioras de Torrox, un pueblo de
Malaga, recordando las migraciones nacionales que hubo en Espafia, siendo el
origen de toda la idea. Ademas, es un homenaje a mis abuelos, tanto paternos

como maternos. Los 4 emigraron y tienen una gran participacion en el videoclip.
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“‘Golondrinas” se situa en pleno viaje migratorio, en un estado de frustraciéon
constante, por lo que se describe con la palabra “desesperacion”. La letra no
menciona al ave en cuestion, pero es un mensaje dirigiéndose a una golondrina,
explicando cémo al emigrante le gustaria ser como el pdjaro para poder volar y
llegar a su destino. En el videoclip se acentua la sensacion de desesperacion que
no tiene fin, ya que la localizacién es un paisaje desértico, con una sola persona

que camina y camina, sin salir del espacio.

“Condor” corresponde a la fase mas complicada, emocionalmente hablando. La
persona que vive esta historia se encuentra perdida porque ha llegado a un lugar
nuevo, totalmente desconocido. Se experimentan emociones incémodas como la
soledad, la nostalgia, pero que se tapan con actitudes conflictivas. Se describe
con la palabra “ego” porque la letra del tema contrapone constantemente el
egocentrismo con la desgracia por la que uno esta pasando. En esta pieza
tampoco se menciona al ave en cuestion, pero se transmite la idea del cambio de
actitud: pasar de sentirse una golondrina a sentirse un céndor. En el videoclip hay
mucha expresion corporal en espacios urbanos, hasta llegar a un espacio natural,

donde se ve la esencia de uno mismo.

“Caina” se situa en el crecimiento personal de la historia. La persona que
experimenta todo este proceso ha crecido y tiene mucha mas perspectiva. La letra
es el resumen de la vida de una persona en un tono nostalgico, por eso se
describe con la palabra “nostalgia”. El crecimiento no tiene por qué ser positivo,
sino que es una maduracién y un entendimiento de las experiencias vividas. El
videoclip refleja lo que la letra explica a través de dos nifios que vienen de dos
mundos muy diferentes pero que los une su amistad. Carlos Perez canta esta
cancioén, por lo que él tiene el papel de ser uno de los nifios ya mayor, relatando la

historia de su amigo de la infancia.

“Mediterraneo” es el ultimo tema de la cancién y también hace homenaje a un
tipo de inmigrantes: los que han atravesado el Mar Mediterraneo, dirigiéndose
especialmente a las victimas que se han quedado en el camino. Es la primera
letra que habla en tercera persona, a diferencia de las otras que hablaban desde
la primera persona. Asi pues, es una manera de concluir el tema, explicando la
situacion de una forma poética y queriendo expresar como de actuales y

concurrentes son estos hechos. Es por esto que se describe con la palabra
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“eternidad” porque es algo que seguira sucediendo hasta que no se busquen
soluciones reales. Ademas, es una metafora de la sensacion de eternidad que

provoca el mar.

4.2. GUION LITERARIO DE LAS CANCIONES

El paso previo a la elaboracion del guion literario fue escribir todas las letras de las
canciones. Las letras se idearon con el objetivo de que cada canciéon hablara de un
episodio mental sobre el transcurso de la historia. Una vez terminadas las letras y
asignadas con su cancion y sentimiento correspondidos, se ordenaron de forma
cronolégica en referencia al orden de la aparicion de estos estados animicos en una

migracién de este tipo.

Con el orden establecido, la estructura de la historia se pudo visualizar mucho mas clara,
permitiendo la elaboracion del guion literario y de todos los pasos posteriores de
conceptualizacion y guionizacién. El siguiente guion engloba todas las canciones v,

efectivamente, la historia entera.

GUION LITERARIO DE PUEBLOS BLANCOS (cambio)

ESCENA 1 EXT. DIA. CALLE DE TORROX.

En la calle Alta de Torrox Pueblo se respira un ambiente
tranquilo. Las fachadas blancas de las casas dan
protagonismo a las macetas llenas de flores. Hay un ambiente
familiar, con NINOS del pueblo jugando y ABUELOS
contemplando la tarde de la nueva primavera que llega.

IAIO
(VOZ EN OFF)

“Antes ibamos caminando, hasta que nos tocd irnos. Volvi
porque es mi pueblo, pero suerte que me fui”.
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ESCENA 2 EXT. DIA. CARRETERA DE TORROX.

El pueblo de Torrox estd situado entre colinas, sobresalen
las casitas blancas. Desde una vista aérea se visualiza la
carretera. por dbénde transitan los coches. Empieza la
musica.

NIEVES (72) es una mujer de Torrox que estd visitando su
pueblo, después de haber emigrado fuera durante afios. Esta
en el asiento de copiloto. Aparece de espaldas, sacando la
cabeza por la ventanilla.

Se ve el paisaje desde el coche.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Es de ahi,
donde los pé&jaros cantan

Se ve a Nieves de espaldas en el coche.

ALBA
(cantando, voz en off)

y la luz da vida
amanece cada dia

ESCENA 3 EXT. DIA. CALLE DE TORROX.

Nieves (72) estd de frente. Lleva un jersey rosa, una camisa
rallada, unas gafas de sol y un bolso cruzado.Pasea por un
callején de paredes blancas y macetas llenas de flores.

Observa, recuerda porque se gqueda pensativa mirando las
puertas y sonrie.

(CONTINUR)
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ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)
Es de ahi,
donde las playas tienen
cdlida brisa
y el agua cristalina

ESCENA 4 EXT. DIA. HUERTO.

MOHAMMED (60) es un inmigrante marroqui. Viste con una
camisa gris y unos tejanos de trabajo. El tiene un campo
dénde planta hortalizas. Estd trabajando en su huerto. Tiene
una pala entre las manos y remueve la tierra para cosechar.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Ser de la tierra es como ser de una
y ser de una misma

ESCENA 5 INT. HABITACION.

La habitacidén es pequefia, con paredes blancas y una puerta
de madera. Tiene una cama individual. NIEVES (16) es una
chica valiente y decidida. Es esbelta. Lleva puesto un
vestido negro, una rebeca rosa y unos zapatos marrones. Se
estd haciendo la maleta para irse de su pueblo y buscar
trabajo en otra parte.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

es tener la fortuna

pero te vas, pero te marchas,
qué pena que ya no estas,
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ESCENA 6. EXT.DIA. PUERTA DE LA CASA.

La puerta es ancha y de madera, con plantas en macetas
alrededor. Nieves (16) sale de su casa con la maleta y
camina. La maleta estd llena de sus cosas, tiene ruedas y la
va arrastrando.
ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

pero te wvas,
y volverés

ESCENA 7. EXT.DIA. CARRETERA DE TORROX.

La carretera se encuentra en una urbanizacidén con casas,
creando un ambiente tranquilo sin trafico. MANOLO (96) lleva
una gorra y estd encima de su moto. Es un sefior que se fue a
Ibiza y ahora ha vuelto a su pueblo.

ALBA
(VOzZ EN OFF - cantando)

Y ya no queda nada aqui
ya no gueda nada aqui
ESCENA 8. INT. DIA. PESCADERIA.
La pescaderia es de paredes blancas, alargada y estrecha. La
PESCADERA es una sefiora de unos 50 afios y estd trabajando,

cortando el pescado.

ALBA
(VOZ EN OFF - Cantando)

Si preguntan por qué me fui
no pude decidir
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ESCENA 9. INT. DIA. BAR.

El bar tiene un ambiente tradicional de pueblo, ya que es el
lugar doénde han ido los seflores toda la vida. Se ve a un
grupo de SENORES (70) hablando y tomando un café y una copa.

ALBA
(VOZ EN OFF - Cantando)

Y ya no queda nada aqui
ya no queda nada aqui
a veces es mejor huir

ESCENA 10. EXT. DIa. BALCON.

El balcdén es estrecho, y tiene un toldo que lo cubre. Sus
vistas dan al mar. Victorino (88) esta fumando sentado en
una silla, mientras mira el mar. Viste con una camisa de
manga corta de tonos claros. El también emigré de Cuenca a
Catalufla cuando era joven, y sigue aqui.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

para sobrevivir
ESCENA 11. EXT. DIA. CALLE.

Nieves (16) camina por la calle con la maleta. Estd seria y
concentrada, mirando hacia adelante.

ALBA
(VOzZ EN OFF - cantando)

Siempre se acuerda del dia que se olvidd
de no olvidarse del sitio donde nacié

Nieves (72) mira el mismo sitio por ddénde ella pasd con 16
afios. Es como si se viera a si misma.

(CONTINUR)
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ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

pero el irte, te rompid el alma
y el corazdbdn se te partid

Nieves (16) sigue caminando por la calle de casas blancas.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

pero a la vez

sabe que va a volver

ESCENA 12. EXT. ATARDECER. PLAYA.

La playa de Torrox es ancha y larga, de arena negra. En un
extremo estd el faro, y al otro las montafias que definen la
costa. AGn no ha salido el sol. RAFAEL (79) estd preparando
la cafia para pescar en la playa. Viste con un jersey azul y
unos tejanos anchos. En la cabeza lleva un gorro.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Y ya no queda nada aqui
ya no gueda nada aqui

Rafael tira la cafia al mar.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Si preguntan por qué me fui
El mar estd calmado y el sol atn no ha salido.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

no pude decidir
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ESCENA 13. INT. DIA. COCINA.

La cocina es pequefla y tiene una barra americana que la dej
a la vista desde el comedor. Pili (78) es la mujer de
Victorino y estd cocinando.Pili viste con un vestido
veraniego informal de colores vivos.
ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Ya no gqueda nada aqui
no gqueda nada aqui

Pili le trae un plato de comida a Victorino, que estd en el
balcédn.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

a veces es mejor huir
para sobrevivir

ESCENA 14. EXT. DIA. CALLE DE TORROX.

La calle es colorida por sus flores y azulejos en el suelo,
con las fachadas blancas. Es una calle estrecha y con
pendiente. Hay gente caminando y nifios jugando a la pelota
de fondo.

ESCENA 15. EXT. DIA. PLAZA DE TORROX.

La plaza de Torrox es el centro del pueblo. Es una plaza
amplia, con una avenida, fuentes y diferentes restaurantes.
Hay mucha gente esperando un paso de Semana Santa. La gente
es del pueblo y mayoritariamente hay sefioras, sefiores y
familias.

El paso que llevan es Cristo Resucitado y estd repleto de
frutas y verduras que los sefiores le traen de sus campos.
También pasan mujeres con mantilla de color blanco y
musicos. Al Cristo le tiran flores desde los balcones de la
casas.

a

S
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ESCENA 16. EXTERIOR. DIA. PARADA DE AUTOBUS.
Nieves (72) llega a la parada de autobus. La parada de
autobus estd en la antigua carretera de Torrox. Es un lugar

tranquilo con poco trafico y las montafias se ven atras.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Y ya no queda nada aqui,
ya no queda nada aqui

Nieves estd en esa parada de autobis y mira hacia el frente
con la mirada perdida.
ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)
Y ya no gqueda nada aqui,
ya no gqueda nada aqui

ESCENA 4. EXT. DIA. HUERTO.

Se ve a Mohammed mirando al frente con la mirada perdida,
mientras aguanta la pala derecha.

ESCENA 8. INT. DIA. PESCADERIA.
La pescadera mira a céamara.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Y ya no queda nada aqui,
ya no gqueda nada aqui

ESCENA 10. EXT. DIa. BALCON

Victorino mira la cémara mientras el cigarrillo estéa
encendido encima del cenicero.

(CONTINUR)
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ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Y ya no queda nada aqui,
ya no gqueda nada aqui
ESCENA 9. INT. DIA. BAR

EL grupo de sefiores del bar se quedan mirando a céamara, con
una actitud seria y triste.

ESCENA 16. EXT. DIA. CARRETERA
Nieves (72) mira la carretera. Estd de pie y se queda

parada. Al mirar la carretera pensativa parece que esté
recordando mas momentos de cuando tuvo que irse.

GUION LITERARIO DE GOLONDRINAS (desesperacién)
ESCENA 1. EXT. DIA. CIELO
En un cielo despejado pasan unas golondrinas volando alto.
ESCENA 2. EXT. DIA. DESIERTO
El desierto se conforma de enormes dunas de arena naranja.
Son kildmetros de dunas, creando una sensacidén de grandeza,
sin esperanza de ver otro horizonte.

En este desierto hay un hombre caminando.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

El dia que yo te vi volabas alto
en el cielo del sol cegante

(CONTINUR)
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YOUSSEF (50) viste con una chilaba azul con detalles
dorados, y un turbante en la cabeza. Se tapa la cara con la
mano para protegerse del sol y mira hacia arriba.

ALBA
(VOzZ EN OFF - cantando)

me cubri y me gquemé la mano
pensé en ti, te vi al afio.

Youssef sigue caminando hacia adelante. Se para a contemplar
el paisaje varias veces, ya que sube y baja dunas
constantemente.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Si me pudiera transformar, modificar,
en otro cuerpo, otra forma, otra realidad,
yo seria como tu, volar y volar,
no estaria buscando mi identidad.
Dame unas alas
gue me crucen el mar
dame la libertad
Que sé gue me puedo ahogar
hundirme y no llegar
quiero mi libertad

Youssef se tropieza y cae con los pufios contra suelo, con
frustracién. Se queda sentado, mirando hacia el frente y
cansado.

ESCENA 3. EXT. DIA. PUEBLO

El pueblo es pequeno, formado por pocas casas y una calle de
arena principal. Las casas son de color marrdn, igual que la
zona. No hay edificios altos, sino que son casas de primeros
y segundos pisos, con ventanas pequefias. Youssef coge una
mochila gque ha conseguido en el pueblo y camina hasta que
sale y llega a la carretera.

(CONTINUR)
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ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Me inventé un camino y segui el trazo
pero a cada paso me voy tropezando
Dime qué hago
pensé en ti, en lo gque me mueve
en tu relato
pensé en ti

ESCENA 4. EXT. DIA. CIELO

Youssef mira hacia el frente con el cielo de fondo,
simulando que estd volando con entusiasmo. Se imagina que

vuela, tiene un rostro feliz y extiende los brazos cédmo si
fueran alas.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Dame unas alas
que me crucen el mar
dame la libertad

Se abre el plano y se ve que el Youssef no esta volando,
aunque lo imagine. En realidad, estad corriendo.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Que sé gue me puedo ahogar
hundirme y no llegar
quiero mi libertad

ESCENA 2. EXT. DIA. DESIERTO

Youssef para y mira hacia abajo abatido.
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ESCENA 5. EXT. ATARDECER.

Aparecen planos intercalados de miradas y mujeres bailando.
Aparecen en diferentes espacios, aunque la importancia se
centre en los cuerpos gque bailan.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Yo no me quiero ahogar
que si me quedo libre
de este mal
Yo no me quiero ahogar
ni hundirme
y llegar

GUION LITERARIO DE CONDOR (ego)

ESCENA 1. INT. HABITACION OSCURA.

La habitacién es oscura y estrecha. No se aprecia el tamafio
completo, ya que los planos dentro de campo son cerrados.
ALBA (22) estd sentada, con ropa oscura y detalles rojos
para contrastar.

ESCENA 2. EXT. NOCHE. CALLE DEL RAVAL

Es de noche y la calle estd solitaria. Hay luces que
iluminan la acera y los negocios estan cerrados.Las fachadas

de las casas son de un tono grisaceo, de piedra.

BILLY (23) es un chico que vive solo en Barcelona porque se
fue de su pais. Viste con ropa oscura y camina por la calle.

ESCENA 1. INT. HABITACION OSCURA

Alba canta la cancidén mirando a cémara, sentada.

(CONTINUR)
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ALBA
(cantando)

Mira cbdmo crezco
mira cdmo gozo
a mi nadie me ordena

yo tengo mi antojo

ESCENA 2. EXT. NOCHE. CALLE DEL RAVAL

Billy estd apoyado en una pared de la calle. Estd solo y

serio. Saca del bolsillo un paquete de cigarros y se pone a
fumar.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

A salvo no lo creo
tampoco mal me veo

ESCENA 1. INT. HABITACION OSCURA

Alba canta la cancidén, mientras se inclina sobre la silla.

ALBA
(cantando)

no me tengas pena

ESCENA 2. EXT. NOCHE. CALLE DEL RAVAL
Billy mira hacia un lado y empieza a caminar.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

ni mires de ddénde vengo
ESCENA 3. EXT. NOCHE. PORT DEL FORUM

El espacio es amplio, estd desolado y es una zona bastante
industrial. Billy baila.
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ESCENA 1. INT. HABITACION OSCURA

Alba canta la cancién.
ALBA
(cantando)

El trabajo de un rey
ESCENA 3. EXT. NOCHE. CALLE

Billy se sienta en el suelo ofuscado, con la cabeza contra
las piernas.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

es la tortura de un pobre
Billy saca del bolsillo tabaco y sigue fumando.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

y si caigo se cae é1
si el pueblo grita, responde

ESCENA 4. EXT. NOCHE. PORT OLIMPIC

El espacio tiene un ambiente agitado de fiesta nocturna. Es
una zona dénde hay discotecas y en la calle transita mucha
gente que sale de fiesta. Billy estd caminando al lado de
una CHICA. Billy tiene su brazo rodeando a la chica, que
parece ser joven cédmo él. No hablan, solo caminan.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Caigo mal herido
aunque me lo cuido
siempre veo fino
también tengo oido
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ESCENA 5. EXT. NOCHE. PORT OLIMPIC

Billy estd en la misma calle pero la chica ya no esté.
Camina solo con las manos dentro de los bolsillos.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Me sirvo de castigo
mi propio egoismo

yo canto el idilio
pero no lo vivo

Billy bebe, se pelea y se frustra.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Salgo con orgullo

yo me lo construyo
mi ma siempre a lo suyo

yo no me derrumbo

Se ven caras, humo, golpes y fotografias.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Joyitas y oro puro
todo de consumo
estoy que me subo
vamos al primer mundo

ESCENA 6. EXT. DIA. campO
El campo es plano y amplio. No hay ningln edificio cerca,
contrasta con las anteriores escenas en espacios puramente

urbanos. Billy estd en el suelo boca arriba. Abre los ojos y
ve algo mas adelante. Se levanta y va hacia esa direccidn.

(CONTINUR)
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ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

cY quién seré yov
cY quién seré yov

Seré justicia, seré prisiédn
cY quién seré yov

seré la tierra que me crid

Billy se acerca y coge una corona. La corona es dorada y
tiene forma de corona para un rey.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

cY quién seré yov
seré albedrio, seré patrodn

Billy se pone la corona y sonrie orgulloso.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

cY quién seré yov

Billy es disparado, aungque no se ve por quién. Cae el suelo

sintiendo dolor y su corona también cae.

ESCENA 7. FONDO NEGRO

TEXTO (BLANCO)

“El dia que dejen de existir fronteras y razas para
clasificar a las personas, seremos mas felices”.
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GUION LITEARIO DE CAINA (nostalgia)
ESCENA 1. EXT. DIA. caMINO

Un PADRE (40) y un NINO (X) (11) caminan por un camino de
campo, mientras van hablando. El campo estd seco, indicando
que es verano. El nifio tiene unos 11 afios, tiene los ojos y
el pelo oscuros. El padre unos 40, los ojos oscuros y el
pelo con canas.

ESCENA 2. EXT. DIA. PISTA DE BALONCESTO

Hay una pequefia pista de baloncesto frente a la playa. La
pista estd préacticamente vacia y hay dos nifios jugando
juntos a baloncesto. Visten con ropa de baloncesto. Uno es
el nifio x y el otro es el NINO (Y) (11).

CARLOS
(VOzZ EN OFF - cantando)

Ayo uno do uno do
Whar up kid

ESCENA 3. EXT. DIA. CARRETERA
La carretera estd a la altura visual. Un coche pasa por la

carretera. E1 coche es blanco y se puede apreciar la carroceria
de debajo, las ruedas y las luces traseras.

ESCENA 4. INT. DIA. COCHE
El interior del coche es nuevo y moderno. En el coche va el nifio
(y) con su padre. El nifio tiene también unos 11 afios, con los

0jos oscuros y el pelo castafio. El padre tiene unos 40 afios y
viste con camisa.

(CONTINUR)
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CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

Si no sabes que estéds dentro cbdmo vas a salir
eran las cinco de la mafiana
cuando mamé& se acercd a mi cama
ESCENA 1. EXT. DIa. caMiINO

El nifio(x) se queda mirando el camino pensativo.

CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

y con un beso de despedida me dijo todo
saldréa bien
por todas las madres solas que se desviven
por traer el pan pa comer
ESCENA 4. INT. DIA. COCHE

El nifio(y) va en el coche riendo.

CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

Socio, escucha bien lo que te hablo
nunca seas ignorante
un notas acabd en la cédrcel y muerto por jugar a los gangsters

ESCENA 2. EXT. DIA. PISTA DE BALONCESTO

Los dos nifios juegan juntos al baloncesto, uno contra uno.
Atacan y defienden mientras intentan hacer canchas.

CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

y recuerdo bien lo que pasd
porque yo estaba delante

El nifio(y) se queda parado, mirando al nifio(x).

(CONTINUR)
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CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

era mi familia socio
pero no pudimos ayudarle

El nifio(y) le da la mano al nifio(x) y después le da la pelota.

CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

I was a kid cuando conoci aquella familia saharaui (for real)
la madre con tres hijos y dbénde carajos estaba el padre

Siguen jugando.
CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

en el estrecho, pa que la goma no se hundiese
Asi que piénsalo dos veces
cuando frontees que eres calle y delincuente (shit)

ESCENA 5. EXT. DIA. CALLE

La calle es una avenida ancha, con una carretera en medio. Hay
bares y tiendas alrededor. Las personas que caminan son jévenes,
grupos familiares y personas mayores. Los dos nifios caminan por
la calle hablando y riendo con la pelota en la mano.

CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

Cuando no sabes lo que va a ser de ti
el tiempo corre despacio
hasta llorar tiene un precio en tu necio y cruel empresario
que velard por sus suefios
los motherfuckas acaban robando pero no es culpa de ellos

ESCENA 5. EXT. DIA. CALLE

CARLOS (22) camina por la misma calle por dbénde caminaban los
dos nifios, también con la pelota en la mano. Viste con una
camiseta de baloncesto y unos pantalones de chéandal.

(CONTINUR)
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CARLOS
(cantando)

Back in the day sonaba Lole en un radio dime quién daba un duro
en el barrio solo sobrevive el mas duro
y ese no siempre es puro
y socio yo dudo que haya mafiana
cuando la mesa depende de cuanto al gramo cobraba

Soy inmigrante de un sitio dénde se baila por tangos
dénde el dinero escasea pero no falta un abrazo
ESCENA 6. EXT. DIA. PISTA DE BALONCESTO
Carlos tira una canasta en la pista de baloncesto.

CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

de pieles viejas que tejen un manto
Hecho de llantos que embellece el paso de todo
aquel que viene del barro (kid)

ESCENA 7. INT. DIA. COCHE

Carlos entra al coche. El coche es blanco y moderno, con un
interior rojo y negro.

CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

No sé quién tomard el relevo de esto
te acuerdas de cuando jugdbamos al baloncesto

ESCENA 2. EXT. DIA. PISTA DE BALONCESTO

Nifio(x) y nifio(y) se quedan mirando el uno con el otro, mientras
la pelota cae al suelo.
CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

la ilusidén de dos chavales haciendo un mundo perfecto

hasta que las drogas y tres notas
casi se llevan tu cuerpo
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ESCENA 7. INT. DIA. COCHE

Carlos conduce el coche con actitud seria.

CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

bae te lo digo enserio eso no ha podio

ESCENA 2. EXT. DIA. PISTA DE BALONCESTO

Nifio(x) y nifio(y) se quedan mirando el uno al otro con seriedad

y empatia.
CARLOS

(VOZ EN OFF - cantando)
podrian todos ser del barrio y eso no te excusa de tus malos

modos

ESCENA 7. INT. DIA. COCHE

Carlos conduce el coche con velocidad. No se aprecia el
exterior, pero es un poligono industrial.

CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

encima es mentira lo gue cuentas bobo

tl mismo te pones las cerraduras a la puerta

ESCENA 6. EXT. DIA. PISTA DE BALONCESTO

Carlos mira a cédmara en la pista de baloncesto.

CARLOS
(cantando)

que esconde tu mente
para el tesoro mas puro que es libertad en un mundo injusto
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ESCENA 7. INT. DIA. COCHE

Carlos conduce el coche con velocidad. Aguanta el volante con
una mano y con la otra sube las marchas.

CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

Del rico hasta el vagabundo
el conocimiento es solo uno

ESCENA 2. EXT. DIA. PISTA DE BALONCESTO
Carlos mira la escena de los dos nifios paralizados miréandose.

Carlos estd en la pista pero realmente se trata de un recuerdo

que él tiene en la mente. En el momento del suceso, él no estaba
ahi.

CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

y bae te juro que no hay fuente més pura que
analizarte antes

ESCENA 7. INT. DIA. COCHE

Carlos conduce el coche con velocidad. El1 coche va contra un
muro, cbémo si estuviera a punto de chocar.

CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

es el dinero el que saca al diamante.

ESCENA 2. EXT. DIA. PISTA DE BALONCESTO
Carlos se va de la pista lentamente, mirando hacia el suelo.

CARLOS
(VOZ EN OFF - cantando)

(Conocimiento del barrio)
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GUION LITERARIO DE ESPADITA DE LAGRIMAS (interlude)

ESCENA 1. INT. HABITACION OSCURA

Unas gotas de agua caen en un fondo negro.
trozo de espada de metal.
metal.

Seguidamente se ve un
Las gotas van cayendo encima del

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

Jaméas,
jamas,
podrés olvidar

ESCENA 2. INT. HABITACION OSCURA

Las légrimas caen de unos ojos,
completo.

pero no se aprecia el rostro

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

que soy
al que tu hiciste llorar

ESCENA 1. INT. HABITACION OSCURA
Cada vez caen méds gotas de agua seguidas.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

No podréds olvidar

ESCENA 3. EXT. DIA. MAR

Las gotas de agua caen al mar.

GUION LITERARIO DE MEDITERRANEO (eternidad)

ESCENA 1. EXT. DIia. MAR
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Es la primera hora de la mafilana y el sol va saliendo desde un
lateral de la playa. Las olas son suaves y llegan a la orilla.

ESCENA 2. EXT. DIiA. PLAYA

La playa es ancha, sin edificaciones a la vista. Es un
espacio natural conformado por dunas, arena, mar y rio. La luz
es natural y soleado. ALBA (22) canta la cancidén, con cuatro
personas al lado, cubiertas de blanco. Alba y las figuras
blancas estédn sentadas, mirando a cémara y sostienen flores
entre las manos.

ALBA
(cantando)

Las aguas cada vez son mas frias

y las olas remueven con malicia
el mar llora por nuestra avaricia

ESCENA 1. EXT. DIA. MAR
Se ve el mar y el paisaje del espacio dbénde estd ocurriendo la
accidén. La visidén es aérea.
ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)
Mediterrédneo, tu alma es la mia,

ESCENA 2. EXT. DiAa. PLAYA

Alba canta la cancidén mirando a cémara, rodeada de las personas
cubiertas de blanco.

ALBA
(cantando)

alld quien arriesga su vida
su alma en lo oscuro dejaria.

ESCENA 2. EXT. DIA. PLAYA
Las figuras blancas y Alba se levantan y van tirando flores
con nombres al mar, de una en una, mientras Alba se queda

cantando mirando a cémara.

ALBA
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(cantando)

Penas que llegan y almas que se van
Las barcas vacias y hundidas ya estéan

ESCENA 1. EXT. DIA. MAR

Se ve el mar calmado, en el mismo espacio dénde ocurre la
escena.
ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

El agua salada se cubre de mal
Lo que un dia fue mar, ahora es fosal.

ESCENA 2. EXT. DIA. PLAYA

Las personas de blanco van tirando flores con nombres

escritos en papeles al mar, de una en una, mientras Alba se

queda cantando mirando a céamara.

ALBA
(cantando)

De Algeciras a Estambul tu pintaste de azul
pero la rojez te tifnd las olas de tabu
y no se dan cuenta que sangramos lo mismo
100 pueblos dijo Serrat, cien costas de egoismo.

ESCENA 3. EXT. DIA. MAR

La zona es mas pequefila y tiene rocas de fondo. El mar esta
calmado. El cielo estd pintado con los colores del
atardecer. Alba estd en el agua, con la mitad del cuerpo
fuera, apoyada en un palet de madera.

ALBA
(cantando)

Y esto que canto pasa cada dia
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ESCENA 4. EXT. DIA. PLAYA

En la playa ancha de dia se ven unos pies corriendo por la

orilla.
ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

pasa, pasa cada dia

ESCENA 3. EXT. DIA. MAR

Alba canta desde el agua, apoyada en el palet de madera.

ALBA
(cantando)

y ojald no te pasara jamas en la vida

ESCENA 4. EXT. DIa MAR

Un CHICO (23) corre por la orilla de la playa, con prisa y

desesperacidédn. Es moreno y tiene los ojos oscuros. Viste con

una camiseta gris de manga corta y unas bermudas negras.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

vida

ESCENA 3. EXT. DIA. MAR

Alba canta desde el agua, apoyada en el palet de madera.

ALBA
(cantando)

para entenderlo la piel no es la mia
yo solo soy voz ante
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ESCENA 4. EXT. DiIa MAR

El chico se para cansado y se apoya sobre sus rodillas,
suspirando.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)

tanta injusticia
TRANSICION (disuelve a):
ESCENA 5. EXT. DIA. PLAYA

En un pequefio balcdn enfrente de la playa, MICHELLE (50) vy
ALICIA (45) bailan flamenco con actitud. El1 balcdn es blanco
y desde este solo se ve el mar de fondo. Michelle viste de
blanco con un mantén rojo, mientras que Alicia viste de rojo
con un mantén blanco. Michelle se queda mirando hacia el
frente, cémo si viera lo que va a suceder a continuacién.

ESCENA 2. EXT. DIA. pPLAYA

El chico estd rodeado de las cuatro figuras blancas. Esta
perdido, dando vueltas entre ellas. Las personas caminan
rapido, rodeandolo.

ALBA
(VOzZ EN OFF - cantando)

Y busca y busca pero no lo ve
cpero dénde esta el

El chico mira hacia abajo y se cubre la cabeza con las
manos.

ALBA
(VOZ EN OFF - cantando)
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faro que no ilumina-?

ESCENA 2. EXT. DIA. MAR

El chico se queda mirando a cédmara y luego hacia arriba.

Seguidamente, mira al mar con desesperacidén. Mientras tanto,

las figuras blancas rodean al chico, pero estan estaticas,
detrads suyo apoyandolo.

ALBA
(VOzZ EN OFF - cantando)

Y dénde tu ves belleza
otros ven la tragedia

en las orillas se ven llegar
a los que oyeron gritar

ESCENA 2. EXT. DIA. PLAYA

La ropa blanca y algunas flores vuelan alrededor de Alba,
como si se hubieran desprendido de las personas.

ALBA
(cantando)

Penas que llegan y almas que se van
Las barcas vacias y hundidas ya estéan
El agua salada se cubre de mal
Lo que un dia fue mar, ahora es fosal.

De Algeciras a Estambul tU pintaste de azul
pero la rojez te tifd las olas de tabu
y no se dan cuenta que sangramos lo mismo
100 pueblos dijo Serrat, cien costas de agonismo.

ESCENA 6. EXT. DIA. MAR

Hay flores y papeles con nombres escritos flotando en el
agua. Los nombres son de victimas que murieron en el
Mediterrdneo este ultimo afio, escapando de su pais para
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llegar a otro.
igual que Alba.

Las flores se acaban sumergiendo en el mar,
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4.3. MOODBOARD Y DIRECCION ARTISTICA

Durante el proceso de guionizacion y conceptualizacion, se elaboré un moodboard y una

direccién artistica para cada videoclip. La direccion artistica contiene informacion sobre

los personajes, las localizaciones, la gama de colores, el vestuario y el maquillaje y el

atrezzo. Estos documentos permiten determinar todos los aspectos estéticos que

aparecen, ya que definiendo la estética de cada elemento, la directora de fotografia

muestra su intencion.

En este caso, el moodboard ha sido una fuente de inspiracion y una forma de visualizar el

resultado final a través de ver un collage de ideas en una misma hoja. Este apartado

define cada aspecto mencionado anteriormente sobre la direccion artistica del videoclip

“Mediterraneo”. El resto se encuentran en anexos.

4.3.1 DIRECCION ARTISTICA DEL VIDEOCLIP “MEDITERRANEQ”

Tabla 3
Direccion artistica “Mediterraneo”

PERSONAJES

ALBA (22): es el personaje principal y se dedica a
explicar la historia de la cancion mediante la letra,

con el uso del playback sobre el tema musical.

CHICO INMIGRANTE (23): representa un personaje
que vive lo que se cuenta en la historia del proyecto

y en la letra.

4 FIGURAS BLANCAS: son 4 figuras femeninas
que no muestran su rostro en ningun momento.
Representan las victimas que han muerto en el mar.
Se dedican a tirar flores en el agua y dan un sentido

estético a la escena.

LOCALIZACIONES

Toda la accién del video sucede en espacios
maritimos y costeros. La localizacion principal es en

la Platja de la Gola del Ter. También se grabara una
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escena en Cala Cristus, Calonge y se afiadiran

planos del mar de otras localizaciones cercanas.

GAMA DE COLORES

La gama de colores de este videoclip es amplia,
puesto que presenta escenas con tonos frios y
escenas con tonos calidos. Las escenas principales
tendran tonos frios y con algun color calido poco
saturado. Las escenas mas oscuras presentaran un
contraste de tonos calidos y tonos frios. También
habra mucha presencia del blanco en las

vestimentas.

VESTUARIO Y MAQUILLAJE

El vestuario de Alba y las 4 figurantes va a ser
practicamente el mismo. Se vestiran con un vestido
de estilo tunica de color blanco, que cubra todo el
cuerpo. La diferencia es que a Alba se le vera el
rostro y a las figurantes no, ya que llevaran la
cabeza cubierta con ropa blanca. ElI maquillaje de
Alba va a ser completamente natural. El chico llevara
ropa casual de calle: una camiseta de manga corta y

unas bermudas. También ira descalzo.

ATREZZO

El atrezzo de este videoclip se basa en taburetes
para las escenas de las 5 mujeres juntas. También
se necesitaran flores y ramos de flores, para tirarlos
al mar. El paisaje y el espacio ya esta construido, de
manera que no se necesita mucha utileria adicional

para crear el ambiente que se desea.
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4.3.2. DIRECCION ARTISTICA DEL VIDEOCLIP “GOLONDRINAS”

Tabla 4
Direccion artistica “Golondrinas”

PERSONAJES

LOCALIZACIONES

GAMA DE COLORES

VESTUARIO Y MAQUILLAJE

ATREZZO

INMIGRANTE (50): representa a una persona que
emigra y pasa por el desierto caminando. No es
ningun personaje concreto, ya que cualquier persona
puede sentirse identificada con el personaje del
videoclip. Tanto es asi, que no importa si es un
hombre o una mujer. Ademas, el rango de edad
puede ser bastante amplio. Los rasgos que se buscan
en el o la protagonista del videoclip son facciones
africanas, ya que el espacio es el Sahara y se busca

a una persona de la zona.

El videoclip se grabara principalmente en el desierto

del Sahara, y en el pueblo de Hassilabied, Marruecos.

Los tonos calidos van a ser los que conformen el
paisaje, ya que si el espacio del rodaje es el desierto
y alrededores, los colores principales van a ser el
marrén y el naranja. El azul también va a predominar,
en contraste con los tonos calidos (en la ropa del

personaje y el cielo).

La vestimenta del protagonista va a ser una tunica
azul que le cubra gran parte del cuerpo, respetando la

moda tradicional de la zona. No habra magquillaje.

No habra un atrezzo planeado expresamente para el
videoclip, ya que se graba en un paisaje natural, sin
alterar ningun elemento. El lugar en si ya esta bien
caracterizado para ello. Un objeto que llevara el

personaje sera una mochila porque esta viajando.

Tabla: (Incluido en el Anexo 14.1, pag. 1 por contener imagenes con derechos de autor)
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4.4. TRATAMIENTO AUDIOVISUAL

El tratamiento audiovisual es necesario para definir de qué manera aparecen todos los
elementos visuales y como es la puesta en escena. Los elementos que deben tratarse
son la composicion, las angulaciones, los tipos de plano, la luz, el color y el montaje,
principalmente. El tratamiento permite entender la conceptualizacién visual de una forma
mas detallada, ya que se debe realizar en cada escena. La elaboracion del tratamiento
audiovisual permite tener una idea visual mucho mas clara durante la lectura del guién

técnico y hace comprender qué objetivo tiene cada elemento tratado.

1. Tratamiento audiovisual de “Pueblos Blancos”:
“Pueblos Blancos” es un videoclip muy descriptivo en cuanto a los personajes y
los espacios. Por esta razon, lla mayoria de los encuadres son primeros planos y
planos medios, con angulaciones frontales. Tampoco hay movimientos de camara

notables, ya que muchos planos son estaticos.

Todas las escenas presentan mucha luz, tonos calidos y blancos. Estos colores
tienen el objetivo de transmitir calidez, cotidianidad, calor y, en efecto, Andalucia,
que es dénde sucede la historia. El set apenas esta modificado, ya que las
localizaciones del videoclip estan expresamente pensadas para que se vean tal y
como son. La no modificacion del espacio aporta un caracter realista y

documental.

Por lo que hace al montaje, presenta un ritmo pausado, con la uUnica intencion de
mostrar los hechos cronolégicamente. La historia de Nieves transcurre de forma
lineal, pero con la intercalacion de los planos de los otros personajes. Al final el

ritmo del montaje es mas rapido, pero siguiendo la misma estructura.

2. Tratamiento audiovisual de “Golondrinas”:
“Golondrinas" pierde el tono descriptivo que tiene “Pueblos Blancos” y se presenta
como un videoclip con mas metaforas. El rol del personaje también cambia, ya
que hay mucha mas actuacién en todas sus acciones. Sin embargo, mantiene un
tono realista, ya que el personaje, el espacio y la situacién es totalmente

verdadera.

La localizacion del videoclip esta muy meditada, ya que todo el paisaje no tiene

ninguna modificacion. El objetivo era buscar un espacio desértico que cumpliera
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con unos estandares de belleza altos, como lo son las dunas del Sahara. Este
espacio permite jugar mucho con el contraste de colores, por lo que se eligié una
vestimenta azul que, ademas de ser la tipica de la zona, contrasta con los tonos

naranjas del paisaje.

En este videoclip hay planos muy cerrados y planos muy abiertos, con la intencion
de acentuar la mirada del personaje y sus sentimientos, y contrastarlo con la
inmensidad del espacio en el cual se encuentra. Un recurso a destacar son los
movimientos de camara, que juegan con las perspectivas y la presencia de planos
subjetivos, para resaltar esa desorientacion que siente el protagonista.
Efectivamente, el montaje tiene un ritmo rapido que respalda todo el movimiento

que se ve.

Tratamiento audiovisual de “Céndor”:

“Condor” es el videoclip mas diferente a todos los demas en cuanto al tratamiento.
Es el unico videoclip con escenas nocturnas, aunque también diurnas. El
personaje también actua en todo momento, aunque la situacion del videoclip haya
sido vivida realmente por el actor. En la historia del protagonista, se intercalan

planos de la cantautora, dénde también actua haciendo playback.

Los planos son mayoritariamente cerrados, con angulaciones % para tener una
perspectiva tanto del personaje, como del espacio. Los movimientos de camara
son principalmente travelings de seguimiento, pero, a diferencia de “Golondrinas”,
son travelings mucho mas rapidos, debido a que el personaje corre y se mueve
mas rapido. Los colores son tonos oscuros. A parte de la noche, el personaje viste
ropa oscura, como si no quisiera ser visto. También hay escenas con luces de
colores, debido a las escenas que ocurren en calles concurridas durante la noche.
Estas luces acentuan el ambiente urbano, contrastado con la oscuridad que

rodea.

Hay un contraste de colores en la segunda parte del videoclip, ya que es una
escena soleada, con colores calidos. El montaje sigue un ritmo rapido, igual que
la cancion. El objetivo de este montaje es que sea muy dinamico y haya cambios
de planos en cada pulsacion ritmica. Es por esto que durante la accion lineal del
protagonista, se intercalan planos de playback de la cantautora, creando un

dinamismo mas notable y rapido.
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4. Tratamiento audiovisual de “Caina”:
“Caina” es un videoclip que narra una historia personal, pero que se encuentra
dentro de la trama que presenta el disco. En este videoclip hay la actuacion de
dos nifios y el playback del rapero del tema. Los encuadres son mayoritariamente
planos medios y americanos, con la presencia de algunos primeros planos y
planos detalle. Esto se debe a que los personajes juegan a basquet y caminan, y
con estos planos mas abiertos se capturan la accién y los movimientos. Los
primeros planos en este videoclip son importantes para captar las miradas de los

protagonistas.

Los colores son calidos, ya que la hora de la accion principal es el atardecer y hay
colores vivos en el cielo. Por otra parte, las escenas de los nifios con sus padres
son durante el dia, con una luz solar suave. La composicién de cada plano, igual
que en los demas videoclips, es poco modificada. Las localizaciones elegidas de
cada escena estan pensadas para que se vean tal y como son. Por esta razon

todo sucede en espacios exteriores.

El montaje tiene un ritmo pausado y muchos planos detalle son detonantes de un
cambio de ritmo en la cancién que, visualmente, dan paso a una nueva accién. La
escena principal de los dos nifios es lineal pero se intercalan mas escenas que
alteran el orden en cierto modo. Estas escenas son del playback de Carlos, de los
nifos con sus padres y de Carlos en el coche. Cabe mencionar que estas otras
escenas mencionadas, presentan colores mas frios y poco saturados, a diferencia

de la escena principal.

5. Tratamiento audiovisual de “Mediterraneo”:
“Mediterraneo” es el videoclip que tiene la composicion mas elaborada y pensada.
La escena principal presenta una puesta en escena muy estética y con un
significado totalmente metaférico. Sin embargo, la localizacién no se ha alterado
de ninguna forma, ya que se ha buscado expresamente con todos los elementos
requeridos. Lo mas importante del tratamiento es buscar una playa que cumpla
los requerimientos de espacio natural, para que no haya construcciones de ningun

tipo.
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En este videoclip predominan los planos generales y los planos detalle, con el
objetivo de tener siempre el espacio y el paisaje presentes. Los planos detalle son
los mas descriptivos en este videoclip, ya que dan hincapié a la accién: las flores,
el agua que sube, las manos que se hunden, los pies que corren, entre otros. La
luz es soleada, de la primera hora de la mafiana para que sea suave. Los colores
de este videoclip son principalmente calidos, tenues y poco saturados. Hay mucha
luz y un elemento que acentua la presencia de blancos son los vestidos de las

figuras.

En referencia al montaje, sigue el ritmo del tema, ya que empieza pausado vy,
finalmente, el ritmo es mas acelerado y dinamico. La primera parte se compone
de una sola escena, después hay otras dos que se intercalan, en la tercera parte
hay una fuera de contexto con unas bailaoras y, finalmente, se juntan todas las
escenas que se van intercalando. El objetivo es ir “en crescendo” con el mensaje
que transmite la musica: “dar voz a las victimas que se hunden en el mar’ y
hacerlo de una manera poética, con el uso de metaforas y una conceptualizacion

estética definida.

4.5. GUIONES TECNICOS

El guién técnico tiene la funcidn de determinar todos los aspectos técnicos de cada plano,
asi como el encuadre, la angulacion, los movimientos de camara, la luz, la accion, el
sonido y la presencia de otros elementos como pueden ser el texto, algun efecto
especifico, etc. Después de la elaboracién del guion literario, se empezé a determinar

cada aspecto mediante el guién técnico.

Ademas, a lo largo del proceso de produccién, los guiones técnicos han sido
fundamentales para planificar los rodajes y para tenerlos de script durante cada
grabacion. En este apartado se pueden visualizar los guiones técnicos de los videoclips

“Golondrinas” y “Mediterraneo”. El resto se encuentra en anexos.
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GUION TECNICO DEL VIDEOCLIP “GOLONDRINAS”

ESCENA NUM. DE PLANO | ANGULACION MOVIMIENTO DE LUz ACCION SONIDO Y TEXTO
PLANO CAMARA

1 1 Plano Nadir. Camara estatica. Natural, Unas golondrinas | Sonido ambiente pajaros.

general Frontal. soleado vuelan en el
cielo.

2 2 Plano Angulo frontal. Céamara estatica Natural, Ojos miran al Golondrinas: “el dia que
detalle 3/4 soleado horizonte. yo te vi...”

2 1 Plano Angulo frontal. Traveling hacia Natural, Simulacion del Golondrinas: “en el
general Frontal. delante. soleado caminar, mirando | cielo...”
Subjetivo hacia delante.

2 3 Primer Angulo Y% Camara estatica Natural, Youssef se cubre | Golondrinas: “me cubri...”
plano Frontal soleado los ojos mirando

hacia arriba

2 1 Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Simulacién de Golondrinas: “pensé en
general Contrapicado soleado mirar hacia ti...”
Subjetivo adelante.

2 3 Primer Angulo frontal Camara estatica Natural, Youssef mirando | Golondrinas: “te vi al afio”
plano Frontal soleado a camara

2 4 Plano Angulo frontal Panoramica Natural, Youssef mirando | Golondrinas: “si me
medio Angulo soleado al cielo, pajaros pudiera...”

contrapicado en el cielo.

2 1 Plano Angulo frontal - | Giro 360° Natural, Youssef camina Golondrinas: “otra

general Angulo soleado forma...”

contrapicado
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Giro 360°

Primer Angulo frontal Camara estatica Natural, Youssef mirando | Golondrinas: “no
plano Frontal soleado ala camara estaria...”
Primer Angulo frontal Traveling de Natural, Youssef mirando | Golondrinas: “dame unas
plano - Frontal - Picado | alejamiento (zoom soleado a la camara alas...”
gran out)
plano
general
Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Paisaje Golondrinas: “libertad”
general Ligeramente soleado

contrapicado
Plano Angulo frontal - | Camara estatica Natural, Pies caminando. | Golondrinas: musica
detalle detras soleado

Frontal
Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Youssef Golondrinas: “que sé
general detras soleado caminando que...”

Picado
Primer Angulo frontal Camara estatica Natural, Youssef mirando | Golondrinas: “hundirme...”
plano Frontal soleado a camara
Plano Angulo lateral Traveling de Natural, Youssef Golondrinas: “quiero mi...”
medio Frontal seguimiento soleado caminando
Plano Angulo lateral Camara estatica Natural, Telas en Golondrinas: musica
detalle Frontal soleado movimiento
Plano Angulo frontal - | Traveling de Natural, Pies corriendo Golondrinas: musica
detalle detras seguimiento soleado
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Frontal

Efecto camara lenta

Primer Angulo % Panoramica Natural, Youssef cae al Golondrinas: musica
plano Ligeramente Efecto camara lenta | soleado suelo
contrapicado
Plano Angulo A Camara estatica Natural, Punos contra el Golondrinas: musica
detalle Frontal Efecto camara lenta | soleado suelo
Plano Angulo A Movimiento circular Natural, Youssef esta en Golondrinas: musica
detalle Frontal de transicion. soleado - el suelo
negro
Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Youssef camina Golondrinas: “me inventé”
general - | Frontal Inicio del plano soleado
plano secuencia
medio
Plano Angulo frontal Traveling de Natural, Youssef camina Golondrinas: “pero a cada
medio Frontal seguimiento soleado paso”
Plano Angulo frontal Traveling de Natural, Youssef camina Golondrinas: “dime qué
medio Frontal seguimiento soleado hago...”
largo
Plano Angulo frontal Traveling de Natural, Youssef camina Golondrinas:”pensé en ti”
american | Frontal seguimiento soleado
o] Fin del plano
secuencia
Plano Angulo lateral Traveling de Natural, Youssef simula Golondrinas: “dame unas
medio Frontal seguimiento. soleado que vuela alas...”
corto
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Plano Angulo lateral Traveling de Natural, Youssef esta Golondrinas: “que sé
american | Frontal seguimiento soleado corriendo que...”
o]
Primer Angulo frontal Camara estatica Natural, Youssef llora Golondrinas: musica.
plano Frontal soleado mirando a

camara
Plano Angulo lateral Camara estatica Natural, mujer baila Golondrinas: “yo no me
general Contrapicado soleado quiero...”
Plano Angulo Ya Camara estatica Natural, Miradas a Golondrinas: musica
detalle Frontal soleado camara
Plano Angulo % Céamara estatica Natural, mujer baila Golondrinas: “que si me
general Frontal soleado quedo libre...”
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GUION TECNICO DEL VIDEOCLIP “MEDITERRANEQ”

1 1 Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Se ve el mar Mediterraneo: musica
general | Cenital nublado
2 1 Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Alba canta Mediterraneo: “las
general | Frontal nublado rodeada de aguas...”
personas.
2 2 Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Alba canta Mediterraneo: “frias”
medio Frontal nublado rodeada de
personas.
2 2 Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Se ven alas Méditerraneo: “y las
medio Frontal nublado personas olas...”
2 3 Plano Angulo % Camara estatica Natural, Entre las manos | Mediterraneo: “con
detalle Frontal nublado llevan una flor malicia”
2 2 Plano Angulo frontal Céamara estatica Natural, Alba canta Mediterraneo: “el mar
medio Frontal nublado rodeada de llora por...”
personas.
1 1 Plano Angulo frontal Céamara estatica Natural, Se ve el mar Mediterraneo:
general | Cenital nublado “Meditteraneo...”
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Plano Angulo frontal Céamara estatica Natural, Alba canta Mediterraneo: “alla
medio - | Frontal Zoom out nublado rodeada de quién...
Plano personas.
general
Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Las personas se | Mediterraneo: “penas
general | Frontal nublado levantan y que llegan...”
caminan hacia
adelante.
Primer Angulo frontal Camara estatica Natural, Alba canta a Mediterraneo: “las
plano Frontal nublado camara barcas...”
Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Se ve el mar Mediterraneo: “el
detalle Frontal nublado agua...”
Plano Angulo % Traveling de Natural, Las personas van | Mediterraneo: “de
america | Frontal seguimiento nublado hacia el mar Algeciras a
no Estambul...”
Primer Angulo frontal Céamara estatica Natural, Alba canta a Mediterraneo: “pero la
plano Frontal nublado camara rojez...”
Plano Angulo % Céamara estatica Natural, Las personas Méditerraneo: “y no se
detalle Ligeramente nublado tiran flores al mar | dan cuenta...”
picado
Plano Angulo frontal Cémara estatica Natural, Las personas van | Méditerraneo: “cien
general | Frontal nublado caminando con pueblos...”
flores
Plano Angulo frontal Cémara estatica Natural, Alba canta a Mediterraneo: “y esto
medio Cenital nublado camara desde el | que canto...”
largo agua en una
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plataforma

Plano Angulo frontal Traveling de Natural, Pies corriendo Mediterraneo: “pasa,
detalle (detras) seguimiento nublado por la arena pasa...”
Frontal
Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Alba canta a Mediterraneo: “y ojala
medio Cenital nublado camara desde el | no te pasara...”
largo agua
Plano Angulo % Traveling de Natural, El chico corre por | Mediterraneo: “vida”
medio Frontal seguimiento nublado la orilla
largo
Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Alba canta a Mediterraneo: “para
medio Cenital nublado camara desde el | entenderlo...”
largo agua
Plano Angulo % Cémara estatica Natural, El chico para Mediterraneo: “tanta
medio Frontal nublado cansado injusticia”
Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Michelle baila Mediterraneo: musica
detalle Frontal soleado (salen los pies,
manos, cara)
Plano Angulo frontal Traveling de Natural, El chico empieza | Mediterraneo: “y
conjunto | Contrapicado seguimiento nublado a caminar entre busca...”
Zoom in las personas
blancas
Primer Angulo % Traveling de Natural, El chico se Mediterraneo: musica
plano Contrapicado seguimiento nublado desespera entre

las personas
blancas
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Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Las personas le Mediterraneo: “pero
detalle Picado nublado agarran los dénde estael...”
brazos
Plano Angulo frontal Céamara estatica Natural, El chico esta Mediterraneo: “faro que
conjunto | Picado nublado rodeado de las no ilumina”
personas y mira
hacia la camara
(arriba)
Plano Angulo frontal Traveling con rotacion | Natural, El chico que mira | Mediterraneo: “y donde
conjunto | Picado de 180° nublado acamara, fjasu |taves...”
- Plano mirada en el mar
general
Plano Angulo frontal Ligera panoramica Natural, El grupo de Mediterraneo: “en las
general | (detras) hacia arriba nublado personas esta orillas se ven...”
Picado mirando el mar
Plano Angulo frontal Traveling hacia Natural, Se ve el mar Mediterraneo: “a los
general | Picado adelante nublado que oyeron...”
Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Las telas blancas | Mediterraneo: “penas
america | Ligeramente nublado vuelan alrededor | que llegan...”
no picado de Alba, sin
personas
Primer Angulo frontal Céamara estatica Natural, Alba canta desde | Mediterraneo: “las
plano Ligeramente nublado el agua, mas barcas vacias...”
picado hundida
Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Telas blancas y Mediterraneo: “el agua
detalle Frontal nublado flores en el aire salada...”
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Plano Angulo frontal Céamara estatica Natural, Las telas blancas | Mediterraneo: “lo que
medio Frontal nublado vuelan alrededor | un dia fue mar...”
largo de Alba, sin
personas
Primer Angulo frontal Camara estatica Natural, Alba estd mas Mediterraneo: “de
plano Ligeramente nublado hundida Algeciras...”
picado
Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Las telas blancas | Mediterraneo: “pero la
medio Frontal nublado vuelan alrededor | rojez te ting...”
largo de Alba, sin
personas
Plano Angulo frontal Camara estatica Natural, Alba se hunde, Mediterraneo: “de
detalle Ligeramente nublado se muestra la egoismo”
picado mano
Plano Angulo Ya Camara estatica Natural, Las flores estan Mediterraneo: musica
detalle Cenital nublado flotando sobre el

agua

(“Pueblos Blancos”, “Coéndor” y “Caina” incluidos en el Anexo 13.1, pag. 157)
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4.6. STORYBOARDS

Un storyboard es un guion grafico, que ilustra la accion y permite una comprensién de
manera visual, pudiéndose apreciar el encuadre de cada plano con mayor certeza. En
este proyecto, los storyboards han sido una herramienta util para visualizar la informacién
presente en los guiones técnicos y literarios. Después de la elaboracion de los guiones

técnicos, se procedi6 a la elaboracion de los storyboards.

El proceso de elaboracion de los storyboards consistio en dibujar a mano sobre una
plantilla. La plantilla elegida contiene el espacio para el dibujo, el espacio para el numero
de escena y otro espacio para afiadir informacion sobre cada plano. En este caso,
aparece el tipo de encuadre, el angulo, la angulacion y si hay movimientos de camara
(también sefialados en rojo dentro del dibujo). Los dibujos se hicieron siguiendo los

guiones técnicos.

Después se escanearon y se pasaron a lllustrator. Con este programa se recolocaron las
vifietas para que se visualizaran en un documento vertical y se procedié a pintar zonas
para una mejor comprensién del dibujo, a partir del color. La pintura en el storyboard esta
hecha con colores planos y uniformes, ya que el objetivo principal de un storyboard es

potenciar visualmente la comprension del guion.

En este apartado estan los storyboards que corresponden a los videoclips “Mediterraneo

y “Golondrinas”. El resto se encuentra en anexos.
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STORYBOARD DEL VIDEOCLIP “GOLONDRINAS”

Escena: |

DETRAS
DEL
SOL

PG, NADIR  FRONTAL

PD, 3/4  FronTAL

Escena: 2

PG (subjtive) | FRONTAL
TRAVELING

Escena: 7

PP, 3/4, FRonTAL.

Escena: .2

e

)

0

PM, FRONTAL, CONTRARICADD .
PANORGMIcH

Escena: .2

&

PG, FRONTAL, (oNTRAPIC ADO.

TRAVELIN 6 360°
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DETRAS
DEL
SOL

Escena: 2

Escena: {

PP~ 6P6, FRONTL, PicADo.
TRAVELING (ZooM OUT) .

PP FroNTAL (defrds).

Escena: ?

—

PG, FRoNTAL, Picado.
(detcts)

Escena: 7

PD, FRONTAL, L ATERAL .

Escena: -2

PM , TRONTAL, LATERAL.
TRAVELING-.

Escena: /

PD, TRONTAL (deliéa) -
TRRVELIN 6, CAMERA LENTA -
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Escena: 2 Escena: ?

v, 3/L, FRONTAL. Gumaro. PD, 3/4, FroviaL. — Ranouimeo. 3¢0*
Pmotmﬁ__m ; CRABRE LENTA

Escena: 3 Escena: 2

Pe — PM. FRONTAL. PM —> FA. FRONTAL .
lnido phno secuencio . nHQRA ESTWI'JCA._'.:, TRMWELING Fin_plone sewwancia
TRAVELINA T
Escena: B Y4 Escena: 4

=

D X3

PM(C  LATERAL, FRONTAL . PAL, LATERAL, FRONTAL .
Teoeling - Teow e,uné .
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Escena:

Escena: 5

P?f'FRONTP\L..

P&, LATERBL, CoNTRAPICADO .

Escena: 5

PD, ¥4 FRONTAL.
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STORYBOARD DEL VIDEOCLIP “MEDITERRANEO”

Escena: |

PG, FRONTAL, CeniTAL.

Escena: 2

PG , FRONTAL .

Escena: 7

|Escena: 2

?M, TRONTAL. ?D{ 3/L| . FRONTAL.
Escena: ) Escena:

R
P&, FRONTAL, (ENITAL. PG, FRONTAL.
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Escena: 2

Escena:

4% ; FRONTAQL.

PD, TRONTAL.

Escena: 2

|

P, %4, FRONTRL .
_TRAVELING.

Escena: 2

It

PG, FRONTAL .

Escena: 7

o

PO, 3/ r PicADo.

Escena: 3

PML , FRONTAL , CENITAL
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Escena: Y

f—\___

Escena: 4

D, FRONTAL ( defeds).

PML, 3/,  FRONTAL.
TRAVELING .

Escena: y

TRAVELIN G-

M, 3/y, FRONTAL.

Escena: ©§

Escena: 7

R 4

PC , FRONTAL, CONTRAPCADO.

TROVELING _ ZOM W —» PP

PO, TRONTAL, RicADp.




Escena: .2

Escena: 2

WL

‘-““"\.._ e

—

it

pc (P6), FRoNTAL, Picaso.
TRAVELING (vstcidn 4%0°).

Escena: 2

>

PG, FRONTAL ( defrds ). PiCADO.
PANORAMICH (hacia asibo).

Escena: )

PG FRONTAL, PrcADO
TRAVELIN 6 (hu.ciu.. adelante ).

Escena: 3

PP, FRONTAL , PicADO.

A
PA, FRONTAL, RicADO .

Escena: 7

av

PO, FRONTAL .




Escena: 2

Escena: 3

PML, PRONTAL .

PP, FRonTAL, PichDO .

Escena: 3

Escena: ¢4

PD, FRontaL RicAdo.

I PO, %y cenimaL.

(“Pueblos Blancos”, “Céndor” y Caina” incluido en el Anexo 13.2, pag. 169)

85




4.7. PLANTAS DE CAMARA

Las plantas de camara ayudan a entender la distribucion de todos los elementos en el
rodaje, no solamente los que aparecen dentro de campo, sino que determina la posicién
de cada camara y punto de luz respecto al espacio. Es importante para definir qué
movimientos habra en cada escena, tanto de cadmaras como de personajes y qué tipo de

encuadre capturara cada camara.

En este apartado, se muestran las plantas de camara de los videoclips “Golondrinas” y
“Mediterraneo”, ya que se elaboraron después de todos los guiones, como un paso previo

a la produccion y el rodaje.

PLANTAS DE CAMARA DEL VIDEOCLIP “GOLONDRINAS”

ESCENA 2
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ESCENA 2

PM, PA

ESCENA3

s O
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ESCENA 4
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PLANTAS DE CAMARA DEL VIDEOCLIP “MEDITERRANEO”

ESCENA 2

00 0 S

ALBA

MAR

ESCENA 2




ESCENA3

S

C;;; MAR
l PML CENITAL

PP PD

ESCENA 4

PP PML PA
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5. PRODUCCION

La palabra “produccion” puede entenderse de varias formas. Hasta ahora se ha
mencionado el proyecto como una produccién, lo cual hace referencia a una pieza
audiovisual con todo su proceso de elaboracion. En este apartado, la “producciéon” se
refiere a todos los procesos no creativos que hay dentro de la elaboracién de una obra
audiovisual. (Maria J. Ortiz, 2018).

Después de haber guionizado la historia en el proceso de la preproduccion, se debe
elaborar la produccién, que gestiona todos los demas aspectos necesarios para preparar
el rodaje, como son el equipo humano que ejercera las diferentes funciones, el casting de
actores y actrices, las localizaciones, el plan de produccion, los script breakdown o
desglose de guién, los planos de rodaje, el call sheet, el presupuesto y el plan de

financiacion.

5.1. EQUIPO HUMANO

En una produccion audiovisual hay varias
funciones que deben ser ejercidas. Mi
proyecto es de grandes dimensiones, por lo
que es necesario un equipo humano, en el
cual cada persona tenga su funcién y cumpla
con las siguientes responsabilidades que se
especifican en la siguiente tabla. En este
caso, yo me ocupo de todas las tareas y soy
la dnica autora de “Detras del Sol”. Sin
embargo, hay varias personas involucradas

en el proyecto que han ayudado en ciertos

aspectos, sobre todo durante los rodajes.
Estas personas se mencionan en el texto que
sigue la tabla.

Alba Atencia, responsable

de todas las funciones.
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Tabla 5

Equipo humano

Compositor

Compone la cancion mediante una partitura. Define cada

instrumento y todas las anotaciones necesarias.

Productor musical

Se encarga de producir la cancion en el estudio, incluyendo la

mezcla y la masterizacion.

Director Se responsabiliza de todos los aspectos que conforman el
resultado final de la producciéon, como la interpretacion, la
puesta en escena, el desarrollo de la accion... El mensaje que
se quiere explicar depende del punto de vista del director.

Productor Se encarga de la economia de la produccion, buscando

financiacion y asegurando beneficios. También buscan las
localizaciones, recursos como el material, los permisos

necesarios y hacen toda la gestion no creativa.

Director de fotografia

Determina la composicién de cada encuadre, respecto a todos
los elementos, las fuentes de luz y el tipo de material técnico
que se utilice. Trabaja estrechamente con vestuario y

maquillaje y set.

Operadores de camara

Se responsabiliza de los planos que debe capturar, siguiendo
las ordenes del director de fotografia. Debe controlar el

material técnico de grabacion a la perfeccion.

Script Es una figura esencial para mantener la continuidad y no
romper ningun raccord. También es responsable de que se
graben todos los planos, sin olvidar ninguno.

Focos Los focos, dependiendo de la circunstancia, pueden ser

manejados por el equipo de camaras. Se encargan de crear la

iluminacion planeada con las diferentes fuentes de luz.

Fotografia fija / sonido

Se ocupa de tomar fotografias del rodaje. En este proyecto,
también se encarga de poner play a los temas musicales

durante el rodaje.
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Director de arte Se encarga de todos los elementos que conforman la estética
de la imagen final que se visualiza. Dirige el vestuario y
maquillaje, los colores, el atrezzo y el set. Mantiene estrecha

relacion con el director de fotografia.

Vestuario y maquillaje | Disefa el vestuario de cada personaje, confecciona y maquilla

para crear la imagen final de todos los personajes.

Montador Es el responsable de hacer el montaje. Necesita el guion para
entender el orden y cohesiona la imagen y el audio, dandole el

resultado esperado.

Por lo que hace al videoclip “Golondrinas”, hay presencia de las funciones de direccion,
produccién, direccién de fotografia, operador de camara, fotografia fija, script, y direccién
de arte. Estas funciones, en el rodaje se llevan a cabo entre dos personas: Alba Atencia
(direccioén, produccion, direccion de fotografia, operador de cadmara y direccién de arte) y

Ayoub Archid (fotografia fija y script).

En el videoclip “Mediterraneo” hay presencia de las funciones de direccién, produccion,
direccién de fotografia, operador de camara, script, fotografia fija, sonido, script, direccién
de arte y vestuario y maquillaje. Estas funciones se llevan a cabo entre Alba Atencia
(direccion, produccion, direccion de fotografia y direccién de arte), Jaume Valls (operador
de camara 1), Ayoub Archid (operador de camara 2, script, fotografia fija), lvan Pinto

(sonido) y Drifa Bouhaddouz (vestuario y maquillaje).
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5.2. CASTING

El casting consiste en la seleccion de actores y actrices que interpretan los personajes de
la historia. En este proceso de seleccion, suelen haber audiciones, dependiendo del tipo
de produccién. A partir de las caracteristicas fisicas y habilidades para la actuacién, se

escogen a las personas que protagonizan la historia.

En este proyecto no ha habido ningun proceso de seleccion, ya que al tratarse de un
proyecto de bajo presupuesto, no se ha contemplado la opcion de anunciar la produccion
para contratar a actores y actrices profesionales. La construccion de cada personaje se
ha elaborado en la direccion artistica y, a partir de aqui, se han pensado en prototipos
ideales para la interpretacion de cada personaje de los videoclips. A lo largo de tres

meses, se ha contactado con muchas personas que cumplian los requisitos buscados.
Finalmente, se ha podido asignar a cada personaje un actor o una actriz, acordando

horarios con todas las personas que se han ofrecido para formar parte de la

interpretacion.

94



CASTING DEL VIDEOCLIP "PUEBLOS BLANCOS"

NIEVES CASTRO, 72
Interpreta a Nieves (72)

Horas de trabajo: dos jornadas.

NADIA, 17
Interpreta a Nieves (17)

Horas de trabajo: media
jornada.

RAFAEL ATENCIA, 79
Interpreta a Rafael

Horas de trabajo: media
jornada.
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ANTONTIO, 76

Interpreta a Antonio

Horas de trabajo: media
jornada.

MESA Y PACO, 80
Interpretan a los
senores del bar

Horas de trabajo:
media jornada.

CARMELA, 80

Interpreta a Carmela

MARIA, 75

Interpreta a Maria

Horas de trabajo:
media jornada
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PILAR , 80

Interpreta a Pili

VICTORINO, 89

Interpreta a Victorino

Horas de trabajo:
media jornada

MOHAMMED, 68

Horas de trabajo:
media jornada
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CASTING DEL VIDEOCLIP "GOLONDRINAS"

YOUSSEF, 50
Interpreta a Youssef, un
inmigrante.

Horas de trabajo: una
jornada
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CASTING DEL VIDEOCLIP "MEDITERRANEO"

ALBA ATENCIA, 22
Interpreta a Alba, la
cantautora

Horas de trabajo: dos
jornadas

MYLENE GONZALEZ, 16
Interpreta a figura blanca 1

Horas de trabajo: media
jornada

SONTA LOZANO, 21
Interpreta a figura blanca 2

Horas de trabajo: media
jornada
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LLUISA GARCIA, 51
Interpreta a figura blanca 3

Horas de trabajo: media
jornada

MARIA CERRO, 48
Interpreta a figura blanca 4

Horas de trabajo: media
jornada

IVAN PINTO, 23
Interpreta chico inmigrante

Horas de trabajo: media
jornada
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MICHELLE ALICIA ROJO, 45
NASCIMENTO, 53 Interpreta bailaora 2
Interpreta bailaora 1

Horas de trabajo: media
Horas de trabajo: media jornada
jornada
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5.3. LOCALIZACIONES

En este apartado se describen las localizaciones que se han elegido para los videoclips

”

“Golondrinas”, “Mediterraneo” y “Pueblos Blancos”

LOCALIZACIONES DEL VIDEOCLIP “GOLONDRINAS”

En el momento de elegir la localizacion para el rodaje de “Golondrinas”, se valoraron

diferentes opciones que encajaran con las propuestas de la direccion artistica. Tal y como

se refiere en este apartado, la acciéon ocurre en una zona desértica. Las zonas que se

plantearon en un inicio fueron las siguientes:

Tabla 6

Localizaciones “Golondrinas”

Desierto de los Monegros

Ubicado en el Valle del Ebro, Aragon.

PROS: el tipo de paisaje, dentro de Espafia.
CONTRAS: la falta de personajes que encajen, la

demanda de permisos, poco estudio de la zona.

Paisajes de Manzanares

Ubicado en Ciudad Real, Castilla la Mancha.

PROS: el tipo de paisaje, dentro de Espafia.
CONTRAS: la falta de personajes que encajen, poco

estudio de la zona.

Dunas de Erg Chebbi

Ubicado en el Sahara, en el municipio de

Hassilabeid.

PROS: el tipo de paisaje, el personaje local, facilidad
de grabar sin permisos, las localizaciones cercanas
también son ideales (pueblos), buen estudio de la
zona.

CONTRAS: dentro de Marruecos, viaje largo.

(Incluido en el Anexo 14.2, pag. 30 por contener imagenes con derechos de autor)
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Teniendo en cuenta las posibilidades que ofrecia cada localizacién, las Dunas de Erg
Chebbi resultaban ser las que mejor encajaban con la idea del videoclip. Teniendo en
cuenta que Marruecos es un pais mas econdémico que Espafa, se investigaron las
posibilidades que habia para grabar alli, pensando en los costes y la factibilidad. Los
costes de transporte y alojamiento eran reducidos, por lo que se decidié apostar por esta
localizacion como primera opcion. A través del alojamiento fue posible gestionar los
demas aspectos, como el personaje y su vestuario. Para grabar con el material que se
planeé (camara y dron) hacia falta un permiso para entrar el dron al pais. Se
supervisaron los pasos a seguir para obtener el permiso, dos meses antes del dia del
viaje. Aun asi, nos negaron todas las posibilidades. Esto fue una desventaja que no
estaba prevista respecto a la localizacién elegida. Dada la situacién, se replanteo el guién
y se cambiaron algunas angulaciones de ciertos planos. No obstante, el resultado sin el

dron también fue el esperado.

LOCALIZACIONES DEL VIDEOCLIP “MEDITERRANEQO”
Para este videoclip, se pensaron varias localizaciones costeras que, combinandolas,
resultaran ser todos los espacios para el videoclip. Al realizar una conceptualizacién mas
creativa y meditada de la idea, se decidio reducir los espacios y centrar la accién principal
en dos playas. Para ello, se buscaron dos tipos de playas: largas y abiertas; y calas
pequefas y mas acogedoras. Las zonas que se plantearon en un inicio fueron las

siguientes:

Tabla 7

Localizaciones “Mediterraneo”

Playa de San Fernando | Ubicada en Cadiz.

PROS: el tipo de paisaje, poca gente.
CONTRAS: ubicacion lejos, dificultad para desplazar a
personal y material, poco estudio de la zona, necesidad

de permiso, viento alto para volar el dron.

Platja de la Gola del Ter. | Ubicada en el Baix Emporda.

PROS: el tipo de paisaje, ubicacion muy cercana, facilidad

para transportar a personal y material, buen estudio de la
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zona, brisa suave para volar el dron.

CONTRAS: necesidad de permisos, playa de perros.

Cala Cristus. Ubicada en el Baix Emporda.

PROS: el tipo de paisaje, ubicacion muy cercana, facilidad
para transportar a personal y material, buen estudio de la
zona.

CONTRAS: playa concurrida.

(Incluido en el Anexo 13.4 , pag. 157 por contener imagenes con derechos de autor)

Haciendo un analisis de las dos opciones principales (Playa de San Fernando y Platja de
la Gola del Ter), se eligié la Gola del Ter para el rodaje del videoclip. Se hicieron previos
estudios para no estorbar en una playa en pleno verano. Se decidid iniciar el rodaje a las
6 de la manana, con el fin de no encontrar a mucha gente, tener una luz suave y no tener
problemas con los permisos. Estos estudios de localizacién previos al rodaje permitieron
saber el punto exacto de la playa y donde se aparcarian los coches. El parking estaba a
cinco minutos andando del punto de rodaje, lo cual fue muy favorable para transportar
todo el material con facilidad. La Cala Cristus se eligié para una escena mucho mas corta
y, a causa de la gente, se decidi6 rodar a las ocho de la tarde entre semana. El parking
estaba a diez minutos caminando por un camino de ronda con escaleras, pero el material

a transportar era mas reducido, lo cual no era un problema.

LOCALIZACIONES DEL VIDEOCLIP “PUEBLOS BLANCOS”
La accién de este videoclip sucede en Torrox Pueblo, Malaga, que es el pueblo natal de
mis abuelos paternos. Para este rodaje se pensaron las localizaciones mas adecuadas
para describir la historia, que son las calles del centro, la playa, el campo, la casa y las
carreteras que rodean el pueblo. Ademas de estos espacios, hay escenas que se graban

en Palamés, Girona. Las zonas que se plantearon en un inicio fueron las siguientes:
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Tabla 8

Localizaciones “Pueblos Blancos”

Calles de Torrox Pueblo y plaza principal

Ubicado en la Axarquia, Malaga.

PROS: es el pueblo natal real de Nieves,
es muy atractivo por sus calles y casas
blancas, es tranquilo y hay facilidad para
grabar.

CONTRAS: esté lejos y se debe desplazar
todo el equipo durante un viaje largo.

Carretera de Torrox Pueblo

Ubicado en la Axarquia, Malaga.

PROS: son los alrededores del pueblo,
carreteras tranquilas y con un paisaje
rural. Facilidad para grabar.

CONTRAS: esta lejos y se debe desplazar
todo el equipo durante un viaje largo.

Campo de Torrox

Ubicado en la Axarquia, Malaga.

PROS: es el campo de Rafael real, se
puede grabar como trabaja sin permisos y
es tranquilo.

CONTRAS: esté lejos y se debe desplazar
todo el equipo durante un viaje largo.

Playa de Torrox Costa

Ubicado en la Axarquia, Malaga.

PROS: es una playa ancha poco
concurrida, es legal pescar y no hacen
falta permisos en las horas calculadas. El
amanecer se da en un punto idoneo.

CONTRAS: esté lejos y se debe desplazar
todo el equipo durante un viaje largo.

Casa de Nieves

Ubicada en Torrox Costa, Malaga.

PROS: es una casa bonita con la estética
que se busca, se encuentra al lado de la
casa de la actriz que interpreta a Nieves
de joven y no hacen falta permisos.

CONTRAS: esta lejos y se debe desplazar
todo el equipo durante un viaje largo.

Bar y cerco de Antonio

Ubicado en Torrox Costa, Malaga.

PROS: es un buen sitio para captar el
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ambiente del pueblo y la gente que se
encuentra alli. No hacen falta permisos y
el espacio es el esperado.

CONTRAS: esta lejos y se debe desplazar
todo el equipo durante un viaje largo.

Huerto de Mohammed Ubicado en Palamoés, Girona.

PROS: es un espacio tranquilo y familiar,
sin necesidad de permisos. Esta muy
cerca y no hace falta hacer ningun viaje
largo.

CONTRAS: dependiendo del angulo se
puede ver la calle y la carretera, y no es
preferible.

Casa de Pili y Victorino Ubicado en Palamds, Girona.

PROS: es la casa real de los actores, sin
necesidad de permisos y, estéticamente,
es lo que se espera. Esta muy cercay no
hace falta hacer ningun viaje largo.

CONTRAS: es estrecho para grabar.

Teniendo en cuenta que la mayoria de localizaciones deseadas se situan en el mismo
pueblo, Torrox, se valoro ir hasta alli durante una semana para hacer todos los rodajes. Si
se tiene en cuenta la estadia ininterrumpida, el rodaje del videoclip en 6 dias seguidos, si
es efectivo. Por otra parte, las dos localizaciones pensadas en Palamds también son muy
efectivas. En conclusion, las localizaciones pensadas en una primera instancia son las

localizaciones que se utilizan para los rodajes del videoclip.

5.4. PLAN DE PRODUCCION

El plan de produccién fue uno de los primeros pasos del sector de produccion, con tal de
tener un plan organizado de cuando se elabora cada documento, rodaje, video o
promocién. A lo largo del proceso, el plan de produccién ha sufrido variaciones respecto

a la toma de decisiones que modificaron el ritmo de trabajo.

El siguiente plan de producciéon muestra los principales aspectos del proyecto que se han

pensado para su elaboracion:
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ENERO

FEBRERO

MARZO

ABRIL

MAYO

JUNIO

JULIO

AGOSTO

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

NOVIEMBRE

Inicio elaboracién disco

Finalizacién disco

Conceptualizacion

Elaboracion guion literario

Elaboracion guiones técnicos

Elaboracion storyboards

Direccién artistica

Plantas de camara

Elaboracion de presupuesto

Financiacion

Script breakdown sheets y
planos de rodaje

Casting de actores y actrices

Rodajes

Postproduccion

Promocién

Distribucion

X [ X[ x| X

X [ X[ x| X
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5.5. SCRIPT BREAKDOWN

El paso previo a la elaboracion del plano de rodaje, es el script breakdown, que determina

qué elementos hay en cada escena, como los personajes principales, los extras, las

acrobacias, los efectos especiales, el atrezzo, el vestuario y maquillaje, la musica y el

sonido o si aparecen vehiculos o animales.

En este bloque hay los script breakdown de las escenas 1, 2 y 3 del videoclip

“‘Mediterraneo”, mientras que el resto de escenas y las paginas del videoclip de

“Golondrinas”, se encuentran en los anexos.

BREAKDOWN SHEET # 1

Page Count: 1

Date: 22/06/2022

Production Title: Mediterraneo

Scene #: 1 Scene Name: Mar

DAY/NIGHT: dia

INT/EXT: ext.

Description: El mar en plano general y en plano detalle (agua).

CAST

STUNTS

EXTRAS/SILENT

EXTRAS/ATMOSPHERE

SPECIAL EFFECTS

PROPS

VEHICLES/ANIMALS

WARDROBE

MAKEUP/HAIR

SOUND EFFECTS/MUSIC
Tema musical
“Mediterraneo”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador, camara,
objetivo 50mm, dron.

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET # 2
Page Count: 2

Production Title: Mediterraneo

Scene #: 2 Scene Name:

Alba y personas

INT/EXT: ext.

Date: 20/06/2022

DAY/NIGHT: dia

Description: Alba esta en la playa, rodeada de personas cubiertas de blanco, que simulan
las victimas en el Mediterraneo.

CAST
Alba

STUNTS

Chico

EXTRAS/SILENT
4 figurantes

EXTRAS/ATMOSPHERE

SPECIAL EFFECTS

PROPS
10 flores, 5 sillas, 2 ramos
de flores

VEHICLES/ANIMALS

WARDROBE

5 trajes blancos

Camiseta de manga corta y
bermudas.

MAKEUP/HAIR
Maquillaje natural, cabello
suelto.

SOUND EFFECTS/MUSIC
Tema musical
“Mediterraneo”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador, tripode,
camara, objetivo 50mm,
objetivo 18-55mm, dron,
altavoz.

PRODUCTION NOTES

Los primeros planos que se graban se conforman por

Alba y las 4 figurantes.

Los ultimos planos que se graban se conforman por las 4

figurantes y el chico.

BREAKDOWN SHEET # 3
Page Count: 3

Date: 21/06/2022

Production Title: Mediterraneo

Scene #: 3

Scene Name:

Alba hundida

INT/EXT: ext.

DAY/NIGHT: dia

Description: Alba esta en el agua, encima de un palet de madera. Cada vez se va
hundiendo mas, hasta que solo aparece su mano sobresaliendo del agua.

CAST
Alba

STUNTS

EXTRAS/SILENT

EXTRAS/ATMOSPHERE

SPECIAL EFFECTS

PROPS
Palet de madera

VEHICLES/ANIMALS

WARDROBE

MAKEUP/HAIR

SOUND EFFECTS/MUSIC
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Camiseta blanca de manga | Sin maquillaje, cabello Tema musical:
larga suelto. “Mediterraneo”

SPECIAL EQUIPMENT PRODUCTION NOTES
Estabilizador, camara,
objetivo 50mm, altavoz.

(“Mediterraneo” completo y “Golondrinas” incluidos en el Anexo 13.3, pag. 182)

5.6. PLAN DE RODAJE

Un plan de rodaje es esencial para calcular todos los aspectos que intervienen en cada
plano y para determinar el mejor horario para que un rodaje sea eficaz. En un guién técnico,
el orden de los planos corresponde al orden en el cual se visualizan en el resultado final. No
obstante, si se grabara cada plano en el mismo orden que en el guién, el rodaje seria poco
eficaz porque tanto el set, como el vestuario y como muchos mas elementos, se deberian

estar modificando constantemente.

El plan de rodaje es una herramienta que ordena todos los planos y escenas que son

iguales o similares para que el rodaje sea mas facil y haya un mejor resultado.

En este proyecto, los planos de rodaje se hicieron junto a los script breakdown. Primero se
definié cada aspecto para el rodaje, como la hora, la localizacién, el atrezzo, los personajes,

el material técnico...

Se hizo un célculo aproximado de cuantas tomas se harian de cada plano y cuanto tiempo
llevarian. Tras confirmar con el resto de participantes y saber los dias de rodaje con
exactitud, se definieron los horarios y los dias exactos para grabar cada plano. Este
apartado incluye el plan de rodaje del videoclip “Mediterraneo” y el resto se encuentran en

anexos.
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PLAN DE RODAJE DEL VIDEOCLIP “MEDITERRANEO”

02/07/2022 | 6:45h Ext. Dia 1 (plano | Gola del Ter 5sillas, 5 30 min. Alba Estabilizador,
general) | (playa) trajes 4 figurantes tripode,
blancos, 10 camara,
flores, 2 objetivo 50mm
ramos de y 18-50mm.
flores Dron
Altavoz.
02/07/2022 | 7:15h Ext. Dia 2 (plano | Gola del Ter 5 sillas, 5 30 min. Alba Estabilizador,
medio) (playa) trajes 4 figurantes tripode,
blancos, 10 camara,
flores, 2 objetivo 50mm
ramos de y 18-50mm.
flores Dron
Altavoz.
02/07/2022 | 7:45h Ext. Dia 4 (primer | Gola del Ter 5sillas, 5 10 min. Alba Estabilizador,
plano) (playa) trajes tripode,
blancos, 10 camara,

111



flores, 2

objetivo 50mm

ramos de y 18-50mm.
flores Dron
Altavoz.
02/07/2022 | 7:55h Ext. Dia 5 (plano | Gola del Ter 5 sillas, 5 10 min. Alba Estabilizador,
american | (playa) trajes 4 figurantes tripode,

0) blancos, 10 camara,
flores, 2 objetivo 50mm
ramos de y 18-50mm.
flores Dron

Altavoz.
02/07/2022 | 8:05h Ext. Dia 3 (planos | Gola del Ter 5 sillas, 5 20 min. Alba Estabilizador,
detalle) (playa) trajes 4 figurantes tripode,
blancos, 10 Chico camara,
flores, 2 objetivo 50mm
ramos de y 18-50mm.
flores Dron
Altavoz.
02/07/2022 | 8:25h Ext. Dia 3 (plano | Gola del Ter Flores 5 min. Estabilizador,
detalle) (playa) camara,
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objetivo 50mm

Dron

02/07/2022

8:30h

Ext.

Dia

7 (plano

conjunto)

Gola del Ter
(playa)

4 trajes

blancos

20 min.

4 figurantes
Chico

Estabilizador,
tripode,
camara,
objetivo 50mm
y 18-50mm.
Dron

Altavoz.

02/07/2022

8:50h

Ext.

Dia

4 (primer

plano

Gola del Ter
(playa)

4 trajes

blancos

10 min.

4 figurantes
Chico

Estabilizador,
tripode,
camara,
objetivo 50mm
y 18-50mm.
Dron

Altavoz.

02/07/2022

9:00h

Ext.

Dia

1 (plano

general)

Gola del Ter
(playa)

4 trajes

blancos

10 min.

4 figurantes
Chico

Estabilizador,
tripode,
camara,

objetivo 50mm
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y 18-50mm.
Dron

Altavoz.

02/07/2022

9:10h

Ext.

Dia

3 (plano
detalle)

Gola del Ter
(playa)

10 min.

Chico

Estabilizador,
tripode,
camara,
objetivo 50mm
y 18-50mm.

Dron

02/07/2022

9:20h

Ext.

Dia

6 (plano

medio)

Gola del Ter
(playa)

5 min.

Chico

Estabilizador,
tripode,
camara,
objetivo 50mm
y 18-50mm.

Dron

02/07/2022

9:25h

Ext.

Dia

2 (plano

medio)

Gola del Ter
(playa)

5 min.

Chico

Estabilizador,
tripode,
camara,
objetivo 50mm
y 18-50mm.
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Dron

28/06/2022 | 19:00h | Ext. Dia 6 (plano | Cala Cristus, Palet de 30 min. Alba Estabilizador,
(atardec medio Calonge madera camara,
er) largo) objetivo
50mm.
Altavoz
28/06/2022 | 19:30h | Ext. Dia 4 (primer [ Cala Cristus, Palet de 20 min. Alba Estabilizador,
(atardec plano) Calonge madera camara,
er) objetivo
50mm.
Altavoz
28/06/2022 | 19:50h | Ext. Dia 3 (plano | Cala Cristus, Palet de 10 min. Alba Estabilizador,
(atardec detalle) Calonge madera camara,
er) objetivo
50mm.
Altavoz
28/06/2022 | 20:00h | Ext. Dia 3 (plano | Cala Cristus, 10 min. Estabilizador,
(atardec detalle) Calonge camara,
er) objetivo
50mm.
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28/06/2022 | 19:30h | Ext. Dia 1 (plano | Cami de Ronda, 20 min. Estabilizador,
(atardec general) | Calonge camara,
er) objetivo
50mm.
16/04/2022 | 7:45h Ext. Dia 1 (plano | Playa del Faro 20 min. Estabilizador,
(amanec general camara,
er) objetivo
50mm.
16/04/2022 | 8:30h Ext. Dia 3 (plano | Faro de Torrox Mantilla 30 min. Michelle, Alicia | Estabilizador,
detalle) camara,
objetivo
50mm.
16/04/2022 | 9:00h Ext. Dia 4 (primer | Faro de Torrox Mantilla 20 min. Michelle, Alicia | Estabilizador,
plano) camara,
objetivo
50mm.

(“Golondrinas” y “Pueblos Blancos” incluidos en el Anexo 13.4, pag. 205)
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5.7. CALL SHEET

El call sheet es el documento que deben tener todos los participantes de un rodaje, ya
sean del equipo técnico como del equipo artistico. Este documento, realizado por la
produccion, retune a todo el personal a una hora y en un lugar, con su informacién
pertinente. De esta manera, todas las personas involucradas saben su horario y el de

todos, ya que se consulta en el mismo documento.

En mi proyecto, el call sheet se elaboré dos semanas antes del rodaje de “Mediterraneo”,
justo después de tener las confirmaciones de asistencia de todo el equipo. El call sheet
de “Golondrinas” no fue necesario, ya que se acordé un mes antes del rodaje el actor y el

hospedaje y no fue necesario hacer el documento para enviarlo a una sola persona.

En “Pueblos Blancos”, se consider6 que un call sheet no era una buena herramienta
porque el tipo de personajes que aparecen el videoclip no tienen una forma de contactar
a través de un teléfono mévil o no se tenia acceso a esos numeros de teléfono. Sin
embargo, gracias al conocimiento de la zona y de las personas, se pudo llegar a
encontrar a todas las personas. Con estos encuentros se pudieron hacer las grabaciones

sin problemas y a partir de estas, se acordaron mas dias para grabar a otras personas.

El siguiente call sheet corresponde al del rodaje de “Mediterraneo”:
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DETRAS
DEL
SOL
CALL SHEET DEL VIDEOCLIP “MEDITERRANEQ”

albasight Breakfast 11AM

C/ Ripoliés, 75, 17251

Calonge, Girona Sunrise 6:15AM

@albasight

637380101 Weather 25° SOLEADO

Producer Alba Atencia | 637380101 2 HOSPITAL DE PALAMOS
Director Alba Atencia 637380101 M E D I TE R RA N E O Nearest Hospital C/ Hospital, 36, 17230

PM Alba Atencia 637380101 Palamés, Girana

Platja Gola del Ter

Parking a 50 metros de la playa a pie. Ultimos 100
metros de camino de tierra, plano.

CALL

5:30AM

2 JULIO 2022

SCENES SET AND DESCRIPTION CHARACTER # DIN PAGES LOCATION/NOTES
5 Playa Gola del Ter Alba, 4 figuras, Ivan. Day 1/8 Camino de la derecha de acceso a la
Alba y figuras (arena). playa.
n Playa Gola del Ter ‘ Ivan. ‘ Day ‘ 2/8 i . .
— aya y camino de detras.
) Playa Gola del Ter ‘ ‘ Day ‘ 2/8 o
— rilla (en el agua).
‘ Total Pages: 2
# CAST CHARACTER CALL TIME SPECIAL INSTRUCTIONS
1 | Alba Atencia Cantautora 6AM 5:30AM en el YOUB8
2 | Mylene Figura blanca 1 6AM 5:20AM en casa Mylene
3 | Sonia Lozano Figura blanca 2 6AM 5:25AM en casa Sonia
4 | Maria Cemo Figura blanca 3 B6AM 5:25AM en casa Maria
5 | Lluisa Garcia Figura blanca 4 6AM 5:25AM en casa Maria
6 | Ivan Pinto Chico inmigrante B6AM 5:30AM en el YOUSS

PRODUCTION NOTES

Punto de quedada general: YOU88, CALONGE.
Transporte y dietas cubiertos.

POSITION NAME PHONE EMAIL CALL TIME
Producer ALBA ATENCIA 637380101 albaatencia@gmail.com 5:30AM
Director ALBA ATENCIA
PM ALBA ATENCIA
Dir. of Photography ALBA ATENCIA
Cam OP JAUME VALLS 697781470 jaumevalls321@gmail.com 5:30AM
Drone OP AYOUB ARCHID 691617375 archidayoub@gmail.com 5:30AM
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5.8. PRESUPUESTO

El presupuesto es el calculo que permite reunir de forma ordenada una planificacién de
todos los costes existentes en una produccién audiovisual. Toda produccion dispone de
mas o menos financiacion y, en todos los casos debe calcularse el presupuesto para que
no haya costes excesivos de mas y estos estén bien distribuidos, segun cada

componente necesario.

El modelo de presupuesto que se ha elegido para este proyecto corresponde a la plantilla
que ofrece el Instituto de la Cinematografia y de las Artes Audiovisuales, que se puede

encontrar en la pagina web del Ministerio de Cultura y Deporte del Gobierno de Espafnia.

El presupuesto incluye la partida de seguridad social, puesto que representa un gasto
real en la contratacion de los diferentes profesionales. Por ello, es necesario anadir el
40% que representa este concepto. Si bien el 6% de IRPF no comporta un gasto afadido
al presupuesto total, se especifica su cuantia en las diferentes partidas para una mayor

concrecion contable.

En este proyecto se han contemplado y elaborado tres presupuestos: “Mediterraneo”,
“Golondrinas” y “Pueblos Blancos”. En este apartado se muestra el presupuesto del

videoclip “Mediterraneo”, mientras que el resto se encuentran en anexos.

PRESUPUESTO DEL VIDEOCLIP “MEDITERRANEO”

Se procede a analizar cada uno de los valores reflejados en la tabla del presupuesto para

entender la procedencia de dicho valor y el esfuerzo realizado.

El capitulo de guion y musica se desglosa en varias secciones o0 subsecciones. En la
primera columna se observan las diferentes jornadas que suma cada componente del
proyecto. Dichas jornadas son de un maximo de 8 horas diarias y 40 semanales,

haciendo un total de 215 jornadas.
En el siguiente apartado vemos las remuneraciones brutas, que van acompafadas del

IRPF (Impuesto sobre la Renta de las Personas Fisicas) que suma un 6% y de la

Seguridad Social que alcanza el 40%.
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Estas cifras son extraidas del BOE (Boletin Oficial del Estado), en el apartado de

producciones y remuneraciones de proyectos audiovisuales. Finalmente, en la ultima

columna encontramos las dietas.

Para poder entender los valores finales de las dietas partimos de que 1 jornada laboral

equivale a 15€. Este valor se establece a partir de una media obtenida de otros

proyectos audiovisuales.

Tabla 8
Capitulo 1. Guion y musica.

JORNADAS / [REMUNERACIONES (I.R.P.F. [SEG. SOCIAL
GUION Y MUSICA [HORAS BRUTAS (6%) |(40%) DIETAS
GUION
Derechos de autor €23,45
Argumento original €67,00
Guiodn 2 jornadas |€ 210,50 €12,63 (€ 84,20 €0,00
MUSICA
Edicién/depdsito € 85,00
legal/subida
Derechos de autor €22,00
Productor 4 jornadas  [€ 421,00 € 25,26 |€ 168,40 € 60,00
Compositor 2 jornadas |€ 210,50 €12,63 (€ 84,20 €0,00
Mezcla de sonido (4 jornadas [€ 421,00 € 25,26 (€ 168,40 € 60,00
Mdsicos (5) 2 jornadas |€ 210,50 € 12,63 |€84,20 € 30,00
TOTAL 14 jornadas |€ 1.670,95 € 88,41 |€ 589,40 € 150,00

El segundo capitulo hace referencia al personal artistico. En este videoclip observamos

un protagonista principal y cinco personajes secundarios.

Cada intérprete tiene

establecido en jornadas u horas la participacién en dicho videoclip. También encontramos

las remuneraciones brutas, juntamente con los impuestos mencionados anteriormente

extraidos del BOE.
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Tabla 9

Capitulo 2. Personal artistico.

PERSONAL JORNADAS/ |REMUNERACIONES |[l.LR.P.F. |SEGURIDAD
ARTISTICO HORAS BRUTAS (6%) SOCIAL (40%)
PROTAGONISTAS
Alba 2 jornada € 300,00 €18,00 |[€120,00
SECUNDARIOS

media €9,00 €60,00
Chico jornada € 150,00

media €9,00 € 60,00
Figura blanca 1 jornada € 150,00

media €9,00 €60,00
Figura blanca 2 jornada € 150,00

media €9,00 €60,00
Figura blanca 3 jornada € 150,00

media €9,00 € 60,00
Figura blanca 4 jornada € 150,00

4 jornadasy |€1.050,00 €63,00 |€420,00
TOTAL media

El capitulo 3 muestra el equipo técnico, desde la directora, pasando por produccion,

maquillaje y atrezzo, fotografia y arte. Cada seccion esta compuesta por una subseccion,

ya que en cada una de ellas esta formada por mas de una persona.

Tabla 10.
Capitulo 3. Equipo técnico.

JORNADAS | |REMUNERACIONES [I.R.PF [SEGURIDAD
EQUIPO TECNICO HORAS BRUTAS (6%) SOCIAL (40%)
DIRECCION
Directora 2 jornadas € 350,00 € 21,00 (€ 140,00
Ayudante de direccion |2 jornadas € 250,00 €15,00 (€ 100,00
PRODUCCION
Productora 2 jornadas € 300,00 € 18,00 |€ 120,00
FOTOGRAFIA
Directora de fotografia |2 jornadas € 250,00 €15,00 (€ 100,00
Operador de camara 1 |2 jornadas € 200,00 €12,00 (€80,00
Operador de camara 2 [media jornada [€ 100,00 €6,00 |€40,00
Operador de camara 3 |media jornada [€ 100,00 €6,00 (€40,00
ARTE
Directora de arte 2 jornadas € 250,00 €15,00 (€ 100,00
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MAQUILLAJE Y

ATREZZO

Magquilladora 2 jornadas € 200,00 €12,00 |€80,00
15 jornadas € 2.000,00 € € 800,00

TOTAL 120,00

En cuanto a la escenografia, en el primer apartado de decorados y localizaciones, cada

valor establecido ha sido consultado y pactado con Catalunya Film Commission, para

esclarecer el valor de los permisos que permiten grabar en espacios publicos.

Seguidamente, encontramos el costo de la ambientacion y el vestuario alquilado y

adquirido en una tienda local.

Tabla 11.

Capitulo 4. Escenografia.
ESCENOGRAFIA COSTES
DECORADOS Y
LOCALIZACIONES

Platja Gola del Ter € 300,00
Cala Cristus € 100,00
Cami de Ronda, Calonge |€ 100,00
Faro de Torrox € 50,00
AMBIENTACION

Atrezzo alquilado € 200,00
Atrezzo adquirido € 70,00
VESTUARIO

Vestuario alquilado € 100,00
Vestuario adquirido € 200,00
VARIOS

Material maquillaje € 100,00
TOTAL € 1.220,00
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El siguiente capitulo muestra los costes de diferentes recursos necesarios para llevar a
cabo la produccién.

Tabla 12.

Capitulo 5. Varios produccion.

VARIOS PRODUCCION |COSTES
MONTAJE Y

SONORIZACION
Estudio grabacion musical |€ 1600,00
VARIOS PRODUCCION

Copias de guion € 10,00
Teléfono en fechas de

rodaje € 50,00
TOTAL € 1.660,00

El capitulo 6 planifica los costes de la maquinaria y el transporte. Todos los valores de la
maquinaria de rodaje, fueron adquiridos. Los valores que se observan son extraidos de la

pagina oficial de cada uno de los productos (https://store.dji.com/, https://store.canon.es/,

https://www.sony.es/).

Tabla 13.

Capitulo 6. Maquinaria y transportes.
MAQUINARIAY

TRANSPORTES COSTES
MAQUINARIA DE

RODAJE

Camara principal € 100,00
Dron € 60,00
Baterias € 50,00
Opticas € 150,00
Gimbal € 150,00
Tripode € 120,00
Monitor externo € 200,00
Difusores € 30,00
Cableado € 20,00
TRANSPORTES

Coches personal artistico |€ 200,00
Coches de produccion € 200,00
Gasolina € 300,00
TOTAL € 1.580,00
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Por otro lado, el capitulo 7 muestra la tabla de postproducciéon que agrupa el montaje, los
efectos especiales y el etalonaje. Cada uno esta determinado por un nimero de jornadas
que se precisa para cada funcion. Juntamente con las remuneraciones brutas e

impuestos establecidos.

Tabla 14.

Capitulo 7. Postproduccion.

Montaje 2 jornadas  |€ 300,00 € 18,00 |€120,00 |€ 40,00
Efectos / € 18,00 |€ 120,00

Transiciones 2 jornadas |€ 300,00 € 40,00
Etalonaje 1 jornada € 150,00 €9,00 |€60,00 € 20,00
TOTAL 5jornadas _ |€ 750,00 €45,00 [€300,00 |€ 100,00

Para finalizar, se han planificado los costes de los seguros. Los seguros son la parte mas
importante en una produccion audiovisual, ya que se trabaja con materiales fragiles y
costos. Todos los valores son extraidos de las siguientes paginas web de seguros muy

reconocidas publicamente: Seguros Contis, Singular Cover y Risk Media.

Los seguros ascienden a un total de 1.100€ en la realizacion y producciéon de este

videoclip.

Tabla 15
Capitulo 8. Seguros.

SEGUROS
Incluido en el precio de
Seguro de material alquiler
Seguro de responsabilidad [€ 400,00
civil
Seguro de accidentes €700,00
Incluido en el precio de
Seguro de vehiculos alquiler
TOTAL €1.100,00
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El capitulo 9 muestra los gastos generales que corresponden a las dietas de todo el

personal implicado: el equipo técnico y el equipo artistico.

Tabla 16

Capitulo 9. Gastos generales.

GASTOS GENERALES (COSTES
COMIDAS

Desayuno (5) € 100,00

Almuerzo (6) € 640,00

Cena (5) € 550,00

TOTAL € 1.420,00

El capitulo 10 hace un resumen de todos los capitulos para determinar los gastos
totales.La suma total de los costes para poder realizar y producir este videoclip asciende
a un total de 14.810,35 €.

Tabla 17

Capitulo 10. Resumen.

RESUMEN COSTES
GUION Y MUSICA €2.410,35
PERSONAL ARTISTICO |€ 1.470,00
EQUIPO TECNICO €2.800,00
ESCENOGRAFIA € 1220,00
VARIOS PRODUCCION  [€ 1660,00
MAQUINARIAY € 1580,00
TRANSPORTES
POST-PRODUCCION €1.150,00
SEGUROS € 1100,00
GASTOS GENERALES  |€ 1420,00
PRESUPUESTO TOTAL |€ 14.810,35

(“Golondrinas” y “Pueblos Blancos” incluidos en el Anexo 13.5, pag. 212)

Una de las mayores preocupaciones en la produccién de un proyecto de caracter
independiente, es alcanzar unos niveles de calidad minimos. Un presupuesto limitado
puede limitar este factor cualitativo, pero no es un impedimento para llegar a conseguir

unos aspectos visuales y sonoros validos en el mercado actual.
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Para conseguir este objetivo, se establecieron varias premisas. La primera de ellas fue
poder contar con material técnico de calidad profesional o semiprofesional que asegurara
el éxito en el ambito técnico. Afortunadamente, se contaba con cierto material previo al
proyecto y se ha conseguido mediante préstamos el resto de material que se ha utilizado

puntualmente.

La segunda premisa era poder contar con colaboradores en los sectores técnicos y
artisticos con experiencia en el ambito profesional. La férmula de colaboracion por la que
se ha optado ha sido la coproduccion, pactando acuerdos y compensaciones que no
incluyeran el intercambio monetario, sino colaboraciones en proyectos, llegando a un

intercambio que beneficiase a ambas partes.

Una tercera premisa que si que ha comportado cierto gasto, ha sido pagar
desplazamientos y dietas a todos los colaboradores que han intervenido, asi como ciertos
gastos en escenografia, atrezzo y vestuario. En efecto, esta inversion se ha hecho para

alcanzar un buen nivel cualitativo en aspectos técnicos y artisticos.

Para concluir, se puede sostener que el esfuerzo realizado ha dado resultados positivos y
cabe destacar que el valor del proyecto “Detras del sol” es de 60.019,05€, incluyendo

solamente los costes de “Pueblos Blancos”, “Golondrinas” y “Mediterraneo”. Dicho esto,

el valor del proyecto entero es mas elevado.
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5.9. PLAN DE FINANCIACION

Miguel Angel Poveda Criado, en el articulo Fuentes de financiacion de la industria
audiovisual espafiola, explica que hay diferentes tipos de fuentes para financiar una
produccion. Las fuentes se pueden diferenciar entre directas, que suponen ingresos o
indirectas, que difieren gastos. También entre fuentes publicas o privadas. La siguiente

tabla muestra las diferentes fuentes de financiacion que puede tener una produccion

audiovisual:
Financiacion directa Financiacion
indirecta
Financiacién . Ayudas y subvenciones Incentivos fiscales
ublica ., )
p * Apoyos para promocién comercial
F 1nar.1c1z:1c1on * (Pre) ventas a television * Pagos diferidos
rivada e
P * Preventas a distribuidores, agentes y otros (deferments)
* Coproducciones * Facilities deals
* Crowfounding * Completion bond
* Financiacién bancaria * Seguros

* Avales (SGR)
* Aportaciones de capital del productor
* Inversiones de capital por terceros

* Preventas especiales (bandas sonoras,
merchandising, patrocinios, product place-
ment, etc.)

* Programas internacionales: MEDIA (Europa)
e IBERMEDIA (Iberoamérica)

Figura 12: Fuentes de financiacién. Fuente: Miguel Angel Poveda Criado, Fuentes de

financiacién de la industria audiovisual

Mi proyecto audiovisual es de bajo presupuesto pero, al igual que tiene unos costes,
necesita fuentes de financiacion para cubrir los gastos. El proyecto nace con ambicion
artistica, basada en la creatividad y necesita de ciertos recursos técnicos y personales
que deben ser resueltos en la previa planificacion, incluyendo las fuentes de financiacién

que aseguren el éxito de dicho proyecto.

En primer lugar, quedan descartadas las fuentes de financiacion publicas; no se ha
optado por ninguna fuente relacionada con ninguna administracién, dada la naturaleza
del proyecto. También se descartan las fuentes indirectas, por las mismas razones
mencionadas. Llegados a este punto, la financiacion del presente proyecto se basa en

fuentes privadas directas:
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APORTACIONES DE CAPITAL DEL PRODUCTOR: En este caso, como creadora y
productora principal, he dedicado a esta produccion una cantidad de horas de trabajo
suficiente para asegurar el éxito. Esta dedicacion engloba gran parte de las tareas
necesarias en la produccién, atendiendo los diferentes ambitos que en una
produccién de caracter mayor deberian ser repartidas entre diferentes profesionales
especialistas en los diferentes campos. Debido a la cantidad de trabajo desarrollado,
esta fuente de financiacion es la fuente principal en este proyecto. Ademas, he
contribuido en el suministro de equipos técnicos necesarios que, gran parte de esta
inversion ha sido hecha por miembros familiares, lo que también se cataloga como

inversiones de capital por terceros.

COPRODUCCIONES: La colaboracion con profesionales ha sido importante en el
resultado del proyecto, ya que estas han permitido un incremento cualitativo y
artistico en mi proyecto. Se ha llegado a acuerdos con otros artistas y profesionales

que han representado beneficios para todas las partes:

- Saxofonista: se llega a un acuerdo con un saxofonista profesional para grabar
saxos en “Pueblos Blancos” y en “Golondrinas”. Se pacta la participacién de

Samuel Atencia, a cambio de un reconocimiento en el album musical.

- Rapero: se llega a un acuerdo con Carlos Perez, un rapero emergente de Sant
Antoni de Calonge. Se pacta su colaboracién en “Caina”, definiendo que él
escribe la letra y pone su voz, mientras Alba hace toda la musica del tema.
También se pacta su imagen en el videoclip de la cancién. Esta coproduccion es
beneficiosa para ambas partes, ya que los dos implicados son artistas
emergentes con el objetivo de darse a conocer. Dicha colaboracion puede

provocar el aumento de publico a través de los seguidores de cada artista.

- Bailaoras de flamenco: se llega a un acuerdo con un duo de bailaoras flamencas
profesionales de la provincia de Malaga, Alicia Rojo y Michelle Nascimento. Se
acuerda su participacion en uno de los audiovisuales del proyecto, a cambio de
realizar una pieza audiovisual de promocidn para su nuevo espectaculo “Esencias

flamencas”. El video promocional se puede visualizar aqui.
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- Operador de camara: se llega a un acuerdo con Jaume Valls, un operador de
camara que se esta profesionalizando. Se pacta su participacion como camara a
cambio de su mencién en los créditos del videoclip y futuras colaboraciones por

mi parte en alguno de sus trabajos profesionales.

- Dron: se llega al acuerdo con Ayoub Archid, un profesional del sector, técnico
especialista en vuelo de drones, donde se pacta su servicio, a cambio de su
mencion en los créditos del videoclip y futuras colaboraciones en alguno de sus

trabajos profesionales.

En conclusién, las fuentes de financiacion han sido directas, donde las inversiones y el
trabajo llevado a cabo por Alba Atencia, la directora y productora, se consideran la fuente
principal. La inversion de terceros corresponde a miembros familiares, que estan
sustentando los gastos indirectos y las inversiones en equipos. La tercera fuente de
financiacién en importancia corresponde a las coproducciones anteriormente descritas,
que si bien no representan una gran cantidad econdmica en el total de la produccion, si

suponen un incremento sensible en la calidad artistica y técnica del proyecto.
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6. MATERIAL

El material técnico que se ha utilizado para este proyecto debe dividirse en dos grupos
principales: el material de estudio para producir la musica y el material técnico para los

rodajes de los videoclips.

Teniendo en cuenta que la musica no se ha producido en un estudio profesional ni
pertenece a ninguna discografica, el material técnico es mas limitado que el de un

proyecto “major”, pero suficiente como para elaborar una produccion musical casera de

buena calidad.

Tabla 18

Material técnico de estudio musical

Ordenador Para trabajar con el DAW se ha utilizado un MacBook Air
del afio 2016.
DAW Como consecuencia de trabajar con Apple, se ha

utilizado Logic Pro X. Con este programa se ha
empezado desde cero, se ha mezclado y se ha

masterizado el album.

Disco duro externo

Se ha utilizado el WD - BLACK para almacenar toda la

libreria de sonidos de Logic Pro X.

Interfaz audio-midi

La interfaz de audio - midi USB Behringer UMC1820 ha
permitido grabar todos los elementos, ya que se conecta
al ordenador y a la fuente de audio, mediante el cableado

de audio y el cableado de midi.

Teclado midi

El teclado ROLAND PC-200 ha sido el instrumento midi
que se ha utilizado para grabar todos los sonidos de los
temas. A través del DAW, se modifica cualquier sonido,

pero se han grabado con el teclado.

Audio

El elemento esencial para grabar la fuente de audio ha
sido el micréfono RODE NT1, el cual ha grabado todas

las voces y el saxo. El micréfono se ha utilizado con dos
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complementos para mejorar la calidad del sonido: un

antipop y una pantalla acustica.

(Incluido en el Anexo 13.8, pag. 192 por contener imagenes con derechos de autor)

La siguiente tabla corresponde a todo el material técnico que se ha utilizado para los

rodajes. El material es propio, excepto una camara y su optica, el foco y el dron que

pertenecen a material de coproductores.

Tabla 19
Material técnico de video

Camaras y opticas

Las camaras que se han utilizado para los rodajes han sido
una CANON EOS1300D y una SONY ALPHA 6400. Las
Opticas correspondientes que se han utilizado han sido
50mm, 14-52mm y 18-55mm, 70-300mm.

Dron

El dron DJI MAVIC AIR se ha utilizado en varios videoclips
para capturar determinados planos desde mas altura y para

hacer movimientos de camara mas fluidos.

Gimbal estabilizador

Para estabilizar la camara se ha utilizado el Gimbal DJI
RSC2.

Tripode También se ha utilizado el tripode para capturar planos
generales fijos. El tripode en cuestion es el HAMA STAR 61.
Focos El foco se ha utilizado de manera muy puntual, ya que la

mayoria de rodajes son al aire libre y se ha hecho un estudio
previo de la luz natural. El foco que se ha utilizado es el
GODOX TT685II-C Flash TTL

Baterias y tarjetas

Las baterias y las tarjetas de memdria han sido importantes,
por lo que se ha utilizado una en cada rodaje pero se tenian
tres mas a disposicion por si se presentaba algun

inconveniente.

(Incluido en el Anexo 14.3, pag. 34 por contener imagenes con derechos de autor)
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7. RODAJES

En este apartado se hara una valoracion detallada de cada rodaje realizado,
contraponiendo los puntos favorables y los inconvenientes que se fueron presentando.
Esta valoracion ha servido para determinar que, por muy planificado que esté un rodaje,
hay factores mas o menos imprevisibles que pueden manifestarse. Ademas, esta
valoraciéon representa un respiro para ver todo el trabajo hecho y apreciar el resultado,

sabiendo que se ha trabajado al maximo para obtener el mejor resultado posible.

7.1. RODAJE DEL VIDEOCLIP “GOLONDRINAS":

La decision de grabar este videoclip fue por el peso que tiene toda su conceptualizacion:
el paisaje, los colores y el personaje, todo ello integrado en una imagen, transmite un
mensaje potente que refleja mucho la historia que explica todo este proyecto. El videoclip
“Golondrinas” se grabo en la tarde del dia 13 de junio y en la manana del dia 14 de junio
de 2022. Se viajo hasta la localizacion pensada para encontrarse con el actor

protagonista.

Tres meses antes del rodaje, se contactd con el actor, a través del hospedaje. Gracias al
hotel, se pudo encontrar a una persona que se ofreciera a ser el protagonista de
“Golondrinas”. Se acordaron los horarios de llegada y de grabacion con el duefio del hotel
y él mismo aseguro la participacion de Youssef, un trabajador suyo que se comprometié a
ser el personaje del video. Al llegar, nos reunimos con Youssef y el duefio para explicar
todo lo que tenia que hacer. Ademas se pidi6 el uso del coche que tenian para grabar un

plano desde el remolque, el cual accedieron a prestarmelo.

Llevar a cabo este videoclip tal y como se habia planeado desde un principio fue
complicado porque se presentaron ciertos inconvenientes. El principal problema que
surgié previamente al viaje fue que no me permitieron entrar el dron en Marruecos porque
estan prohibidos por ley. Aun asi, se pidieron los permisos correspondientes pero
desgraciadamente no me lo concedieron. Decidi buscar alternativas que representaran el

mismo concepto inicial del videoclip.
Dicho esto, se grabaron todos los planos con la camara, un gimbal y la ayuda de un

coche para el efecto traveling. En cuanto a las localizaciones no hubo problemas, ya que

todos los espacios en los que se grabd, fueron los esperados. Finalmente, el ultimo
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inconveniente y, en efecto, el menos previsible, fue el tiempo. El tiempo se presentaba
soleado, como se describe en los guiones, hasta que de repente empez6 a molestar una
inesperada tormenta de arena. Afortunadamente, se pudo grabar practicamente todo

justo antes de que sucediera.

Ciertamente, hacer un rodaje sin equipo ni recursos y en un lugar lejano o desconocido
es mucho mas arriesgado. Si no conociera el lugar, seguramente no hubiera decidido
grabar en esa localizacion. Por este tipo de inconvenientes que pueden surgir, decidi
quedarme mas tiempo por si faltaban escenas para grabar, cosa que fue bien para

trabajar con tranquilidad.

Finalmente, el resultado del videoclip fue el esperado, teniendo en cuenta las dificultades
que fueron surgiendo. En este videoclip conté con la ayuda de Ayoub Archid, mi
companero de viaje, que hizo la funcién de script y ayudo en la traduccion entre Youssef
y yo durante el rodaje. Por otra parte, Youssef fue de gran ayuda, ya que demostré su

talento actoral de manera sorprendente y fue muy cumplidor en todo momento.

Un punto que considero importante en cuanto al concepto y la historia del videoclip, es
que pude hacer amistad con los trabajadores del hotel en el que estaba y compartimos
conversaciones. Algunos me explicaron que ya habian intentado ir a Espana en patera y

no lo habian conseguido porque las autoridades los habian devuelto a Marruecos.

Con sus historias sobre el tema me di cuenta que realmente la historia que yo quiero
explicar no esta nada lejos de la realidad y que este proyecto es una herramienta muy
poderosa para dar voz a sus historias, igual que a millones de personas mas que estan

viviendo en la misma situacion.
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Figura 13. Fotografia tomada durante el rodaje del videoclip “Golondrinas” (dia 1) 13/06/2022.

Fuente: propia.

Figura 14. Fotografia tomada durante el rodaje del videoclip “Golondrinas” (dia 1) 13/06/2022.

Fuente: propia
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Figura 15. Fotografia tomada durante el rodaje del videoclip “Golondrinas” (dia 2) 14/06/2022.

Fuente: propia.

7.2. RODAJE DEL VIDEOCLIP “MEDITERRANEO”

La decision de grabar este videoclip es porque se trata del rodaje en el que era necesario
un equipo técnico y un equipo artistico mucho mas amplio que en el resto. En todos los
videoclips yo me encargo de todas las funciones (direccién, produccion, camara, etc.). En
este videoclip, al salir yo como un personaje, era necesaria la ayuda de un operador de
camara, un operador de dron y un operador de sonido. Ademas, se contdé con la
participacién de cuatro figurantes y un actor. Ciertamente, la realizacion de este videoclip
me permitiria experimentar lo que significa dirigir un rodaje y trabajar con un equipo de

manera profesional por primera vez.
Con un mes previo de antelacion, se contacté con todas las personas implicadas.

Primero se le pidi6 a Jaume Valls, un operador de camara y Ayoub Archid, un operador

de dron. Al confirmar su disponibilidad y compromiso para el rodaje, se contacté con el
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actor, Ivan Pinto, y las cuatro mujeres figurantes: Maria Cerro, Sonia Lozano, Lluisa
Garcia y Myléene Gonzalez. La eleccion de este casting se debe a que son personas
cercanas a mi y al explicarles el proyecto, se ofrecieron para ayudar en cualquier

aspecto.

Durante este mes se investigaron diversas maneras de hacer el vestuario: los trajes
blancos. La vestimenta mas adecuada resultd ser con sabanas, asi que se compraron
cinco sabanas iguales y cuatro metros de tela para cubrir las cabezas. A partir de las
sabanas y las telas se redisefiaron los vestidos para conseguir el resultado esperado: un
traje blanco desordenado que cubriera todo el cuerpo. Se confeccionaron todos los trajes
a partir de unas medidas estandar con la ayuda de una modista, Drifa Bouhaddouz. Para
el maquillaje, solamente se maquillé a Alba, la cantautora. EI maquillaje fue natural, con
tal de resaltar los ojos con sombras oscuras, inspirado en el maquillaje de Manal, en el

videoclip “Niya”, explicado en los referentes.

Se organizo el horario y el lugar de quedada para llegar a la localizacién. El horario de
cada parte del rodaje se encuentra en el plan de rodaje y los horarios y funciones de todo
el equipo se encuentran en el Call Sheet. Una semana antes se enviaron todos los
guiones, el plan de rodaje y el call sheet a los operadores de camara para que lo
pudieran estudiar. Tres dias antes del rodaje se hizo un encuentro con el equipo de
casting para ensayar los movimientos que harian en el videoclip. Todo esto se hizo para

que el dia del rodaje fuera mas fluido y todas las personas supieran cual era su funcion.

Gracias al horario que se acordd para el rodaje, se pudo obtener una buena luz y
tranquilidad en respecto a la gente, para que nadie molestara y no tuviéramos que
molestar a nadie que se encontrara en la playa. Debido al nimero de personas que
asistieron y a todos los planos que se tenian que grabar, se calcul6 terminar a las 12h de
la mafana como muy tarde. Sin embargo, debido a la fluidez y organizacion, se pudo
terminar a las 10h, lo que fue muy favorable para no tener que grabar con una luz solar

mas dura y no tener problemas con la gente de la playa.
Este videoclip tiene mas escenas que se grabaron en otros dias diferentes, respecto al

dia del rodaje principal con todo el equipo. La escena 5 del videoclip, donde aparecen

dos bailaoras de flamenco, se grabé el 16 de abril en Torrox, Malaga.
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Se acordd una coproduccion con Michelle Nascimento y Alicia Rojo, dos bailaoras
mencionadas anteriormente en el plan de financiacion. Se quedd a las 7:30h de la
mafana para preparar la puesta en escena: escoger la localizacién con exactitud
respecto a la luz solar, vestirse y maquillarse. Se grabaron varias tomas sobre una
coreografia que prepararon para su nuevo espectaculo. Con el material grabado, se
destinaron planos mas cortos y cerrados al videoclip de “Mediterraneo”. Por otra parte, se
hizo un video promocional para las bailaoras, con el fin de promocionar su duo “Esencias

Flamencas”.

Finalmente, el rodaje de la escena 3 fue el ultimo que se hizo. En esta escena solamente
aparece Alba y, al formarse de pocos planos, se necesitd a un operador de camara. La
hora que se buscod para grabar, fue el momento de la puesta de sol para que hubiera
poca luz pero suficiente. Desafortunadamente, en el cielo no se veian colores vivos,

aunque la luz si era la esperada.

Se llego a Cala Cristus a través del camino de ronda de Torre Valentina a las seis de la
tarde. Se buscé la localizaciéon exacta y se preparo todo el material técnico, el vestuario y
se planearon las técnicas para grabar. A las siete y media empezaron las primeras tomas
y el rodaje finalizé a las nueve. Ademas de la luz, fue una buena hora porque en la playa

no habia mucha gente y se pudo grabar con tranquilidad.

En cuanto al resultado final, si se vieron pequefios detalles de calidad que se podrian
mejorar mucho, aunque la mayoria de elementos favorables hacen referencia a la calidad
de la imagen. Esto tiene que ver totalmente con los recursos de los que dispongo y la
realizacién de un proyecto de bajo presupuesto independiente. Aun asi, dadas las
circunstancias, el resultado de este proyecto es totalmente bueno, gracias a las horas de

trabajo dedicadas a ello y la ilusién de poder hacerlo.

Dicho esto, el resultado final es el esperado, ya que al visualizar todos los clips se puede
apreciar toda la conceptualizacion y la puesta en escena que estaba planeada en los
guiones. El resultado final fue el esperado y, con ganas se puede decir que se pudieron
plasmar todas mis ideas en imagenes, tanto con los elementos mas técnicos como con

los elementos artisticos.
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Figura 16: Fotografias tomadas durante el rodaje del videoclip “Mediterraneo”. 2/07/2022.

Fuente: propia.
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7.3. RODAJE DEL VIDEOCLIP “PUEBLOS BLANCOS”

Este videoclip fue el primero que se empezd a grabar, sin embargo, no se entrega el
resultado final en el ambito académico. “Pueblos Blancos” es el video mas largo de
hacer, ya que tiene muchas escenas, espacios y personajes diferentes. Es por esto que
se tomd la decision de empezar a grabarlo en abril y terminarlo en agosto, ya que la
mayoria de escenas se graban en Torrox, Malaga. Los rodajes de abril consistieron en
cinco dias, tres de ellos enteros con descansos y el resto, de dos a cuatro horas diarias.
Ningun personaje es actor, sino que todos son personas reales. Es por esta razén que el
videoclip tiene un caracter documental, a pesar de su conceptualizacién artistica

previamente muy meditada.

Se contacté con Nieves un mes previo al rodaje y acepto ser la protagonista del videoclip.
Gracias al conocimiento de todos los espacios, las personas y los eventos de la zona, se
pudo acordar con todos los personajes para que hicieran su aparicion en el video. El
proceso fue lento porque cada dia consistia en salir con la camara a ver a cada sefior y
sefora que habia en el guidn, encontrarlos en un buen momento y grabarlos. También
hubo una planificaciéon con otros personajes, ya que eran mas cercanos y eso facilito la

organizacion del horario de cada dia para que todo fuera mas fluido.

Al visualizar todos los videos, se hizo una valoracion y se decidié no entregar el resultado
final. Se grabaron a la gran mayoria de personajes, pero faltaban algunos mas. Ademas,
la escena de Nieves en el pueblo se decidio repetirla, ya que por desajustes de material
técnico el resultado no es el esperado.
Aun asi, las escenas a repetir no fueron
en vano, ya que gracias a esto, ahora se
tiene una planificacion mucho mas
detallada para no cometer los mismos
errores. Por lo tanto, los rodajes de abril
sirvieron para el resultado final y para
ensayar tomas que se grabaran en el

rodaje de agosto.

Figura 17: Fotografia tomada durante el rodaje del

videoclip “Pueblos Blancos”. Fuente: propia.
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8. POSPRODUCCION

La posproduccion consiste en la manipulacion de todo el material que se ha obtenido
durante el rodaje para montar la pieza esperada que se ha planteado en los guiones. En
este proyecto se han postproducido dos videoclips: “Golondrinas” y “Mediterraneo”, tal y
como se ha explicado anteriormente. Los dos se han editado con Adobe Premiere Pro,
con la versiéon 2020. En este apartado se muestra el proceso de posproduccion que han

seguido estos dos videoclips.

8.1. POSPRODUCCION DE “GOLONDRINAS”

El primer paso previo al montaje fue la visualizacion de todos los clips obtenidos y la
eleccion y descarte, para que el momento de montar fuera un proceso mas rapido.
Primero se seleccionaron los clips de las golondrinas y un audio que tuviera el sonido
adecuado. Después, se empezd a montar la historia de forma cronolégica. La primera
parte corresponde a las dunas, en la cual se hicieron cortes siguiendo el ritmo de la
musica. Para llegar a la escena del pueblo y que el cambio no fuera tan brusco, se hizo
una transicion intercalando el plano del cielo y el plano del pueblo desde una vista aérea.

Esta combinacion de planos sigue el ritmo de la musica para una mejor integracion.

00:00:13:24 5% /2 A 00:03:38:09
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Figura 18: Ejemplo de “Golondrinas” trabajado en Adobe Premiere Pro. Fuente: propia.
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En la escena del pueblo se grabé el plano secuencia, tal y como lo dicen los guiones.
Ademas, se grabaron otros planos para que no faltara nada en caso de necesidad.
Efectivamente, se necesitaron estos planos, ya que el plano secuencia se hacia
demasiado mondétono y, en cambio, se combind el plano secuencia de caras con un plano
desde atras del sujeto. Finalmente, en la tercera escena, se jugd con la combinacion de
planos donde el personaje vuela con planos dénde ya se ve corriendo. Tal y como se

describe en los guiones, hay abundancia de planos subjetivos y primeros planos.

Después de montar los clips, se retocé algun clip con estabilizador, ya que por
movimientos del coche, el video no se veia del todo estabilizado. El color ha sido un
factor esencial en la edicién, ya que al grabar el videoclip en dos dias diferentes y, sobre
todo, los cambios meteorolégicos que fueron presentandose, no ayudaron en crear una
estabilidad cromatica. Con cada video que presentaba unos tonos diferentes, se fue
retocando la temperatura y otros factores como la saturacién, los blancos y los negros,
para definir el tono deseado. A partir de aqui, se igualaron todos los clips con la
herramienta “coincidencia de color” y haciendo correciones basicas. En general, se han
subido los tonos frios y se ha aportado mas luminosidad. No obstante, el resultado final

no es muy diferente de los colores originales sin retocar.

Ninguno

Figura 19: Ejemplo de “Golondrinas” trabajado en Adobe Premiere Pro. Fuente: propia.

141



El ultimo paso fue el texto, con los créditos que mencionan a la directora y al actor. La
fuente de la letra es Trajan Pro regular y los colores son naranjas y marrones, siguiendo
la misma gama cromatica del videoclip. Seguidamente aparece la siguiente frase: “a
todas las personas que luchan por un futuro digno”. Esta frase se refiere a todas las
personas y los valores que representa el personaje del videoclip. Mostrar esta frase es
necesario para terminar de expresar el mensaje y que el espectador comprenda
detalladamente la intencion y la idea de la directora. El tiempo total de edicion fue de dos

jornadas.

A continuacion se proporciona el link del resultado final videoclip “Golondrinas”. Se debe
especificar que este video no es publicable ni apto para compartir hasta las fechas de
publicacion oficiales -explicadas en el apartado de promocién y distribucién-, asi como
este documento. Este link va dirigido solamente a las personas implicadas en la

correccion del proyecto.

[ l’u l

Alba Atencia - Golondrinas
&> No listado

Sin vistas... b0 & gSSMDE /> COMPARTIR | DESCARGAR g{ RECORTAR =+ GUARDAR

https://www.voutube.com/watch?v=2a jH7xf1TA
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https://www.youtube.com/watch?v=2a_jH7xf1TA
https://www.youtube.com/watch?v=2a_jH7xf1TA

8.2. POSPRODUCCION DE “MEDITERRANEQ”

El primer paso consistidé en visualizar todos los clips. El rodaje de la escena principal se
grabo con dos camaras y un dron. Al tener mas variedad de angulos de cada plano, se
seleccionaron todos las tomas buenas y se aprovecharon para usar cambios de plano de
forma mas recurrente, para proporcionar dinamismo. Esta escena fue la primera que se
edité. Un factor que se tuvo en cuenta en todo momento es que el video cuadrara con la
musica, por el playback que hace la cantautora, a diferencia de Golondrinas, que no hay

playback.

La escena del agua y la del chico, que corresponden ala 3 y la 4, se editaron tal y como
se describe en los guiones, ya que al visualizarlo resulté un buen montaje. Después se
editd la escena de las bailaoras, de forma que sus movimientos coincidieran con el ritmo
de la musica. Al tener una gran variedad de escenas, espacios Y clips grabados, se hizo
un primer montaje simple y, a partir de este, se fueron anadiendo planos para eliminar la

monotonia y hacer un montaje mas dinamico.

Los efectos de video apenas se usaron, exceptuando alguna transicion a negro o a
desenfoque. A diferencia de “Golondrinas”, este videoclip presenta planos mucho mas
estaticos, por o que no habia movimientos bruscos que estorbaran la vision. El elemento
mas trabajado en el montaje de “Mediterraneo” ha sido el color. Al grabar con diferentes
camaras y usar videos de las tres, los colores eran diferentes. En el rodaje se hizo un
balance de blancos, pero la marca y el modelo son totalmente diferentes entre las dos
camaras, por lo que se presentaron limites de calidad y temperatura. Aun asi, en el
montaje se ha podido trabajar este aspecto hasta conseguir tonos parecidos entre los

diferentes clips.

Figura 20: Ejemplo de “Mediterraneo” trabajado en Adobe Premiere Pro. Fuente: propia.
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Lo que se ha tenido mas en cuenta ha sido mantener una misma temperatura de color
para todos los videos de la misma escena, con tal de que no se notaran cambios
demasiado bruscos. Esta parte del montaje se ha hecho con la herramienta de
correcciones basicas del programa y con la coincidencia de color. Aunque este ultimo
parametro parece que iguala el color a la perfeccion entre dos imagenes, no resulta ser
asi exactamente. Si el encuadre era diferente el color ya no coincidia, por lo que se ha

terminado usando mas las correcciones basicas y capas de ajuste.

La siguiente imagen es un resumen visual de lo que se ha utilizado mas en el retoque de
color. Las dos primeras imagenes de arriba estan en proceso de edicion con la
herramienta “coincidencia de color”. La imagen de la izquierda es la referencia que debe
seguir la imagen de la derecha. La imagen de abajo corresponde a los ajustes finales de
color. A través de “correcciones basicas” se modificaron la temperatura, el contraste, las

sombras, los blancos, los negros y la saturacion para obtener los tonos esperados.

Programa: WhatsApp Audio 2022-07-10 at 9.21.55 PM = Color de Lumetri =

Original * My

e fx  Color de Lumetri

=

@ S Coincide!

Coincidencia

Deteccién de cara

4, 00:00:00:00

x  Color de Lumetri

Deteccién de cara

v A 00:00:00:00

Medios tonos
L S o B T

Sombras Resaltados

Figura 21: Ejemplo de “Mediterraneo” trabajado en Adobe Premiere Pro. Fuente: propia.
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El dltimo paso del montaje fue colocar el texto, con los créditos y una frase, igual que en
el primer videoclip, pero que se adecuara a la tematica de “Mediterraneo”. La frase es la
siguiente: “en memoria de todas las victimas que han perdido su vida en el
Mediterraneo”. La imagen que se eligié para el texto final es un plano detalle de las flores
del videoclip, con el mar de fondo. Las fuentes de texto que se eligieron son Edwardian
Script ITC para el titulo y Gabriola para el resto. El color es un azul marino y sigue la
linea cromatica de azules, pero con un tono oscuro para que se pueda visualizar por

encima de la imagen. El tiempo total de edicion fue de tres jornadas.

A continuacion, se proporciona el link del resultado final del videoclip “Mediterraneo”. Se
debe especificar que este video no es publicable ni apto para compartir hasta las fechas
de publicacion oficiales -explicadas en el apartado de promocion y distribucion-, asi como
este documento. Este link va dirigido solamente a las personas implicadas en la

correccion del proyecto.

Alba Atencia - Mediterraneo
&> No listado

Sinvistas.. ¢4 0 o NOME & compaRTIR

% =
o GUSTA ¥ DESCARGAR & RECORTAR =+ GUARDAR

https://www.youtube.com/watch?v=xzaFF6qwjuQ
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https://www.youtube.com/watch?v=xzaFF6qwjUQ
https://www.youtube.com/watch?v=xzaFF6qwjUQ

A continuacion, se proporcionan los links para escuchar todas las canciones del album.
Se debe especificar que este video no es publicable ni apto para compartir hasta las
fechas de publicacion oficiales -explicadas en el apartado de promocién y distribucion-,
asi como este documento. Este link va dirigido solamente a las personas implicadas en la

correccion del proyecto.

Pueblos Blancos (cambio).
Interludio 1. Naufragio.
Condor (ego).

Caina (traicion).
Interludio 2. Espadita de Lagrimas.

abkwpn =
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https://www.youtube.com/watch?v=LnYvuPXjclQ
https://www.youtube.com/watch?v=fp7D6xxL6jw
https://www.youtube.com/watch?v=GusqAX2Vwug
https://www.youtube.com/watch?v=yEZa9tfGs7E
https://www.youtube.com/watch?v=dGLfvKzLEpI
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9. CARATULA

En todo album musical hay una imagen que corresponde a la caratula del disco y, en
efecto, se acaba convirtiendo en la imagen principal del album. Esta caratula es
necesaria en este proyecto porque, aunque el album no se distribuya fisicamente, se
distribuye en Spotify y Youtube. Estas plataformas también presentan la caratula

especifica de cada disco como su imagen principal.

Para realizar mi caratula, seleccioné diversas fotografias que habia tomado durante los
rodajes. Tras la seleccién, quedaron dos fotografias que me interesaban tanto
estéticamente, como para reflejar la esencia del album. A partir de estas, empecé a

trabajar en el disefio de la primera fotografia, que es la siguiente:

Figura 22: Primera prueba de caratula. Fuente: propia.
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La fotografia se tomd el mismo dia de rodaje del videoclip “Golondrinas”. Es una buena
opcion para la portada del disco, ya que la carretera es muy descriptiva en un album que
habla sobre la migracion. En esta primera prueba, se edité la imagen (exposicion,
contraste y tono), para darle mas luz y calidez. Encima de la imagen se superpuso otra
imagen que corresponde a un patrén floral arquitectonico de la Alhambra. Esta
superposicion de las dos imagenes se realizé mediante Canva. Finalmente, se anadieron
el titulo y la autoria del disco, también con Canva. Esta primera prueba se guardé para

empezar un disefo con la otra fotografia y el resultado es el siguiente:

DETRAS
DEL
SOL

Figura 23: Caratula definitiva temporalmente. Fuente: propia.
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Esta segunda fotografia se tomé durante el rodaje del videoclip “Mediterraneo”. Esta
imagen también puede representar el mensaje pero en otro contexto. En los videos
aparece mucha tela, luz solar natural, espacios abiertos y cielos despejados. Asi pues,
esta imagen hace mas referencia a la estética de toda la parte visual. Primero se edit6 la
imagen (exposicion y contraste) para darle mas luz, ya que los colores originales eran

bastante planos. Seguidamente, se puede comparar la fotografia original con la editada:

Figura 24: Correcciones de color de la caratula. Fuente: propia.

Después de la edicion, se colocé el titulo con la fuente Arsenica y la autoria del disco con
la fuente Moontime. El montaje también se hizo con Canva. La decision de utilizar esta
fotografia para la portada principal del proyecto y, en consecuencia, para la caratula del
disco, se debe a que estéticamente es mas minimalista, cosa que es preferible en la
busqueda del disefio. También se compenetra mas con el titulo “Detras del sol” por la
composicion fotografica: la tela blanca tapando el sol en un cielo azul despejado.
Finalmente, también es preferible elegir una imagen con sentido metaférico, como lo es la
tela, ya que hay varias referencias a esto en las letras y en los videoclips. El uso de
metaforas en la imagen para explicar el contenido del proyecto, es preferible que una

explicacién mas literal, como lo es la imagen de una carretera o un camino.
Después de la elaboracion de esta caratula, teniendo en cuenta que no tengo experiencia

en disefo, se acordara un nuevo disefo a través de una colaboracion con un disefador

experimentado. La fotografia serd la misma, pero el disefio de las letras tendra un
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aspecto mas trabajado. Esta sera la caratula definitiva que aparecera como imagen

principal en las plataformas de distribucién dénde se encuentre el album.

10. PROMOCION Y DISTRIBUCION

Promocion:

La promocién es una fase necesaria para dar a conocer el proyecto y hacerlo publico y
accesible. En este caso, al tratarse de una produccion mas extensa que un solo videoclip,
no se hara una sola promocién. También se debe diferenciar lo que es la entrega
académica de la distribucion en si, tanto de las piezas audiovisuales como de las piezas
musicales. En el ambito académico, de este proyecto solamente se entregaran dos
videoclips terminados y toda la conceptualizacién y guiones del resto. Después de la
entrega académica, el proyecto seguira en pie, con el objetivo de terminarlo entre octubre

y noviembre.

Toda la promocion se hara a través de Instagram, ya que es la plataforma en la cual Alba
Atencia tiene mas seguidores. A través de Instagram, se podra acceder a las pertinentes
plataformas de distribucion con un link, que seran Spotify y Youtube. El tipo de formato
que se utilizara para la promocion seran las “stories”, que son estados que duran 24
horas y publicaciones normales. Los links para acceder al contenido se encontraran en

las “stories” y en la biografia del perfil de Alba, que es el siguiente: @albaatencia_

Dicho esto, en septiembre comenzara la promocion del primer tema con el videoclip,
“Pueblos Blancos". Este se terminara de grabar en agosto, con lo cual en septiembre
estara listo para la promocion. La eleccién de promocionar esta cancion como la primera
es porque también es la primera del album y de la historia. La promocion durara tres
semanas y durante este tiempo se mostrara un teaser y publicaciones fotograficas para
captar la atencion y crear interés. Después de estas tres semanas, se publicara el tema

con el videoclip a la vez.

Con el fin de seguir con la promocion del proyecto, en octubre se va a promocionar la
segunda cancion, “Coéndor”, que corresponde a la tercera, respecto al orden del album.
Esta eleccidon se debe al caracter musical y visual que presenta, ya que es totalmente

diferente a “Pueblos Blancos” y este factor puede generar mas interés o atraer a un
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publico diferente. La promocion de este tema empezara a principios de octubre y durara
dos semanas para hacerlo mas ameno y dar la sensacion de que hay mas partes
pendientes a mostrar. El formato va a ser el mismo que en la primera cancion, con

teasers y fotografias a través de las “stories” y los “posts” de Instagram.

Finalmente, a mediados de noviembre se promocionara el album entero y, en efecto, el
“mini film” en formato videoclip. Esta promocién durara 3 semanas y consta de un teaser
de toda la historia, acompafado de una breve explicacién textual del proyecto. Pasado el
tiempo de promocién, el album y los videoclips se encontraran disponibles y la promocién

del proyecto habra finalizado.

D
INSTAGRAM
STORIES

Figura 25: Plataforma de promocioén, Instagram. Fuente: Google.

Distribucion:

En este proyecto existen dos tipos de contenido a distribuir: la parte musical y la parte
audiovisual, ya que a parte de la distribucion del “mini film”, también estara disponible
todo el audio por separado. Por esta razon, se puede hacer una breve indagacion sobre
las diferentes vias de distribuciéon que hay actualmente en el mercado y cual seria la ideal
para este proyecto.
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En el ambito musical existen las grandes discograficas, llamadas también “sellos major”.
Estas se encargan de la creacion, la produccion, la comercializacion y la distribucion de
la musica, es decir, de todas las etapas del proceso. Ademas, este tipo de discograficas
se dedican a fabricar lo que se conoce con el nombre de “musica comercial” o de “alto
consumo” y su objetivo principal es el beneficio econdmico. Por otra parte, existen los
“sellos Indies” que conservan el proceso musical a nivel local, centrandose en géneros

musicales especificos, sin el fin de comercializar a nivel internacional.

Este proyecto va a tener sus fases de promocion, ya que se van a sacar las partes del
album de la misma manera que lo hacen las grandes discograficas. Se seleccionaran los
singles, que son “Pueblos Blancos”, “Céndor’ y “Mediterraneo” y estos saldran
previamente en el orden mencionado. Después de esta fase, se distribuira el album
entero con el “mini film”. El proyecto se podra visualizar en Youtube y escuchar Spotify.
Ademas, esta estrategia de marketing se hara mediante Instagram y Youtube, revelando
teasers y promocionando el proyecto con publicaciones. El proyecto se va a presentar a
festivales de musica y se enviara a radios locales por si tienen interés en hacerlo sonar.
No se puede asegurar con certeza donde va a sonar ni a qué festivales podra ser
representado el proyecto. Todo esto dependera de la divulgacion que tenga una vez esté

en distribucion.

Alba Atencia

3 suscriptores

& {nleIf-tnn: ,
- Ll Ll PAGINA PRINCIPAL VIDEOS

albaatencia

Figura 26: Perfiles en plataformas de distribucion. Fuente: propia (Spotify, Youtube).
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Los festivales de musica en los que se va a presentar seran el Festival de Musica de la
Porta Ferrada, Festivals Jardins de Cap Roig, Festival (a)phdnica de Banyoles, Festa
major de Calonge i Sant Antoni, Festa major de Palamos. Esta eleccidon se debe a que
son eventos locales, en los que son mas asequibles para empezar a presentar el
proyecto y darse a conocer, antes que festivales de mayores dimensiones. Por lo que
hace a la parte visual del proyecto, se va a presentar a Costa Brava Film Festival por el

factor local, y en el festival Reteena, por los rangos de edad que exigen sus condiciones.

A continuacién, se muestra una tabla que expone los festivales mencionados:

Tabla 20
Festivales

FESTIVAL

FECHAS

POBLACION

Festival Porta
Ferrada

Inicio 1 de Julio -
Final 21 de Agosto

Sant Feliu de Guixols, 17220

Festival jardins de
Cap Roig

Inicio 22 de Julio -
Final 15 de Agosto

Calella de Palafrugell, 17210

Inicio 24 de Junio -
Final 26 de Junio

Festival (a)phonica Banyoles, 17820

de Banyoles

Inicio 7 de Julio -
Final 12 de Julio

Festa major de Calonge, Girona, 17251
Calonge i Sant

Antoni

Inicio 23 de Junio -
Final 26 de Junio

Platja Gran Palamés, Palamds,
Girona, 17230

Festa major de
Palamés

Costa Brava Film Inicio 18 de Noviembre - Begur, 17255

Festival Final 19 de Noviembre

Inicio 3 de Diciembre - Fabra i Coats, Barcelona, 08030

Final 11 de Diciembre

Festival Reteena

La eleccion de estos festivales se debe a que son de ambito local y es una buena manera
de presentarse como artista y con un nuevo proyecto. Ademas, son festivales muy
concurridos en los cuales es facil darse a conocer. De la misma manera que el proyecto

se presenta a festivales de caracter local, también se puede presentar en radios locales
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con el objetivo de que la musica sea escuchada y se presente a la artista. La forma de
distribucién que esta asegurada y que es la principal, es la de las plataformas. Las otras
formas, como son los festivales y la radio, son opciones que se deben contemplar pero
que no estan aseguradas, ya que no dependen al 100% del artista, sino de las personas

responsables de cada ambito.

En el apartado de target se menciona como cada forma de distribucion llega a un publico
diferente. A través de las plataformas, el proyecto es consumido por los usuarios de estas
plataformas, sobre todo los usuarios que siguen el perfil de Alba Atencia. A través de los
festivales, se puede encontrar un publico variado y ya sale del target limitado de las
plataformas. A través de la radio también se encuentra a otro tipo de publico no digital.
Por esta razon se valoran estas formas de distribucion que son muy variadas entre ellas y

permiten dar un lugar al proyecto en diferentes ambitos de consumo cultural.

11. CONCLUSIONES

Este proyecto ha sido un reto porque ha consistido en llevar a cabo cosas que no habia
hecho antes, asi como la elaboracion de ciertos documentos de produccién, la
composicion y produccidon musical, la direccion de un rodaje y la planificacion de una
historia en formato videoclip de estas dimensiones. El gran interés que me generaba
poder llegar a reproducir todas estas ideas que tenia en mente, han hecho posible que se
pueda hacer en un periodo de tiempo reducido y con un bajo presupuesto. La decision de
mostrar dos videoclips enteros se debe a la magnitud que presenta este proyecto, pero el

resto de videoclips siguen en pie para rodar y publicarlos mas adelante.

El album conceptual es una construccion total de una realidad y debe mantener una
cohesién para que se considere conceptual. Este proyecto cumple con una integridad, ya
que tiene un inicio, un climax, un final y una conclusién. Se centra en una tematica pero
de la forma mas amplia posible, porque para dar voz a un colectivo tan variado, debe
tenerse en cuenta la inclusién de todos los grupos. Actualmente, hay personas de todas
las nacionalidades que han emigrado o estan en ese proceso y sus motivos también son
muy variados. El sentimiento de identificacion con este proyecto es importante para

satisfacer a estos colectivos, que representan una gran parte del target del producto.

A través del videoclip he podido dar una imagen a todas estas letras y a la musica que

explican la historia. Mi objetivo principal en la realizacion de los videos era mostrar la
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accion de cada historia desde diferentes personajes, ya que muchas personas pueden
vivir esta misma situacion. Cada personaje fue pensado para hablar de un momento
concreto y transmitir ciertas sensaciones, por ejemplo, los abuelos que emigraron lo
hicieron por la misma situacion que los jévenes que emigran hoy cruzando fronteras.
Comparar y diferenciar a los diferentes colectivos es importante para que el proyecto se
muestre inclusivo y que muchas personas se puedan sentir identificadas o entender

mejor la situacion.

La idea de combinar la musica en mi trabajo final de carrera es algo que tenia en mente
desde hace tiempo. Aun asi, no supe cémo enfocarlo hasta que se inicid el periodo
académico del trabajo. Cuando empecé, no imaginé poder llegar a componer y producir
la musica que ha resultado salir, ya que estudié musica pero nunca habia hecho mis
propios temas ni habia trabajado con un DAW. Este resultado tan positivo es fruto de
todas las horas de dedicacion y trabajo y, sobre todo, la ilusidon de poder hacer este

proyecto.

Enfocar el trabajo final de carrera como un proyecto personal ha sido una buena decision
para mi porque me he entregado al maximo, con todas mis posibilidades. Ademas de ser
un trabajo largo y exhaustivo, ha sido el proyecto que mas he disfrutado hacer hasta
ahora, teniendo en cuenta los afios de carrera e inclusion en la musica y el audiovisual.
“Detras del sol” es un proyecto muy personal, con mucha libertad de expresién, ya que
me ha permitido transmitir un mensaje y unos ideales que corresponden a los mios

propios.

Este proyecto, aparte de explicar una historia, hace una denuncia social sobre la
“ilegalidad” que encasilla a ciertos grupos de inmigrantes. La idea de basar la historia en
un problema social fue mi objetivo desde el principio, cuando estaba pensando la
tematica y la sinopsis. Ser capaz de hacerlo, pero con una mirada mucho mas intima
refiiendose a los sentimientos que un inmigrante puede experimentar, es muy
satisfactorio para mi. Mi objetivo era defender un problema real y me vi con la posibilidad

de hacerlo a través de este trabajo.
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13. ANEXOS
13.1. GUIONES TECNICOS

GUION TECNICO DEL VIDEOCLIP “PUEBLOS BLANCOS”

ESCENA | NUM. DE PLANO ANGULACION MOVIMIENTO | LUZ ACCION SONIDO Y
PLANO DE CAMARA TEXTO
1 1 Plano general | Angulo frontal Camara estatica | Natural, Se ve la Calle Alta de | Sonido ambiente y
Contrapicado soleado Torrox voz en off
2 2 Gran plano Angulo % Panoramica sutil | Natural, Se ve la carretera Pueblos blancos:
general Cenital soleado desde arriba musica
2 3 Plano medio Angulo frontal (detras) | Camara estatica | Natural, Nieves (72)saca la Pueblos blancos:
Frontal soleado cabeza por la musica
ventanilla del coche
2 3 Plano medio Angulo frontal Traveling de Natural, Nieves(72) saca la Pueblos blancos:
Frontal seguimiento soleado cabeza por la musica
ventanilla del coche
2 1 Plano general | Angulo frontal Traveling Natural, Se ve el paisaje Pueblos blancos
(subjetivo) Frontal soleado “Es de ahi”
2 3 Plano medio Angulo frontal (detras) | Camara estatica | Natural, Nieves(72) saca la Pueblos blancos:
Frontal soleado cabeza por la “‘y la luz da vida...”
ventanilla del coche
3 4 Primer plano | Angulo % Traveling de Natural, Nieves(72) pasea por | Pueblos blancos:
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Frontal seguimiento soleado la calle sonriendo. ‘es de ahi...”
3 Plano medio Angulo % Cémara estética | Natural, Nieves (72)se queda Pueblos blancos:
largo Frontal soleado mirando una puerta. “y el agua
cristalina”

4 Plano entero Angulo frontal Camara estatica | Natural, Mohammed esta Pueblos blancos:
Ligeramente soleado trabajando el campo “ser de la tierra...”
contrapicado

5 Primer plano | Angulo frontal Camara estatica | Interior, Nieves (16) mira hacia | Pueblos blancos:
Frontal natural abajo “es tener la

fortuna”

5 Plano medio Angulo frontal Camara estatica | Interior, Nieves (16) esta Pueblos blancos:

largo Lateral natural haciendo la maleta. “pero te vas...”

6 Plano Angulo frontal Camara estatica | Natural, Nieves (16) sale de su | Pueblos blancos:

americano Frontal soleado casa. ‘perote vasy...”

7 Plano medio | Angulo % Céamara estatica | Natural, Carmela esta riendo y | Pueblos blancos:
Frontal soleado hablando “y ya no queda...”

8 Plano medio Angulo frontal Camara estatica | Interior, La pescadera esta Pueblos blancos:

largo Frontal natural trabajando “si preguntan...”

9 Plano Angulo lateral Camara estatica | Natural, Un grupo de senores | Pueblos blancos:

conjunto Frontal soleado hablan en el bar ‘y ya no queda...”
medio

10 Plano medio Angulo frontal Camara estatica | Natural, Victorino fuma en el Pueblos blancos:
Frontal soleado balcén “para sobrevivir’

11 Plano Angulo frontal Traveling Natural, Nieves (17) camina Pueblos blancos:

americano Ligeramente soleado por la calle con la “siempre se
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contrapicado

maleta.

acuerda...”

11 Primer plano | Angulo frontal Traveling Natural, Nieves (17) camina Pueblos blancos:
Ligeramente soleado por la calle con la “de no olvidarse...”
contrapicado maleta.

11 Plano Angulo frontal Panoramica Natural, Nieves (72) mira a Pueblos blancos:

americano Ligeramente soleado Nieves (17) pasando, | “pero elirte...”
contrapicado recordando.

11 Primer plano | Angulo frontal Camara estatica | Natural, Nieves () mira con Pueblos blancos:
Ligeramente soleado pena. “y el corazon...”
contrapicado

11 Plano medio Angulo frontal (detras) | Camara estatica | Natural, Nieves (16) sigue Pueblos blancos:

(subjetivo) Frontal soleado caminando “pero a lavez...”

12 Plano medio Angulo lateral Camara estatica | Natural, Rafael prepara la Pueblos blancos:
Frontal. atardecer cana de pescar “y ya no queda...”

12 Plano entero | Angulo lateral Céamara estatica | Natural, Rafael tira la cafia al Pueblos blancos:
Frontal atardecer mar “si preguntan...”

12 Plano general | Angulo frontal Cémara estética | Natural, Se ve el mar Pueblos blancos:
Frontal atardecer “no pude decidir”

13 Plano medio Angulo % (detras) Céamara estéatica | Artificial Pili esta cocinando Pueblos blancos:
Frontal cenital ‘y ya no queda...”

13 Primer plano | Angulo % Camara estatica | Artificial Pili esta cocinando Pueblos blancos:
Frontal cenital “ya no queda

nada...”

13 Plano Angulo % (detras) Traveling de Interior, Pili le trae el plato a Pueblos blancos:

americano Frontal seguimiento natural Victorino “a veces es...”
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13 Plano medio | Angulo lateral Camara estatica | Natural, Pili le trae el plato a Pueblos blancos:
Frontal soleado Victorino “para sobrevivir”

1 Plano general | Angulo frontal Cémara estética | Natural, Se ve a la gente pasar | Pueblos blancos:
Frontal soleado por la calle musica

14 Plano Angulo frontal. Camara estatica | Natural, Se ven procesiones Pueblos blancos:

conjunto, Contrapicado soleado musica
general.

7 Plano Angulo frontal Camara estatica | Natural, Carmela mira a Pueblos blancos:

americano Frontal soleado camara musica

15 Plano general | Angulo frontal Camara estatica | Natural, Nieves (72) camina Pueblos blancos:
Ligeramente picado soleado por la calle hasta la “ya no queda...”

parada de bus

15 Plano medio Angulo % Camara estatica | Natural, Nieves (72) se sienta | Pueblos blancos:
Ligeramente picado soleado en la parada de bus musica

15 Plano medio Angulo frontal Camara estatica | Natural, Nieves (72) esta en la | Pueblos blancos:
Ligeramente picado soleado parada de bus con la | “ya no queda nada

mirada perdida aqui”

4 Plano medio | Angulo frontal Céamara estatica | Natural, Mohammed para de Pueblos blancos:
Ligeramente soleado trabajar y se queda musica
contrapicado con la mirada perdida

8 Plano medio Angulo frontal Camara estatica | Interior, La pescadera tiene la | Pueblos blancos:
Frontal natural mirada perdida musica

10 Primer plano | Angulo frontal Cémara estdtica | Natural,sole | Victorino mira a un Pueblos blancos:
Frontal ado lado y mira al frente ‘y ya no queda...”

con la mirada perdida
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9 Plano Angulo % Camara estatica | Natural, Los sefores tienen la | Pueblos blancos:
conjunto Frontal soleado mirada perdida musica

15 Plano medio Angulo frontal (detras) | Camara estatica | Natural, Nieves (72) se queda | Pueblos blancos:
largo soleado mirando la carretera musica

GUION TECNICO DEL VIDEOCLIP “CONDOR”

1 Plano Angulo % Camara estatica | Interior, Alba esta sentada. Condor: “musica”
americano Frontal artificial
lateral
2 Plano Angulo frontal Traveling de Exterior, Billy camina por la Céndor: musica
americano Frontal seguimiento artificial % | calle
1 Primer plano Angulo frontal Céamara estética | Interior, Alba canta la cancién | Condor: “mira como
Frontal artificial crezco”
lateral
1 Plano medio Angulo frontal Céamara estéatica | Interior, Alba canta la cancién | Condor: “mira como
Contrapicado artificial gozo”
lateral
1 Plano Angulo % Céamara estética | Interior, Alba canta la cancién | Condor: “a mi nadie
americano Frontal artificial me ordena”
lateral
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Primer plano Angulo frontal Camara estatica | Interior, Alba canta la cancion | Condor: “nah”
Frontal artificial
lateral
Plano medio Angulo frontal Camara estatica | Interior, Alba canta la cancion | Condor: “yo tengo
Contrapicado artificial mi antojo”
lateral
Plano Angulo lateral Camara estatica | Exterior, Billy fuma apoyado en | Condor: “a salvo no
americano Frontal artificial % | la pared lo creo”
Primer plano Angulo frontal Camara estética | Exterior, Billy fuma Céndor: “tampoco
Frontal artificial % mal me veo”
Plano Angulo % Camara estatica | Interior, Alba canta la cancion Coéndor: “no me
americano Frontal artificial tengas pena”
lateral
Plano Angulo % Camara estética | Exterior, Billy se pone a correr | Céndor: “ni mires
americano Frontal artificial % de donde vengo”
Plano general | Angulo frontal Camara estatica | Exterior, Billy baila Condor: musica
Contrapicado artificial %
Plano detalle Angulo frontal Camara estatica | Exterior, Billy baila Céndor: musica
Frontal artificial %
Primer plano - | Angulo frontal Traveling (de Interior, Alba canta la cancion | Céndor: “el trabajo
Plano detalle Frontal cara a cuerpo) artificial de un rey”
lateral
Plano entero Angulo lateral Camara estatica | Exterior, Billy se sienta en el Condor: “es la
Frontal artificial %4 | suelo ofuscado. tortura de un pobre”
Plano detalle Angulo % Camara estética | Exterior, Billy saca tabaco del Condor: “y si caigo
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Picado artificial % | bolsillo se cae él’

Primer plano Angulo frontal Camara estatica | Exterior, Billy fuma Coéndor: “si el
Frontal artificial % pueblo grita,

responde”

Plano Angulo frontal (detras) | Traveling de Exterior, Billy camina al lado de | Céndor: “caigo mal

americano Frontal seguimiento artificial % | una chica herido...”

Plano Angulo frontal (detras) | Traveling de Exterior, Billy camina solo Coéndor: “me sirvo

americano Frontal seguimiento artificial % de castigo...”

Plano medio Angulo frontal Traveling de Exterior, Billy camina solo Céndor: “yo canto el
Frontal seguimiento artificial % idilio...”

Plano medio Angulo % Camara estética | Exterior, Billy bebe Codndor: “salgo con
Frontal artificial % orgullo”

Plano medio Angulo lateral Camara estatica | Exterior, Billy se pelea Coéndor: “yome lo
Frontal artificial % construyo”

Primer plano Angulo lateral Camara estatica | Exterior, Billy se frustra contra Coéndor: “yo no me
Frontal artificial % | la pared. derrumbo”

Plano detalle Angulo frontal Camara estatica | Exterior, Se ve un collar de Condor: “joyitas y
Frontal artificial %4 | cadenas oro puro”

Plano detalle Angulo frontal Camara estatica | Exterior, Se ve humo Condor: “todo de
Frontal artificial % consumo”

Plano detalle Angulo lateral Camara estatica | Exterior, Se ven pufos Coéndor: “estoy que
Frontal artificial % me subo”

Plano detalle Angulo frontal Camara estatica | Exterior, Se ven fotografias Céndor: “vamos al
Picado artificial % primer mundo”
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Plano medio Angulo frontal Cémara estatica | Natural, Billy esta estirado en Céndor: musica
Cenital soleado el suelo bocarriba

Plano general | Angulo frontal (giro Traveling hacia Natural, Billy esta estirado en Condor: “y quién
360°) arriba con soleado el suelo bocarriba seré yo”
Cenital circulo 360°

Plano detalle Angulo frontal Camara estatica | Natural,sol | Hay una corona en el Condor: musica
Frontal eado suelo

Primer plano Angulo frontal Camara estatica | Natural,sol | Billy abre los ojos Condor: “y quién
Cenital eado seré yo...”

Gran plano Angulo frontal Camara estatica | Natural, Billy se levanta y va Coéndor: “seré

general Cenital soleado hacia la corona. justicia, seré

prision...”

Plano detalle Angulo frontal Cémara estética | Natural, Billy coge la corona Céndor: “seré

Frontal soleado (corona en primer albedrio, seré
plano) patron”

Plano medio Angulo frontal Cémara estatica | Natural, Billy se pone la corona | Condor: “y quién
Frontal soleado y sonrie seré yo”

Plano medio Angulo frontal Camara estatica | Natural, Billy es disparado y Cdndor: musica
Frontal soleado cae al suelo

Plano detalle Angulo frontal Camara estatica | Natural, La mano de Billy cae Condor: musica
Picado - Panoramica soleado sobre el campo

hacia el campo.
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GUION TECNICO DEL VIDEOCLIP “CAINA”

Plano detalle Angulo frontal (detras) | Camara estatica | Natural, Se ve el campo en Sonido ambiente
Frontal soleado detalle y pasan dos campo
personas caminando
Plano medio, Angulo frontal Traveling de Natural, Se ve aun padrey Sonido ambiente
conjunto Frontal seguimiento soleado un hijo (x) caminando | campo. Entra Caina.
Primer plano Angulo frontal Traveling de Natural, El hijo habla con el Caina: musica
Frontal seguimiento soleado padre
Plano detalle Angulo % Camara estatica | Natural, Dos nifios (X, y) Caina: “ayo uno do”
Frontal atardecer | juegan al baloncesto
(manos y pelota)
Plano detalle Angulo 3/4 Camara estatica | Natural, Dos nifios (X, ) Caina: “uno do”
Frontal atardecer | juegan al baloncesto
(ojos)
Plano detalle Angulo lateral Panoramica Natural, Dos nifios (X, ) Caina: “whar up kid”
Contrapicado atardecer | juegan al baloncesto
(pelota entra a
canasta)
Plano detalle Angulo % (detras) Céamara estatica | Natural, El coche de Carlos Caina: musica
Frontal soleado pasa
Plano medio Angulo lateral Traveling de Natural, El nifo (y) estda en el | Caina: “si no sabes
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Frontal seguimiento atardecer | coche con su padre que estas...”
Primer plano Angulo frontal Camara estatica | Natural, El nifio (x) se queda | Caina: “y con un
Frontal soleado pensativo mirando el | beso de despedida
camino me dijo...”
Plano medio Angulo lateral Traveling de Natural, El nifo (y) esta en el | Caina: “socio,
Frontal seguimiento soleado coche con su padre escucha...”
Plano Angulo % Céamara estatica | Natural, Los dos nifos juegan | Caina: “y recuerdo
americano Frontal atardecer | al baloncesto bien...”
Primer plano Angulo frontal Camara estatica | Natural, El nifo (y) se queda | Caina: “era mi
Frontal atardecer | mirando al otro (x) familia socio...”
Plano medio Angulo % Cémara estética | Natural, El nifio (y) le da la Caina: “l was a kid
largo (plano-contraplano) atardecer | mano al otro (x) y cuando...”
Frontal después la pelota
Plano medio Angulo % Camara estatica | Natural, El nifio (y) también le | Caina: “la madre
largo (plano-contraplano) atardecer | dalamanoycogela |con...”
Frontal pelota
Plano Angulo lateral Camara estatica Natural, Los nifios siguen Caina: “en el
americano Frontal atardecer | jugando estrecho...”
Plano medio Angulo frontal Traveling de Natural, Los nifios caminan Caina: “Cuando no
largo Frontal seguimiento atardecer | por la calle con la sabes...”
pelota
Plano medio Angulo frontal Traveling de Natural, Carlos camina por la | Caina: “back in the
largo Frontal seguimiento atardecer | calle con la pelota day...”
Plano medio Angulo lateral Panoramica Natural, Carlos tira una Caina: “de pieles
largo Frontal atardecer | canasta viejas que tejen...”
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Plano medio Angulo frontal Céamara estatica | Natural, Carlos entra al coche | Caina: “no sé quién

largo Frontal soleado tomara...”

Primer plano Angulo % Cémara estatica | Natural, Los dos nifos se Caina: “la ilusion de
(plano-contraplano) atardecer | miran dos chavales...”
Frontal

Plano detalle Angulo frontal Cémara estatica | Natural, La pelota rebota Caina: “casi se
Frontal atardecer | contra el suelo llevan tu cuerpo”

Primer plano Angulo % (detras) Cémara estética | Natural, Carlos conduce Caina: “bae te lo
Frontal soleado digo enserio...”

Plano medio Angulo lateral Camara estatica Natural, Los dos nifios se Caina: “podrian
Frontal atardecer | miran de frente todos...”

Plano detalle Angulo % (detras) Cémara estatica | Natural, Las manos de Carlos | Caina: “encima es
Frontal soleado en el volante mentira...”

Plano medio Angulo frontal Camara estatica Natural, Carlos canta a Caina: “que
Contrapicado atardecer | camara esconde...”

Plano detalle Angulo % (detras) Céamara estatica | Natural, La mano de Carlos Caina: “del rico
Frontal soleado en las marchas hasta el...”

Plano medio Angulo frontal (detras - | Camara estatica - | Natural Carlos observa a los | Caina: “y bae te juro

largo frontal) Traveling giro atardecer | dos nifios que no hay fuente...”

(conjunto) Frontal 180°

Primer plano Angulo % (detras) Camara estatica | Natural, Carlos conduce Caina: “es el
Frontal soleado dinero...”

Plano medio Angulo frontal Cémara estatica | Natural, Carlos mira a camara | Caina: musica

largo Frontal atardecer |y los nifios ya no

estan.
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Plano general

Angulo frontal
Frontal

Camara estatica

Natural,
atardecer

Carlos sale de
campo

Caina:
“conocimiento del
barrio”
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13.2. STORYBOARDS

STORYBOARD DEL VIDEOCLIP “PUEBLOS BLANCOS”

Escena: A

Escena:

(v

GPG , CENTAL

Escena: 3

PM, FRontaL.

PP, 3/y, FRONTAL,

Escena:

Escena: 5

PE, FRONTAL  (ONTRAPICADO .
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DEL
\L“K )[;

Escena: L) Escena: [
PHL/ FRONTPL. . ?ﬂ, FAONTAL .
Escena: 7 Escena: 3

[/ \

M |, 3/y, FRONTAL.

Escena: q

/l

M, LamenaL, FRomTAL.
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DIETRAS

Escena: 4/

Escena: {2

PR, FRONTAL.

PM, (OTERAL, FRONTAL .

Escena: 43

Escena: .13

Escena: 14

1
il
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STORYBOARD DEL VIDEOCLIP “CONDOR”

DETRAS
DEL
SOL

Escena:

Escena: 9

PA 37y FaontaL Pk T,
2M Teavduog *

ee

Escena: 7 Escena:

{l

PA, LATERML , FRonTAL .

% | FRONTAL,

Escena: 2

Escena: 3

.

A

3/y FRONTAL
/

Pa

fe{ qr:p.or\)\‘N_( ConTRAPICADO |
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DETRAS
DEL
SOL

Escena: PR, 3

Escena: 3 Escena: |
PO FRONTRL. . 0, FROEL,
TRANELNG -y PD
Escena: 73

\

PE , LATERBL  FRowval

PD, 374, Picado .

Escena: 2

Escena: 4

PP FRONTAL,

DA, FRONTAL ( chht{}'-)'.
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DETRAS
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SOL

Escena: R

Escena: §

Pﬂ/ 31‘1 ] FMNTAL.

M| Laress, FAOWTRL.

Escena: © Escena: §
P@, LATERAL, FRONYAL. PO, FRONTAL,
Escena: Escena: 5§

N

PO, LATERAL, TRONOL.

PD, TRONTAL, 21ChADO .
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DETRAS
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SOL

Escena:

?ﬂ.a FRONTAL, CEN ‘\TQL y

PG, FRoNTHL, CEMTRL .

Tt‘o.v&\.\hh / %ith 3D,

Escena: [

Escena: &

\\\ | |

PD, veonTaL. PO, TRONTAL , CENTTAL .
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~ \ i /
A 0 /
% /
\ P
{ \ A /’ /
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DETRAS
DEL
SOL

STORYBOARD DEL VIDEOCLIP “CAINA”

Escena: Escena: |

/\

D, FRONTAL ( defeds). PMC, FRowTAL.
Tco.veliné ‘
Escena: Escena: 2

PO, 3/4, FRONTAL.

Escena: Escena:

@b%\—/’%
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- PanigraMica (Lateral).
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DIETRAS

Escena: 3

J\\L/

Y

—

PD, 34 (cklras) , FRONTRL.

Escena: /|

PM, LATERAL , FRONTRL -
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Escena:.

DIETRAS
DEL
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gy

PQ, LATERAL, FRONTAL.
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Escena: 5

-
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Escena: ./
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Escena: 7

P
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GARO AR0° C—xrmdug

Escena: 2
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13.3. SCRIPT BREAKDOWN SHEET

MEDITERRANEO
BREAKDOWN SHEET # 4
Page Count: 4 Date: 20/06/2022
Production Title: Mediterraneo
Scene #: 4 Scene Name: El chico INT/EXT: ext. DAY/NIGHT:

dia

Description: El chico corre por la orilla y se para exhausto.

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Chico Correr

EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC
Camiseta de manga corta, Tema musical:
bermudas. “Mediterraneo”
SPECIAL EQUIPMENT PRODUCTION NOTES

Estabilizador, tripode,
camara, objetivo 50mm,
objetivo 18-55mm, dron.
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BREAKDOWN SHEET #5

Page Count: 5

Date: 16/04/2022

Production Title: Mediterraneo

Scene #: 5 Scene Name: Michelle y Alicia  INT/EXT: ext. DAY/NIGHT: dia
Description: Michelle y Alicia bailan flamenco.
CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Michelle Baile
Alicia
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
2 mantillas
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC

2 trajes de flamenca,

mantillas, flores y tacones.

Maaquillaje resaltado, con

ojos pintados y labios rojos.

Cabello medio recogido y
medio suelto.

Tema musical:
“Mediterraneo”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador, camara,
objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #6

Page Count: 6

Date: 20/06/2022

Production Title: Mediterraneo

Scene#: 6  Scene Name: Flores en el agua INT/EXT: ext. DAY/NIGHT: dia
Description: las flores que han tirado al mar las personas de blanco estan flotando en el
agua.
CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Flores sueltas y ramo de
flores
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC

Tema musical:
“Mediterraneo”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador, camara,
objetivo 50mm, dron.

PRODUCTION NOTES
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GOLONDRINAS

BREAKDOWN SHEET #1

Page Count: 1

Date: 16/04/2022

Production Title: Golondrinas

Scene #: 1

Scene Name: Golondrinas

INT/EXT: ext.

DAY/NIGHT: dia

Description: unas golondrinas vuelan en un cielo despejado.

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Golondrinas
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC

Sonido ambiente de pajaros

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 70-300

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #2

Page Count: 2

Date: 13/06/2022

Production Title: Golondrinas

Scene #: 2

Scene Name: Dunas

INT/EXT: ext.

DAY/NIGHT: dia

Description: una persona cruza el desierto del Sahara caminando, para poder emigrar.

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Emigrante
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Mochila
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC
Jalaba azul Tema musical:

“Golondrinas”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm

Dron

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #3

Page Count: 3
Scene #: 3

Description: el emigrante atraviesa el pueblo caminando.

Scene Name: Pueblo

Date: 14/06/2022

INT/EXT: ext.

DAY/NIGHT: dia

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Emigrante Posibles personas del
pueblo
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Maleta
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC
Jalaba azul Tema musical:

“Golondrinas”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #4

Page Count: 4

Date: 14/06/2022

Production Title: Golondrinas

Scene #: 4

Scene Name: Correr

INT/EXT: ext.

DAY/NIGHT: dia.

Description: el emigrante simula que esta volando, pero en realidad esta corriendo.
Extiende sus brazos sintiendo el aire, transmitiendo sensacion de libertad.

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Emigrante Correr

EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC
Jalaba azul Tema musical:

“Golondrinas”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm

Dron
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BREAKDOWN SHEET #5

Page Count: 5

Date: 2/06/2022, 14/06/2022

Production Title: Golondrinas

Scene #: 5

Scene Name: Ojos y baile

INT/EXT: ext. DAY/NIGHT: dia

Description: se intercalan planos de mujeres bailando con sus miradas

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Mariam Baile
Alba
Julia

EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC
Urbano Cabello suelto Tema musical:

“Golondrinas”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm

PRODUCTION NOTES
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PUEBLOS BLANCOS

BREAKDOWN SHEET #1

Page Count: 1

Date: 14/04/2022

Production Title: Pueblos Blancos

Scene #: 1

Scene Name: Calle Alta

INT/EXT: ext.

DAY/NIGHT: dia

Description: se ve la Calle Alta de Torrox y las personas que se encuentran alli.

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Nifios
Sefiores
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC

Ropa de calle informal

Sonido ambiente y voz en
off de laio.

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #2

Page Count: 2

Date: 14/04/2022

Production Title: Pueblos Blancos

Scene #: 2 Scene Name: Carretera

Description: se ve la carretera de Torrox Pueblo.

INT/EXT: ext. DAY/NIGHT: dia

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Coche
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC

Tema musical: “Pueblos
Blancos”

SPECIAL EQUIPMENT
Dron

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #3

Page Count: 3

Date: 14/04/2022

Production Title: Pueblos Blancos

Scene #: 3 Scene Name: Nieves paseando INT/EXT: ext.  DAY/NIGHT: dia
Description: Nieves pasea por Torrox.
CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Nieves (72)
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Bolso
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC
Jersey rosa Cabello suelto Tema musical: “Pueblos
Tejanos Blancos”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #4

Page Count: 4

Scene #:4 Scene Name: Mohammed

Description: Mohammed esta trabajando en el huerto.

Date: 19/06/2022

INT/EXT: ext. DAY/NIGHT: dia

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Mohammed
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Pala de cavar
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC

Camiseta de manga corta
Pantalones tejanos

Tema musical “Pueblos
blancos”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #5

Page Count: 5

Date: 14/04/2022

Production Title: Pueblos Blancos

Scene #: 5 Scene Name: Nieves maleta

Description: Nieves (17) se esta haciendo la maleta.

INT/EXT: int.

DAY/NIGHT: dia

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Nieves (17)
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Maleta
Ropa
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC
Vestido negro Mofio bajo Tema musical: “Pueblos

Cardigan rosa

Maquillaje natural

Blancos”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #6

Page Count: 6

Date: 14/04/2022

Production Title: Pueblos Blancos

Scene #: 6 Scene Name: Nieves puerta INT/EXT: ext. DAY/NIGHT: dia.

Description: Nieves sale de su casa con la maleta.

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Nieves (17)
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Maleta
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC
Vestido negro Mofio bajo Tema musical “Pueblos

Cardigan rosa
Botines de tacon

Maquillaje natural

Blancos”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.
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196



BREAKDOWN SHEET #7

Page Count: 7

Date: 14/04/2022

Production Title: Pueblos Blancos

Scene #: 7 Scene Name: Carmela INT/EXT: ext. DAY/NIGHT: dia
Description: Carmela esta en su garaje-tienda.

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Carmela

Amiga de Carmela

EXTRAS/SILENT

SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Frutas y verduras.
Cajas.
Fotografias de la Virgen.

WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC

Camisas y pantalones.

Cabello corto

Tema musical: “Pueblos
Blancos”.

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #8

Page Count: 8

Date: 16/04/2022

Production Title: Pueblos Blancos

Scene #: 8

Scene Name: Pescadera

Description: La pescadera esta trabajando.

INT/EXT: int. DAY/NIGHT: dia.

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Pescadera
EXTRAS/SILENT
Pescaderos
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Pescado
Cuchillo
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC

Uniforme de trabajo.

Tema musical: “Pueblos
Blancos”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #9

Page Count: 9

Date: 14/04/2022

Production Title: Pueblos Blancos.

Scene #: 9 Scene Name: Bar INT/EXT: int. DAY/NIGHT: dia.
Description: unos sefiores estan en el bar.
CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Sefor 1
Sefior 2
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Copas
Vasos
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC
Jersei Tema musical: “Pueblos
Camisa Blancos”.

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #10

Page Count: 10

Date: 2/06/2022

Production Title: Pueblos Blancos

Scene #: 10 Scene Name: Victorino INT/EXT: ext. DAY/NIGHT:
dia.
Description: Victorino esta fumando en el balcon.
CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Victorino
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Cigarro
Cenicero
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC
Camisa Tema musical: “Pueblos

Blancos”

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #11

Page Count: 11

Date: 14/04/2022

Production Title: Pueblos Blancos

Scene #: 11 Scene Name: Nieves17 calle. INT/EXT: ext. DAY/NIGHT:
dia.
Description: Nieves camina por la calle con la maleta.
CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Nieves (17)
EXTRAS/SILENT
Nieves (72)
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Maleta
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC

Vestido negro, cardigan
rosa y botines.

Jersey rosa y tejanos.

Mono bajo y maquillaje
natural.

Cabello suelto.

Tema musical: “Pueblos
Blancos”.

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #12

Page Count: 12

Date: 15/04/2022

Scene #: 12 Scene Name: Pesca INT/EXT: ext. DAY/NIGHT: dia

Description: Rafael pesca.

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Rafael Tirar la caina al mar.
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Cafia de pesca
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC
Jersey Tema musical: “Pueblos
Tejanos Blancos”.
Gorro

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES

202



BREAKDOWN SHEET #13

Page Count: 13

Date: 2/06/2022

Production Title: Pueblos Blancos

Scene #: 13 Scene Name: Pili INT/EXT: int. DAY/NIGHT:
dia.
Description: Pili esta cocinando.
CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Pili
EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
Cuchara
Sartén
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC
Vestido Cabello suelto Tema musical: “Pueblos

Blancos”.

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #14

Page Count: 14

Date: 17/04/2022

Production Title: Pueblos Blancos

Scene #: 14 Scene Name: Procesion INT/EXT: ext.

DAY/NIGHT: dia.

Description: Pasa una procesion por Torrox Pueblo.

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE

Sefiores, seforas, jovenes.
Costaleros, musicos,
mantillas.

EXTRAS/SILENT

SPECIAL EFFECTS

PROPS
Paso de procesion.

VEHICLES/ANIMALS

WARDROBE

MAKEUP/HAIR

SOUND EFFECTS/MUSIC
Tema musical: “Pueblos
Blancos”.

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES
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BREAKDOWN SHEET #15

Page Count: 15

Date: 14/04/2022

Production Title: Pueblos Blancos.

Scene #: 15 Scene Name: Para de bus.

dia.

Description: Nieves va a la parada de bus.

INT/EXT: ext.  DAY/NIGHT:

CAST STUNTS EXTRAS/ATMOSPHERE
Nieves (72)

EXTRAS/SILENT
SPECIAL EFFECTS PROPS VEHICLES/ANIMALS
WARDROBE MAKEUP/HAIR SOUND EFFECTS/MUSIC
Jersey rosa Cabello suelto Tema musical: “Pueblos
Tejanos Blancos”.

SPECIAL EQUIPMENT
Estabilizador

Camara

Objetivo 50mm.

PRODUCTION NOTES
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13.4. PLANOS DE RODAJE

PLAN DE RODAJE DEL VIDEOCLIP “GOLONDRINAS”

DIA DE HORA |INT./ DIA / ESCENA | PLANO | LOCALIZACION | ATREZZO | TIEMPO | TOMAS | PERSONAJES MATERIAL
RODAJE EXT. NOCHE RODAJE TECNICO
16/04/2022 | 11:00h | Exterior | Dia 1 1 (plano | Cielo 30 min. 10 Estabilizador,
general) camara,
objetivo
70-300mm.
13/06/2022 | 18:00h | Exterior | Dia 2 2 (plano | Dunas Mochila 10 min. 2 Emigrante Estabilizador,
detalle) camara,
objetivo 50mm.
Dron
13/06/2022 | 18:10h | Exterior | Dia 2 3 Dunas Mochila 30 min. 2 Emigrante Estabilizador,
(primer camara,
plano) objetivo 50mm.
Dron
13/06/2022 | 18:40h | Exterior | Dia 2 4 (plano | Dunas Mochila 20 min. 2 Emigrante Estabilizador,
medio) camara,
objetivo 50mm.
Dron
13/06/2022 | 19:00h | Exterior | Dia 2 1 (plano | Dunas Mochila 40 min. 3 Emigrante Estabilizador,
general) camara,
objetivo 50mm.
Dron
13/06/2022 | 19:40h | Exterior | Dia 2 2 (plano | Dunas Mochila 30 min. 2 Emigrante Estabilizador,
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detalle)

camara,
objetivo 50mm.
Dron

14/06/2022 | 7:00h Exterior | Dia 1,4,5,6 | Pueblo Mochila 30 min. Emigrante Estabilizador,
(plano camara,
secuenc objetivo 50mm.
ia) Dron

14/06/2022 | 8:30h Exterior | Dia 7 (plano | Carretera 20 min. Emigrante Estabilizador,
medio camara,
corto) objetivo 50mm.

Dron

14/06/2022 | 8:50h Exterior | Dia 6 (plano | Carretera 20 min. Emigrante Estabilizador,
america camara,
no) objetivo 50mm.

Dron

14/06/2022 | 18:00h | Exterior | Dia 1 (plano | Dunas 1h Estabilizador,
general) camara,
Recurso objetivo 50mm.
s extras Dron

14/06/2022 | 19:00h | Exterior | Dia 1 (plano | Dunas 30 min. Alba Estabilizador,
general) camara,

objetivo 50mm.

207




PLAN DE RODAJE DEL VIDEOCLIP “PUEBLOS BLANCOS”

DIA DE HORA | INT./ DIA / ESCENA | PLANO LOCALIZACION | ATREZZO | TIEMPO | TOMAS | PERSONAJES | MATERIAL
RODAJE EXT. NOCHE RODAJE TECNICO
14/04/2022 | 9:30h | Int. Dia 9 8 (plano | Bar de Antonio Copas 10 min. 3 Sefiores Estabilizador,
conjunto) Vasos camara,
objetivo
50mm.
14/04/2022 | 15:00h | Int. Dia 5 4 (primer | Habitacién Maleta, 10 min. 3 Nieves (17) Estabilizador,
plano) ropa. camara,
objetivo
50mm.
14/04/2022 | 15:10h | Int. Dia 5 5 (plano Habitacion Maleta, 10 min. 2 Nieves (17) Estabilizador,
medio ropa. camara,
largo) objetivo
50mm.
14/04/2022 | 15:20h | Int. Dia 6 7 (plano Habitacion Maleta 10 min. 4 Nieves (17) Estabilizador,
american camara,
0) objetivo
50mm.
14/04/2022 | 16:00h | Ext. Dia 11 7 (plano | Calle Maleta 10 min. 3 Nieves (17) Estabilizador,
american camara,
0) objetivo
50mm.
14/04/2022 | 16:10h | Ext. Dia 11 4 (primer | Calle Maleta 10 min. 2 Nieves (17) Estabilizador,
plano) camara,
objetivo
50mm.
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14/04/2022 | 16:20h | Ext. Dia 11 7 (plano Calle Maleta 20 min. Nieves (17) Estabilizador,
american Nieves (72) camara,
0) objetivo
50mm.
14/04/2022 | 16:40h | Ext. Dia 1 1 (plano | Calle Alta 10 min. Estabilizador,
general) camara,
objetivo
50mm.
14/04/2022 | 17:00h | Ext. Dia 2 2 (gran Carretera Coche 10 min. Estabilizador,
plano camara,
general) objetivo
50mm.
Dron
14/04/2022 | 17:10h | Ext. Dia 2 3 (plano | Carretera Coche 10 min. Nieves (72) Estabilizador,
medio) camara,
objetivo
50mm.
14/04/2022 | 17:20h | Ext. Dia 3 4 (primer | Calles de Torrox 20 min. Nieves (72) Estabilizador,
plano) camara,
objetivo
50mm.
14/04/2022 | 17:40h | Ext. Dia 3 5 (plano Puerta de la calle 10 min. Nieves (72) Estabilizador,
medio camara,
largo) objetivo
50mm.
14/04/2022 | 18:00h | Ext. Dia 15 9 (plano | Parada de bus 30 min. Nieves (72) Estabilizador,
medio) camara,
objetivo
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50mm.

14/04/2022 | 18:30h | Int. Dia 7 3 (plano | Garaje de 10 min. Carmela Estabilizador,
medio) Carmela Amiga de camara,
Carmela objetivo
50mm.
14/04/2022 | 18:40h | Int. Dia 7 7 (plano | Garaje de 10 min. Carmela Estabilizador,
american | Carmela Amiga de camara,
0) Carmela objetivo
50mm.
15/04/2022 | 7:30h | Ext. Dia 12 9 (plano Playa de Ferrara | Cafa 10 min. Rafael Estabilizador,
medio) camara,
objetivo
50mm.
15/04/2022 | 7:40h | Ext. Dia 12 6 (plano Playa de Ferrara | Cana 10 min. Rafael Estabilizador,
entero) camara,
objetivo
50mm.
15/04/2022 | 7:50h | Ext. Dia 12 9 (plano | Playa de Ferrara | Cana 5 min. Rafael Estabilizador,
medio) camara,
objetivo
50mm.
15/04/2022 | 7:55h | Ext. Dia 12 1 (plano Playa de Ferrara 10 min. Estabilizador,
general) camara,
objetivo
50mm.
16/04/2022 | 10:30h | Int. Dia 8 9 (plano Pescaderia Cuchillo 20 min. Pescadera Estabilizador,
medio) Pescado camara,
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objetivo

50mm.
17/04/2022 | 12:00h | Ext. Dia 14 8 (plano Plaza de Torrox 40 min. 10 Estabilizador,
conjunto) camara,
objetivo
50mm.
2/06/2022 | 13:00h | Ext. Dia 10 9 (plano Casa Piliy Cigarro 10 min. 3 Victorino Estabilizador,
medio) Victorino (balcén) | Cenicero camara,
objetivo
50mm.
2/06/2022 | 13:10h | Int. Dia 13 9 (plano | Casa Piliy Cuchara 10 min. 3 Pili Estabilizador,
medio) Victorino (cocina) | Sartén camara,
objetivo
50mm.
2/06/2022 | 13:20h | Int. Dia 13 4 (primer | Casa Piliy Cuchara 5 min. 2 Pili Estabilizador,
plano) Victorino (cocina) | Sartén camara,
objetivo
50mm.
2/06/2022 | 13:25h | Int. Dia 13 7 (plano | Casa Piliy Plato 10 min. 2 Victorino Estabilizador,
american | Victorino Pili camara,
0) objetivo
50mm.
19/06/2022 | 19:30h | Ext. Dia 4 6 (plano Huerto Pala 10 min. 4 Mohammed Estabilizador,
entero) Mohammed camara,
objetivo
50mm.
19/06/2022 | 19:40h | Ext. Dia 4 9 (plano Huerto Pala 10 min. 3 Mohammed Estabilizador,
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medio)

Mohammed

camara,
objetivo
50mm.
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13.5. PRESUPUESTOS

PRESUPUESTO DEL VIDEOCLIP “GOLONDRINAS”

JORNADAS / | REMUNERACIONES | .LR.P.F. | SEG. SOCIAL
GUION Y MUSICA HORAS BRUTAS (6%) (40%) DIETAS
GUION
Derechos de autor € 23,45
Argumento original €67,00
Guiodn 2 jornadas € 210,50 €12,63 € 84,20 € 0,00
MUSICA
Edicién/depodsito € 85,00
legal/subida
Derechos de autor € 22,00
Productor 4 jornadas € 421,00 € 25,26 € 168,40 € 60,00
Compositor 2 jornadas €210,50 €12,63 €84,20 € 0,00
Mezcla de sonido 4 jornadas €421,00 € 25,26 € 168,40 € 60,00
Mdsicos (5) 2 jornadas €210,50 €12,63 € 84,20 € 30,00
TOTAL 14 jornadas € 1.670,95 € 88,41 € 589,40 € 150,00
PERSONAL JORNADAS/ | REMUNERACIONES | I.LR.P.F. | SEGURIDAD
ARTISTICO HORAS BRUTAS (6%) | SOCIAL (40%)
PROTAGONISTAS
Emigrante 1 jornada € 300,00 €18,00 €120,00
SECUNDARIOS
Alba media jornada € 150,00 €9,00 €60,00
Mariam media jornada € 150,00 €9,00 €60,00
Julia media jornada € 150,00 €9,00 €60,00
5 jornadas y € 750,00 € 45,00 € 300,00
TOTAL media
JORNADAS / | REMUNERACIONES | I.LR.P.F | SEGURIDAD
EQUIPO TECNICO HORAS BRUTAS (6%) | SOCIAL (40%)
DIRECCION
Directora 2 jornadas € 390,00 € 23,40 € 156,00
Ayudante de € 15,00 € 100,00
direccién 2 jornadas € 250,00
PRODUCCION
Productora 2 jornadas € 300,00 € 18,00 € 120,00
FOTOGRAFIA
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Directora de € 15,00 € 100,00
fotografia 2 jornadas € 250,00
Operador de camara €13,20 € 88,00
1 2 jornadas € 220,00
Operador de camara €6,60 € 44,00
2 1 jornada € 110,00
ARTE
Directora de arte 2 jornadas € 250,00 € 15,00 € 100,00
MAQUILLAJE Y
ATREZZO
Magquilladora 2 jornadas € 100,00 €6,00 €40,00
15 jornadas y € 1.870,00 € 112,20 € 748,00
TOTAL media
ESCENOGRAFIA COSTES
DECORADOS Y
LOCALIZACIONES
Desierto del Sahara € 200,00
Hassilabied € 100,00
Barcelona € 100,00
S’'Agaré € 50,00
AMBIENTACION
Atrezzo adquirido € 30,00
VESTUARIO
Vestuario alquilado € 100,00
Vestuario adquirido € 300,00
TOTAL € 880,00
VARIOS
PRODUCCION COSTES
MONTAJE Y
SONORIZACION
Estudio grabacién
musical € 1600,00
VARIOS
PRODUCCION
Copias de guion €5,00
Teléfono en fechas
de rodaje € 50,00
TOTAL € 1.655,00
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MAQUINARIAY

TRANSPORTES COSTES
MAQUINARIA DE
RODAJE
Camara principal € 100,00
Dron € 60,00
Baterias € 50,00
Opticas € 150,00
Gimbal € 150,00
Tripode € 120,00
Monitor externo € 200,00
Difusores € 30,00
Cableado € 20,00
TRANSPORTES
Billetes avion € 2000,00
Coches personal
artistico € 500,00
Coches de
produccion € 500,00
Gasolina € 400,00
TOTAL € 4.280,00
JORNADAS/ | REMUNERACIONES | I.LR.P.F. | SEG. SOCIAL
POSTPRODUCCION HORAS BRUTAS (6%) (40%) DIETAS
Montaje 2 jornadas € 300,00 €18,00 €120,00 € 40,00
Efectos / € 18,00 € 120,00
Transiciones 2 jornadas € 300,00 € 40,00
Etalonaje 1 jornada € 150,00 €9,00 €60,00 € 20,00
TOTAL 5 jornadas € 750,00 € 45,00 € 300,00 € 100,00
SEGUROS COSTES
SEGUROS
Incluido en el
precio de
Seguro de material alquiler
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Seguro de € 400,00
responsabilidad civil
€ 700,00
Seguro de accidentes
JORNADAS / | REMUNERACIONES | I.LR.P.F. | SEG. SOCIAL
GUION Y MUSICA HORAS BRUTAS (6%) (40%) DIETAS
GUION
Derechos de autor € 287,37
Argumento original € 380,89
Guidn 3 jornadas €474,42 €13,63 € 85,20 €1,00
MUSICA
Edicion/depdsito € 389,73
legal/subida
Derechos de autor €435,85
Productor 4 jornadas € 481,96 €12,63 € 84,20 € 30,00
Compositor 2 jornadas € 528,08 €10,10 €67,36 € 27,00
Mezcla de sonido 4 jornadas €574,19 €7,58 €50,52 €24,00
Mdusicos (5) 2 jornadas € 620,30 €5,05 € 33,68 € 21,00
TOTAL 14 jornadas €4.172,79 € 48,99 € 320,96 € 103,00
PERSONAL JORNADAS/ | REMUNERACIONES | I.LR.P.F. | SEGURIDAD
ARTISTICO HORAS BRUTAS (6%) | SOCIAL (40%)
PROTAGONISTAS
Emigrante 2 jornada € 301,00 €19,00 €121,00
SECUNDARIOS
Alba media jornada € 150,00 €9,00 € 60,00
€9,00 € 60,00
Mariam media jornada € 150,00
Julia media jornada € 150,00 €9,00 €60,00
6 jornadas y € 751,00 € 46,00 € 301,00
TOTAL media
JORNADAS / | REMUNERACIONES | I.LR.P.F | SEGURIDAD
EQUIPO TECNICO HORAS BRUTAS (6%) | SOCIAL (40%)
DIRECCION
Directora 2 jornadas € 110,00 € 6,60 €44,00
Ayudante de -€ 1,80 -€12,00
direccién 2 jornadas -€ 30,00
PRODUCCION
Productora 3 jornadas € 301,00 € 18,06 € 120,40
FOTOGRAFIA
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Directora de
fotografia

2 jornadas

€ 53,33

€3,20

€21,33

PRESUPUESTO DEL VIDEOCLIP “PUEBLOS BLANCOS”

JORNADAS / |REMUNERACIONES |l.LR.P.F. |SEG. SOCIAL
GUION Y MUSICA [HORAS BRUTAS (6%) |(40%) DIETAS
GUION
Derechos de autor € 23,45
Argumento original € 67,00
Guioén 2 jornadas € 210,50 €12,63 (€84,20 € 0,00
MUSICA
Edicion/depdsito € 85,00
legal/subida
Derechos de autor € 22,00
Productor 4 jornadas €421,00 €25,26 |€ 168,40 € 60,00
Compositor 2 jornadas € 210,50 €12,63 [€84,20 € 0,00
Mezcla de sonido |4 jornadas € 421,00 €25,26 |€168,40 € 60,00
Musicos (5) 2 jornadas € 210,50 €12,63 (€84,20 € 30,00
TOTAL 14 jornadas € 1.670,95 € 88,41 |€ 589,40 € 150,00
PERSONAL JORNADAS/ |[REMUNERACIONES (l.R.P.F. [SEGURIDAD
ARTISTICO HORAS BRUTAS (6%) SOCIAL (40%)
PROTAGONISTAS
Nieves (72) 1 jornada € 300,00 €18,00 (€120,00
Nieves (17) 4 horas € 150,00 €9,00 ([€60,00
SECUNDARIOS
Rafael 4 horas € 150,00 €9,00 |€60,00
Antonio 4 horas € 150,00 €9,00 |€60,00
Pescadera 4 horas € 150,00 €9,00 [€60,00
Carmela 4 horas € 150,00 €9,00 |€60,00
Victorino 4 horas € 150,00 €9,00 |€60,00
Pili 4 horas € 150,00 €9,00 |€60,00
Sefores del bar 4 horas € 150,00 €9,00 [€60,00
Mohammed 4 horas € 150,00 €9,00 |€60,00

5 jornadas y € 1.650,00 €99,00 |€660,00
TOTAL media
EQUIPO JORNADAS / |REMUNERACIONES |l.R.P.F |SEGURIDAD
TECNICO HORAS BRUTAS (6%) SOCIAL (40%)
DIRECCION
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Directora 6 jornadas € 1170,00 €70,20 (€468,00

Ayudante de €45,00 |€ 300,00

direccién 6 jornadas € 750,00

PRODUCCION

Productora 6 jornadas € 900,00 €54,00 |€360,00

FOTOGRAFIA

Directora de € 45,00 |€ 300,00

fotografia 6 jornadas € 750,00

Operador de € 33,00 [€ 220,00

camara 1 5 jornadas € 550,00

Operador de €3,30 |€22,00

camara 2 media jornada [€ 55,00

ARTE

Directora de arte |6 jornadas € 750,00 €45,00 (€300,00

MAQUILLAJE Y

ATREZZO

Magquilladora 5 jornadas € 500,00 €30,00 |€200,00
40 jornadas 'y |€ 5.425,00 € 325,50 |€2.170,00

TOTAL media

ESCENOGRAFIA |COSTES

DECORADOS Y

LOCALIZACIONE

S

Torrox Pueblo

(calles, plaza,

carretera y parada

de bus) . € 200,00

Casa de Nieves. € 50,00

Campo de Rafael |€ 0,00

Bar de Antonio € 0,00

Cerco de caballos

de Antonio € 50,00

Casa de Piliy

Victorino. € 0,00

Garaje de

Carmela. €0,00

Pescaderia € 0,00

Huerto de

Mohammed €0,00

Playa € 200,00

AMBIENTACION

Atrezzo adquirido |[€ 100,00
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VESTUARIO

Vestuario alquilado |€ 1100,00
Vestuario adquirido € 0,00
VARIOS

Material maquillaje [€ 100,00
TOTAL € 1.800,00
VARIOS

PRODUCCION COSTES
MONTAJE Y
SONORIZACION

Estudio grabacion

musical € 1600,00
VARIOS

PRODUCCION

Copias de guién  |€ 10,00
Teléfono en fechas

de rodaje € 150,00
TOTAL € 1.760,00
MAQUINARIAY
TRANSPORTES |COSTES
MAQUINARIA DE

RODAJE

Camara principal |€ 100,00
Dron € 60,00
Baterias € 50,00
Opticas € 150,00
Gimbal € 150,00
Tripode € 120,00
Monitor externo € 200,00
Difusores € 30,00
Cableado € 20,00
TRANSPORTES

Billetes avion € 1600,00
Coches personal

artistico € 500,00
Coches de

produccion € 500,00
Gasolina € 400,00
TOTAL € 3.880,00
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POSTPRODUCCI |JORNADAS/H |REMUNERACIONES (I.R.P.F. [SEG. SOCIAL
ON ORAS BRUTAS (6%) (40%) DIETAS
Montaje 2 jornadas € 300,00 €18,00 (€120,00 € 40,00
Efectos / €18,00 [€ 120,00
Transiciones 2 jornadas € 300,00 € 40,00
Etalonaje 1 jornada € 150,00 €9,00 |€60,00 € 20,00
TOTAL 5 jornadas € 750,00 €45,00 |€ 300,00 €100,00
SEGUROS COSTES
SEGUROS
Incluido en el
precio de
Seguro de material |alquiler
Seguro de € 400,00
responsabilidad
civil
Seguro de €700,00
accidentes
Incluido en el
Seguro de precio de
vehiculos alquiler
TOTAL €1.100,00
GASTOS
GENERALES COSTES
COMIDAS
Hotel (7) € 3920,00
Desayuno (5) € 150,00
Almuerzo (6) € 540,00
Cena (5) € 450,00
TOTAL € 5.060,00
RESUMEN COSTES
GUION Y MUSICA |€2.410,35
PERSONAL €2.310,00
ARTISTICO
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EQUIPO €7.595,00
TECNICO

ESCENOGRAFIA |€ 1800,00
VARIOS € 1760,00
PRODUCCION
MAQUINARIAY  |€3880,00
TRANSPORTES
POST-PRODUCCI € 1.150,00
ON

SEGUROS € 1100,00
GASTOS € 5060,00
GENERALES
PRESUPUESTO |€ 27.065,35
TOTAL
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