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INTRODUCCION

El proyecto de Nébulo surgié desde el afan de los 5 miembros del grupo por finalizar
la carrera de Comunicacion Audiovisual con un rodaje lo mas profesional posible. A
pesar de que cada uno de los miembros goza del arte cinematografico desde una
perspectiva diferente, todos coinciden en querer culminar sus estudios con un trabajo,
no solo escrito, sino también audiovisual y que puedan utilizar como carta de

presentacion de cara a entrar al mundo laboral.

Pretendemos que Nébulo sea una referencia a nuestros primeros pasos como
profesionales del sector; es por ello por lo que se han realizado todos los procesos del
proyecto, contando desde la preproduccion hasta la postproduccion del proyecto. Ya
que nuestras necesidades técnicas y narrativas excedian la capacidad monetaria de
la que disponiamos, incluimos también una campafia de promocidén para poder
completar el Verkami, llamado asi el crowdfunding’ realizado por el nombre de la
empresa que lo administro, y asi poder alcanzar los estandares de calidad adecuados.

INTFRODUCCION A LA TRAMA

En cuanto al cortometraje, Nébulo tiene lugar en una distopia ambientada en los afios
80 en la remota isla de Kukurbo. En ella, desde hace generaciones, ocurre un extrafio
fendbmeno que ha influido tanto a la sociedad como a sus costumbres. El fendmeno
se trata de una niebla letal para los seres humanos que aparece cada noche a partir
de una hora concreta, que ha obligado a los habitantes de Kukurbo a incorporar un
toque de queda nocturno y aislarse para evitar entrar en contacto con ella. Tanto los
medios de comunicacion locales como las propias figuras que ejercen de autoridad en
Kukurbo, tienen a la orden del dia este hecho, recordandoles constantemente el

peligro mortal que supone la niebla.

! Crowdfunding: Forma de financiacién colectiva mediante la participacion de muchas personas en
algun proyecto empresarial a cambio de algun tipo de retribucion o compensacion (Diccionario
Panhispanico del espafiol juridico et al., 2020)
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Respecto a la trama en si, Nébulo presenta un mundo donde la noche esta prohibida
y quedarse en el exterior cuando esta aparece es una muerte asegurada. El
cortometraje inicia con Adam, el protagonista, y la extrafa situacién en la que se
encuentra. El joven despierta pasado el ocaso en medio de un bosque, sin recuerdos
de como ha llegado alli y con un cadaver a su lado. Seria pues, un cortometraje que
empieza in media res.? A pesar de sus intentos por escapar y llegar a un sitio para
poder resguardarse de la niebla, acaba siendo rodeado por ella. Para su sorpresa, la
niebla no causa ningun efecto en Adam, cosa que le deja totalmente sorprendido y
acaba vagando por el bosque en busca de civilizacion.

Tras dicha introduccidén, Adam acabara por encontrarse en una urbanizacién protegida
y cuyos vecinos deambulan con tranquilidad a pesar de ser de noche. La curiosidad
empuja al protagonista a entrar a una lujosa y variopinta casa donde se reune gente
extrafia vestida con elegantes prendas y que portan un antifaz. Sin saberlo, Adam se
vera envuelto en una trama donde se le revelara la verdad tras la falsa niebla que
rodea Kukurbo y los culpables de la manipulacién durante generaciones para controlar
a los habitantes de la isla y poder utilizar la noche como su “patio de juegos privado”.

EL GENERO DE LA DISTOPIA

El término “distopia” hace referencia a las sociedades o mundos imaginarios cuyo
control se rige por un poder totalitario. Las distopias pueden recrearse en mundos
ambientados en el pasado, presente o futuro y suelen estar influenciados por una
ideologia concreta.

Cada autor puede inventar las vertientes o cambios que desee para crear su distopia,
desde realizar cambios concretos en la linea historica que hubiesen llevado a futuros
alternativos (por ejemplo, que Alemania hubiese ganado la Segunda Guerra Mundial)

o incluso hacer paralelismos ficticios con eventos reales que han sucedido (por

2 In media res: En pleno asunto, en plena accién RAE (s. f.-a).



ejemplo, cambiar la institucion de “Iglesia” e inventar una organizacion que la

encarne).

Segun la RAE, las distopias son lo siguiente:

Representacion ficticia de una sociedad futura de caracteristicas negativas causantes de la
alienacion humana (RAE, 2021)

De hecho, el término “distopia” simboliza lo opuesto a “utopia”, que seria una
representacion imaginativa de un mundo o sociedad cuyas caracteristicas serian

favorecedoras al ser humano.

INSPIRACIONES

Para idear el mundo de Neébulo y la trama que lo envuelve, el equipo de guion ha
tomado referencia de varias obras, tanto literarias como audiovisuales, para poder
confeccionar el mundo distopico que abarca el cortometraje. Aun asi, no solo los
guionistas han hecho uso de éstas, pues todos los departamentos han bebido de las
mismas para crear la estética. Esto se debe a que este cortometraje seria un producto
de género, no de autor. Para ello, se explica la diferencia en los siguientes parrafos.

El cine de género son todas aquellas peliculas que siguen unos convencionalismos
tipicos de un género de cine: terror, distopico, drama, romantico, etc. A pesar de las
evidentes caracteristicas de cada creador audiovisual, no se encapsula como una
pelicula del director en cuestidn, sino un filme por ejemplo de terror. Esto se diferencia
del cine de autor, aquellos contenidos los cuales no encajan en unas convenciones
cerradas y todos ellos se relacionan por unas caracteristicas concretas unicas del
creador que las dirige. Nébulo es cine distopico, es un género y sigue consciente o
inconscientemente convencionalismos de dicho género. Por ello, las referencias son
importantes. A continuacion, se presentan algunas de las obras que han servido de

inspiracion:
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The mist (1980)
Stephen King

Sinopsis: Stephen King muestra un mundo donde una
espesa niebla empieza a propagarse por la ciudad de
Bridgton. Los habitantes descubriran que en el interior de
la niebla aparecen criaturas monstruosas que atacan a

cualquiera que se vea rodeado por ella.

Por qué es una inspiracion: La niebla es uno de los
principales referentes a la hora de crear el mundo de
Nébulo, concretamente, el misterioso fendmeno de una
niebla que aparece y la capacidad mortifera que esta
conlleva. Es por ello que es innegable unir ambas obras,
pues Nébulo bebe directamente de ésta. A pesar de
mencionar el libro, también se tiene en cuenta el filme de
cara al trabajo.

1984 (1948)
George Orwell

Sinopsis: En 1984 Londres es controlado por un

gobierno totalitarista a través de la Policia del
Pensamiento, quienes controlan todos y cada uno de los
aspectos de la vida de los ciudadanos, ya que pueden
leer sus mentes. El control de dicha sociedad recae en
El Gran Hermano, quien todo lo controla (AhoraQuéLeo y

La Sexta, 2020).

Por qué es una inspiracion: Lo que mas ha llamado la
atencion es la capacidad de un pequeno sector de la
poblacién para controlarlos a todos. Los misterios y
verdades se concentran en un escaso numero de
personas, mientras que el habitante promedio se dedica

a acatar las normas y vivir en la ignorancia.
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Figura 1: Portada del libro The
mist (Portada de The mist, s. f.)
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Figura 2: Portada del libro 1984
(Portada de 1984, s. f.)



Saga Mistborn (2006 - 2008)
Brandon Sanderson

Sinopsis: La saga de Brandon Sanderson presenta un mundo de fantasia donde
gran parte de su poblacidén vive esclavizada bajo la temible dictadura del Lord
Legislador, un poderoso mago que lo habita desde hace miles de anos. Por las
noches, una densa niebla recorre la ciudad de Luthadel, la capital del dominio del
Lord Legislador. Los habitantes han adaptado sus costumbres para permanecer
ocultos por miedo a la niebla, ya que es entonces cuando los asesinos conocidos

como “Nacidos de la Bruma” salen a las calles.

Por qué es una inspiracion: En este caso la niebla no es un fendbmeno que
aparezca de repente, como en el caso de The mist de Stephen King, sino que es un
fendmeno que lleva presente en dicho mundo desde hace mucho tiempo. De esta
saga la inspiracion principal ha sido la forma en que una sociedad entera se adapta
a un fendmeno que aparece siempre en un momento concreto y cémo puede

moldear las costumbres y creencias de sus habitantes.

[NACIBOSIDEUA BRUNA (NISTBORNI MACIDOS D LA DAUMA (MISTROAN) I} WAGIDOS DE LA DAVHALHISTDORN]
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Figura 3: Conjunto de portadas de los libros de la Saga Mistborn (Conjunto portadas de Mistborn, s. f.)



Sinopsis: En esta obra de Isaac Asimov se presenta un

futuro distépico ambientado en el afio 2035, donde los
robots inteligentes realizan todo tipo de labores para el
ser humano. Se llega a confiar ciegamente en ellos para
labores de verdadera importancia debido a que los
robots se rigen por las Tres Leyes de la Robdtica, que
protege al ser humano de cualquier tipo de dafio que
estos puedan causar.

Por qué es una inspiracion: Los robots y la forma en la

que son usados para servir a los humanos fue una de las  “Figura 4: Portada del libro |,

. . . . . . Robot (Portada de |, Robot,
principales fuentes de inspiracion para crear los nébulos; 1950)

sirvientes sin sentimientos que se someten a los deseos

de su propietario.

Sinopsis: La trilogia adentra en una distopia ambientada ASl MOV

THE FOUNDATION NOVELS

en un futuro muy lejano, donde la humanidad se ha FOUNDATION
extendido por toda la galaxia y ha creado el Imperio
Galactico, a través del cual lo controlan todo. La obra se
centra en la evolucién de dicho gobierno, pasando por su
corrupcion y posteriormente su caida, dando paso al
nuevo estado galactico conocido como “Fundacién’,
destinado a dominar toda la galaxia (FUNDACION, s. f.)

Figura 5: Portada de Foundation
(Portada de Foundation, 2011)
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Por qué es una inspiracion: Fundacion es una de las obras mas importantes del
género distopico, es por ello que ha sido una inspiracion de forma indirecta. De ella
se ha adquirido la forma en la que un gobierno totalitario, por muy poderoso e
importante que sea, puede acabar destruido bajo su propia dictadura si no ejerce de

forma correcta su funcion.

Sinopsis: En un futuro distopico, el gobierno crea una
organizacion de bomberos cuya mision consiste en la
quema de todo tipo de libros o material informativo. Este

hecho se debe a que en el pais donde se desarrolla la
historia, leer esta totalmente prohibido. mhmnhm

17
'}
]

Por qué es una inspiracion: La obra de Ray Bradbury
muestra como es posible contener a una poblacion en el
engafio siempre y cuando se les mantenga en la
ignorancia. Se usa dicha premisa para explicar la

sociedad de Kukurbo en Nébulo y cémo los Privilegiados

consiguen engafar a la poblacion de la isla a través de

: &t
Figura 6: Portada del libro
Fahrenheit 451 (Richards, s. f.)

los canales de comunicacion e informacion principales.

Sinopsis: Tras una guerra civil en Estados Unidos, un grupo religioso implementa
un sistema totalitario que sigue las 6rdenes del versiculo biblico bajo el nombre de
Republica Gilead. En dicha sociedad se agrupa y divide a los habitantes en
diferentes escalones sociales. Debido a un misterioso fendmeno, los indices de
natalidad en todo el mundo caen hasta numeros infimos, siendo ahora una prioridad
a nivel mundial. Las mujeres que aun pueden dar a luz son convertidas en criadas

y sometidas a engendrar hijos por obligacion. Bajo dicha sociedad, empezara a
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crearse una Resistencia que luche contra el sistema totalitarista implementado
(Ortiz, 2021).

Por qué es una inspiracion: La forma en que se crea y organiza la Resistencia en
esta obra fue una clara inspiracion a la hora de crear la de Kukurbo, quienes luchan
por desmantelar a los Privilegiados y la falsa niebla que utilizan para controlar a la
poblacion.

De este contenido también se encuentra una serie de television disponible en Prime
Video aunque es originalmente una serie creada por la plataforma estadounidense
Hulu.

U THE HANGALD S TALE

The W/
: ’ & Y ew SEASON
andmailds e " APRIL 28 hUlUx
V.; Z ‘
Figura 7: Portada original del libro The Handmaid’s Figura 8: Portada de la serie de TV de The

Tale (Portada de The HandMaid’s Tale, s. f.) Handmaid'’s Tale (Portada Promocional de la Serie
The HandMaid’s Tale, s. f.)
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QEJESTIVASS

Como ya se ha dicho con anterioridad, uno de los objetivos primordiales por los cuales
el equipo se ha implicado tanto en el proyecto de Nébulo es para poder utilizarlo como
carta de presentaciéon de cara al mundo laboral.

Segun la base de datos de la INE (Instituto Nacional de Estadistica) (s.f), en el primer
trimestre de 2022 la tasa de paro en la franja de edad de los 16 a los 19 afios es del
46,43% y la de la franja de edad de los 20 a los 24 afios es del 26,76%. Es un numero
menor respecto al primer trimestre del pasado 2021, pero aun asi sigue duplicando
los porcentajes de las tasas en las franjas de mayor edad. Esto se puede observar en
el grafico de elaboracion propia, hecho a través de la informacion del INE,

concretamente la figura 9 que hay a continuacion.

Tasas de paro por distintos grupos de edad, sexo y comunidad auténoma

Unidades: Tasas @ @ @ @

Seleccionar valores...

Encuesta de Poblacién Activa (EPA), Ambos sexos, Total Nacional, Edad
61,00

~ Edad &
Eln] 55,22
- 49,44
Menores de 25 afios
25y més afos 43,67

®De 16 a 19 afios
®@De 20 a 24 afios
®De 25 a 54 aiios
55 y mas afios

37,89

32,11 \\

26,33

[

20,56

14,78

9,00

N v < » N
& N & & &
» Periodo » » > > >

Figura 9: Tabla de las tasas del paro por distintos grupos de edad el ultimo 2021 y el primer trimestre del 2022.
Elaboracién propia hecho a partir de datos de la INE (s.f)

Si se tiene en cuenta estos datos, es normal también un posible alarmismo dentro de
las partes mas jovenes de la sociedad. Crea una motivacion para querer estar lo mas
preparados posibles para entrar al mercado laboral. Asi pues, Nébulo forma parte del
curriculum de los integrantes del grupo, y es una pequefa carta de presentacion

practica de sus capacidades.
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En segundo lugar, la idea es promocionar el cortometraje a través de diferentes
concursos. Con dicho movimiento se conseguiria promover la marca de Nebuloy a la
vez promocionar nuestra participacion en el proyecto. Esto se relaciona de nuevo con
oportunidades laborales, pero también es por un motivo personal. El cortometraje es
el resultado del Trabajo Final de Grado, es decir, no se evalua como tal. Qué mejor

que un publico para que lo haga y no se quede guardado en un cajon.

En tercer lugar, hacer un trabajo de proyecto requiere poner en practica todo aquello
aprendido, y la mejor forma de hacerlo es en un contexto real con imprevistos reales.
Por este motivo no hay un Presupuesto imaginario y un Presupuesto real, puesto que
realmente se ha hecho una inversion de dinero en alquiler de material. La unica cosa
obtenida de forma gratuita es la mano de obra, aunque por contra se le cubrieron las

dietas y transporte.

Por ultimo, uno de los objetivos mas ambiciosos seria el de tener un proyecto el cual
poder vender a diversas productoras. Se daria por cumplido dicho objetivo tanto si
deciden comprar la idea de Nébulo y realizar una adaptacion (ya sea en cortometraje,
largometraje o serie) o si deciden invertir en la idea para que se realice el proyecto de

nuevo pero esta vez con mas tiempo y recursos.
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GUION

El departamento de guion es el primero en empezar, pues es quién presenta al resto
del equipo la idea sobre la cual se trabajara. En primera instancia define el proyecto
para poder crear unas bases solidas y materializar el cortometraje.

Se deben definir los puntos que formaran parte de la Biblia para poder exponer la idea
de cortometraje y presentarlo ante posibles interesados e inversores. Para definir de
la forma mas completa la idea de Nébulo se consulta a Meléndez, (n.d) y estos son

los aspectos para determinar:
Presentacion del proyecto

Nébulo se presenta como un cortometraje de ficcion con un contexto distépico que
busca realizar una critica social y politica. Asimismo, es un proyecto con gran
adaptabilidad en cuanto a formatos y soportes. De esta manera se busca crear un
producto atractivo para un publico joven y con un toque innovador para mostrar una

critica social adaptada a un mundo distopico con situaciones variopintas.
Tagline

El claim del cortometraje de Nébulo, trabajado desde el departamento de Guion y el
de Promocion, busca englobar el conjunto de la pieza con una unica frase. Un tagline
consiste en un lema o texto breve que engloba la totalidad de un producto y ayuda a
conceptualizarlo. Es comun la connotacion dramatica ante este tipo de frases para
ayudar a crear expectacion en el publico objetivo y vender el proyecto a personas

interesadas en el mismo.
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Desde el equipo de Nébulo, se busca crear un concepto que gire en torno a la niebla,
un factor ciertamente relevante en el argumento y el hilo narrativo de la historia.
Asimismo, se busca provocar cierto interés del publico realizando una proposicion
directa para conseguir llamar la atencion del target y hacerlo participe del mundo
distopico creado. Por esta razon el tagline escogido finalmente es:

Adéntrate en la niebla

Logline

Adam descubre unas fiestas nocturnas organizadas por los Privilegiados que engafian
al resto de ciudadanos imponiendo la idea de una niebla nocturna mortal. Se vera

inmerso en la lucha junto a la resistencia para desenmascarar esta organizacion.

Sinopsis

Nébulo es un cortometraje de suspense que se contextualiza en una distopia social y
politica dentro de la ciudad de Kukurbo. En esta realidad existe una niebla mortal que

aparece por las noches y provoca el confinamiento nocturno de la poblacion.

Repentinamente un joven llamado Adam despierta en medio de un bosque con un
cadaver tumbado a su lado. En ese momento se da cuenta de que faltan segundos
para el inicio de la niebla y en su intento por escapar descubre que realmente ésta no
es mortal. En su aventura se adentra en una mansion en la que se esta celebrando
una fiesta ilegal con gran variedad de personalidades famosas, los Privilegiados,
siendo atendidos por un conjunto de sirvientes sin sentimientos y con unos extrafios

tatuajes de codigos de barras, los Nébulos.
Adam intenta pasar desapercibido entre los Privilegiados para que no descubran su

verdadera identidad cuando encuentra a su madre, desaparecida desde hace afios,

entre los Nébulos. Junto a ella, un joven infiltrado (Oak) revela su tapadera y se
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descubre como un soldado de la resistencia. Adam se alia con el joven Oak y lo

conduce a su base.

En el camino hacia la resistencia se descubre como Adam lleva el mismo tatuaje que

el resto de Nébulos mientras sigue a Oak hacia la base de la resistencia.

Formato y Género

Dicho proyecto esta pensado para tener una duracion de 30 minutos
aproximadamente. Es por esta razon que se puede considerar dentro del formato de
cortometraje. Los cortometrajes son producciones audiovisuales que pueden durar
entre 1 minuto y 30 minutos, dependiendo del contenido.

Nébulo es un producto audiovisual de ficcion, en un mundo distopico cuyo género
bebe principalmente del suspense, pero también se nutre de la ciencia ficcion y la

accion.

Como se ha explicado anteriormente, una distopia es una sociedad imaginaria que se
encuentra bajo un poder totalitario o una ideologia determinada. En este caso, el
cortometraje de Nébulo se contextualiza dentro de Kukurbo, una ciudad controlada
por los Privilegiados y en la que se ha impuesto un confinamiento nocturno debido a

una supuesta niebla mortal.

La aparicion de estimulos constantes a lo largo de todo el hilo narrativo, junto a las
aventuras en las que se embarca Adam, el protagonista, ayudan a enmarcar este
cortometraje dentro del género de la accion. La trama e incertidumbre bajo la que el
protagonista va descubriendo la verdad y como se lo muestra paulatinamente al
espectador refuerza el género de suspense. Finalmente, la figura de los Nébulo, como
individuos sin sentimientos que han sido modificados a raiz de la lobotomizacién e
inventos cientificos acaban de bautizar a dicho cortometraje dentro de la ciencia

ficcion.
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A su vez, también recibe influencias de otros materiales audiovisuales y obras
literarias como la adaptacion cinematografica de Los Juegos del Hambre, el
largometraje La Niebla (2007) de Derek Darabont y las obras literarias de Isaac

Asimov.

Target/Publico

El target o publico objetivo es el grupo de consumidores con caracteristicas y deseos
comunes que son afines a los servicios o productos que ofrece una marca. El estudio
del target de Nébulo se ha realizado cogiendo como base el tipo de espectadores de
otros productos audiovisuales de formato y género similar, como puede ser el caso de
Los Juegos del Hambre o Divergente. Pese a que ambas piezas pueden encajar con
todo tipo de publicos, el éxito entre los adolescentes y un publico joven es palpable.

Por ello, consideramos que Nébulo esta dirigido principalmente a un publico joven,
entre 15y 35 anos. Al tratarse de una serie en espafiol, se busca a personas de habla
hispana.

La duracion de la pieza también condiciona el tipo de espectador al que nos dirigimos
y es que, en este caso, el target debe mostrar interés por consumir productos
audiovisuales de corta duracion, debido al formato de Nébulo.

Ademas, el publico debe ser consumidor de productos audiovisuales comerciales, ya
que las caracteristicas propias de cortometraje se ven representadas con los canones
propios del cine hollywoodiense. Por consiguiente, se dirige a amantes de la ficcion
y el suspense, de la accién y de la representacion de realidades alternativas y
distopias sociales.

Se busca remover la conciencia de los espectadores por lo que el target debe ser
inquieto y mostrar interés por los movimientos sociales y la lucha contra la
discriminacion y sus variantes. El origen de éste sera principalmente humilde para

conseguir una mayor empatia entre el publico y el protagonista del cortometraje.
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Mundo y espacios

El mundo en el que transcurre el cortometraje es Kukurbo. Este planeta es muy similar
a La Tierra en la que habitan los humanos en la actualidad, la principal diferencia
reside en la existencia de la niebla mortal que aparece diariamente y que confina a la
poblacién durante las noches. Ademas, existe una notable desigualdad entre clases,
por lo que no existe la clase media y la sociedad se divide entre personas poderosas
y personas de bajo poder adquisitivo (hecho que se refleja en sus costumbres, casas

y vestimenta).

El cortometraje se divide en dos espacios principalmente: el bosque y la mansidn.

El bosque es la localizacion en la que Adam despierta y por la que huye para evitar
morir por la niebla. Esta localizacién denota misterio, incertidumbre y terror, reflejando
los sentimientos que padece en esos instantes el protagonista. Es un lugar oscuro y

lugubre y que desorienta tanto al protagonista como al espectador.

La mansion es un edificio de amplias dimensiones y lujo. Con decoracion minimalista
demuestra con pocos detalles el gusto y el poder adquisitivo de las personas que
frecuentan este espacio. Los detalles y los personajes que formaran parte de la
mansion crean un clima oscuro que ayuda a reforzar el mensaje de manipulacion de

los privilegiados hacia el resto de los habitantes.

Ademas de estos dos espacios de vital importancia en el cortometraje también se
registra una localizacion adicional que ayuda a contextualizar el argumento y a acabar
de dar sentido al guion. Esta seria los pasillos por los que Adam y Oak deciden
escapar para llegar juntos a la resistencia. Esta localizacion concluye el cortometraje

y ayuda a descubrir la posible verdadera identidad del protagonista.
Para contextualizar la niebla, se usa un fragmento de audio del noticiero nocturno de

la radio de Kukurbo, donde un presentador pone en situacion al espectador del

cortometraje.
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Dramatis Personae

Adam (27 anos, alto, delgado)

Es el protagonista de la historia y un habitante de la isla de Kukurbo de nacimiento.
Pertenece a la clase baja de la sociedad y desde muy temprana edad ha aprendido a
ser independiente. Adam perdioé a su madre con 10 afios debido a la niebla mortifera
y eso le marco para siempre. Es una buena persona que intenta ser justo y amable
con todo el mundo. También es muy curioso y actua sin pensar en muchas ocasiones,

lo que le llevara a encontrarse en situaciones realmente complicadas.

Derek (42 anos, con rasgos faciales frios)

Es el antagonista de la historia y uno de los fundadores de los Privilegiados. Derek
encarna a la minuciosa planificacion que ha supuesto el engafio de la niebla para
todos los habitantes de Kukurbo ademas de la baja moralidad que todos los
Privilegiados muestran hacia los nébulos. Es un hombre de poder y con una gran
reputacion, por eso el resto de Privilegiados lo respetan y obedecen. Sus grandes
ideas revolucionarias han contribuido en gran forma en la creacion de la sociedad de

Kukurbo y en el control de la clase baja.

Oak (20 afos, atractivo)

Oak es un joven realmente impulsivo y con grandes ansias de justicia. Es el aliado del
protagonista al adentrarse en el mundo de los Privilegiados (la fiesta nocturna). Oak
se encargara de abrir los ojos de Adam y demostrarle la verdadera maldad de los
Privilegiados. Sera aquél que responda todas las preguntas de Adam y le ayude a
pasar desapercibido entre la sociedad nocturna.
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Personajes Secundarios

Laura (52 afios, pelo largo, atractiva y delgada)

Es la madre de Adam. Desaparecio repentinamente una noche cuando Adam tenia
apenas 10 afos. A pesar de que se realizé una busqueda de la desaparecida, acabd
por determinarse que la mujer murié por la niebla mortifera. A pesar de ello, nunca se
encontrd su cuerpo (cosa que desde siempre ha molestado a Adam). Era una mujer
alegre y optimista que queria a Adam por encima de todo. En el reencuentro Laura se
ha convertido en un ser sin sentimientos ni voluntad que unicamente reacciona a las

ordenes de los Privilegiados.

Keira (18-22 afios, con constitucion fuerte)

Keira es una de las integrantes mas jovenes de los Privilegiados. Tiene un caracter
muy aspero y una gran seguridad en si misma. No guarda los modales y suele ser
bastante desagradable con las personas que pertenecen a las clases sociales bajas.
Pese a ello, conoce las reglas del mundo de los Privilegiados y guarda un gran respeto

a la figura de Derek, a quien ve como un referente.

Hijo de Creador
- de Adam

0,:?00

<o :/16,7
Invitada
de su fiesta

Compaiieros
de habitacid

Figura 10: Esquema de la relacion entre los personajes. Elaboracion propia.
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Tratamiento

ESC. 1 INT. PLATO- NOCHE ESC. 1

Una presentadora de noticias habla acerca de 1la predicciédn
temporal de la niebla de esta semana y recomienda a los
habitantes de Kukurbo permanecer confinados durante la noche
para prevenir posibles accidentes. Empieza a sonar una sirena de

fondo.

ESC. 2 EXT. BOSQUE - NOCHE ESC. 2

Adam (27 afios, alto, delgado, moreno) se despierta de golpe en
medio del bosque. Analiza su entorno y descubre que a su lado
yace un hombre estirado. Se asusta y retrocede unos cuantos pasos
con las manos temblando. Desde la distancia le grita al hombre,

pero éste no responde.

Tras un par de intentos por llamar su atencidén decide acercarse.
Sacude el cuerpo y le golpea levemente la cara para intentar
despertarlo. Adam se estremece al comprobar que el cuerpo tiene
un fuerte golpe en el craneo. Suelta el cuerpo asustado al darse
cuenta que ya estd muerto. Adam se tira al suelo, se arrastra

hacia atréds y maldice nervioso.

A causa de sus sacudidas anteriores una tarjeta de identificacidn
del bolsillo de la chagueta del cadéver cae al suelo. Adam recoge
la tarjeta para poder descubrir su identidad. En ella Unicamente
aparece un numero y un cdédigo de barras, con un papel envuelto
con el texto: “En la noche del cerdo el carnicero se lame los

dedos”.



ESC. 3 EXT. BOSQUE - NOCHE ESC. 3

El sonido de la sirena saca a Adam de sus pensamientos. Trata de
levantarse réapidamente y se gira para descubrir cdmo una manta
de niebla se acerca a él por el bosque y empieza a correr en su
contra. Va esquivando diferentes obstdculos. Cuando la niebla
empieza a pisarle los talones intenta quitarse la camiseta
mientras corre. A causa de ello, Adam tropieza y cae al suelo.
Utiliza la camiseta para intentar taparse la boca y la nariz
mientras la niebla la envuelve. Adam intenta respirar entre
llantos y sollozos. Adam empieza a toser fuertemente cuando
aspira la niebla. Entre llantos y tosidos, suelta la camiseta y
simplemente se da por vencido. Tras unos segundos, al ver qgue

nada ocurre, Adam empieza a incorporarse perplejo.

Examina su cuerpo extrafiado. Perdido en sus pensamientos, Adam
divaga por el bosque sin acabar de entender la situacidén y sin

un rumbo fijo.

ESC. 4 EXT. PUERTA DEL EDIFICIO - NOCHE ESC. 4

Un ruido a la distancia llama la atencidén de Adam, quien aun
sigue perdido y vagando por el bosque. Ve una gran mansidén con
un HOMBRE DE SEGURIDAD (30 afios, alto, fornido) en la entrada.
Se esconde en unos matorrales. Escucha a una pareja que se dirige
hacia él1. La pareja se acerca a la entrada donde se encuentra el
guardia de seguridad y le muestran unas tarjetas exactamente
iguales a la que guardaba el cadaver. Tras comprobar el carnet
y una breve conversacidén les deja entrar. Adam busca en sus
bolsillos y comprueba que aun tiene la tarjeta del cuerpo.
Muestra la tarjeta al guardia de seguridad al igual que la

anterior pareja y, cuando éste pregunta por la contrasefia, Adam



recita lo que habia leido en la nota. Aunque extrafiado, el

guardia deja entrar a Adam.

ESC. 5 EXT. ENTRADA EDIFICIO - NOCHE ESC. 5

Al entrar Adam se ve envuelto en un ambiente festivo. Un camino
de piedra conduce hasta la entrada del edificio. Adam lo recorre
nervioso mirando alrededor. Grupos de personas con vestimentas
extravagantes realizan diferentes actividades al aire libre;
algunas méas cotidianas y otras mucho méds extrarfias. Adam se fija
en un grupo en concreto que lanzan cuchillos a uno de 1los
sirvientes como si de un juguo se tratase, el cual lleva un
tatuaje de cbédigo de barras. El sirviente permanece impasible a
lo gque le ocurre y parece no sentir nada. Delante suyo, una mujer
vestida de forma excéntrica pasea con una correa a un chico que
va a cuatro patas y que lleva el mismo mono grisaceo y el mismo
tatuaje. Ante tales esperpentos, Adam acelera el paso y huye
disimuladamente hacia una obertura del jardin que da a la parte

trasera.

ESC. 6 EXT. JARDIN- NOCHE ESC.6

Adam entra en el edificio y queda fascinado por la lujosidad del
lugar. Se encuentra a mucha gente realizando actos similares a
los anteriores. Hay una enorme pisicna en la que varios grupos
de personas se besan y realizan actos sexuales. Empieza a
deambular por los alrededores de la piscina y finalmente, con

ansiedad, decide volver a la salida de forma nerviosa.

Alli se choca con una mujer acompafiada de un hombre bastante méas
adulto que ella. La mujer se gira enfadada y con cara de asco

reprocha a Adam su vestimenta y sus formas. Adam intenta
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disculparse, pero en medio de la conmocidén aparece DEREK (42
afios, alto, de rasgos faciales frios). El1 hombre reprocha las
formas de la chica y su comportamiento con Adam y le pide al
chico que le siga. Juntos se acercan al interior del edificio,

dénde suben por unas largas escaleras.

ESC. 7 1INT. HABITACION DEREK - NOCHE ESC.7

Adam echa un vistazo a la lujosa habitacidén. A su vez, Derek
analiza a Adam de pies a cabeza, dado que algo no le encaja.
Derek insiste en que su ropa no es apropiada para la ocasiédn,

asi que avisa a un sirviente para que le traiga ropa a Adam.

Derek sigue realizando preguntas a Adam respecto a sus gustos
hasta que 1llega el sirviente con la ropa. Mientras Adam se

cambia.

La conversacidédn entre ellos se detiene cuando otro sirviente
avisa a Adam de que su habitacidén usual ya estd lista. E1l momento
se torna incdémodo dado que Adam pensaba que se dirigia a Derek,
asi que el joven decide irse a dicha habitacidédn antes de llamar

mads la atenciédn.

ESC. 8 INT. HABITACION - NOCHE ESC. 8

En la habitacidén se encuentra a dos nébulos. Adam intenta
mantener una conversacidn con ellos pero no responden. Adam gqueda
en shock cuando se da cuenta de que aquella mujer es LAURA (52
afios, pelo largo, atractiva y delgada), su madre. Ante la falta
de reaccidén de la mujer, Adam sUplica y le ordena que “haga
algo”. La mujer empieza a desnudarse ante la orden. Es entonces

cuando el otro nebulo hace callar a Adam y le obliga a calmarse.
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El joven se presenta como OAK (18 afios, atlético y rubio), quien

interrogard a Adam para conocer su situacidn.

Tras una larga conversacidn Adam obtiene respuestas acerca de la
niebla y la extrafia fiesta por parte de Oak. Ante aquella extrafia
situacidén Oak ofrece a Adam una solucidn: seguirlo hasta su base
para conocer a la Resistencia. Aungue inseguro, Adam acaba por

aceptar.

ESC. 9 EXT. PASILLOS ZONA INDUSTRIAL - NOCHE ESC. 9

Oak guia a Adam hasta una zona industrial gque se encuentra lejos
de la mansidén. Entre el amasijo de callejuelas y conductos. En
el Ultimo momento se aprecia como Adam lleva un tatuaje con el

cdbdigo de barras propio de los Nébulo en el cuello.

Evolucion del Guion

El guion que se adjunta a continuacion ha sentado las bases para la creacion de este
proyecto y su posterior registro. El guion del cortometraje de Nébulo ha sufrido varias
evoluciones debido a circunstancias en torno a la postproduccion y la falta de medios.

Al observar las dos primeras versiones del guion, adjuntos en el apartado Anexo 1:
Documentos de Guion, los cambios son principalmente en el hilo narrativo y en los
dialogos de los personajes, para conseguir una historia mas realista y mejorar la forma
en la que se presentaban los hechos. Por contra, la ultima version del guion sufre unos

cambios mas representativos debido a la falta de presupuesto.

Las principales modificaciones que se ven reflejadas en el guion consisten en la
supresion de una de las localizaciones y la modificacion del final de la historia.
Ademas, también se realiza un cambio en la localizacion principal, la casa de los
Privilegiados, por lo que se modifica el recorrido del protagonista por las diversas
estancias. Debido a la falta de presupuesto, el conjunto del equipo decide eliminar la

ultima localizacién en la que se mostraba la base de la Resistencia. Por contra, el
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cortometraje se concluye con un final abierto en el que muestra un indicio de la
verdadera identidad de Adam. De esta manera, el personaje de Keira, por ejemplo, se

incluye dentro de la sociedad de Nébulos para ayudar con la figuracion.

Ademas, dado la espectacularidad de la zona exterior de la localizacion finalmente
escogida para la casa de los Privilegiados, se decide incluir un recorrido por la piscina
y los jardines de la misma. De la misma manera, que se opta por incluir la subida de
Derek y Adam por las impresionantes escaleras rojas que dan acceso a las
habitaciones.

Guion literario

SEC. 01
ESC. 1 INT. PLATO- NOCHE ESC. 1

Una mujer presenta el telenoticias en un platd.

PRESENTADORA
Buenas noches habitantes de Kukurbo. Como habrédn podido
comprobar en las uUltimas semanas ha aumentado la- densidad de
la niebla que recorre la isla. Nuestros expertos intuyen que
se debe al incremento de los gases tdxicos junto con la
elevada humedad de la estacidén. Debido a esto se les ruega que
avancen la hora de su encierro nocturno para prevenir posibles

incidencias o accidentes...

(sonido de sirena)

ESC. 2 EXT. BOSQUE - NOCHE ESC. 2

Adam (27 afios, alto, delgado) se despierta de golpe en medio del

bosque. Se levanta un poco mareado. Analiza todo su entorno y
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descubre que a su lado yace un cuerpo. Se asusta. Retrocede unos
cuantos pasos con cara de miedo y con las manos temblando. Desde

la distancia le grita al cuerpo.

ADAM
(indeciso)

iOye, tu! ;iEstéds bien!?

Tras un par de intentos por llamar su atencidn decide acercarse
dubitativo. Sacude el cuerpo y le golpea levemente la cara. Adam
se estremece al comprobar que el cuerpo ha sido asfixiado. Suelta
el cuerpo asustado al darse cuenta que ya estd muerto. Adam se

tira al suelo, se arrastra hacia atrds y maldice nervioso.

A causa de sus sacudidas anteriores cae un trozo de papel de los
bolsillos del cadaver. Adam se da cuenta, lo recoge y desenvuelve
la nota que envolvia la tarjeta. En la nota hay escrita una frase
que Adam lee para sus adentros: “En la noche del cerdo el
carnicero se lame los dedos”. Revisa la tarjeta y comprueba que
se trata de un simple trozo de plastico con un extrafio cbddigo de

barras.

ESC. 3 EXT. BOSQUE - NOCHE ESC. 3

(sonido de sirena a la lejania)

Adam se asusta por el sonido de la sirena y por fin vuelve en
si. Trata de levantarse rapidamente y se gira para descubrir
cémo una manta de niebla se acerca a él por el bosque y empieza
a correr en su contra. Va esquivando diferentes obstéculos.
Cuando la niebla empieza a pisarle los talones intenta quitarse

la camiseta mientras corre. A causa de ello, Adam tropieza y cae
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al suelo. Utiliza la camiseta para intentar taparse la boca y la
nariz mientras la niebla la envuelve. Adam intenta respirar entre
llantos y sollozos. Adam empieza a toser fuertemente cuando
aspira la niebla. Entre llantos y tosidos, suelta la camiseta y
simplemente se da por vencido. Tras unos segundos, al ver gue

nada ocurre, Adam empieza a incorporarse perplejo.

ADAM
(realiza una profunda inhalacidén para comprobar que puede
respirar con normalidad)

Deberia.. Deberia estar muerto.

Examina su cuerpo extrafiado. Perdido en sus pensamientos, Adam
divaga por el bosque sin acabar de entender la situacidén y sin

un rumbo fijo.

SEC. 02
ESC. 4 EXT. ENTRADA EDIFICIO - NOCHE ESC. 4

Vemos a Adam saliendo del bosque (Carretera B2-11) y empieza a
seguir la autovia/carretera. Llega asi a la urbanizacidén. A la
distancia escucha un leve zumbido (risas, musica, etc). El1 ruido
saca a Adam de su trance y decide acercarse acelerando el paso.
Ve una gran urbanizacidén con un HOMBRE DE SEGURIDAD (30 arfios,
alto, fornido) en la entrada. Se coloca la camiseta rapido y se

acerca un poco. Escucha a una pareja que se dirige hacia él.
VIP H

Si seguimos llegando tan tarde a las fiestas van a dejar de

invitarnos carifio, seremos el hazmerreir de todos.
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VIP M

Prefiero ser impuntual y venir arreglada.

VIP H

¢Y no puedes venir arreglada y a tiempo?

VIP M

(le da un golpe) Anda, saca la tarjeta.

La pareja se acerca a la entrada donde se encuentra el guardia
de seguridad y le muestran unas tarjetas exactamente iguales a
la gue guardaba el cadaver.

Adam busca en sus bolsillos y comprueba que atn la tiene. Vuelve

a poner la atencidén en la pareja.

SEGURIDAD

Identificacidén, por favor.

VIP H
(mostrando la tarjeta)

Aqui tiene.

El guardia de seguridad escanea ambas tarjetas.

SEGURIDAD

En la noche del cerdo..

El hombre duda y mira a la mujer con cara de apuro.

VIP M

Joder.. Mucho meter prisa y luego no eres capaz ni de recordar

lo bésico para entrar.
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La mujer se acerca al oido del guardia y le susurra unas
palabras. Acto seguido el guardia les deja pasar. Justo antes de

qgque cierren las puertas, Adam, curioso, se acerca a la entrada.

HOMBRE DE SEGURIDAD
Parece que es usted el tltimo cliente de la noche.
(revisa su reloj de mufieca)
Bastante justo pero aun estda a tiempo.

¢cTarjeta de identificacidn?

Adam extrae la tarjeta de su bolsillo y se la entrega al hombre
que la escanea.
HOMBRE DE SEGURIDAD

En la noche del cerdo..

Adam, preocupado recuerda la frase escrita en el papel que se
encontrd junto a la tarjeta de identificacidn. Se acerca al oido

del hombre y le susurra.
ADAM
(dubitativo)

¢.. €l carnicero se lame los dedos?

El guardia de seguridad le echa un vistazo y lo mira extrafiado.

A pesar de ello le deja pasar.

HOMBRE DE SEGURIDAD

Adelante por favor.

Adam asiente en signo de agradecimiento y se adentra en la calle

siguiendo a la pareja hacia la ubicaciédn.
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ESC. 5 EXT. PUERTA DEL EDIFICIO - NOCHE ESC. 5

Al entrar Adam se ve envuelto en un ambiente festivo. Sigue los
pasos de la pareja que le precedia en la entrada y se encuentra
una casa peculiar llena de gente y con estridente mUsica. Un
camino de piedra conduce hasta la entrada del edificio. Adam,
totalmente impactado por el peculiar habitdculo ve como la pareja
se adentra en su interior. Finalmente, decide entras en la casa

nervioso mirando alrededor.

Grupos de personas con vestimentas extravagantes realizan
diferentes actividades en el Jjardin delantero; algunas méas
cotidianas (consumiendo alcohol y charlando) y otras mucho mas

extranas.

Adam se fija en un grupo en concreto. Ve cdmo una persona con un
uniforme gris sostiene una manzana sobre su cabeza, ademéds lleva
un extrafio tatuaje con un cddigo de barras en el cuello.

A unos metros de distancia, las dos personas que estaban hablando
animan a una tercera que intenta concentrarse mientras empufia un
cuchillo. La Joven <con el cuchillo respira hondo ©para
concentrarse y lo lanza. Este impacta en el hombro del hombre
con el mono griséaceo. La Privilegiada se acerca a arrancar el
cuchillo del hombro ensangrentado y se dispone a volverlo a
intentar. E1 hombre del mono grisaceo permanece impasible. Adam

queda perplejo ante lo gque acaba de contemplar.

Delante suyo, una mujer vestida de forma excéntrica pasea con
una correa a un chico que va a cuatro patas y que lleva el mismo
mono grisaceo y el mismo tatuaje (esta vez en su brazo). Ella y

algunos de los presentes le miran extrafiados por su reaccidn.
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Adam, nervioso, huye disimuladamente hacia una obertura del

jardin que da a la parte trasera.

ESC. 6 EXT. JARDIN TRASERO - NOCHE ESC. 6

Adam gqueda fascinado por la lujosidad del lugar. Se encuentra a
mucha gente realizando actos similares a los anteriores. En la
piscina contempla cbdbmo varias personas se besan, se toquetean y
algunos beben dentro de la misma. En los alrededores también hay

algunas personas hablando entre ellas.

En un primer momento se queda estupefacto. Tras unos instantes
empieza a deambular por el lugar. Algunos asistentes fruncen el
cefio cuando se fijan en Adam y su vestimenta. Su ansiedad e
incomodidad hacen que decida ir hasta 1la salida de forma

nerviosa.
Una vez arriba, se choca con una Jjoven mujer Yy ambos se

sobresaltan. Adam preocupado se disculpa.

ADAM

Disculpe, no pretendia..

La mujer lo mira con cara de asco y desagrado.
KETIRA
¢En que momento han dejado entrar a un idiota como tu en esta

fiesta? j¢Que no miras por donde caminas?!

ADAM

Disculpe, de verdad que no era mi intencidn..

KEIRA
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Pero, ¢;qué clase de ropa llevas puesta? ¢(Hace cuanto que no te

duchas? jApestas! Voy a llamar a seguridad..

ADAM
(al borde del llanto y con cara de preocupacidn)

No, por favor, yo solo estaba caminando y..

Derek (42 afios, alto, de rasgos faciales frios) sale de la casa

y se acerca al grupo.

DEREK
Pero bueno, si que os sabéis divertir, ¢eh? Porqué mejor nos

calmamos un rato, al fin y al cabo es mi fiesta.

KETIRA
(un tanto asustada)
Disculpe, sefior, pero este paleto ha..
DEREK
Yo jaméds he invitado a ningtn paleto a mi casa. Seria una pena
gue por un comentario asi de impertinente no pudieras gozar de

tus “ventajas” de Privilegiada, Keira.

KEIRA
Tiene razdbdn, sefior, disculpe.

(mira de reojo a Adam molesta)

Keira se va.

DEREK

(examinando a Adam con la mirada)

Veo gue eres nuevo, ¢verdad?
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Adam traga saliva.

DEREK

Vamos, sigueme.

Adam entra en la casa y ve a una pareja besandose en el sofé.

Sigue a Derek por la escalera hacia su habitacidén privada.

ESC. 7 1INT. HABITACION DEREK - NOCHE ESC. 7

Adam barre con la mirada toda la habitacidén observando el lujo
que se desprende en cada detalle. Derek sigue analizando a Adam
de pies a cabeza.

DEREK

Ciertamente se nota gque eres nuevo aqui..

ADAM
(visiblemente nervioso)

¢Por qué lo dices?

DEREK
(seflalando con el dedo la vestimenta)

Porgue necesitas ropa nueva, un poco menos.. (aburrida quizas?
Derek toca una campanita y al instante entra un hombre wvestido
con el uniforme gris. Derek se dirige a él sin ni siquiera

mirarle.

DEREK

Trdele ropa adecuada para el evento. Y que sea de su talla.
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El hombre sale de la habitacidén sin pronunciar palabra.

ADAM

Gracias.

Derek le mira entre sorprendido y extrafiado ante su
agradecimiento.
DEREK
Seguro que te va a encantar la experiencia y querras repetir
todas las noches. Prefiero no adelantar nada, pero no Conozco

a nadie que se haya arrepentido de haber venido.

Vuelve a entrar el hombre de uniforme gris con ropa adecuada y
se la entrega a Adam. Antes de coger la ropa, se fija en los

ojos del hombre de gris que estédn casi exentos de vida.

DEREK

Vistete tranquilo. Espero que la ropa sea de tu gusto.

Adam se cambia de ropa. Derek se da la vuelta y le observa a

través de un espejo.

DEREK
(con picardia)
¢Cuédles son tus gustos, chico?

Adam sigue cambiandose.

ADAM

:Respecto a qué-?
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DEREK
Respecto a todo. Mujeres, hombres, comida, juegos.. Lo que
prefieras. Aqui todo es posible.

(se da la vuelta)

Adam apenas ha acabado de vestirse.
ADAM
(nervioso)
Pues, veréd, me pilla un poco de imprevisto pero supongo que si
tuviese que elegir.. Osea, que en caso de tener que decantarme
por una opcidn pues..

Llaman a la puerta e interrumpen su conversacién.

DEREK
(un tanto molesto)

iAdelante!

NEBULO 1
(con la mirada gacha)

Sefior, su habitacidén usual ya estd preparada.

Adam, pensando que no se dirigen a él mira fijamente a Derek.

DEREK

(frunciendo el cefo)

Vaya, al parecer no eres tan nuevo como creia.

Adam traga saliva.

DEREK

Bueno, no te interrumpo més, ve y disfruta de tu noche. Espero

que nos volvamos a ver.
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Adam se despide vy acompafia al Nébulo por 1los pasillos en

direccidén a una habitacién.

SEC. 03
ESC. 8 INT. HABITACION - NOCHE ESC. 8

El Nébulo le abre la puerta de la habitacién. Adam mira fijamente
a los ojos del hombre buscando un atisbo de sentimiento pero el
hombre se encuentra impasible y con la mirada perdida. Adam entra
en la habitacidén y la puerta se cierra tras su espalda. El cuarto
es grande y tiene los lujos propios del resto del edificio. Una
cama de matrimonio precede el lugar y a ambos lados se encuentran
dos personas con miradas perdidas; son Nébulos. La iluminacidn

tenue de la habitacidén no le permite ver bien sus caras.

Desde la distancia intenta mantener una conversacidén con ellos.
ADAM
Ho-Hola..

Espera unos segundos pero nadie responde

ADAM
Me habian dicho que esta era mi habitacidén “usual” pero veo

que ya estd ocupada, disculpen, ya me voy..

Se detiene al ver que ambos van vestidos con el mismo mono gris
que el resto de nébulos. Se acerca con lastima a ellos. Primero
aprecia la cara de un chico Jjoven, Oak (18 afios, rubio vy

atlético)y después la de una mujer morena y alta.

<3E&3



ADAM
Oh.. Sois lo que aqui llaman Nébulos..
(compasivo)
¢Hacéis esto por dinero?
:Desde cudndo se realizan estas fiestas? Pensaba que por las
noches no se podia..
(se detiene al ver a la mujer)

Espera, no-no puede ser..

Adam se fija en la mujer y se le llenan de lagrimas los ojos.
Cae al suelo ante sus pies y la abraza con fuerza y rabia. La
mujer es Laura (52 afos, pelo largo, atractiva y delgada), la
madre de Adam qgue supuestamente habia muerto a causa de la

niebla.

ADAM
iMama!
(llorando)
Oh Dios eres tl, no me lo puedo creer.
Pensdbamos.. Pensdbamos que estabas muerta. Que la niebla te

habia matado.

Tanto Oak como su madre permanecen inexpresivos y sin realizar
ninglin movimiento. Entre sollozos Adam suplica la reaccidn de su
madre.
ADAM
Mama, han pasado muchos afios, contéstame por favor. Yo..
Necesito respuestas.

(rompe a llorar)

Laura sigue impasible ante los llantos de su hijo.
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ADAM
(grita)

iMama por favor, haz algo!

Al oir eso, algo parece activarse en el interior de Laura y se
acerca a la cama. Adam sonrie entre lagrimas al ver gque su madre
por fin reacciona.

ADAM

Mama.. Menos mal, pensaba que..

Adam calla al ver que Laura empieza a desabrocharse la ropa.

ADAM
(gritando)

Pero.. j¢;Qué estas haciendo?!

Laura no se detiene y sigue quitédndose la ropa.

ADAM
(desesperado)

Joder, ;jte estoy diciendo que pares!

Laura se detiene automaticamente. Adam se acerca a ella
desesperado y la sacude para buscar algun tipo de reaccidn. Sus

0jos estéan sin vida. Adam la abraza.

ADAM
Tus o0jos.. También estan vacios.. Mama, qué te han hecho.. ¢ ;Qué

te han hecho?!
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Oak reacciona y se acerca rapidamente a ellos. Adam, se asusta
e intenta alejarse. Oak es mas rédpido y se abalanza sobre é1

para taparle la boca y acallar sus gritos.

OAK
(cabreado)
i:.Se puede saber qué haces?!
Si sigues montando este espectaculo nos van a descubrir a

todos.

Oak analiza minuciosamente a Adam.

OAK
(amenazador)
No eres el contacto de siempre y Ulyses no me ha comunicado
nada. El siempre llega a la misma hora, asi que tienes 10
segundos para explicarme quién eres y cdmo has conseguido

entrar aqui.
ADAM
(confuso)
Yo no.. No sé de qué me estéds hablando.
Oak le agarra del cuello y lo estampa contra la pared.
OAK
No soy conocido por mi paciencia, asi que mas te vale ir

haciendo memoria.

Le mira de forma amenazadora y le estrangula levemente.
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OAK

;Como has entrado?

ADAM
(entre ahogado)

Co-Con el ca-ca.. —(tose)- Carnet

Oak le mira escéptico vy, aun manteniéndolo atrapado por el
cuello, comprueba que lleva el carnet propio de los

Privilegiados. Oak reduce la presidén de su mano.

OAK

Este carnet no es tuyo, ¢;ddénde lo has encontrado?

ADAM
(muy nervioso)

Te lo diré todo de verdad. Desperté.. desperté en un bosque
cercano, no entendia nada y pensaba que estaba solo, pero al
final habia un cadéaver pero vino la niebla y.. jAh si! también
encontré alli el carnet pero tuve que correr porque me pilld

la niebla que es mortal pero al final no lo es porqgue..

OAK
iPara, para!

Ves por partes.

ADAM
No recuerdo nada anterior al bosque. Solo sé que desperté

alli. Habia un hombre con un fuerte golpe en la cabeza..

OAK

Dime cdmo era.
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ADAM
Pues.. No lo sé.. Era mayor, de unos 50 afilos y con pelo canoso.
Cuando fui a ayudarle vi que estaba muerto. De sus bolsillos

caybd un papel y esta tarjeta.

OAK
Mierda.. Joder Ulyses, cudntas veces te dijimos que no te

apuntaras la puta frase..

ADAM
Entonces vino la niebla e intenté huir de ella, pensaba que
era mortal.. Perd no me pasd nada. Empecé a caminar por el
bosque y encontré esta mansidén, no sé porqué pero entré y..
(solloza) No entiendo nada, yo solo quiero llevarme a mi madre

y volver a casa..

OAK

(sefialando a Laura)

A\Y ”

Siento decirte que “eso” ya no es tu madre.

ADAM
(molesto)

¢Por qué dices “eso”?

OAK

Porque es la verdad. Realmente no tienes ni idea de nada, ¢no?

Adam responde un poco molesto y confuso.

ADAM

Mira.. Si no me quieres ayudar.. Yo me voy con mi madre. Me

niego a quedarme en esta casa de locos un minuto més.
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OAK
Espera, no vas a poder salir vivo de aqui con tu madre. Esta
Nébulo (sefialando a Laura) pertenece a los propietarios de

esta casa. Si te la llevas, la estaras robando.

ADAM

No me importa.

OAK
Bien, muy valiente, pero.. (Has pensado cédmo salir sin que te
maten? Aqui la justicia no es como en tu mundo, las cosas se

pagan con sangre.

ADAM

Si he conseguido entrar podré encontrar alguna forma de salir..

OAK
Buena frase, pero esto no es una pelicula. En el terreno de
los Privilegiados un paso en falso conlleva la muerte. O cosas

peores.

ADAM

Pero por qué hacéis esto, no lo entiendo.

OAK
No nos metas en el mismo saco. Yo no tengo nada que ver con la
niebla y el resto de mentiras que os ha hecho creer el
Gobierno.
Y si digo que ésta ya no es tu madre es porque la han

transformado en un cuerpo sin alma.
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ADAM

;Como es eso posible?

OAK
Gracias a la lobotomizacidn consiguen a personas sin voluntad
ni sentimientos. Con el paso de los afios los han

perfeccionado.

ADAM

¢Perfeccionarlos?

OAK
Si. Tu madre, por ejemplo, es un nébulo de primera generacidn,
por eso lleva el tatuaje en el brazo. Solo reacciona a &6rdenes
y actla para una funcidén concreta. Como has podido comprobar,
es una esclava sexual. Dependiendo del tipo de Nébulo la zona

de su tatuaje cambia, y sus aptitudes también.

ADAM

Pero.. si acabo de hablar con uno de ellos.

OAK
Se acabaron las preguntas.
ADAM
:Qué clase de locura es esta?
Y, ¢cbémo han conseguido que todos creamos en sus mentiras?
Incluso la sociedad lleva arfios adaptdndose a la supuesta

niebla mortifera y.. ¢Y resulta que todo es una farsa?
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OAK
Ahora tenemos que centrarnos en salir de aqui. Si nos
descubren estamos jodidos. Sé que es mucha informacidn, a

nosotros al principio también nos costd aceptarlo.

Tras unos segundos de silencio. Adam realiza una pregunta.

ADAM

¢Como que “nosotros”?

Oak mira pensativo a Adam.

OAK
Aunque te cueste creerlo no somos los Unicos que conocemos 1os
secretos del Gobierno de Kukurbo. Si quieres esas respuestas,

sigueme.

Adam mira fijamente a su madre y a Oak indeciso.

OAK
Adam, no tenemos mucho tiempo. Segin mis cédlculos deben estar
acabando la reunidn entre los Privilegiados de mas nivel.
Ahora mismo todos los guardias se aglomeran en la puerta del
despacho de Derek y los vigilantes de las videocamaras estan
en cambio de turno, si queremos escapar sin ser vistos tenemos

que irnos jya!

ADAM

Pero.. Ni siquiera te conozco..

OAK

(con voz nerviosa)
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Solo nos quedan 5 minutos, si te gquedas aqui tarde o temprano

te descubrirédn.. y no quieres saber lo que van a hacer contigo.

Adam todavia dubitativo decide seguir a Oak por los pasillos de
la casa. Ambos intentan moverse Aagilmente entre los asistentes
de la fiesta y pasar desapercibidos para llegar a la puerta en
menos de 5 minutos. Justo cuando estan cruzando el umbral se
escucha como la reunidédn acaba y ambos deciden empezar a correr
por la calle para huir a tiempo. Finalmente llegan a una puerta
de una alcantarilla y se adentran, huyendo de los peligrosos

Privilegiados.

ESC. 9 INT. ZONA INDUSTRIAL - NOCHE ESC. 9

Oak para en un lugar recdndito. Adam mira a los lados observando
al detalle y buscando el motivo de la parada. Oak examina el
entorno buscando algo de forma silenciosa. Adam mira hacia Oak

molesto y empiezan a discutir.

ADAM
(Molesto)

¢Desde cuando existis?

OAK

Hace tiempo
ADAM
(Insistiendo mdas)

¢Y por qué nadie sabe nada?

OAK
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(Molesto/enfadado por sus repetidas preguntas)

Es demasiado peligroso.

ADAM

¢:No es més peligroso dejar a toda la gente sin saber esto?

OAK
(Muy impaciente)

Adam, cuando entremos alli te lo explicaran todos.

ADAM

¢Quiénes son todos?;Cuantos son todos?

OAK

Ahora lo verés.

ADAM

;Qué cojones quiere decir eso? Necesito respuestas

OAK

Y te las daremos, j¢Vale?!

ADAM
¢Y codmo sé que no eres otro mas de la fiesta?
OAK
(Perdiendo los papeles)
iNO PUEDES SABERLO! ENTENDIDO? Tienes gque confiar en mi.
(Adam se lo queda mirando). Basta ya de tus malditas
preguntas. Cuando lleguemos veras como todo lo que te he
contado es cierto. Y gquitate esa puta camisa de Privilegiado,

no te creeradn con ella puesta.
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(pausa)

¢Vienes?

Adam dubitativo decide seguir a Oak y quitarse la camisa. Al

girarse se observa un tatuaje de cddigo de barras en su espalda.

CORTE A NEGRO
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DIRECCION

Una vez escrito el guion, el primer trabajo que debe realizar el departamento de
Direccion es hacer un desglose del mismo. Todo el trabajo del departamento de Guion
esta explicado posteriormente en este trabajo. El desglose de guion también es
conocido como desglose de produccioén y ayuda a reconocer qué necesita a grandes
rasgos una escena a escala técnica y de produccidon para que cada departamento

reconozca los elementos necesarios para el rodaje: utileria, ropa, casting, etc.

En el apartado Anexo 2: Documentos de Direccion, se encuentra el guion literario
marcado con los colores pertinentes de cada elemento del desglose. A continuacion,
se muestra el desglose de guion de Nébulo escena a escena:

INT.
NOCHE

N° escena: 1

TITULO: Nébulo SEC.: 1 | INT. NOCHE | N° PUESTAS: 1
DIRECCION: Guillem Obis LOCA.: Salén DECORADO: -
PRODUCCION: Guillem Obis | DESCRIPCION:
FECHA DESG.: | FECHA GUION: PLATO
16/02/22 14/02/22
PAG. DESG.: 2 Tiempo en pag.:
PERSONAJES VEST. + ACCES. MAKE UP + SILENT BITS
PEINADO
PRESENTADORA PRESENTADORA: PRESENTADORA: -
ropa elegante Maquillaje elegante y EXTRAS
pelo con ondas estilo ATMOSFERAS
50’s -
| STUNTS |
UTILERIA/ATREZZO ESCENOGRAFIA EFECTOS
ESPECIALES
- - EQUIPO ESPECIAL
MUSICA/PLAYBACK/FX VEHICULOS Y ANIMALES
Sirena (Fx)

- Finalmente se
realizara en audio, ya
que no se ha podido

alquilar platé en la
UAB.
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N° escena: 2

TITULO: Nébulo

SEC.: 1

DIRECCION: Guillem Obis

LOCA.: Bosque
Bellaterra

N° PUESTAS: 1

DECORADO:-

PRODUCCION: Guillem Obis

DESCRIPCION:

FECHA DESG.: | FECHA GUION: Tener en cuenta luz, sonido del grupo electrégeno y maquillajes
16/02/22 14/02/22
PAG. DESG.: Tiempo en pag.:
PERSONAJES VEST. + ACCES. MAKE UP + SILENT BITS
PEINADO
ADAM ADAM: Ropa casual | ADAM: Sudor (efecto -
Cadaver: Traje brillo) EXTRAS
Cadaver: Golpes y ATMOSFERAS
marcas Cadaver
estrangulamiento
UTILERIA/ATREZZO ESCENOGRAFIA EFECTOS
ESPECIALES
Niebla
Tarjeta EQUIPO ESPECIAL

Trozo de papel

Focos para noche

Grupo Electrégeno
MUSICA/PLAYBACKI/FX VEHICULOS Y ANIMALES
Sirena (Fx) Mirar el ruido que
Sonido de sacudida y puede causar el
golpe (Fx) - equipo y tenerlo en
Sonido de cuerpo cayendo cuenta
(Fx)
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N° escena: 3

TITULO: Nébulo SEC.: 1 N° PUESTAS: 1
DIRECCION: Guillem Obis LOCA.: Bosque DECORADO: -

PRODUCCION: Guillem Obis DESCRIPCION:

FECHA DESG.: | FECHA GUION:
16/02/22 14/02/22 Tener en cuenta luz, sonido del grupo electrégeno, maquillaje y
PAG. DESG.: Tiempo en pag.: méaquina de humo
PERSONAJES VEST. + ACCES. MAKE UP + SILENT BITS
PEINADO
ADAM ADAM: Ropa casual ADAM: magquillaje -
con sudor EXTRAS
ATMOSFERAS
| STUNTS |
UTILERIA/ATREZZO ESCENOGRAFIA EFECTOS
ESPECIALES
Ghost
Tarjeta - EQUIPO ESPECIAL
Trozo de papel Maquina de humo
MUSICA/PLAYBACKI/FX VEHICULOS Y ANIMALES
Sirena (Fx) Maquina de humo
Pasos corriendo (Fx) - mirar como usar
Tos (Fx)
Inhalacién (Fx)
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N° escena: 4

TITULO: Nébulo

SEC.: 2

DIRECCION: Guillem Obis

IE_IE']E

LOCA.: Entrada edificio DECORADO: -

N° PUESTAS: 1

PRODUCCION: Guillem Obis

DESCRIPCION:

FECHA DESG.: | FECHA GUION: Inicio SEC 2. Tener en cuenta elementos de attrezzo
16/02/22 14/02/22
PAG. DESG.: Tiempo en pag.:
PERSONAJES VEST. + ACCES. MAKE UP + SILENT BITS
PEINADO
ADAM ADAM: ropa casual ADAM: sudoroso -
HOMBRE DE HOMBRE DE HOMBRE DE EXTRAS
SEGURIDAD SEGURIDAD: ropa | SEGURIDAD: base ATMOSFERAS
PRIVILEGIADO H negra para los brillos -
KEIRA PRIVILEGIADO H: PRIVILEGIADO H: _
arreglado base para los brillos
KEIRA: arreglada KEIRA: elegante -
UTILERIA/ATREZZO ESCENOGRAFIA EFECTOS
ESPECIALES
Tarjetas ID (3) EQUIPO ESPECIAL
Reloj de mufieca Fachada mansion
Mascaras -
MUSICA/PLAYBACKI/FX VEHICULOS Y ANIMALES
Zumbido (risas, musica,
etc) (Fx)
Susurro Privilegiada M -
(Fx)

Susurro Adam (Fx)
Puertas cerrarse y abrirse
(Fx)
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N° escena: 5

TITULO: Nébulo SEC.: 2 m N° PUESTAS: 1
DIRECCION: Guillem Obis LOCA.: Jardin entrada DECORADO: -
PRODUCCION: Guillem Obis | DESCRIPCION:
FECHA DESG.: | FECHA GUION:
03/03/22 14/02/22 Entrada, tener en cuenta escena cuchillo.
PAG. DESG.: Tiempo en pag.:
PERSONAJES VEST. + ACCES. MAKE UP + SILENT BITS
PEINADO
ADAM ADAM: ropa casual ADAM: sudoroso Nébulo herido
PRIVILEGIADO 3 GRUPOS + PRIVILEGIADO EXTRAS
PRIVILEGIADO 4 PRIVILEGIADO 3,4,5: base para los ATMOSFERAS
PRIVILEGIADO 5 3,4,5: ropas . brillos Mujer y hombre que
VIP H _extravagantes NEBULOS: base pasean
KEIRA NEBULO HERIDO + para los brillos y Grupo de personas
hombre que pasea: sangre falsa 7-10
mono grisaceo Mujer: excéntrico *
Mujer: ropa -
excéntrica
UTILERIA/ATREZZO ESCENOGRAFIA EFECTOS
ESPECIALES
Ambientacion festiva cuchillo
Alcohol ensangrentado
Manzana EQUIPO ESPECIAL
Cuchillo -
Correa
Mascaras
Copas
MUSICA/PLAYBACKI/FX VEHICULOS Y ANIMALES
Sonido grupo: ambiente - Sangre falsa buscar
(Fx)
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N° escena: 6

TITULO: Nébulo SEC.: 2 | INT NOCHE | N° PUESTAS: 2
DIRECCION: Guillem Obis LOCA.: Pasillo DECORADO: -
PRODUCCION: Guillem Obis | DESCRIPCION:
FECHA DESG.: | FECHA GUION:
03/03/22 14/02/22 Tener en cuenta animales
PAG. DESG.: Tiempo en pag.:
PERSONAJES VEST. + ACCES. MAKE UP + SILENT BITS
PEINADO
ADAM ADAM: ropa casual ADAM: un poco Persona 1
DEREK DEREK: ropa sudoroso o ya normal Persona 2
KEIRA elegante/excéntrica con base EXTRAS
KEIRA: ropa DEREK: base para ATMOSFERAS
elegante los brillos Personas orﬁia
UTILERIA/ATREZZO ESCENOGRAFIA EFECTOS
ESPECIALES
Lujosidad -
Alcohol Diversos espacios (deambula por alli) EQUIPO ESPECIAL
Mascaras Ambientacion festiva -
Copas
MUSICA/PLAYBACKI/FX VEHICULOS Y ANIMALES
Grito (fx)
Golpes fuertes (fx)
Sonidos extrafos
Conversaciones - -
Gemidos
Musica
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N° escena: 7

TITULO: Nébulo

SEC.: 2

| INT

NOCHE | N° PUESTAS: 2

DIRECCION: GuillemObis

LOCA.: Habitacién Derek

DECORADO: -

PRODUCCION: Guillem Obis | DESCRIPCION:
FECHA DESG.: | FECHA GUION:
03/03/22 14/02/22 Elementos de arte importantes
PAG. DESG.: Tiempo en pag.:
PERSONAJES VEST. + ACCES. MAKE UP + SILENT BITS
PEINADO
ADAM ADAM: ropa casual ADAM: un poco NEBULO 1
DEREK DEREK: ropa sudoroso o ya normal EXTRAS
elegante/excéntrica con base ATMOSFERAS
NEBULOS: DEREK: base para Nébulo extra
uniforme gris los brillos
NEBULOS: base -
para brillos
UTILERIA/ATREZZO ESCENOGRAFIA EFECTOS
ESPECIALES
Lujo -
Ropa nueva EQUIPO ESPECIAL
Espejo -
MUSICA/PLAYBACKI/FX VEHICULOS Y ANIMALES

Golpes puerta

Buscar espejo
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N° escena: 8

TITULO: Nébulo

SEC.: 3

| INT

NOCHE | N° PUESTAS: 1

DIRECCION: Guillem Obis LOCA.: Habitacion DECORADO:-
PRODUCCION: Guillem Obis | DESCRIPCION:
FECHA DESG.: | FECHA GUION:
03/03/22 14/02/22 Tener en cuenta mobiliario
PAG. DESG.: Tiempo en pag.:
PERSONAJES VEST. + ACCES. MAKE UP + SILENT BITS
PEINADO
ADAM ADAM: ropa nueva ADAM: base para LAURA
OAK OAK: mono gris brillos, un poco EXTRAS
LAURA: mono gris despeinado ATMOSFERAS
NEBULO 1: mono OAK: base para NEBULO 1
gris brillos
LAURA: base para -
brillos, maquillaje
fuerte (?)
NEBULO 1: base
para maquillaje
UTILERIA/ATREZZO ESCENOGRAFIA EFECTOS
ESPECIALES
Carnet VIP Sitio lujoso -
Calcomanias Cama de matrimonio EQUIPO ESPECIAL
MUSICA/PLAYBACKI/FX VEHICULOS Y ANIMALES
Puerta se cierra (Fx) - -
Estampar contra pared
(Fx)
Ahogo (Fx)
Gritos (Fx)
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N° escena: 9

TITULO: Nébulo

SEC.: 3 | INT

NOCHE | N° PUESTAS: 1

DIRECCION: Guillem Obis

LOCA.: Fonts Montjuic

DECORADO:

PRODUCCION: Guillem Obis

DESCRIPCION: Interior fuentes de Montjuic.

FECHA DESG.: | FECHA GUION:
03/03/22 14/02/22
PAG. DESG.: Tiempo en pag.:
PERSONAJES VEST. + ACCES. MAKE UP + SILENT BITS
PEINADO
ADAM ADAM: ropa nueva ADAM: base para -
OAK OAK: mono gris brillos, un poco EXTRAS
despeinado ATMOSFERAS
OAK: base para -
orilos | S
UTILERIA/ATREZZO ESCENOGRAFIA EFECTOS
ESPECIALES
Calcomanias - -
EQUIPO ESPECIAL
MUSICA/PLAYBACKI/FX VEHICULOS Y ANIMALES
Musica (?) - Maximo 3h de rodaje
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PRODUCCION

A la hora de planificar el proyecto, se decide dividir el trabajo por departamentos y que
estos sean liderados por cada uno de los integrantes del trabajo. Cada departamento
trabajaba en uno de los aspectos importantes del corto, como lo son guion,
produccion, arte, direccidn... y se acuerda reunirse el grupo entero semanalmente
para poner en comun los avances y decidir qué puntos del trabajo se abordan en la

siguiente semana.

Para poder organizarse y reunirse se usa la aplicacion Notion, un software pensado
para desarrollar y organizar proyectos. Con esta aplicacion se crean calendarios y
deadlines para que todo el grupo sea consciente de como va a ir avanzando el
proyecto. A parte también permite programar avisos para las fechas importantes o
dejar notas de lo que se habla en cada reunién para que los miembros que no puedan
acudir sepan de lo que se ha hablado. Otra dinamica de trabajo que se adopta es la
de utilizar Discord para las reuniones, ya que gracias a sus salas de chat se pueden

dejar mensajes, documentos y enlaces para ser consultados en todo momento.

Durante las primeras semanas de trabajo, las reuniones estan mas enfocadas en el
departamento de guion para poder finalizar cuanto antes la historia. Una vez cerrada
la historia, el departamento de arte y produccion ya pueden hacerse una idea de las
necesidades del proyecto y estos departamentos empiezan a trabajar en diferentes
propuesta artistica y visuales para dar forma al proyecto.

Finalmente, produccién tiene que realizar un GANTT para poder organizar el volumen
de faena y como desarrollarla con un orden logico. Aqui se puede encontrar el GANTT
realizado de cémo finalmente se ha estructurado el Trabajo de final de Grado:
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~ Nébulo

~ Direccion

Revision de guion
Desglose de guion
Revision propuesta Dop
Revision propuesta arte
Guion Técnico

Escoger equipo técnico
Guion de planta

Making of

Apuntarse festivales
Memoria

Revision montaje final

~ Ate

Referencias visuales y compositivas
Buscar equipo artstico

Disefio maquillzje y peluqueria
Disefio escenarios

Lista material de atrezzo

Diseio de vestuario

Blsqueda de ropa y maquillaje
Creacion de portada del corto

Memoria

~ Guion

Guion
Tratamiento de guion
Biblia guion

Memoria guion

~ DOP

Creacion lenguaje visual
Creacion estética del corto
Propuesta material

Busqueda referencias

Aprobar paleta colores y vestuari
Material definitivo

Clima de las localizaciones
Disefio mapa de luces

Creacion del documento con el lenguaje
Ensayo planos

Creacion LUTs

Etalonaje

Memoria

~ Produccién

Definir calendario
Relizar GANTT
Buscar localizaciones
Verkami

Casting

Buscar atrezzo
Desglose material
Plan e rodaje
Fichas localizacion
Presupuesto
Memoria

Derechos imagen

Lista Festivales y vida del proyecto

~ Promocion

Estudiar redes que se utiizaran
Manual de marca

Plantillas para cada red

Tagline

Calendario publicaciones
Crear contenido

Pequefios videos making of

Memoria

Nov, 21
01 o7

1% 21

Dec, 21 Jan, 22 Feb, 22 Mar, 22 Apr, 22 May, 22 Jun, 22 Jul, 22

28 05 12 19 26 02 09 16 23 30 06 13 20 27 06 13 20 27 03 10 17 24 01 08 15 22 29 05 12 19 26 03

Figura 11: GANTT. Elaboracién propia

B
3
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DIRECCION DE FOTOGRAFIA

En las primeras etapas del proyecto, mientras el departamento de guion ultima los
detalles de la historia, el departamento de fotografia, junto con el departamento
artistico y el de direccion, se encargan de la ideacion de la estética y la parte mas
visual del proyecto. Este departamento en concreto crea el lenguaje visual del corto.

El lenguaje audiovisual es el conjunto de practicas y elementos visuales y sonoros
que usa un producto audiovisual para contar la historia que hay detras (Chaman
Experience, 2020). El departamento de direccion y de direccion de fotografia de
Nébulo son los que deciden el lenguaje visual que se usa, y para ello se tienen en
cuenta todos los elementos que hay a continuacidn. Estos puntos se encuentran en
pasado, pues estan escritos previos al rodaje del cortometraje y en algunos casos son
diferentes a los finalmente usados.

Tipo de planos

Segun Quintero (2016) hay tres grandes tipos de planos: Descriptivos, narrativos y
expresivos. Para Nébulo no se usaran los planos descriptivos de forma habitual, pues
es un corto de bajo presupuesto y no se pueden rellenar los grandes espacios en que
se reproduce el corto con todo lo necesario para crear una ambientacion realista. Por
ese mismo motivo, se usaran planos narrativos y descriptivos acompafados con

planos detalle si es necesario.

Los planos narrativos tienen un valor, a pesar de su redundancia, narrativo. Esto
significa que aportan informacion sobre la accion que se desarrolla. Los planos
expresivos tienen un valor en un sentido mas emocional, ya que ensefian las
emociones de los personajes que los ocupan. Estos tipos de planos aportan menos
aire en el campo de imagen y mas sensacion de claustrofobia. Ese sentimiento de

tension y agobio puede ser interesante para este cortometraje.
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Tipos de angulos

La definicion de angulo de una camara que se va a tener en cuenta para expresar este

punto es la siguiente:

El angulo de camara es la posicion que adopta la camara en funcion del objeto o
persona a encuadrar. (Festival Educativo de Cine, s.f)

Entre los tipos de angulos que existen, los angulos normales o a la altura del ojo
seran uno de los predominantes, pues es un tipo de inclinacion que permite al
espectador ver la accion de una forma neutral. El otro tipo de angulo que dominara el
cortometraje seran los picados y contrapicados, que se usaran para mostrar las
relaciones de poder entre los personajes del cortometraje. En segundo término se
pueden llegar a usar cenitales, que aportarian un sentimiento de observacion casi

voyeur de la escena respectivamente.

Movimientos de camara

Los movimientos de camara es otro de los elementos claves para definir cobmo se
expresa tu producto audiovisual. Se distinguen entre los movimientos fisicos y los
movimientos Opticos, aquellos movimientos que los hace el lente, no la camara per se
(Pérez, 2020).

Dentro de los movimientos 6Opticos, se usaran transfocos pero no seran el tipo de
movimiento caracteristico del proyecto. El tipo de movimiento que mas se usara sin
lugar a dudas son los travellings de seguimiento, que pueden dar paso a algunos
pequenos planos secuencia para dar dinamismo a escenas como la del bosque, por
ejemplo. Evidentemente el cortometraje también contara con planos fijos, que pueden
ser realizados con un soporte fisico o camara en mano en funcion de cuanta
inestabilidad se quiera transmitir. Se contempla también usar una chestcam o, como
se conoce popularmente, snorricam. Esta camara creada por los islandeses Einar y

Eidur Snorri (Lopez, 2020) puede aportar un efecto de veértigo que se ha podido
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observar previamente en filmes como Requiem for a dream (2000) de Darren
Aronofsky (Aguirre, 2020). Un ejemplo de como se observa esta camara es en la
Figura 11, donde una de las actrices del filme de Aronofsky lleva una encima.

Figura 12: Actriz del filme Requiem for a dream con una chestcam (Pere, 2016).

Como alternativa a la snorricam, para ofrecer se usaria el efecto ghost, en que el
objeto del plano muestra una estela al moverse. Este efecto se consigue igual que
una estela en imagenes estaticas, a través de una velocidad de obturacion baja
(Eggers, 2018).

Punto de vista

En este apartado la directora de fotografia piensa que punto de vista, usando a la
camara como referencia, se tiene de la historia. Si bien el que predominara sera un
punto de vista objetivo, es decir externo; la posicion de la camara en algunos
momentos, jugando con ese contrapicado (Sellés y Racionero, 2008), puede dar un
efecto de falso subjetivo dentro del cortometraje. Este efecto se inspira en el director
y cineasta griego Yorgos Lanthimos, quién concibe la camara como una presencia
mas de la narracion (Lanthimos citado por Motion In Art, 2018). EIl director muestra

este efecto en filmes como Matar a un Ciervo Sagrado (2017), como se aprecia en la
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figura 13 en la sala de estar o Dogtooth (2009), como se aprecia en la figura 14 que

corta a uno de los personajes como si la camara fuera un nifio de esa altura.

Figura 13: Fotograma de The Killing of a Sacred Deer. ~ Figura 14: Fotograma de Dogtooth (Soyla, s.f.). En
(Lois, 2018). En este fotograma se puede ver este este fotograma se puede ver como la camara esté a
efecto de falso subjetivo. una altura diferente a lo habitual, como si una
persona de esa estatura estuviera mirando a la
persona tendida en el suelo.

Este uso de la camara se podria implementar en algunos momentos, para generar

una sensacion de inquietud en el espectador.

Tipos de espacio y el campo visual

Dentro de los tipos de espacio, es quiza el constructivista el que se adecua mas al
proyecto. El espacio constructivista se define como aquél que no usa planos
generales, siné que es un conjunto de planos mas o menos cerrados (Chaman
Experience, 2020). El hecho de que el espectador construya el espacio en su mente
favorece a un proyecto de bajo presupuesto. Hacer este tipo de espacio también
permite enganar al ojo y grabarlo en diferentes sitios, aunque no lo parezca en el

montaje final.

En segundo lugar y relacionandose directamente con lo que el ojo ve y no ve, se debe
tener en cuenta el campo y fuera de campo, asi como su uso narrativo en Nébulo. En
el caso del cortometraje, el fuera de campo se usaria por dos motivos: para generar
expectacion y por el bajo presupuesto del proyecto, que impide mostrar algunos actos
como los descritos en el guion relacionados con violencia o sexo. El hecho de usar el

fuera de campo para la tensién y expectativas, pues en Reservoir Dogs (2017) de
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Quentin Tarantino, el director ya uso el fuera de campo en su favor con la iconica

escena de la oreja siendo cortada (Guillot, 2017).

Ritmo visual y montaje

El ritmo visual de Nébulo sera dinamico, es decir, que el tiempo de planos por
segundo aumentara o disminuira en funcion del momento del guion. En un momento
mas dramatico el ritmo disminuira, mientras que en momentos dialogos rapidos, el
ritmo visual también aumentara. En general, se tratara de un ritmo in crescendo, que
bajara un momento del guion (cuando el protagonista se encuentra en los aposentos

con Oak) para después volver a subir.

Los montajes que determinan el ritmo del video se conocen con montajes de tipo
expresivo. Ademas, se usara para expresar las acciones escritas en el guion literario,

haciendo que también sea un tipo de montaje narrativo (Chaman Experience, 2020).

Fotografia

Cuando se habla de la fotografia de una imagen se hablan de diversos aspectos. En
primer lugar, se escoge el tipo de luz que se va usar. En el caso de este trabajo de
final de grado, se ha decidido que un tipo de luz expresionista en general y luz colorista

en interiores seria lo mas adecuado.

La luz expresionista es aquella que nace del movimiento pictorico del expresionismo,
y de ese claroscuro que se puede observar en muchas obras del pintor del siglo XVI

Caravaggio.

En el cuadro de la figura 15, La vocacion de San Mateo (1599-1600) se muestra un
escenario predominantemente oscuro y con un haz de luz que ilumina a todos los
personajes. Es una luz muy directa, no hay un espacio de difusion entre las luces y

las sombras.
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Este tipo de luz también se aprecia en filmes
del movimiento del expresionismo aleman
como El Gabinete del Doctor Caligari (1920),
del director Robert Wiene (Sellés y Racionero,
2008). Para ver un ejemplo en este filme se
puede observar la siguiente figura, la numero
16. El claroscuro se define como un
movimiento de contraste entre luz y oscuridad,
y en un proyecto ambientado de noche, queda
como anillo al dedo usar ese tipo de
iluminacion especialmente tratandose de un

guion con tension e incertidumbre.

D =¥
Figura 16: Fotograma del filme El gabinete del doctor Caligari (FilmAffinity, s. f.). Se
puede ver como de marcada esta la diferencia entre luz y sombra

2

Figura 15: Cuadro de La vocacién de San
Mateo (Caravaggio, 1599-1600). Oleo sobre
lienzo, 340 x 322 cm. Se encuentra en

Roma.

La luz de tipo colorista, por otra parte, se usa a través de poner filtros de colores en

los focos. Se cree necesario tener esta luz en cuenta por el uso del color en el

cortometraje, pues los colores tienen una importancia emocional en el proyecto (Sellés

y Racionero, 2008). Entre los directores de fotografia que mas trabajan con el color,

como ejemplos, tenemos Vittorio Storaro o Jose Luis Alcaine (en la figura 17), que

han usado la luz y el color como elementos narrativos claves. Esto se volvera a tratar,

dentro del lenguaje, en la eleccién del tono y el color.
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Figura 17: Fotograma de la Mala Educacion Figura 18: Fotograma de Apocalypse Now (Sanguino,
(Silvestre, 2019). Alcaine fue el Director de Fotografia 2019). Storaro fue el Director de Fotografia

Otros profesionales que sacan mucho partido al color son fotografos como Patrick
Zachmann, que tiene una serie de imagenes sobre la noche en diferentes sitios del
mundo y le otorga una estética muy interesante que se puede observar en las Figuras
19y 20.

Figura 19: Wenzhou. Zhejiang province, China. Figura 20: Red light district. Amsterdam, Netherlands
(Zachmann, 2005b) En esta imagen se aprecia bien (Zachmann, 2005a). Aqui la predominancia es en el
ese uso del color en la imagen, dando presencia solo rojo que sale del presunto burdel.
al verde como predominante y luchando con la
oscuridad.

Por lo que respecta al aspecto mas técnico de la fotografia, se trabajara con un
objetivo fijo de 35mm o 50mm, ya que es lo que mas se asemeja al ojo humano.
Ejemplos de estos dos objetivos los encontramos en algunos filmes actuales. En The
lighthouse (2019) de Robert Eggers, el director de fotografia Jarin Blaschke trabajé
con un 35mm (KBN Next Media, 2020) y No mataras (2020) de David Victori, Elias M.
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Félix us6 un 50mm porqué es el que permitia, al ser el objetivo mas parecido al propio

0jo, que el elenco pudiera trabajar libremente (Vicente, 2020).

Ademas, se consideraria la opcion de trabajar con un objetivo angular para usar la
pequefia distorsion que ofrece la lente a favor del proyecto, creando una sensacion
de desequilibrio. Para planos detalle se tratara de trabajar con un 80mm.

lluminacion

Nébulo sera un cortometraje con luz principalmente artificial, puesto que se trata de
un proyecto ambientado de noche. Teniendo en cuenta el concepto del claroscuro

anteriormente comentado, tendra sobre todo luces directas.

Se iluminara por zonas y/o manchas, iluminando conscientemente algunas areas
del fondo o del plano de forma controlada. Se quiere mostrar una diferencia entre las
zonas iluminadas y las que no lo estan para ayudar a crear un efecto de luz directa

(Chaman Experience, 2020).

A continuacion, se tendra en cuenta la direccionalidad de la propia luz. En este corto
se tratara de evitar las luces frontales, puesto que eliminan las sombras naturales en
el rostro. Se usarian especialmente luces laterales o de % para ofrecer profundidad
y textura a la imagen. Eso puede ir bien dentro del local donde se realiza la fiesta, por
ejemplo. (Chaman Experience, 2020). En esa misma localizacién se consideraria usar
una luz enfatica para la escena en que se introduce a la madre del protagonista y el
miembro de la resistencia. Ese tipo de luz es la que quedaria natural, puesto que en
teoria esa sala se ha preparado para tener relaciones sexuales y daria una sensacion

de intimidad.

Finalmente, el corto contara con luces tanto cenitales (desde arriba) como
contraluces (desde detras del motivo del plano) (Chaman Experience, 2020). Las
primeras se usaran para el espacio de la resistencia, ya que el espacio esta iluminado

solo por arriba (con fluorescentes de mala calidad). En el caso de los contraluces
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pueden usarse dentro del bosque, especialmente cuando se aproximan al edificio. La

camara se situara detras del personaje y las luces del sitio le marcarian la silueta.

Tono y color
Dentro de las distintas clasificaciones de color, el cortometraje de Nébulo se definira
por usar el color psicolégico ademas dell pictorico y, consecuentemente, en la

promocion de este.

El color pictérico intenta reproducir los colores de los cuadros (Chaman Experience,
2020). A partir de usar obras encontradas por el departamento de arte, se puede tener
en cuenta para las paletas de colores. Visualmente se busca potenciar los elementos,
y el color es una herramienta muy util. Una obra que nos ha interesado, por ejempilo,
para la fiesta, es Sci-fi lounge Art Print de Tithi Luadthong que se ve en la Figura 21.

Figura 21: Sci-fi lounge Art Print (Luadthong, s.f.). El ambiente de fiesta moderna, oscura y con iluminacion de

colores representan la energia que quiere transmitir la escena de la fiesta, y la paleta de color que choquen entre

si llama la atenciéon para quiza plantearla de cara al rodaje.
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Otro cuadro que ha llamado la atencion del departamento de fotografia es Dark Woods
11 de Russel Gilder. La estética que se muestra para representar el bosque provoca
las mismas sensaciones que Nébulo quiere transmitir al inicio del corto: incertidumbre,
miedo y temor. Este cuadro se puede ver en la Figura 22. En este cuadro los colores
representan la oscuridad del bosque y la incertidumbre de lo que esconde. Ademas,
el haz de luz a un lado se conecta con su salida después de darse cuenta de la verdad,

casi presentandose como una alegoria al mito de la caverna.

Figura 22: Dark Woods 11 (Gilder, 2016). Se puede apreciar el haz de luz a un lateral y la oscuridad del bosque

especialmente en el centro. Oleo sobre madera.

El color psicolégico, por otra parte, usa los colores para transmitir emociones. Aqui
entran los conceptos de colores frios o calidos. Estos se tienen en cuenta no solo en
la postproduccidon sino en el momento de hacer el balance de blancos (Chaman

Experience, 2020).

Dentro de la psicologia del color, Chaman Eperience (2020) cuenta que los colores
calidos (rojos, amarillos, naranjas), los tonos oscuros y los saturados muestran
proximidad e intensidad; mientras que los colores frios (azules, verdes, violetas), los

tonos iluminados y los desaturados transmiten esa sensacion de vacio y tristeza. Un

7@



gran uso de esa técnica es la trilogia Trois Couleurs de Krzysztof Kieslowski. En cada
uno de los filmes de ésta una paleta es la protagonista, evocando los sentimientos
que se relacionan a los colores pertinentes. Esto se puede observar en las figuras que

hay a continuacion:

Figura 23: Fotograma del filme Bleu (Les yeux Figura 24: Fotograma del filme Blanch, el segundo
grands ouverts, 2016). En este se puede ver el uso de la trilogia (Kieslowski, 1994a). En este filme la
del monocromatismo, concretamente la paleta es muy palida, se asocia al color blanco.
predominancia del azul para transmitir nostalgia y Cuenta una historia de amor y la pureza de los
tristeza. sentimientos del hombre hacia la mujer, asi que no es
de extrafiar el uso del color como principal dentro de
la pelicula.

Figura 25: Fotograma de Rouge, el ultimo filme de la trilogia (Kieslowski, 1994b). En este se puede ver un
rojo pasion durante toda la pelicula (y en esta imagen en concreto como prueba de ello). El rojo, la pasion,
también hace referencia a los vinculos que se crean en la pelicula.

Nébulo buscara trabajar con paletas marcadas en las distintas ubicaciones, lo que
llevara a la asociacion de algunos colores con algunos personajes. Desde el
departamento de arte también se tratara de formular asi. Algunos ejemplos de
productos audiovisuales que también trabajan el concepto del monocromatismo o,

como minimo, la predominancia de un color por escena es la serie de Netflix Daredevil.
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Esta serie, ademas, trabaja con escenarios de noche, haciendo que sea de ayuda.

Esto se ve en las figuras 26 y 27, ambas en escenarios nocturnos.

Figura 26: Fotograma de un capitulo de DareDevil Figura 27: Fotograma de un capitulo de DareDevil
(Sciretta, 2015) con una predominante amarilla. (Reddit, 2021) con una predominante roja.

Si se aplica al proyecto de este trabajo, estas serian las posibles asociaciones: el
espacio de la resistencia se representaria en tonos amarillos, debido al posible uso de
fluorescentes. Eso ayudaria a entender que hablamos de un espacio cerrado, con
humedad y en mal estado. Para la escena de la fiesta con los privilegiados y sus actos
sexuales, concretamente la parte interior, se asociaria a colores rojos o rosas para
que se relacionara directamente con la lujuria. Un ejemplo claro del uso del rojo para
asociarse a la pasion es el filme Love (2015) de Gaspar Noé. En el controvertido filme,
se puede apreciar una escena que representa un acto sexual grupal en un local
nocturno, donde los rojos invaden la pantalla por completo. Finalmente, los tonos
azules representan la noche y el bosque, los espacios exteriores. Esto dotaria de una
frialdad y ambiente lugubre al lugar.

Todo el lenguaje visual que se ha formulado y conceptualizado no debe ser
necesariamente el final, pueden darse cambios, pues un cortometraje es un proyecto
que se construye, en ultima instancia, alrededor del equipo humano, materiales y
contexto que finalmente se tenga. Sin embargo, tener ya predeterminado con qué
elementos se quiere trabajar facilita mucho la ideacion posterior de un guion técnico y

la posibilidad de cambios sin romper la estética del conjunto.
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DIRECCION DE ARTE

La funcién que desempefia este departamento se basa en disefar la estética visual
del cortometraje para lanzar una propuesta artistica que cumpla con la esencia de la
trama. En este apartado, se observa cual ha sido esta propuesta para, mas adelante,
en la parte de produccién, ver como se ha desenvuelto finalmente la idea. Esto se
encuentra escrito en pasado, pues se ha planteado antes de la realizacién del

cortometraje

Paleta de colores

El enfoque general que se le dara a las localizaciones se basara en una gama de
colores verdes, azules, negros y grises, de acuerdo con el ambiente misterioso,
recondito y nocturno que preceden a lo largo del cortometraje. Esto también se
planteara de cara al plan de comunicacién. A continuacion, en las figuras 28 y 29, se
encuentran dos paletas de colores para dar una idea de las tonalidades con las que

se trabajara en el bosque y en la sala de maquinas.

304F47
ACAFB4
4C6A62
305547
FFFFFF

crcrcs

PALETA NEBULO coolors PALETA NEBULO Il coolors
Figura 28: Paleta de colores de tonos verdes. Figura 29: Paleta de colores. Elaboracién propia.
Elaboracién propia. Creada a través de la pagina web Creada a través de la pagina web Coolors.

Coolors.

Sin embargo, hay una de las escenas en que se presentara un nuevo color: el rojo.
Este se afiade con la intencidn de resaltar y presentar a un grupo poderoso y peligroso
de personas, los Privilegiados. Acompafando al rojo, se ven otros colores calidos
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como el naranja y el amarillo, en contraposicion con la gama principal de colores de
las figuras 28 y 29. Sin embargo, es posible que otros colores de contraste se
encuentren presentes durante estas escenas. Para ver la paleta inicial de
contraposicion que se esta comentando, se puede consultar la figura 30 presentada a

continuacion.

3E0202
C3B0O1D
BC5207

PALETA NEBULO Il coolors

Figura 30: Paleta de colores célidos. Elaboracion propia. Creada a través de la pagina web Coolors.

Diseino del espacio

La primera localizacion es el bosque. Corresponde a la primera secuencia del
cortometraje y es donde se presenta por primera vez a Adamy al eje clave de la trama:
la niebla. Desde el departamento de arte sélo se puede trabajar con lo que dé el mismo
espacio, asi que se plantean referentes de otros contenidos audiovisuales donde el
bosque tenga una presentacién parecida al resultado final a conseguir. Algunos
ejemplos del misticismo que se quiere obtener los presentan bosques como el del
filme It comes at night de Trey Edward Shults (2017) (figura 32) y la fotografia

realizada por Sebastian Unrau que se ve en la figura 31.

Figura 32: Fotograma de la pelicula It comes at night

Figura 31: Fotografia de Sebastian Unrau en <
Unsplash (Unrau, 2015). (Riviello, 2017).
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Asi pues, el bosque debe cumplir con las siguientes caracteristicas:

e Tener una llanura, donde Adam despierta y descubre el cuerpo de Ulises.

e Poseer alguna parte muy frondosa, en la que la niebla avanza entre ramas y
troncos de arbol.

e Estar alejado de la ciudad para evitar cualquier sonido que nos evoque a esta.
Debe dar la sensacion de un lugar apartado, misterioso y lugubre.

La siguiente localizacion presenta al grupo de los Privilegiados y supone un cambio
estético en el cortometraje. Incluye las escenas 4,5,6,7 y 8. En ellas, se introduce a
todos los demas personajes principales y secundarios. La estética de estas escenas
es un hibrido de distintos estilos de interiorismo. En primer lugar, habra una
predominante kitsch en el mobiliario. El kitsch se define de la siguiente manera:

El kitsch es un concepto estético y cultural que en su origen ironizaba con la relacion arte barato
y consumismo: hoy designa la inadecuacion estética en general y permite comprender en gran
medida las formas de la cultura y el arte contemporaneos, llenos de producciones alternativas
que se relacionan constantemente con el kitsch promoviendo efectos baratos, sentimentales y

muchas veces dirigidos al consumismo masivo (Moreno, 2003- 2004).

Esto se puede ver, por ejemplo, en filmes de Pedro Almoddvar como Mujeres al borde
de un ataque de nervios (1988) o en la siguiente figura:

Figura 33: Interior con estética kitsch (Escuela Madrilefia de Decoracion, 2014)
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Otro elemento que se va a mezclar con este tipo de interiorismo es el componente del
erotismo y del ambiente subversivo de las fiestas. Una gran inspiracion son los filmes
de Gaspar Noé, concretamente Climax (2018) y Love (2015). Ejemplos de fotogramas

de estos filmes los encontramos en las figuras siguientes:

Figura 34: Fotograma de Climax.(Fofograma de Figura 35: Fotograma de Love de Gaspar Noe (Cine
Climax, 2019). En este se pueden ver los colores maldito, 2015). En este momento la pareja
saturados y el contraste, asi como una recreacion protagonista entra en un club de alterne y de
figurativa del sentimiento que producen las sustancias intercambio de parejas. La escena es seguida por
ilegales que estan tomando. planos de sexo conjunto explicito, todo bajo unas

luces estroboscdpicas con predominantes purpuras,
rojas y rosas. Algunos de los personajes del club,
escondiéndose, llevan mascaras, marcando este
mundo paralelo.

Esta escena sera la que mas peso visual tenga de todo el cortometraje, ya que es la
mas extensa de duracion y en la que todo el nudo de la trama se desenvuelve. Se
pretende recrear una fiesta de gente importante y sin ningun tipo de escrupulos, por
lo que todos los elementos que alcancen al ojo humano seran sugerentes,
exacerbados y llenos de controversia. Como se ha mencionado anteriormente, la
paleta de colores acompafnara a esa sensacion de extremismo y poderio por parte de

los Privilegiados.

Finalmente, se encuentra la localizacién de la escena 9 que sucede en un pasillo
oscuro. No se han planteado referentes conocidos de pasillos, aunque en la siguiente
figura se puede observar una idea de la estética final que debe presentar. Este pasillo
debe tener, como se aprecia en la figura 36, una estética industrial con luces

fluorescentes con un tono homogéneo gris.
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Figura 36: Pasillo industrial (2015)

Disefo de vestuario
En este apartado se pueden ver las propuestas de vestuario y maquillaje teniendo en
cuenta el dramatis personae de cada personaje. Ademas, las ideas se agrupan segun

grupos sociales.

Adam

Adam es un ciudadano de a pie en la isla de Kurkubo. No es precisamente adinerado,
por lo que el vestuario que llevara sera simple, dandole un toque informal de acuerdo
con su edad y personalidad. Llevara una camisa o chaqueta abierta, ya que es el
instrumento con el que evitara respirar en la niebla. Ejemplos de vestuarios informales

se encuentran en las siguientes figuras tomadas como referencia.
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Figura 37: hombre vestido de forma casual (s. f.) Figura 38: hombre con pantalones y bambas
casuales (Tu asesor de moda, s. f.)

Por lo que respecta al maquillaje, Adam no tendra nada en el rostro. De hecho, se
prevé anadirle sudory hacer simples correcciones para que se pueda ver bien a traves
de camara. Ademas, es posible que se pongan trozos de tierra para darle verosimilitud

teniendo en cuenta el inicio de Nébulo.

Privilegiados

Este grupo representa la alta sociedad de la isla, la avaricia, la locura y la lujuria que
provoca el poder. Todo ello debe verse reflejado en su estética. El vestuario planteado
se inspira, en mayor medida, en la trilogia Los Juegos del Hambre, mas
concretamente en los personajes que representan la alta sociedad: el Capitolio. Viven
lejos de preocupaciones y, sobre todo, no se ven expuestos a salir elegidos para

participar en los juegos.
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La estética que muestran es muy colorida y atrevida, para no pasar desapercibidos.
Cuanto mas llamativo es el vestuario, mejor considerado es el personaje. Su estética
rozaria el futurismo y, de nuevo, se puede mezclar con una estética kistch. Lo mismo
ocurre con el maquillaje y la peluqueria. En las siguientes figuras se ven ejemplos de
dicho estilo.

Figura 39: Conjunto de gente del capitolio (The Walk, Figura 40: Paleta de colores de Effie Trinket en los
2020) Juegos del Hambre. (Paleta de Colores de un
personaje, 2015)

En estas figuras también se aprecia un claro estilo de maquillaje dramatico, casi
gotico, con unas paletas de colores sobresaturadas. Los colores usados no buscan
mezclarse con la piel y parecer naturales, sino que se busca usar elementos

exagerados.

Ejemplos de estos elementos serian sombras de ojos vibrantes, lineas de ojos
vistosas y, en conjunto, un maquillaje y peluqueria chillona. A ojos del publico puede
referirse como maquillaje futurista. Este tipo de estética se elige con la funcion
principal de diferenciar a los privilegiados como personas que conviven fuera de la
normalidad de la niebla y que son extravagantes. Los privilegiados no tienen limites
dentro de la noche y, por este motivo, su maquillaje es experimental y ajeno a la
normatividad. Es por eso mismo que Los Juegos del Hambre ilustra perfectamente la
idea de “privilegiado” que se quiere obtener, como se observa en la figura 40.
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En las siguientes figuras se pueden observar otros ejemplos del maquillaje dramatico

y chillon del cual se esta hablando:

A A
Figura 41: Imagen con maquillaje exagerado Figura 42: Maquillaje del personaje Katniss
(Blogspot, s. f.) Everdeen. (Lions Gate/Courtesy Everett Collection,
2020)

Figura 43: Look de Effie Trinket en Los Juegos del Hambre
(Serrano, 2012). Importante remarcar la sintonia entre la peluca
verde y el maquillaje
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Nébulos

Los Nébulo no sienten ni padecen, son seres neutros y planos, disefiados
principalmente para obedecer 6rdenes. En la trilogia ya mencionada, Los Juegos del
Hambre, también hay una figura de obediencia y sumisién representada por los Avox,
sirvientes de los miembros del Capitolio. La referencia de su vestuario, maquillaje y
peluqueria se acerca mucho a la imagen que queremos crear con los Nébulo. Se
pretende hacer una estética monocromatica y minimalista. Su ropa es su uniforme,
casi llegando a una postura forzada de abnegacion. El color a escoger es relacionado

con la paleta presentada anteriormente:

Figura 44: Imagenes de Avoxs en los filmes de la Figura 45: Esquema basico del vestuario de los Avox
trilogia de los Juegos del Hambre. (Reddit, 2021) en los Juegos del Hambre. (Black Sparrow, 2013)

Por lo que respecta al maquillaje, a pesar de que en la figura 44 la Avox se encuentra
magquillada en sintonia con su uniforme, para los nébulos no habra ningun tipo de
magquillaje ni retoque. Siguiendo con la idea de sobriedad y el uso pasivo que se les
da, no requieren de un maquillaje. Sera en casos excepcionales, quiza para Nébulos
usados para tareas sexuales, los que lleven maquillaje. Eso seria para contentar, al

amo, no porque ellos deseen arreglarse ni verse bien a los ojos de nadie.
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La resistencia

Finalmente, los miembros de La Resistencia representan el bien, la justicia y la lucha
por la moral. Para ellos, se ha escogido el color amarillo como simbolo de rebeldia e
inconformismo, de positividad ante un mundo mejor y posible gracias a ellos. Sin
embargo, este color no sera el elemento principal del vestuario, siné que aparecera
integrado de alguna forma a modo de cinta, brazalete o pafiuelo como en la figura 46.
En esta se ve a un grupo de chicos del anime Durarara!! llevando pafuelos amarillos

en el cuello o a modo de bandana.

R 4 A
Figura 46: Fotograma del anime Durarara!! (Quiroz, s. f.)

Por lo general, llevaran colores tierra, ya que su objetivo es pasar desapercibidos en
el bosque, déonde se encuentra su guarida. Su vestuario recuerda al que usan los
soldados en una guerra, sin llegar a ser con estampado de camuflaje, aproximandose
a un estilo militar antiguo como se presenta en la Primera y Segunda Guerra Mundial.

Las ideas de referencia son las siguientes figuras:

Figura 47: Uniforme de la Primera Figura 48: Uniforme militar. Figura 49: Uniforme del Capitan
Guerra Mundial (Pinterest, s. f.) (Aliexpress, s. f.-b) Ameérica. (Cultture, s. f.)
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FPRROCILCCIICN Y FRODIAJJE

DIRECCION Y DIRECCION DE FOTOGRAFIA

Una vez elegidas las localizaciones y cerrado el guion, el departamento de Direccidn
junto con el de Direccion de Fotografia debe encargarse de tres documentos: el guion
técnico y el guion de planta. Después ambos departamentos tienen documentos que
hacen en solitario, como en el caso del plan de rodaje, que lo hace el departamento

de Direccidn Unicamente.

El guion técnico-literario marca los planos, numero de posicion de camara, qué se
ve en pantalla, qué tipo de plano y angulo, los sonidos, etc. (Aprendercine.com, 2021-
a). Para el trabajo se busca una plantilla base en internet y después se afiade todo
aquello que se considera necesario para el proyecto en concreto. No se ha rellenado
apenas el espacio de sonido puesto que lo que le interesaba al sonidista eran sobre
todo los dialogos, ya que el resto son sonidos puestos en postproduccion. El guion
técnico es util durante el rodaje para mantener un orden y facilitar el trabajo de la
script, aquella persona que lleva la continuidad en el rodaje (Patmore, 2011). Dicho
guion técnico se encuentra en el apartado Anexo 2: Documentos de Direccion.

El guion de planta posiciona las camaras, personajes y luces en un escenario. En
este caso, la iluminacion para el bosque pretendia simular la luz de la propia luna, es
decir, lejana y que pareciese el propio satélite. Dentro de la casa, sin embargo, se
buscaba una luz que naciera de la misma decoracion, asi que los pequefos o grandes
focos que complementaban se posicionaron in situ. Por todos estos motivos, la planta
de camara no incluye la posicion de las luces. La planta es util en este caso para saber
indicar bien la camara donde situarse y observar si se rompe el eje en algun momento
o se salta la regla de los 30°. Para entender qué es el eje se adjunta la siguiente

definicion:
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El gje es una linea imaginaria que se determina por la posicion de la camara y permite que la
mirada de los personajes esté ubicada respecto del espacio. Es decir, al mantener la camara
en el eje, la mirada de los personajes tiene la direccion correcta para que el espectador

entienda la correlacién entre cada elemento (Mardones Caceres, Carrasco Henriquez, Pérez,

& Marca Digital, 2020).
& Eje de la Mirada (ley de los 180°)

3
Ii\

Figura 50: Esquema de una planta de camara y el eje de accion de la escena. (Historia del cine, s. f.)

_— M

En la figura 50 se puede apreciar un eje de mirada y donde se tendria que situar la

camara para saltarlo.

Finalmente se crea el plan de rodaje, en el cual se describe que se va hacer cada dia
de rodaje, se marca qué tipos de escenas, qué actores se precisan, qué material de
attrezzo, etc. Ayuda a organizar el rodaje y al ayudante de direccion a saber qué toca
en cada hora de la jornada laboral (Osorio, 2016). Para crearlo se busca una plantilla
base y se modifica en funcién de las necesidades del proyecto.

A continuacion, se adjuntan los documentos pertinentes una vez hechos previos al
rodaje. Eso significa que el producto final puede diferir a lo que sucede finalmente,
pues durante la grabacion se encuentra un plano mejor que el previsto o por

dificultades técnicas o de tiempo se modifican y se eliminan otros.

En el caso de la escena 8, es la escena mas larga y compleja, lo que ha hecho que el
guion técnico se modifique tantas ocasiones que, para el dia de rodaje, no se ha
podido contar con su planta hecha. Aun asi, esta la coreografia de los personajes
iniciales, que es util como guia para rodar. No se ha realizado planta para la escena
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1, pues se tenia en mente lo que hay en el guion técnico, pero finalmente se ha
modificado a un noticiario sencillo, grabado en la Facultad de Ciencias de la
Comunicacion con una disposicion radiofonica basica. Eso quiere decir que la escena

1 no tiene guion técnico debido a este cambio de ultima hora.

Plantas de camara

EZSSCCEENA
Loca: Bosque U

Figura 51: Planta de camara de la escena 2. Elaboracién propia. Hecha a través de Photoshop
por la Directora de Fotografia

La planta de camara de la escena 2 cuenta con un fraveling y multiples planos
cerrados. La flecha que se encuentra debajo del mapa, marca donde empieza y acaba
la pronunciada pendiente. Esto es util de cara al montaje de luces para un efecto

noche y para saber ubicarnos dentro del bosque.

El numero de las camaras indica la posicidon de camara en orden de aparicion y es
negra si se habla de un plano fijo, roja si en esa posicién hay una panoramica con su
pertinente flecha marcando hacia donde se dirige y verde en el caso de un traveling
como el que se aprecia en la figura 51. Los circulos, por consiguiente, son los
personajes con sus iniciales, y las flechas marcan la coreografia fisica del actor.
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EZESCCEINA G

Loca: Bosque U

Figura 52: Planta de camara de la escena 3. Elaboracién propia. Hecha a través de Phofoshop
por la Directora de Fotografia

En la escena tres se prepara esta planta que pretende hacer un recorrido de montaje
rapido, pero finalmente se opta por unos planos secuencia. Hay una camara bicolor
que indica que en el mismo momento de rodaje se prueba junto a la Directora de

Fotografia cual queda mejor.

Como curiosidad, hay unas camaras que, aunque se vean negras, son solo su
referencia de cara al montaje. Se graba la escena desde la perspectiva de la camara
5 entera, como se ve en la figura 52, y después entera la posicion 6. Eso son los dos
masters, es decir, clips de video principales, sobre los que la editora puede trabajar.

Las posiciones de las camaras, asi como la coreografia fisica no solo ayudan al
departamento de direccion a ver la carga de trabajo, también ayudan al equipo
luminico (tanto Directora de Fotografia, su ayudante como Gaffer y los eléctricos) pues
facilita saber en qué puntos muertos se pueden colocar las pertinentes luces. Ademas,
saber como se mueve el personaje en el espacio ayuda a la hora de hacer mecanicos,
tomas sin grabar de practicar para ensayar el recorrido que tiene que hacer la
operadora de camara, en este caso Alejandra de Frutos, y a su auxiliar, Alex Salido,

que la tiene que sostener mientras corre de noche.
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Si se sigue con la escena 4, se puede ver en la Figura 53 su pertinente planta:

Loca: Entrada

Figura 53: Planta de camara de la escena 4. Elaboracién propia. Hecha a través de Photoshop
por la Directora de Fotografia

Esta escena presenta antes unos planos sueltos de transicidn que no se aprecian en
la planta de camara. También se pueden ver ejemplos de panoramicas comentadas
anteriormente y de nuevo la coreografia fisica hecha por los personajes. Las iniciales
hacen referencia a los siguientes personajes: “A” de Adam, “VH” de V.I.P. Hombre,
“YM” de V.I.P. Mujer y “HS” de Hombre de Seguridad. La VM pasa a ser Keira, como

se aprecia en la siguiente figura 54, siendo esta la planta de la escena 5.

Figura 54: Planta de camara de la escena 5. Elaboracién propia. Hecha a través de Photoshop
por la Directora de Fotografia
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En la escena 5 y 6 es importante tener en cuenta la afluencia de figuracién (redondas
sin nombre). Aunque no son posiciones exactas, es decir, si en el rodaje se observa
una composicién levemente diferente que mejora la propuesta actual, in situ se hace
el cambio. Otra redonda que puede causar confusion se encuentra en la figura de 54,
concretamente la redonda con un perro. Esta representa a un figurante que se mueve
a cuatro patas por el espacio simulando un animal, ya indicado previamente en el

guion.

EZSSCCEENA 6

Figura 55: Planta de camara de la escena 6.1. Elaboracién propia. Hecha a través de
Photoshop por la Directora de Fotografia

La escena 6 no cuenta con posiciones de camara numeradas en la piscina (la figura
55), pues son planos libres sin audio. Eso quiere decir que en el momento de rodar se
contempla que puede quedar mejor para el montaje y los figurantes se pueden

configurar de forma diferente en el espacio dado.
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Figura 56: Planta de camara de la escena 6.2. Elaboracién propia. Hecha a través de
Photoshop por la Directora de Fotografia

Siguiendo con la otra parte de la escena 6, se encuentran posiciones ya marcadas y
numeradas, aunque pocas, pues es una escena rapida de dialogo. Muchos planos
distintos pueden distraer al espectador, cuando realmente lo que se desea es que esté
atento a la presentacion de Derek, el icono con la “D”.

EZSSCCEENRA 7

Loca: Habitacién Derek

Figura 57: Planta de camara de la escena 7. Elaboracién propia. Hecha a través de Photoshop
por la Directora de Fotografia

En la escena 7, que se muestra en la figura 57, hay muchas posiciones de camara a

tener en cuenta para el plan de rodaje.
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EZSSCCEZNF €3
Loca: Habitacién Laura

Figura 58: Planta de camara de la escena 8. Elaboracién propia. Hecha a través de Photoshop
por la Directora de Fotografia

Esta escena, como se observa, no cuenta con posiciones de camara. Es una de las
mas complicadas de plantear, y a pesar de tener el guion técnico cerrado con una idea
basica a contrarreloj, es imposible para la Directora de Fotografia y Ayudante de
Direccion pasar todos los planos a la planta. Sin embargo, ya pronosticando
dificultades al ser una escena muy dialogada, la Directora de Fotografia pone toda la

coreografia fisica de la escena para que sea de ayuda al camara, Mikel Alors ese dia.

Para precisar qué personajes se encuentran en esta planta y en la de la escena
anterior, se debe saber que las redondas N1y N2 de las figuras 57 y 58 son Nébulos;
la “L” es Laura, la madre de Adam y la “O” es Oak, el muchacho infiltrado de la

resistencia.
Toda esta dificultad contrasta con la planta de la escena 9 que se ve en la figura 59 a

continuacion, pues se plantea inicialmente un unico plano secuencia de Oak y Adam,

que se puede ver a continuacion en la figura 59.
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Figura 58: Planta de camara de la escena 9. Elaboracién propia. Hecha a través de Photoshop
por la Directora de Fotografia

La escena 9 es muy sencilla, asi que se contempla realizar otros planos de cara al
montaje. En el hueco entre el armario y la pared hay una puerta imaginaria, que desde
iluminacion alguien se tiene que poner en él hueco y encender las luces de una forma

verosimil para recrear la apertura de dicha puerta.

Todos estos planos, igual que el guion técnico, estan sujetos a cambios como se ha
dicho multiples veces. Se crean, no como normas fijas, sino como guias para que se
sepa siempre que se hace en todo momento, tarea que ayuda a la script y a la

ayudante de direccion.

El departamento de Direccidén y el departamento de Fotografia, sin embargo, han
creado documentos y han hecho tareas en solitario. Se han unido en un solo apartado
en esta memoria debido a la larga lista de documentos compartidos, pero ahora se
presentan los documentos hechos de forma independiente.

El departamento de Direccidn, en primer lugar, se encarga de hacer el plan de rodaje,

que puede tener modificaciones durante el mismo. Aqui se adjunta el documento:
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PLAN DE RODAJE

Titol Nébulo
Realizador Guillem Obis y Anna Carbonell
DOP Anna Carbonell
Productor Guillem Obis
Fechas 25, 26, 27 de abril de 2022
del rodaje
Dia de h. INT/EXT | DIA/ | SEC/ESC | Plano | Pos.Cam Decorado Localizacion T° Personajes Observaciones
rodaje NIT (n® vestuarios)
25 de abril 8:30 Font de Montjuic Llegada equipo y
AM actores
25 de abril 9:00 Font de Montjuic Montaje
AM
25 de abril | 10:00A INT NIT 3/9 9.1 Consultar desglose Font de Montjuic Adam y Oak Ruido maquinas
M y aforo limitado
25 de abril | 12:00 Font de Montjuic Desmontaje
AM
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26 de abril | 17:30 Bosc Bellaterra Llegada equipo
PM
26 de abril | 18:00P Bosc Bellaterra Montaje (
M pruebas maquina
de humo)
26 de abril | 19:00P Bosc Bellaterra Llegada Actor
M
26 de abril | 19:30P EXT NIT Consultar desglose Bosc Bellaterra Adam Vigilar raccord de
M luz
26 de abril | 20:00P EXT NIT Consultar desglose Bosc Bellaterra Adam
M
26 de abril | 20:30P EXT NIT Consultar desglose Bosc Bellaterra
M
26 de abril | 21:00P EXT NIT Consultar desglose Bosc Bellaterra Adam
M
26 de abril | 21:30P EXT NIT Consultar desglose Bosc Bellaterra Adam Niebla
M
26 de abril | 22:00P Bosc Bellaterra Cena
M
26 de abril | 22:30P EXT NIT Consultar desglose Bosc Bellaterra Adam
M
26 de abril | 23:00 EXT NIT Consultar desglose Bosc Bellaterra Adam
PM
26 de abril | 23:30P EXT NIT Consultar desglose Bosc Bellaterra Adam
M
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26 de abril | 00:00A EXT NIT 8 5 Consultar desglose Bosc Bellaterra Adam
M
26 de abril | 00:30A EXT NIT 9 6 Consultar desglose Bosc Bellaterra Adam
M
26 de abril 1:00 EXT NIT 10 8 Consultar desglose Bosc Bellaterra Adam
AM
26 de abril 2:00 Bosc Bellaterra Desmontaje
AM
27 de abril | 17:30 Casa Llegaday
preparacion
19:00 Casa Llegada equipo
técnico y montaje
19:30 Casa Llegada actores
y figuracion
20:15 INT NIT 58 8 Consultar desglose Casa Adam Luces led de
fondo
20:15 Casa Montaje atrezzo
piscina y jardin
20:30 Casa Cena todo el
equipo
21:00 EXT NIT 32-41 1y2 Consultar desglose Casa Adam +
figurantes
piscina

€344




23:00 Casa Montaje entrada
casa
23:30 EXT NIT 42-47 3,4,5 Consultar desglose Casa Adam, Keira, Vigilar con el
Derek y raccord de los
figurantes figurantes
entrada
01:30 EXT NIT 19-28 1,2,2.5, Consultar desglose Casa Adamy Vigilar raccord
3,35, 4, figurantes cuchillo
56,7 cuchillo
02:30 Casa Despedida
figurantes jardin
02:30 EXT NIT 11-18 1,2,3 Consultar desglose Caseta de seguridad Adam, Keira y
acompafante, 2
figurantes y
guardia de
seguridad.
02:30 Casa Montaje
habitaciones
03:00 INT NIT 64-66 1,2, 3,4, Consultar desglose Casa Adam, Oak, Vigilar el atrezzo
5,6,7,8 Madre Adam y y la coreografia
Nébulo de los actores.
04:30 INT NIT 49-57 1,2, 3,4, Consultar desglose Casa Adam, Derek y
y 59- 5,6,7,8, Nébulo
63 9,1
5:30 Casa Desmontaje
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Junto con el plan de rodaje, la Ayudante de Direccidn crea las Call sheets, hojas

convocando al equipo necesario (tanto elenco de actores y actrices como técnicos)

con toda la informacion necesaria: horas, informacién climatica, hospital cercano,

escenas que se gravan, queé funcion tienen cada uno de los convocados, a qué hora

deben llegar de forma individual y a que hora se empieza oficialmente. A continuacion

se adjuntan dichas hojas:

Desayuno -
Nébulo cortometraje
nebulocortometraje@gmail.com LUNCH
SUNRISE 06:53:06
SUNSET 20:45:38
Tiempo 20°/8°
Lluvia20%
Guillem Obis 67538 51 35 Hospital mas cercano Aspeyo -
NE’B ULO Av. Alcalde
Barnils, 54,
Anna Carbonell 622 059 592 60, 08174
Barcelona
Alex Salido 623 02 89 40

Localizacion

h de FGC Bellaterra

Notas

Aparcar a un lado de la estacion y
quedamos en la plaza del otro lado.

Escena Set y Descripcion CAST NOTAS

2 Bosque Adam (Andrés) y Cuidado por
Cadaver los troncos
de noche +

3 Bosque Adam (Andrés) y venir con
Cadaver tiempo por

si 0s
perdéis
Miembros del cast Personaje Call Time Notas
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Andrés Adam 19:00
Figuracion Ulises 19:00
Crew Cargo Departamento Call time

Guillem Obis Codirector y productor Direccion 17:30
Anna Carbonell Codirectora, AD y DOP Direccion y DOP 17:30
Alejandra De Frutos Directora de Arte Arte 19:00
Alex Salido Direccion de actores Direccion 19:00
Berta Benajes Script Direccion 19:00
Marina Lopez Foto fija Making of 19:00
Lau Sanz Making of Making of 19:00
Alba Miret Ayudante DOP DOP 19:00
Pall Lopez Gaffer lluminacion 19:00
Mehdi El Ouahabi Eléctrico lluminacion 19:00
Andrea Gil Eléctrica lluminacion 19:00
Judith Garcia Ayudante de Arte Arte 19:00
MUA MUA Arte 19:00
Yago Sampere Sonidista Sonido 19:00
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Nébulo cortometraje
nebulocortometraje@gmail.com

Desayuno -

LUNCH

SUNRISE 06:56

SUNSET 20:45

Tiempo
Sensacion térmica: 16°
Probabilitat de precipitacié
30%
Guillem Obis 675 38 51 35 , Hospital Hospital de Sant Joan
NEB U L O mas Baptista
cercano Carrer Cardenal Vidal i
Anna Carbonell 622 059 592 Barraquer, 2, 08870
Sitges, Barcelona
Alex Salido 623 02 89 40

Localizacion

Avingua Miquel Utrillo 99, Urbanitzacio

Vallpineda, Sitges

Miércoles 27 de abril de 2022

21:00PM

Notas

cuenta coches.

Vamos a terminar tarde, tener en

Escena Set y Descripcion CAST llOTAS
4 Entrada Caseta Seguridad Andrés, Figurantes
seguridad y VIPs
5 Entrada casa Andrés, Figurantes
VIPs
6 Piscina + Entrada Andrés, Figurantes
VIPs, Santiago

7 Habitacion Derek Andrés, Santiago, 2
figurantes

8 Habitacion Oak Andrés, Quim, Nika, 1
figurante
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Miembros del cast Personaje Call Time Notas
Cast principal Adam, Santiago, Lorena, 19:30 -
Quim, Nika
Figuracion - 19:30 -
Crew Cargo Departamento Call time
Guillem Obis Codirector y productor Direccion 17:30
Anna Carbonell Codirectora, AD y DOP Direccion y DOP 17:30
Alejandra De Frutos Directora de Arte Arte 18:30
Alex Salido Direccion de actores Direccion 19:00
Berta Benajes Script Direccion 19:00
Marina Lépez Foto fija Making of 19:00
Lau Sanz Making of Making of 19:00
Alba Miret Ayudante DOP DOP 19:00
Pall Lépez Gaffer lluminacion 19:00
Mehdi El Ouahabi Eléctrico lluminacion 18:30
Andrea Gil Eléctrica lluminacion 18:30
Judith Garcia Ayudante de Arte Arte 19:00
MUA MUA Arte 19:00
Yago Sampere Sonidista Sonido 19:00
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Desayuno 8:30 AM
Nébulo cortometraje
nebulocortometraje@gmail.com LUNCH -
SUNRISE 06:56 AM
SUNSET 20:42
Tiempo 18°C,Sol a través
de nubosidad alta
Guillem Obis 67538 51 35 . Hospital mas Hospital
N E B U L O cercano Universitari Dexeus
Anna Carbonell 622 059 592
Alex Salido 623 02 89 40

Localizacion Notas

9:00AM

da Rius i Taulet, 12, Barcelona No hay mucho sitio para aparcar pero

Lunes 16 de mayo de 2022 algan parking si.

Escena Set y Descripcion CAST NOTAS
9 Set : Sala de Maquinas Andrés y Quim
Description: Pasillo
Miembros del cast Personaje Call Time Notas
Andrés Adam 8:30 AM
Quim Oak 8:30 AM
Crew Cargo Departamento Call time
Guillem Obis odirector y productor Direccion y Produccion 8:30 AM
Anna Carbonell pbdirectora, AD y DOP Direccion y DOP 8:30 AM
Alex Salido juionista y Direccion de Guién y Direccion de 8:30 AM
Actores Actores
Alejandra De Frutos Directora de Arte, Arte 8:30 AM
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Estilista y maquillaje

Mikel Alors Céamara DOP 8:30 AM
Yago Sampere Sonidista Sonido 8:30 AM
Marina Lépez Fotografia Fija Making of 8:30 AM
Laura Sanz Making Of Making of 8:30 AM
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El departamento de Direccion también ha buscado y hecho un listado de todo el
equipo de técnicos necesario. Este equipo contacta con los creadores de Nébulo a
través de un anuncio puesto en la pagina de Instagram de Esquirol Equips, destinada
a encontrar creadores y técnicos para crear proyectos de bajo presupuesto, siendo
muchos de ellos estudiantes. Hay una gran respuesta al anuncio, y se tarda

aproximadamente una semana en cerrar todos los cargos.

EQUIPO
Nombre Cargo
Guillem Obis Director
Anna Carbonell Ay. de Direccion y DOP
Berta Benajes Script
Alex Salido Direccion de actores y auxiliar de
operador de camara
Georgina Ramos Direccion de actores
Mikel Alors Camara
Alba Miret Ay. de DOP
Paull Lopez Gaffer (lluminista)
Mehdi El Ouahabi Eléctrico
Andrea Gill Eléctrica
Yago Sampere Sonidista
Alejandra De Frutos Operadora de camara y Directora de
Arte
Judith Garcia Ay. de Direccion de Arte
Marina MUA
Alvaro MUA
Marina Lopez Foto Fija
Laura Sanz Making of
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A parte de los documentos creados por el departamento de Direccidn en solitario y los
creados juntamente con la Directora de Fotografia, este mismo debe crear una lista
de material necesario para ponerlo en el presupuesto y tenerlo en cuenta. Ademas,
también se mira como se posiciona el sol en cada momento del dia en las
localizaciones. En el caso de Nébulo es util para tener controlada la puesta de Sol y
grabar lo antes posible.

Aqui se encuentra toda la informacion del recorrido del sol en las localizaciones,
llamado sun path. También se prosigue a ensefar una lista con todos los materiales

de imagen necesarios.
Los sun path de las escenas 2,3,5,6,7 y 8 han sido generados a través de la pagina

web SunEarthTools.com, que facilita toda la informacion solar de las coordenadas que

el usuario inserte.

Escenas 2 y 3: Bosque de Bellaterra

Figura 59: Movimiento del sol y angulo Figura 60: Esquema del movimiento del sol
en funcién de las horas en el bosque. respecto al espacio dado. Elaboracién Propia.
Elaboracién Propia
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Escenas 5,6,7,8: Avinguda Utrillo 99, Urbanizacién Vallpineda

La escena 4 se situa en esta urbanizacion.

Figura 61: Movimiento del sol y angulo Figura 62: Esquema del movimiento del sol
en funcién de las horas en la casa de la respecto al espacio dado. Elaboracién Propia.
urbanizacién. Elaboracién Propia

Finalmente, la Directora de Fotografia junto con el Director seleccionan los materiales
para realizar Nébulo. La mayoria de los materiales son pagados a través del Verkami
realizado durante los meses de produccion previos al rodaje. Todos los gastos se

muestran en los proximos apartados.

Imagen

Sony Alpha 7 Il

Figura 63: cuerpo de Sony Alpha 7 Ill (Photospecialist, s. f.-b)
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Kit 4 objetivos ZEISS
Loxia E Sony: 21mm,
35mm, 50mm y 85mm

Filtro Tiffen PRO MIST 1

Adaptador EF para
montura E-Mount

Metabones

Figura 64: Kit de opticas ZEISS (Avisualpro, s. f.-a)

Figura 66: Adaptador de la marca Metabones (Photospecialist, s. f.-a)
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Kit estabilizador FLYCAM
FLMC-FLN

Kit de tripode de fibra de
carbono Flow tech de
hasta 8kg SACHTLER

Cargador DYNACORE

Figura 67: Estabilizador FLYCAM. Se coloca como una mochila
alrededor del torso del operador (MasQVideo, s. f.-b)

Figura 68: Kit de tripode de fibra de carbono (Avisualpro, s. f.-b)

Figura 69: Cargador con dos baterias Dynacore (TLK Rental, s. f.)
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ATOMOS shogun

Kit de portafiltros VOCAS

Matte Box
2 Portafiltros 4x4
Bandera francesa
Banderas lateral
Soporte de barras
Anillo adaptador

Kit de foco LED NANLITE
(2 Unidades)

Led NANLITE FORZA-500
Protector LED transparente
Reflector
Power Box con alimentador
Cable de red
Cable multipin
Bolsa de transporte
Tripode

Figura 70: Ejemplo de Atomos. Es un monitor que permite ver el plano
en mayor tamafio, eliminando el margen de error que puede haber al
enfocar. (MasQVideo, s. f.-a)

lluminacién

Figura 71: Kit de portafiltros (Videoexpert, s. f.)

Figura 72: Ejemplo de un kit y todo su contenido pertinente. (B&H
Photo-Video-Audio, s. f.)
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Kit de tripode de
Ceferinos de pies

deslizante AVENGER
(4 unidades)

Figura 73: Ejemplo de un ceferino pertinentemente montado
(Thomann, s. f.-a)

Sacos de arena FAITH
(3 unidades)

Figura 74: Ejemplo de un saco de arena (Aliexpress, s. f.-a)

Kit de tripode
MANFROTTO

Figura 75: Tripode MANFROTTO montado (Thomann, s. f.-b)
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Bandera 60x75cm
AVENGER

Cables Schuko

Varios
Baseplate + barras 15 m

Maquina de humo Fogger
Rosco Vapour 1200W

Figura 76: Ejemplo de bandera. Permite cortar el paso de luz y tener
control luminico sobre la escena. (David and Joseph, s. f.)

Figura 77: muestra de los finales del cable Schuko
(PC Componentes, s. f.)

Figura 78: Ejemplo de baseplate. Encima se coloca el cuerpo de la
camara (MasQVideo, s. f.-c)

Figura 79 : Maquina de humo a usar. Se debe tener en cuenta el peso
de esta por si se quiere mover. (Avisualpro, s. f.-c)
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Sonido

Zoom H6 Black

(Solo para el dia de las fuentes

de Montjuic)

Figura 80: grabadora para el tercer dia de rodaje. (Thomann, s. f.-f)

Grabadora Zoom F8n

Figura 81: grabadora para usar el primer y segundo dia de rodaje.
(Thomann, s. f.-e)

Pértiga Konig and Meyer

Figura 82: Pértiga para el micréfono de sonido ambiente.
(Music Store Professional, s. f.)
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Microfono RODE NTG-2

Figura 83: Micré6fono RODE NTG-2 (Microfusa, s. f.)

Rode Blimp Mkll

Figura 84: RODA BLIM KII a usar para el ruido ambiente.(Thomann, s.
f.-c)

Cable the sssnake DMX-
Cable 1000/3

et

Figura 85: cable a usar durante todo el rodaje para conectar el
micréfono de sonido ambiente con la grabadora(Thomann, s. f.-d)
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DIRECCION DE ACTORES

Dado que el principal objetivo del equipo al realizar este proyecto es el registro de un
producto audiovisual de corta duracion, el proceso de casting es un paso ciertamente
relevante para poder preparar el rodaje. La eleccidén del elenco que forma parte del
cortometraje de Nébulo se construye a través de un largo proceso de busqueda, criba,
seleccidn y preparaciéon de los actores.

El primer paso que se realiza dentro del departamento de casting es la movilizacidon
de recursos para poder encontrar a actores con perfiles profesionales y experiencia
en el sector. Para ello, desde el equipo de casting se contacta con varias paginas de
actores para difundir la busqueda de perfiles. Asimismo, se crearon varios procesos
en la plataforma Yatecasting y por Instagram. De esta forma, se recopilan datos de
diversos actores y actrices que se postulan para interpretar a los personajes de
Nébulo.

Con la recepcion de varias de las solicitudes se realiza una primera criba teniendo en
cuenta principalmente los aspectos fisicos y la experiencia de los actores. Asi se
selecciona a un conjunto de 10 personas, aproximadamente, por personaje.
Posteriormente se pregunta la disponibilidad de los actores para poder cuadrar los
horarios de rodaje y asi descartar aquellos perfiles que no pueden adaptarse a las
necesidades.

Al cuadrar los horarios con los diversos actores, se envian hojas de casting con los
requisitos y el dialogo que deben interpretar para entrar en la preseleccion. Cada
intérprete debe registrarse realizando las acciones (conforme a su personaje) en un

video de corta duracion.
Gracias a estos registros se puede realizar la seleccion final del casting para los

actores principales de Nébulo. En esta ultima seleccion se priorizaron las dotes

artisticas y de interpretacion por delante del perfil fisico de los actores.
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Anecddticamente, el personaje principal, Adam, finalmente es interpretado por Andrés
Navarro, con caracteristicas fisicas bastante diferentes a las que se plantea en un
inicio por parte del equipo de casting. Esto es debido a que su actuacién es impecable
y sabe aportar personalidad y forma al personaje.

Con la seleccion final, se envia un mensaje a todos los participantes explicando la
decisién tomada. De la misma manera, a aquellos perfiles seleccionados se les
demanda el contacto telefénico para poder crear un grupo de Whatsapp en el que
enviar las convocatorias y las indicaciones del rodaje. Finalmente, se concreta una
reunién individualizada con cada intérprete para poder comentar las caracteristicas de
los personajes y especificar algunos detalles de la interpretacion. A continuacion, se

aprecian las indicaciones enviadas a cada intérprete:

ADAM

Propuesta 1: Recrea una escena en la que despiertes en medio de un bosque
desorientado y sin recuerdos. De repente, deberas huir de algo que te persigue. No
debes correr, solo recrear como vivirias el miedo de que algo te persigue. Duracion

maxima 3-5 minutos.

Escena 2 a recrear: En este escena descubres a tu madre que lleva anos dada por

muerta y no te reconoce, se debe mostrar como van escalando tus emociones.

ADAM
Oh.. Sois lo que aqui llaman nébulos..
(compasivo)
¢Hacéis esto por dinero?
:Desde cudndo se realizan estas fiestas? Pensaba que por las
noches no se podia..
(se detiene al ver a la mujer)

Espera, no-no puede ser..
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Adam se fija en la mujer y se le llenan de lagrimas los ojos.
Cae al suelo ante sus pies y la abraza con fuerza y rabia. La
mujer es Laura (52 afos, pelo largo, atractiva y delgada), la
madre de Adam que supuestamente habia muerto a causa de la
niebla.

ADAM

iMama!

(llorando)
Oh Dios eres tG, no me lo puedo creer.
Pensdbamos.. Pensdbamos que estabas muerta. Que la niebla te

habia matado.

Entre sollozos Adam suplica la reaccidn de su madre.
ADAM
Mama, han pasado muchos afios, contéstame por favor. Yo..

Necesito respuestas. (rompe a llorar)
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DEREK

Propuesta 1: Eres uno de los lideres de los Privilegiados, aquellos que han creado
una niebla falsa para tener la isla a su merced, lobotomizar ciudadanos que
descubrieran la verdad y llevar a cabo ilegalidades durante la noche. Encuentras al

protagonista, Adam, que esta infiltrado, pero, teéricamente, tu no lo sabes.

DEREK
(seflalando con el dedo la vestimenta)
Ciertamente se nota gque eres nuevo aqui..

Necesitas ropa nueva, un poco menos.. jaburrida quizas?

Derek toca una campanita y al instante entra un hombre vestido
con el uniforme gris. Derek se dirige a él sin ni siquiera

mirarle.

DEREK

Trdele ropa adecuada para el evento. Y que sea de su talla.
El hombre sale de la habitacidén sin pronunciar palabra.

DEREK
Seguro que te va a encantar la experiencia y querras repetir
todas las noches. Prefiero no adelantar nada, pero no Conozco

a nadie que se haya arrepentido de haber venido.

Vuelve a entrar el hombre de uniforme gris con ropa adecuada y

se la entrega a Adam.

DEREK

Vistete tranquilo. Espero que la ropa sea de tu gusto.

Derek observa con picardia mientras realiza una pregunta.
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DEREK
¢Cuédles son tus gustos, chico?
Ya sabes, respecto a todo. Mujeres, hombres, comida, Jjuegos..
Lo que prefieras. Aquili todo es posible.

(se da la vuelta)

Propuesta 2: Eres uno de los lideres de los Privilegiados, aquellos que han creado
una niebla falsa para tener la isla a su merced, lobotomizar ciudadanos que
descubrieran la verdad y llevar a cabo ilegalidades durante la noche. Adam, nuestro
protagonista, es uno mas de los lobotomizados (Nébulos), pero ni él lo sabe. Aqui

descubres el escondrijo de la resistencia

De golpe, la puerta se abre fuertemente de una patada y aparecen
por ella dos hombres altos y robustos. Uno de ellos es el guardia
que estaba en la fiesta de los Privilegiados. Tras ellos aparece
una tercera figura: Derek. Los tres hombres van desarmados.
DEREK
(irénicamente)
iPero bueno! ;Que grata sorpresa descubrir que no somos los
Uinicos que sabemos montarnos una buena fiesta.
(rie a carcajadas)

:Qué es lo que tenemos aqui?

Se acerca a una chica atractiva y joven
Ciro répidamente aparta a Derek de al lado de la chica y le
amenaza.
CIRO
No se te ocurra tocarla o..
DEREK

(riendo)
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O ¢qué? ;Acaso me vas a matar? Sabes, alli fuera tengo a un
ejército entero con la orden de entrar y mataros a todos si es

necesario.

OAK
Keira tenia razdn.. Eres uno de ellos, me has mentido..

(le coge de la camisa)

ADAM
(asustado)

iEspera! No sé de qué estd hablando, lo juro -

DEREK
(sonriendo)

Adam acércate aqui.

Adam deja de estar asustado y nervioso. Su cara se torna seria
y se acerca a Derek.
DEREK
Os presento a Adam, el primer nébulo de tercera generacidédn. A
diferencia del resto él1 puede mostrar sentimientos,
expresiones y piensa por si mismo. Ademds, no es consciente de
su propia condicidén, por lo gue parece una persona normal y

corriente. Pese a ello, obedece a lo que sus amos le pidan sin

cuestionarlo ni un segundo.

Cunde el panico en la estancia y todos los miembros de la
resistencia intentan atacar.
DEREK
(acariciando la cabeza de Adam)
Adam, has hecho un buen trabajo.. Puedes ahorrarte el

espectéaculo.
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OAK

Propuesta: Formas parte de una resistencia que esta escondida desde hace tiempo.
Estan poniendo en peligro tu tapadera.
OAK
(cabreado)
i:.Se puede saber qué haces?!
Si sigues montando este espectaculo nos van a descubrir a
todos.

Oak analiza minuciosamente a Adam.

OAK
(amenazador)
No eres el contacto de siempre y Ulyses no me ha comunicado
nada. El siempre llega a la misma hora, asi que tienes 10
segundos para explicarme quién eres y cdmo has conseguido

entrar aqui.

La persona a la que Oak se dirige guarda silencio. Oak le

agarra del cuello y lo estampa contra la pared.
OAK

No soy conocido por mi paciencia, asi que mas te vale ir

haciendo memoria.
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Aqui se puede observar una ficha con el elenco final del cortometraje.

Intérpretes escogidos

‘Figura 86: Imagn de Andrés Figura 87: Imagen de Quim Figura 88: Imagen de Santiag(?
Navarro. Cedida por el actor. Almansa. Cedida por el actor. Escobar. Cedida por el actor.
Andrés como Adam Quim como Oak Santiago como Derek
Observaciones: Observaciones: Observaciones:
Vehiculo propio (turismo) Vehiculo propio No Vehiculo propio
Dieta convencional (motocicleta) Dieta convencional
Reside en Parets Dieta convencional Reside en Barcelona

Reside en Barcelona

ra 90: Iagen de Ménica
Marquez. Cedida por la actriz.

Garcia. Cedida por la actriz.

Lorena como Keira Moénica como Laura
Observaciones: Observaciones:
Vehiculo propio (turismo) No Vehiculo propio
Dieta vegetariana Dieta convencional
Reside en Aiguafreda Reside en Sant Pere de Ribes
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PRODUCCION

Una vez marcadas las bases del proyecto y finalizado el guion, el departamento de
produccion se pone a trabajar para poder llevar a cabo la realizacion del proyecto. En
este apartado se explica la metodologia de trabajo y qué pasos ha seguido el equipo
de produccién para intentar satisfacer todas las exigencias de los departamentos del

proyecto.

Localizaciones

El primer aspecto en el que se pone a trabajar el departamento de produccion es en
las ubicaciones en las que se grabara. Al desglosar el guion, el cortometraje queda
dividido en cuatro espacios muy concretos; un bosque, una mansion, un subsuelo o

zona industrial y una casa o espacio en ruinas.

El primer espacio en el que se trabaja es la mansion, ya que es la que mas preocupa
al equipo tanto a nivel artistico como de presupuesto. La primera opcion es la Finca
Mas Solers, una mansion ubicada cerca de Sant Pere de Ribes. La idea viene de Alex
Salido, quien ha realizado varias actuaciones alli con un grupo de teatro del mismo
pueblo. Al tener un contacto directo nos motiva la idea de intentar conseguir ese lugar.

En la figura 91 se muestra una imagen de dicha localizacion.

/,

122



La primera toma de contacto es exitosa, incluso se invita al equipo a ir a verla para
que el grupo se haga una idea de cdmo es el espacio y poder juzgar si encaja dentro
de las propuestas visuales. Después de verla y ser atendidos por Ariadna, el contacto
con la administracion de la finca, las sensaciones son buenas, ya que por su parte iba
a intentar hacer todo lo posible para que se pudiera grabar alli a coste 0. Un punto a
favor también de este lugar es que justo al lado hay un bosque en el cual se puede
grabar la escena inicial del cortometraje. El unico inconveniente que hay es que los
requisitos de una grabacién coste 0 es que el rodaje se tenga que realizar en horas
laborales con los trabajadores de alli, es decir, de dia. Al ser un cortometraje
principalmente nocturno, se plantea cambiar la propuesta estilistica a una noche

americana.

Después de un mes de intercambio de mensajes con la Finca Mas Solers, al final se
nos da una negativa a rodar alli. Aunque se da la posibilidad de hacerlo gratuitamente
de cara a 2023. El principal problema es que la sala esta siendo alquilada a gran
velocidad para las fechas que se quiere grabar y después de la pandemia precisan,
los propietarios, rentabilizar la sala y priorizar los eventos remunerados. A pesar de
los intentos de negociar un precio para utilizar solo la entrada, se sale

desmesuradamente de presupuesto.

Esta experiencia confirma lo ya temido, que este cortometraje no se puede realizar a
coste cero. Por ello se decide abrir un Verkami (explicado en el apartado de

financiacion).

Después de este primer fracaso se buscan alternativas. Para ello se utiliza la pagina
web de la Barcelona Film Comission. Este servicio publico del Ayuntamiento de
Barcelona ayuda y agiliza la obtencion de permisos de rodaje tanto para lugares
publicos de la ciudad como localizaciones adscritas en el portal. Tras varios dias
mirando localizaciones en la web, el grupo encuentra una que tiene el encanto
necesario como para ser el lugar elegido. La Casa de la Seda de Barcelona, es el
lugar ideal para que se desarrolle la fiesta de Nébulo y de forma apresurada se
contacta con ellos.
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El lugar, a pesar de estar en la ciudad, como se puede observar en la figura 92, tiene
un espacio diafano con unas decoraciones y motivos dorados que transmiten la

extravagancia necesaria para recrear el nudo del cortometraje.
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Figura 92: Interior de la casa de la Seda de Barcelona (21 de marzo, s. f.)

Aunque al principio se muestran bastante predispuestos a escuchar la idea, cuando
se menciona que es un rodaje nocturno y que se precisa traer a bastante figuracion,
se dice al grupo que justo por esas fechas era muy dificil cuadrar horarios y que lo
estudiarian. Finalmente se informa, de nuevo, al equipo de estudiantes, una negativa

para rodar alli.

Otro lugar en el que se plantea rodar es el restaurante Dos Torres en Barcelona. Este
lugar fue propuesto por el tutor de este trabajo. Tiene un aspecto perfecto para mostrar
ese sentimiento de clase y subversividad, un mundo paralelo a ojos de todos. Para
observar esta sensacion descrita, se puede observar en la figura 93, donde se
encuentra la fachada del edificio de noche. El Unico problema que presenta es el
mismo que el de la Casa de la Seda, que se tiene que falsear la entrada al local, ya
que se supone que el protagonista se encuentra en medio de la nada y estas dos

ubicaciones se encuentran en el centro de Barcelona.
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Figura 93: Exterior del restaurante Dos Torres de Barcelona (Dinners That Matter, s. f.)

Al ponerse en contacto con ellos se muestran muy interesados con el proyecto, pero
no querian abrir el acceso mas tarde de las once de la noche ni dejar de servir mesas

durante el rodaje por lo que se descarta el lugar.

Finalmente, gracias a una conocida del Ayudante de Produccién del grupo se
consigue el contacto de una agente inmobiliaria que puede conseguir alguna casa con
encanto e interesante a un precio reducido. La casa situada en Sitges, concretamente
en la Urbanizacion privada Vallpineda, tiene un aspecto modernista y un toque
excentrico que puede encajar con el corto. Después de hablar con ellos se consigue
dicha rebaja prometida de los 1500€ iniciales a 500€ y se deja una fianza de 500€ que

se devuelve una vez finalizada la grabacion.

I |

Figura 94: Jardin de iIa Vallpineda (Booking, s. f.)
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Para el bosque la idea siempre fue utilizar el bosque contiguo a la Finca Mas Solers,
pero después de la negativa la siguiente opcion fue gestionar algun espacio para rodar
en la UAB. Para ello, el equipo se pone en contacto con la oficina de Medio Ambiente
de la Universidad que amablemente gestiona la peticion. Una vez aceptada la
propuesta se queda con una trabajadora de la oficina que ensefa los espacios
disponibles para rodar que hay, ya que no todos estaban a disposicion del rodaje. Esto
es debido a que algunos estan reservados para estudios y esas zonas se llenan de
muestras y elementos fragiles que pueden ser dafiados al grabar de noche.

Finalmente, se decide utilizar una pequefia clariana al lado de la estacion de Bellaterra
que encaja con lo que se esta buscando. Cuando se gestiona el permiso, también se
avisa que para el rodaje es necesario la utilizacién de un generador para el equipo de
iluminacion y para poder montar un stand en el que descansar y recargar baterias.
Por su parte no hay ninguna objecidn y se cierra el espacio como una de las
localizaciones del cortometraje. En la siguiente figura, numero 95, se puede ver uno

de los muchos sitios mostrados del bosque de la Universidad Auténoma de Barcelona.
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Figura 95: Sitio recéndito del bosque de Bellaterra (UABDivulga, 2019)

1244



Ala vez que se gestionan las distintas opciones para la casa, se va buscando espacios
gue se puedan utilizar como base de la Resistencia, escena que en un principio se
plantea de rodar. La idea es buscar dos espacios, uno mas parecido a un tunel o
espacio abierto como un poligono industrial y otro que sea un interior abandonado. La
primera opcion es contactar con el ayuntamiento de Barcelona para solicitar permiso
para grabar en el sistema de alcantarillado de la ciudad. Su respuesta es negativa, ya
que las zonas que tienen reservadas para rodajes estan siendo afectadas por obras y
no se encuentran, en ese momento, disponibles. Un ejemplo de un espacio de

alcantarillado de Barcelona es el de la figura 96.

Figura 96: Alcantarillado de Barcelona (Barcelona Figura: 97 Vista aérea de Zona Franca, Barcelona
Secreta, 2020) (Consorci Barcelona Zona Franca, s. f.)

Simultaneamente, el equipo se pone en contacto con el consorcio de Zona Franca
para solicitar informacion de cara a rodar en algun poligono de la zona o en la calle.
Como se puede observar en la figura 96, el espacio es industrial y encaja en las

escenas de transicion para la resistencia.

Después de una llamada telefonica, se informa al grupo de estudiantes que ellos solo
pueden gestionar rodajes en las calles y que, si se precisa rodar en algun espacio

concreto, al ser privado se tiene que solicitar el permiso a la empresa en cuestion.

Gracias al contacto que proporciona una companera del grupo, se puede contactar
con los encargados de gestionar los rodajes de Port Vell y Vila Olimpica de Barcelona.
Se dice que no hay ningun problema en ir a rodar en la zona y que si se necesita se
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hace un permiso pertinente sefalando que el grupo esta formado por alumnos
haciendo una practica universitaria en caso de algun inconveniente con los cuerpos
de seguridad. Aunque gusta la idea, luego se ve que quiza no queda del todo bien

pasar de un ambiente tan rural y rodeado de naturaleza a uno mas maritimo, por lo

que se descarta el lugar.

Figura 98: Vista érea I Puerto Olimpico de Barceloa (Bellet, 9)
Finalmente, el lugar elegido para esa escena es La Fuente Magica de Montjuic.
Después de una tutoria, donde se comenta que ese lugar tiene una sala de maquinas
muy interesante, se decide buscar alguna forma de contacto con ellos. Después de
muchos mensajes y de rellenar todas las solicitudes, se da el visto bueno. El grupo
tiene la suerte que, para alumnos acreditados como tal, se les da la opcion de poder
grabar en las instalaciones hasta un maximo de tres horas de forma gratuita. Una vez
cerrado el lugar, se solicita poder ir un dia previo al rodaje para ver la zona y poder
hacer el plano de planta para la grabacion.
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Figura 99: Uno de los dos pasillos'usar enila Fuentes de Montjuic. Elaboracién propia.

Para la base de la resistencia hay muchos problemas. Cuando llega el momento de
centrarse en esa localizacion, el equipo ya se encuentra saturado con muchas otras
tareas, tanto del propio proyecto como las de la universidad. El principal problema es
que, llegados a ese punto de la produccion, el equipo ya dispone de un presupuesto
exacto para el corto y es muy dificil cuadrar un lugar con el presupuesto restante. Las
primeras opciones que se barajan son lugares abandonados en Catalunya, pero por
culpa del poco tiempo que tiene el equipo es imposible ir a localizar y tener una idea
de en qué estado estan estos lugares fuera de lo que se muestra por internet. También
se encuentran algunos que parecen abandonados, como la Cimentera Sanson, en
Sant Feliu de Llobregat, pero al leer comentarios se descubre que otras personas han
tenido problemas con la policia por ir alli a grabar o hacerse fotos. Se investiga un
poco y se ve que, aunque esta abandonado y en desuso, esta es propiedad de una
empresa llamada Cemex. Se contacta con dicha empresa para pedir permiso, pero,
pese a los multiples mensajes, nunca llega una respuesta. Esta edificacion consigue
juntar los dos elementos necesarios: el componente industrial y el rural, como se

puede observar en la figura 100.
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Figura 100: Exterior de la Cementera Samson (Sampietro, 2019)

Cuando finalmente se cierra la localizacion de la casa principal por menos
presupuesto del esperado, esto es un motivante para invertir un poco mas en la base
de la resistencia. Es por eso qué se empieza a buscar espacio en una web llamada
Spathios, la cual permite gestionar rodajes desde platdés a naves industriales. Se ve
un par de lugares que cuadran con las expectativas del grupo, pero el problema era
que vienen con muy poco attrezzo, por lo que aumenta el presupuesto dejarlos

minimamente interesantes delante de la camara.

Al final se opta por descartar esa escena del guion. Como se explica en el apartado
de guion, la solucion es reinterpretar el final en la localizacién de Montjuic y asi poder

darle un final con sentido al cortometraje.

A continuacioén, se especifican las caracteristicas de los lugares elegidos gracias a las
fichas de localizacion. Las fichas de localizaciones son un documento que ayuda a
ver las especificaciones de las ubicaciones en las que tendra lugar el registro de las
escenas para considerar aspectos como la luz, las horas de rodaje, la posicion de las
camaras, entre otros aspectos técnicos. Ademas, también facilita informacion sobre el
entorno, como las plazas de aparcamiento y otras normas a seguir por los

participantes del rodaje. Las imagenes son todas propias y no se numeran.
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Decorado

Ninguno

Secuencias

1 (Escena 1-4)

Paginas de guion

1-3

Direccion

Guillem Obis - Anna Carbonell

Personas de contacto

UAB Medi Ambient- 628549537

Permiso especial

Permiso por parte de UAB Medi Ambient

Dimensions

Potencia eléctrica 6.000kw
Tomas de corriente Generador
Altura del techo -

Luz Natural Luna

Orientacion del Sol

Observaciones

Vigilar raccord iluminacion a la hora de mover y recolocar
material. Evitar empezar con luz solar en escena.

Ruido ambiental INT/EXT

Viento, bosque, animales...

Acustica

Vigilar ruido del tren y del generador

Calidad del suelo

Mala

Calidad de las paredes

Observaciones

Vigilar ruido generador, viento y otros elementos sonoros
no previstos
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Coste 0

Aparcamiento UAB o alrededores

Ascensor/Montacargas -

Almacén para material -

Control de trafico -

Hospital cercano Asepeyo - Av. Alcalde Barnils, 54, 60, 08174 Barcelona

Seguridad nocturna Si

Vigilar con el suelo por la noche, no dafiar ningun elemento.
Vigilar el ruido del viento y el generador a la hora de grabar.
Llevar gasolina para el generador
Montar el equipo con luz solar
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Decorado No
Secuencias 4
Paginas de guion 4-6

Direccion

Guillem Obis Couchez

Personas de contacto

Moris Santafé

Permiso especial

Si

Dimensions

Potencia eléctrica

Tomas de corriente

Tomas de corriente

Altura del techo

Luz Natural

Luna

Orientacion del Sol

Observaciones

Ruido ambiental INT/EXT

Coches

Acustica

Sonido de coches

Calidad del suelo

Buena

Calidad de las paredes

Observaciones
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Coste -

Aparcamiento Si

Ascensor/Montacargas -

Almacén para material -

Control de trafico No
Hospital cercano Hospital Sant Camils
Seguridad nocturna No

Tener cuidado con no molestar a los vecinos por el ruido excesivo.
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Decorado

Consultar desglose de guion

Secuencias

5-8

Paginas de guion

Direccion

Guillem Obis Couchez y Anna Carbonell

Personas de contacto

Moris Santafé

Permiso especial

Si

Dimensions

200 metros cuadrados

Potencia eléctrica

230v

Tomas de corriente

Si

Altura del techo

5 metros en el comedor y 2 en las habitaciones

Luz Natural

Luna

Orientacion del Sol

Observaciones

Ruido ambiental INT/EXT No

Acustica Buena
Calidad del suelo Buena
Calidad de las paredes Buena

Observaciones
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Coste 500€ + 500€ de fianza
Aparcamiento Si
Ascensor/Montacargas -

Almacén para material Si

Control de trafico No

Hospital cercano Hospital Sant Camils
Seguridad nocturna -

Tener cuidado con no molestar a los vecinos por el ruido excesivo.
Rodaje limitado a una unica noche.
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Decorado

Ninguno

Secuencias

3 (Escena 10)

Paginas de guion

Direccion

Guillem Obis y Anna Carbonell

Personas de contacto

Mireia Perell6 Ferrer -

Permiso especial

9 personas maximo - rodaje limitado a 3h

Dimensiones Pasadizo
Potencia eléctrica -
Tomas de corriente Sin acceso

Altura del techo

Luz Natural

Orientacion del Sol

Observaciones

Solo se podra disponer de luz con bateria.

Ruido ambiental INT/EXT

Acustica -
Calidad del suelo Buena
Calidad de las paredes Buena

Observaciones

13355



Coste Gratis

Aparcamiento -

Ascensor/Montacargas -

Almacén para material -

Control de trafico -

Hospital cercano -

Seguridad nocturna -

Grabacion limitada a 3h
Sin acceso a corriente

La plantilla para crear estas fichas se obtiene a través de Aprendercine.com (2021-b)
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Financiacion

Cuando se presenta el proyecto, se es plenamente consciente que se tiene que invertir
dinero de nuestros bolsillos. Aunque el tutor motiva al grupo a hacer un corto coste 0,
al ver que la mayoria de las localizaciones que interesan solo se pueden obtener
mediante algun tipo de pago por reducido que sea, nos decidimos a realizar un
Verkami.

Verkami, es una plataforma de micromecenazgo, en la cual se exponen centenares
de proyectos, no solo audiovisuales. Esta pagina sirve como escaparate y la gente
puede donar dinero para que estos proyectos se hagan realidad. A cambio, el donante
recibe una recompensa acorde con la cantidad que haya donado. Las recompensas
pueden ir desde un link para ver el video antes que nadie a recibir merchandising del
proyecto o incluso conciertos privados, en el caso que la idea sea financiar un disco
de un musico. La primera vez que se plantea abrir una campafa de mecenazgo es al

recibir la negativa de la Finca Mas Solers.

Para realizar una campafa en Verkami, es tan sencillo como acceder a su web y
rellenar un formulario explicando qué clase de proyecto se quiere realizar. Una vez
enviado el formulario, un miembro del equipo se pone en contacto contigo al cabo de
unos dias para comunicarte si tu proyecto encaja con la filosofia de su web. En el caso
de Nébulo, |la respuesta es positiva y ya se puede empezar a trabajar en la campafia.
En el momento que empiezas a trabajar en la campania, Verkami pone a tu disposicion
un coordinador para solventar todas las dudas que puedan ir surgiendo con el paso
de los dias. Adrian, el asesor asignado al proyecto, da al equipo unas pautas para
trabajar y dejar lista la pagina de la campania.

El disefio basico de una campafa en Verkami debe incluir; una presentacién del
proyecto, informacion de los participantes, una pequena descripcién de para qué se
necesita el dinero y un calendario de como ira avanzando el proyecto. Antes de
empezar, también se debe decidir la cantidad de dinero a la que se quiere llegar y
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cuales son las recompensas de las donaciones. En nuestro caso fijamos la cantidad
en 3500€ y las donaciones iban de los 5€ a los 1700€. Verkami, también se queda

una pequefa comisién como cobro de sus servicios, en nuestro caso de 250€.

La campania fija las siguientes recompensas:

e 5€: Agradecimiento en los créditos finales.

e 10€: Agradecimiento en los créditos finales y link de visionado.

e 25€: Todo lo anterior + enlace a fotos del rodaje, pegatinas del corto y un cartel
del corto en formato digital.

e 50€: Todo lo anterior + guion firmado, bocetos de arte.

e 100€: Todo lo anterior + link para visionado del making of, invitacion al estreno,
crédito como productor asociado y biblia del trabajo.

e 250€: Todo lo anterior + formar parte del rodaje como un privilegiado con todo
lo que eso conlleva

e 1700€: Todo lo anterior + fiesta con el equipo técnico, la claqueta de rodaje, 12
meses de una suscripcion a una plataforma VOD y CD con la banda sonora.

Matizar, que la ultima recompensa es creada el dia antes de finalizar la campafa para

qgue el equipo pueda poner el dinero restante para finalizar la campafia con éxito.
Aunque no se llega a la cifra deseada, se consigue recaudar 1850€. Para la campana
se usa principalmente Instagram como medio de difusion, realizando contenido para

animar a los seguidores a participar, tal y como se explica en el plan de comunicacion.

En la siguiente figura, la numero 101, se puede apreciar un pantallazo de la pagina de
Verkami.
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UN PROYECTO DE P CATEGORIA 0 CREADO EN
Nebulo Cortometraje / #8m Barcelona

Proyecto crowdfundeado el 13 Abril 2022 5.

0 50 3.545€ AR AR |

Sobre el proyecto / Comunidad Recompensas

LA HISTORIA e

Nébulo es un cortometraje de ficcion que se presenta como el Trabajo Final de Grado de
cinco estudiantes de Comunicacién Audiovisual de la UAB: Anna Carbonell, Ale de Frutos, o
Georgina Ramos, Guillem Obis y Alex Salido.

MNEZE3LJL.C)

DE TERCERA GENERACION

Este cortometraje de suspense que se contextualiza en una distopia social y politica dentro
de la ciudad de Kukurbo. En esta realidad existe una niebla mortal que aparece por las

noches y provoca el confinamiento nocturno de la poblacion. Nuestro protagonista, Adam,
nos ensefara este mundo y los secretos detras de la niebla. o Ac

Nébulo de tercera Generacion

EzL- EECILIJIFP0D

GUILLEM OBIS li

Entrega estimada J

5€

MNEZE3LJL.C)

DE PRIMERA GENERACION

Nébulo de primera Generacion

Figura 101: Extracto de una parte de la pagina del Verkami de Nébulo. Elaboracion

propia.
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Presupuesto

En este apartado se va a desglosar el presupuesto del rodaje dividido por cada
departamento que ha necesitado de financiacioén para llevar a cabo sus funciones. En
este se incluye también las fianzas otorgadas tanto por el material alquilado como por
la utilizacién de la localizaciéon. Es un presupuesto real, puesto que al haber financiado

el 70% del cortometraje, no se considera preciso mirar un presupuesto ficticio.

DEPARTAMENTO DE ARTE

Concepto Cantidad Precio Unidad Precio Final
Attrezzo

Mascaras fiesta 20 2€ 40€

Cadena 1 19,90€ 19,90€
Collar 1 15€ 15€
Copas 6 5€ 30€
Tela 1 1€ 10€

Luces Leds 1 27,99€ 27,99€
Incienso 1 4€ 4€
Velas 2 5 10€

TOTAL DEL APARTADO

156,89€
Vestuario
Camiseta Humana 1 2€ 2€
Sykooria Camiseta 6 14,99€ 89,94€
Casual
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Pantalones 1 15€ 15€
TOTAL DEL APARTADO
106,94€
TOTAL DEL DEPARTAMENTO
253,83€
DEPARTAMENTO DE PRODUCCION
Concepto Unidades Precio Unidad Precio final
LOCALIZACIONES
Alquiler Villa 1 500€ 500€
Vallpineda
Fianza Villa 1 500€ 500€
Vallpineda
TOTAL DEL APARTADO
DIETAS Y TRANSPORTE
Concepto Unidades Precio Unidad Precio Final
Dietas Dia 1 1 28,34€ 28,34€
Dietas Dia 2 1 57,16€ 57,16€
Gasolina 1 127,35€ 127,35€
Peajes 2 7€ 14€

TOTAL DEL APARTADO




1226,85

Concepto Unidades Precio Unidad Precio Final
MATERIAL DE VIDEO (ALQUILER)
Kit 4 objetivos 1 150€ 150€
ZEISS Loxia E
Sony: 21mm,
35mm, 50mm y
85mm
Filtro Tiffen PRO 1 10€ 10€
MIST 1
Kit de portafiltros 1 52,50€ 52,50€
Kit estabilizador 1 90€ 90€
FLYCAM FLMC-
FLN
1 52,50€ 52,50€
Kit de tripode de
fibra de carbono
Flow tech de hasta
8kg SACHTLER
Claqueta 1 19,05€ 19,05€
TOTAL DEL APARTADO
374,05€
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MATERIAL ILUMINACION

Maquina de humo | 1 82,55€ 82,55€
Fogger Rosco
Vapour
Kit de foco LED |2 48,75€ 97,5€
NANLITE
Kit de tripode de | 4 7,50€ 30€
Ceferinos de pies
deslizante
AVENGER
3 5€ 15€
Sacos de arena
FAITH
1 15€ 15€
Kit de tripode
MANFROTTO
1 15€ 15€
Bandera 60x75cm
AVENGER
Cableado 2 7,50€ 15€
Generador 6kw 1 360€ 360€
TOTAL DEL APARTADO
630,05€
FIANZAS
Concepto Unidad Precio Unidad Precio Final
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Fianza 1 800€ 800€

Masquevideo
Fianza Avisualpro | 1 200€ 200€
TOTAL APARTADO
1000€

2004,1€

DEPARTAMENTO ARTE 253,83€
DEPARTAMENTO PRODUCCION 1.226,€
DEPARTAMENTO IMAGEN E 2.004,1€
ILUMINACION

3.483€

Como se ha mencionado en el apartado de financiacién, la intencion es utilizar el
dinero del Verkami para que el grupo no tenga que invertir dinero propio en el
cortometraje. Finalmente, con la campana se consigue recaudar 1.850€ de los 3.500€
que se tenian como meta. Al ver que no se llega a la cantidad necesaria, se readaptan
algunas partes del presupuesto para intentar gastar el minimo dinero los propios
integrantes. Una de las soluciones que se aplica es la de cambiar la camara con la
que se va a grabar. En un principio se quiere utilizar una Sony FX6 que cuesta 125€
al dia. En su lugar se opta por una Sony Alfa 7 Il prestada por un amigo. Otro cambio
que se tiene que aplicar en el presupuesto es eliminar la ultima escena del
cortometraje, ya que con el dinero restante no se encuentra ningun espacio que

convenza al grupo para que sea la resistencia. Aparte, aunque se encuentre, ya no
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queda presupuesto para vestir la localizacion con todos los elementos pensados y
preocupa al equipo que que pueda quedar con una calidad deficiente, desentonando
asi con el resto del corto.

Finalmente, el cortometraje tiene un coste de 3.483€. Descontando las fianzas, que
son devueltas sin ningun problema, el precio total se reduce a 1.983€. Teniendo en
cuenta que se logra recaudar 1.850€, de los estudiantes finalmente han salido 133€,
los cuales son destinados principalmente a pagar las dietas y gasolina del equipo
técnico que decida ayudar sin cobrar, por lo que el grupo considera que el rodaje es,

economicamente, satisfactorio a pesar de todos los imprevistos dados por terceros.

Derechos de imagen

Para poder explotar el cortometraje una vez finalizado, se pide la cesién de derechos
de imagen a todos los participantes que salen en pantalla para no tener problemas
legales. El derecho de imagen viene recogido en la Ley Organico 1/1982, la cual
defiende la no difusion de imagenes de una persona sin su consentimiento. Aunque
existen algunas situaciones excepcionales como las imagenes de personalidades
publicas durante un acto publico, las caricaturas con fines de parodia o cuando la
persona forma parte de complemento informativo de un acontecimiento fotografiado
(Pena, 2021).

Es por eso que se coge el modelo ofrecido por la UAB y se lo da a todos aquellos que

salen en pantalla en el cortometraje. A continuacion se adjunta dicho modelo,

concretamente la version en catalan:
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Jo,

CESSIO DE DRETS D’IMATGE | D’EXPLOTACIO D’ENREGISTRAMENT DE
VIDEO | FOTOGRAFIA

Amb DNI

Faig constar:

- Que autoritzo a que la meva imatge pugui aparéixer en imatges i videos
enregistrats per Guillem Obis Couchez que tingui com a objectiu el curtmetratge
Nébulo i, consequentment, reconec que I'esmentada difusié no suposa menyspreu
al meu honor, prestigi, ni constitueix cap intromissié il-legitima de la meva intimitat
d’acord amb alld que estableix la llei organica 1/1982, de 5 de maig, de proteccio
civil del dret a I'honor, a la intimitat personal i familiar i a la propia imatge.

- Que, en cas de tenir algun dret de propietat sobre els materials que puguin
derivar-se d’aquests enregistraments, cedeixo a Guillem Obis Couchez amb DNI
41016013K, tots els drets d’explotacié sobre els mateixos, amb caracter de no
exclusivitat, en totes les modalitats d’explotacid, per tot el mon i per tot el temps de
la seva durada.

- Que conec que I'esmentat curtmetratge Nébulo és susceptible de fer-se’n
comunicacio publica a través del Diposit Digital de Documents de la UAB (DDD)
per la qual cosa, signo aquest document de conformitat amb alld establert al
Reglament (UE) 2016/679, del Parlament Europeu i del Consell, de 27 d’'abril de
2016, relatiu a la proteccid de les persones fisiques pel que fa al tractament de
dades personals, i a la lliure circulacié d’aquestes dades (RGPD) reconeixent que
he estat degudament informat per part de la UAB que puc exercir els meus drets
d’accés, rectificacid, supressid, oposicio, limitacié del tractament i portabilitat
respecte de les meves dades enviant un escrit, acompanyant una fotocopia del
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DNI, dirigida a la Secretaria General, Edifici Rectorat, 08193 Bellaterra (Cerdanyola
del Vallés).

| perque aixi consti signo la present,

Bellaterra (Cerdanyola del Vallés), [dia, mes i any]

Para un caso excepcional se modifica la cesidn, ya que solo aceptan salir en la
muestra que se entregara al tutor y a la universidad, pero no quieren que explotemos
su imagen, por lo que en su contrato se elimina el apartado que nos otorga dicha

capacidad.
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Diario de rodaje

Siguiendo con el apartado del departamento de produccién, se explica como
transcurrieron los tres dias de rodaje planificados inicialmente. Esto se encuentra

escrito en formato personal y en pasado.

Dia 1
Tareas
Anna Carbonell Direccion de Fotografia y Ayudante de Direccion
Alejandra De Frutos Operadora de camara
Guillem Obis Direccién y Produccion
Alex Salido Auxiliar de camara y Ayudante de Produccion
Georgina Ramos -

El primer dia estaba previsto rodar de 20:45 de la tarde a 2:00 de la mafiana, por ello
se quedo con el equipo técnico a las 19:00 para preparar el equipo y poder rodar
cuando empezara a caer el sol. Aunque el equipo estaba convocado a las 19:00,
algunos miembros del grupo fueron convocados antes en la localizacion para recoger
el generador, que iba a ser entregado sobre las 18:00 de la tarde. Aprovechando que
algunos de los miembros del equipo llegaron antes, estos ya empezaron a montar el
stand que seria utilizado tanto para el equipo de maquillaje como zona de descanso.
Una vez llegod el equipo conformado por el gaffer y 3 eléctricos, se les indico sus
primeras labores de montaje. Mientras el equipo de iluminacién montaba, direccion y

guion se reunié con el actor para explicarle la escena y empezar a practicarla.

El primer problema que surgio fue que faltaba tirada de cable para poder acabar de
posicionar la maquina de humo en el lugar pensado. A parte, el generador por
comodidad se habia situado lo mas alejado del stand y de la zona del rodaje para

evitar que el ruido interfiriera en la grabacién. Eso provocé que no tuviéramos
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suficiente cable para llegar a ciertas zonas. Por suerte, ese dia contabamos con un
runnery lo enviamos a comprar tres cables extras a un Leroy Merlin cercano. Mientras
se solucionaba ese problema, se acabd de montar tanto el equipo de video como el
de iluminacién, ya que para las primeras tomas no era necesario tener los cables que
faltaban. También se maquillé al actor y al director, que tenia que hacer de extra en

una de las escenas.

Se empez06 a rodar un poco mas tarde de lo previsto, ya que la luz no nos acababa de
gustar en camara y decidimos esperar a que fuera mas oscuro. Las primeras tomas
eran sencillas, por lo que se rodaron sobre el planning inicial. Aun asi, tuvimos que
volver a grabar todo, los 3 planos iniciales, ya que revisando en el monitor Atomos

vimos que la ISO estaba muy alta y no nos gustaba como quedaba.

Paramos para cenar a las 23:00, habiendo grabado toda la primera parte del dia.
Durante algunas pausas anteriores ya se habia comprobado que la maquina de humo
funcionara, asi que una vez cenados se acab6 de cambiar la iluminacion y en 20
minutos estabamos grabando la escena complicada del dia. El problema no solo era
que dependiendo del viento la niebla hacia un efecto diferente en cada toma, sino
también los problemas de visibilidad. En algunos momentos, entre la oscuridad de la
localizacion y la niebla, era muy dificil para la camara mantener bien el enfoque y el
plano. Por suerte conseguimos rodar la escena perfectamente y pudimos pasar al
segundo espacio del bosque donde queriamos grabar. Una vez finalizada esa escena
el runner se llevo a los maquilladores, ya que no eran necesarios y se estaba haciendo

tarde.

En este segundo espacio, entre que ya teniamos mas experiencia con los efectos del
viento sobre la niebla y que el plano era mas sencillo, no tardamos mucho en
realizarlo. Antes de grabarlo, al igual que en todas las escenas anteriores, hicimos

unos cuantos ensayos mecanicos para ver en pantalla como quedaba el acting.

Una vez finalizado ese plano pudimos dar por concluida la primera jornada de

grabacion. Después de recoger todo el material nos encontramos con el ultimo
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problema de la noche. Al contratar el servicio de entrega del generador no se pudo
concretar una recogida, por lo que lo debiamos entregar nosotros mismos. Para cargar
el generador en el coche estuvimos casi 1h y finalmente pudimos irnos casi a las 5:00
de la manana. Aun asi, la jornada no acabo para todos, ya que el director fue a

devolver el generador y la maquina de humo antes de regresar a su casa.

Z < s, :i’ L ke g
Figura 102: Dia de rodaje en el bosque. Elaboracién  Figura 103: Dia de rodaje en el bosque. Elaboracion

propia. Fotografia realizada por Marina Lopez. propia. Fotografia realizada por Marina Lopez.

Figura 104: Dia de rodaje en el bosque. Elaboracion propia. Fotografia realizada por Marina Lopez.

1850



Dia 2

Tareas
Anna Carbonell Produccion
Alejandra De Frutos Directora Artistica
Guillem Obis Direccion
Alex Salido Produccion y Direccion de Figurantes
Georgina Ramos Direccion de actores y ayudante de direccion

El segundo dia fue mucho mas duro que el primero. Para empezar mas de la mitad
del equipo, incluido nosotros, no habia descansado lo suficiente como para afrontar la
segunda jornada de forma productiva.

Aunque se habia quedado a las 17:00 para estar en la localizacion para empezar a
montar la decoracion y el equipo de rodaje, por culpa del trafico y un par de
adversidades inevitables, la mayoria del equipo llegé sobre las 19:00 al lugar, por lo

que aunque algunos estuvieran alli a la hora, no se pudo avanzar mucho.

Al empezar a llegar la gente, lo primero que se empez6 a preparar fue la decoracion
de la piscina, juntamente a la de una de las habitaciones, ya que la intencion era
empezar por alli. El planning se habia dividido de forma que primero se grabara la
piscina, ya que la propietaria nos habia advertido que algunos vecinos podian llamar
a la policia si haciamos mucho ruido. Es por eso, que mientras anochecia empezamos
a grabar la escena 7 que transcurria en una de las habitaciones y a la que fue un poco

mas oscuro bajamos rapido para grabar la parte de la piscina y del jardin.

El principal problema fue que pensando que iriamos cortos de extras hicimos un
llamamiento masivo, por lo que al final habia mas gente de la que podiamos controlar,
por suerte la mayoria eran familiares y personas cercanas nuestras. Al querer acabar

rapido con toda esa parte para centrarnos en la que solo teniamos a los actores
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principales, algunos planos se encallaron mas de lo debido y se juntaron con la pausa
para la cena. Sumado a todo esto, poco a poco el cansancio se hizo presente en el
equipo y cada vez costaba mas arrancar.

Sobre las 00:30 conseguimos acabar las partes importantes y algunos extras
empezaron a irse, aun asi quedaba por delante una ultima escena con figuracion y

entre la hora y el cansancio costé sacarla adelante.

Finalmente a las 3:00 acabamos y pudimos bajar a la garita del guardia a grabar la
escena 4. Por suerte, esta se grabo facilmente y en menos de una hora volviamos a
estar en la casa para afrontar la ultima parte del rodaje. Mientras una parte del equipo
grababa la escena 4, arte y fotografia se quedaron en la casa para preparar los sets
restantes y poder grabar en ellos al volver.

Las dos ultimas escenas fueron un poco cadticas, principalmente porqué todos
estdbamos muy cansados y nos costaba estar por la labor al 100%. También vimos
qgue si queriamos acabar ese dia tendriamos que empezar a recortar planos porque
sino nunca ibamos a finalizar el rodaje. Asi que empezamos a grabar largos planos
secuencias de esas escenas para luego en montaje irlos intercalando como
pudiéramos. Esto rompia con la propuesta que Anna Carbonell creé para la mitad del
dia.

Después de dos horas intensas de rodaje, a las 6:00 de la mafiana conseguimos
finalizar el dia. Todo el equipo se fue y los miembros del TFG se quedaron limpiando
y dejando la casa en condiciones para no perder la fianza entregada.

Una vez recogido y comprobado que no nos dejabamos nada, dejamos el lugar y
aprovechando que llegabamos a Barcelona casi a las 9:00 de la mafana fuimos a
desayunar y a devolver el material alquilado para podernos olvidar y descansar el

resto del dia. En la siguiente pagina algunas figuras de ese dia.
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Figura 105: Dia de rodaje en la casa. Elaboracion Figura 106: Dia de rodaje en la casa. Elaboracién
propia. Fotografia realizada por Marina Lopez. propia. Fotografia realizada por Marina Lopez.

'Figura 107: Dia de rodaje en la casa. Elaboracion Figura 108: Dia de rodaje en la casa. Elaboracién
propia. Fotografia realizada por Marina Lopez. propia. Fotografia realizada por Marina Lopez.

Figura 109: Dia de rodaje en
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Dia 3

Tareas
Anna Carbonell Direccion de Fotografia y Ayudante de Direccion
Alejandra De Frutos Produccion, Redes sociales y ayudante
Guillem Obis Direccion, Producciéon y Técnico de Sonido

Alex Salido -

Georgina Ramos -

El tercer dia debia de haber sido el primero de todos, pero por causas ajenas a
nosotros tuvimos que moverlo. Eso fue debido a que la huelga de limpiadores de
Barcelona, la Fuente Magica de Montjuic no iba a tener a gente disponible y por lo
tanto no podriamos grabar. También afiadir que el espacio estaba restringido a diez
personas por la situacion sanitaria provocada por el COVID, por lo que toco

reorganizar roles.

Al aplazar el dia y tener el rodaje dos semanas después de lo previsto también nos
fue bien. Primero porque fuimos mucho mas descansados y segundo porque teniamos

muy claros los errores cometidos los otros dias y no ibamos a caer otra vez en ellos.

Ese dia fue todo genial, la gente llegé a la hora, pudiendo montar y empezar a grabar
a la hora planificada. Ese dia solo podiamos estar tres horas en la localizacién, ya que
el espacio solamente se cede gratuitamente durante ese lapso de tiempo. Eso
también fue una motivacién para no perder el tiempo y estar concentrados para

hacerlo bien lo antes posible.

Después de tres intentos y de haber practicado la coreografia de la escena
empezamos a grabar. Aunque al cabo de unas tomas ya teniamos la buena, apuramos
y grabamos todas las tomas posibles para luego no quedarnos cortos en montaje,

incluso improvisando algunos planos en el momento.
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Una hora antes de que acabara nuestro plazo, decidimos que ya teniamos suficiente
material y empezamos a recogerlo todo. Finalmente nos despedimos de nuestro

contacto alli, quien nos agradecié el haber acabado antes.

Figura 111: Dia de rodaje en las Fuentes de Montjuic.
Elaboracién propia. Fotografia realizada por Marina
Figura 110: Dia de rodaje en las Fuentes de Lopez.
Montjuic. Elaboracion propia. Fotografia realizada
por Marina Lopez.

Figura 112: Dia de rodaje en las Fuentes de Montjuic. Elaboracion propia. Fotografia realizada por Marina
Lépez.
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DIRECCION DE ARTE

Teniendo en cuenta la propuesta lanzada en preproduccion y adecuandose a las posibilidades
que ofrecian cada localizacion, el resultado final para el rodaje es el siguiente. Este

punto se divide, nuevamente, en “equipo humano” y “equipo inerte”.

Por lo que respecta al equipo humano, se refiere al conjunto de actores y actrices que
interpretan los personajes. CoOmo se ven fisicamente y el disefio de vestuario que les

corresponde a cada uno. A continuacion, se ve la construccion de cada personaje.

Diseno de vestuario

Para el disefio de vestuario, se tiene en cuenta 4 tipos de personajes: los ciudadanos,
que corresponde a Adam; los Privilegiados, dénde se encuentra a Derek y Keira; los
Nébulo(s), con Laura, la madre de Adam vy, finalmente, La Resistencia, donde
unicamente veremos a Oak como representante de este grupo. Este ultimo, en el

cortometraje, se ve representado como un Nébulo.

En primer lugar, se preguntan las tallas y medidas de todos lo actores, que se pueden
ver a continuacion y, en el apartado Anexo 3: Documentos de Direccion de Arte se

pueden ver los bocetos realizados por uno de los maquilladores para cada personaje

principal:
Medidas
Talla parte superior Talla parte inferior

Andrés Navarro M-L 36-38

Quim Almansa M-L 38-40
Santiago Escobar M-L 38-40

Lorena Garcia S-M 36-38
Monica Marquez M 38
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Para empezar, encuentra Adam. Para Andrés Navarro se plantean dos vestuarios
distintos. El primer vestuario debe ser parecido al de la propuesta, pero mas adelante
se cambia a un look mas formal, parecido al de un privilegiado pues son estos los que

le dan ropa nueva.

Asi pues, para el primer look se plantea un estilo informal y muy parecido al propuesto
en la pre-produccion, con el que da inicio al cortometraje. Este se conforma de una
camisa verde militar, una camiseta lisa negra, unos vaqueros oscuros y unas
deportivas desgastadas. La mayoria de las piezas las posee el actor, mientras que la
camisa se compra en Humana por un precio de 2€ y que, posteriormente, se ha
regalado al actor. En las siguientes figuras 113 y 114 se aprecia el aspecto final del

actor.

Figura 113: Adam corriendo por el bosque con la Figura 114: Adam hablando con el guardia de
cara sucia. Elaboracién propia. seguridad con la ropa descrita. Elaboracion propia

Como se puede observar, el maquillaje pensado finalmente es un efecto sucio por
estar en el suelo del bosque. A pesar de usar a maquilladores de la academia THUYA,
el mismo actor decide puntualmente restregarse tierra auténtica por el rostro para

darle verosimilitud.
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El segundo look, mucho mas elegante, se conforma de una camisa blanca, unos
pantalones de pinza negros y unos zapatos negros tipo mocasin. De nuevo, los
pantalones y zapatos los proporciona el mismo actor, mientras que la camisa la presta
un miembro del equipo. Para el maquillaje se opta por un rostro simplemente limpio,
pues es lo que tiene mas sentido narrativo. Adam se encuentra en un vestidor y se
cambia de forma apresurada, no tiene tiempo de camuflarse con los privilegiados con
grandes propuestas de maquillaje. Para ver un ejemplo de este segundo atuendo y
look en general hay la siguiente figura:

\mu f‘
| 'Q
!! l"lu

Figura 115: Plano de Adam cambiandose con el Figura 116: Plano Americano de donde sale Adam
rostro limpio. Elaboracion propia. con el traje completo. Elaboracion propia.

En segundo lugar, por orden de aparicion, los privilegiados, entre los cuales destacan
Derek y Keira. El grupo de los Privilegiados esta conformado por la alta sociedad de
laisla, por lo que tienen que ir vestidos como tal. A pesar de la propuesta inicial, vistosa
y saturada, en el momento de buscar y no obtener un vestuario parecido a bajo
presupuesto sin que resulte de pésima calidad, se opta por ropa elegante pero menos
vistosa. Ademas, se decide que al ser solo dos maquilladores para tantas personas y
muchas de ellas jovenes, se implemente un accesorio para el rostro que sustituya
algunos maquillajes: mascaras. Para ver un ejemplo de un privilegiado, hay la

siguiente figura.
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Figura 117: Plano de los figurantes jugando con cuchillos. Elaboracién propia.

Como se puede apreciar en la figura 117, algunos personajes usan mascaras
elegantes obtenidas en tiendas de articulos de fiesta, pues se quiere representar que
muchos de ellos esconden ahi su presencia y con ello sus actividades cuestionables.
Para la ropa de figuracion se usa lo que los individuos tienen en sus propios armarios
y a través del departamento de arte se aconseja individualmente qué prendas deben
llevar en el rodaje. Asi pues, la estética oficial es una fiesta aun con esta identidad

subversiva y que alienta a un mundo paralelo, pero mucho mas modesta y escondida.

Siguiendo con los privilegiados principales de la historia, se sigue planteando el
vestuario de Keira. Se plantea, originalmente, un vestido largo rojo, ya que se
pretendia usar ese color para potenciar la pasién y el peligro que hay detras de las
fiestas de los privilegiados. Asi, la ayudante del departamento de arte, Judith Garcia,
disefia con una tela que trae de su propio armario, un vestido con un escote original y
elegante. De esta manera, conseguimos que el personaje de Keira sea uno que no
pase desapercibido. Ademas, se le aflade una americana de la propia actriz por propia
comodidad suya, ya que el escote le gustaba, pero no le era comodo. También, unos
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tacones negros que también nos proporciona Lorena, la actriz. Este vestuario se

aprecia en las figuras 118 y 119.

Figura 118: Plano de Keira discutiendo con Adam. Figura 119: Plano de Keira aproximandose al
Elaboracién propia. guardia de seguridad. Elaboracién propia.

Figura 120: La actriz Lorena Garcia arreglandose. Elaboracion propia. Fotografia
realizada por Marina Lépez.

Se escoge una coleta alta y peinada, este tipo de coleta se llama Sleek ponytail. Para
el maquillaje, como se puede percibir en la figura 120, se escoge una sombra brillante
y un eyeliner negro, delineado hasta la punta de la ceja, y, ademas, se utiliza la técnica
del ojo rasgado, la cual permite hacer una mirada mucho mas “feroz” e intimidante,
personalidad que queremos destacar en Keira. También se le pintan los labios de un

tono similar al del vestido.
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Si se sigue con el otro privilegiado a destacar, concretamente el que los lidera, se
encuentra Derek. Para él, se plantea un look que aluda a una persona importante y
con mucho poder. Asi, se escoge una americana negra brillante, junto con una camisa
negra, unos pantalones de pinza y unos zapatos negros tipo mocasin (que finalmente
no se pueden utilizar, asi que usa las deportivas que llevaba y se omiten sus pies en
todos los planos). Es un vestuario muy elegante que se vera acentuado por el
maquillaje, siendo la unica figura masculina del cortometraje en llevar los ojos
magquillados. Tanto el maquillaje como el vestuario asignado a Santiago Escobar se

puede observar en la siguiente figura numero 121.

Figura 121: Imagen del look final de Derek. Elaboracion propia.
Fotografia realizada por Marina Lépez.

Como se ha mencionado, el maquillaje debe diferenciar y caracterizar a Derek entre
los demas privilegiados, por lo que se decide incluir una sombra negra con la misma

técnica de ojo rasgado que a Keira.
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Finalmente se encuentran los Nébulos. Para ellos se busca un uniforme y no se hace
ningun maquillaje por los motivos explicados previamente. El uniforme finalmente
consiste en pantalones negros y una camisa gris igual para todos, comprada en
Amazon. Ademas, se prepara una calcomania para todos ellos que sirve para
identificarlos, que se observa en las figuras 124 y 125. Este vestuario lo lleva Oak por
ejemplo, que es un personaje de la resistencia infiltrado. A continuacién, se aprecia
dicho vestuario en las siguientes figuras y calcomania. También se debe saber que
Adam también lleva dicha calcomania, pues es otro Nébulo.

Figura 122: Plano de Nébulo entrando en plano Figura 123: Plano de Oak con su traje. Elaboracion
donde se aprecia la camiseta gris. Elaboracion propia propia.

Figura 124: Plano detalle de la calcomania a modo Figura 125: Plano detalle de la calcomania a modo
de marca de los Nébulos, en este caso de Oak. de marca de los Nébulos, en este caso de Adam.
Elaboracién propia Elaboracién propia

Otro vestuario para los sirvientes son los de segunda generacion como Laura. Para
ella, al dedicarse a las practicas sexuales, el vestuario consiste en una especie de

picardias / camison negro de satén y sin nada en los pies, totalmente descalza. Para
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el maquillaje se opta por algo arreglado, sugerente, que pueda dar pie al erotismo,
pero a su vez a inocencia, por lo que un recogido repeinado hacia abajo y acabado en
una coleta evoca a una nifia pequefa. En las siguientes figuras se puede observar

dicho vestuario y maquillaje.

Figura 126: Plano de Laura con su vestuario. Elaboracion propia.

Como vestuario a destacar es el del hombre seguridad. El actor, Ignacio De Frutos,
trajo su propio uniforme, pues se dedica a la seguridad en su vida real. La verosimilitud
es completa pues. Para muestra un boton, asi que se puede observar dicho vestuario

en esta figura:

Figura 127: Plano del hombre de seguridad. Elaboracion propia.
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Diseino de escenografia

Para la escenografia de Nebulo se contacta con Judith Garcia, estudiante de artes
escenicas y de escenografia, como ayudante del departamento para disefiar y pensar
en todo lo necesario para adaptar las localizaciones a la estética. Algunas de ellas dan
ya de si y no se modifican, como la antigua sala de maquinas de las fuentes de
Montjuic, el bosque o la garita de seguridad. El unico cambio de estas tres
localizaciones a destacar es el arduo trabajo de limpieza del bosque. Desde las 17:00
de la tarde el departamento de produccion, direccion y fotografia se dedican a quitar
todo tronco, raiz de arbol o rama que importune el recorrido del actor y de la camara,
asi como el auxiliar de ésta. En las siguientes figuras se aprecian todas estas

localizaciones una vez grabadas.

Figura 129: Imagen de las fuentes de Montjuic.
Elaboracién propia. Fotografia realizada por Marina
Lépez.

Figura 128: Plano de la cabina de seguridad.
Elaboracién propia.

Figura 130: Imagen del bosque de la Universidad
Autéonoma de Barcelona. Elaboracién propia. Fotografia
realizada por Marina Lépez.
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Asi pues, a continuacion, se habla de los escenarios de la secuencia mas compleja:
la secuencia en la casa de la Urbanizacién Privada de Vallpineda. Algunos espacios
no se tienen que modificar exceptuando por la iluminacion. Estos espacios son, por
ejemplo, el probador donde se cambia Adam en la escena 7, el salon por donde entran

a la casa y la parte delantera del jardin. Estos tres espacios se ven en las figuras 131,
132y 133.

Figura 131: Plano de Adam cambiandose en el Figura 132: Plano de Derek y Adam subiendo por las
probador. Elaboracion propia. escaleras. Elaboracién propia.

ML
ey

Figura 133: Plano de Keira en la parte delantera del jardin. Elaboracion propia.
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Lo mismo ocurre con la piscina, en la cual se anaden luces led para decorar el espacio
de una manera elegante y sinuosa. Aparece en pocos planos del cortometraje, por lo
que se decora la columna del centro y las escaleras con unos leds azules, que ayudan
a crear la escena intima que sucede en este espacio. En las siguientes figuras se ve

el antes y el después de la piscina.

-

LG

Figura 134: Alejandra y Judith decorando la ‘ Figura 135: Fotoféfia previé al inicio del rodaje en la piscina..
columna. Elaboracién propia. Fotografia realizada Elaboracion propia. Fotografia realizada por Marina Lopez.
por Marina Lépez.

Como se observa en las siguientes figuras, los planos de la piscina son muy cerrados,

por lo que mas decoraciones hubieran supuesto una carga de trabajo innecesaria en

este caso:

Figura 136: Plano de una privilegiada con un Nébulo Figura 137: Plano de dos privilegiadas en la piscina
en la piscina nombrada. Elaboracion propia. nombrada. Elaboracién propia.
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Finalmente, las dos estancias de la casa que conllevan un arduo trabajo de
escenografia son las habitaciones. Estos espacios estan pensados para representar
la parte mas secreta y escondida de los privilegiados: los juegos sexuales. De esta
manera, el ambiente debe ser calido y acogedor para dichas actividades, pero a su
vez poseer rasgos atrevidos y fuera de lo comun. En primer lugar, se presenta la
habitacion mas pequefia, a la que se denomina como habitaciéon de Derek. Aqui,
Derek recibe a los invitados mas especiales, o los que han solicitado algun servicio
sexual. De esta manera, es aqui donde da la bienvenida oficial a la fiesta a Adam y le
invita a cambiarse de ropa para ir mas acorde con el dress code establecido. La
habitacion se compone de un sofa rojo, una mesita con copas de alcohol y cigarrillos
usados en un cenicero, dos lamparas y un probador, el cual ya se ha visto

anteriormente. En la figura 138 se ve la escenografia e iluminacion finales:

Figura 138: Plano de la habitacion de Derek momentos previos al inicio del rodaje. Elaboracion propia.

Aunque se puede pensar que es una decoracion sencilla y poco trabajada, es un
espacio muy pequefio mayormente ocupado por persianas. Eso impide todo tipo de

decoraciones y afecta con creces a la creacion del guion técnico.

La siguiente habitacion es la principal, donde se llevan a cabo las practicas
previamente mencionadas. Por ello, es la que tiene una decoracion mas exhaustiva y
cuidada. Se decide retirar todos los libros de las estanterias y llenarlas de otro tipo de
atrezzo. Judith, la ayudante del departamento, deja volar su creatividad y tiene ideas
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tan originales como rellenar unos recipientes, los cuales adquiere de la propia cocina
de la casa, con agua y flores del jardin. Ademas, se coloca una guitarra que también
hay en la propia casa y demas objetos que se fueron encontrando en los armarios del
hogar. También se podra ver atrezzo extra, comprado en el Mercat dels Encants por
el Equipo de Arte a un precio muy econdmico. En las siguientes figuras se ven los
objetos escogidos y como fue la distribucion de estos en la libreria

fsf(ll:lll

Figura 139: Fotografia con los Figura 140: Fotografia de algunas
recipientes con flores. Elaboracion decoraciones en las estanterias.
propia. Imagen realizada por Judith Imagen realizada por Judith

Garcia. Garcia.

e M RN ﬁ i il Figura 143: Fotografia con una

T é‘ il i mascara tribal comprada en los

Encants vells. Elaboracion propia.
Imagen realizada por Judith

Garcia.
Figura 141: Fotografia con libros, Figura 142: Fotografia con los
la guitarra y copas compradas en recipientes y jarrones traidos por
los Encants vells. Elaboracion distintas personas. Elaboracion
propia. Imagen realizada por Judith  propia. Imagen realizada por Judith
Garcia. Garcia.

Figura 144: Fotografia con flores. Elaboracién propia. Imagen realizada por Alejandra De Frutos.
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El resto de la habitacion no tiene tanto peso en cuanto a argumento, ya que no se va
a ver tanto como la libreria. Por ese motivo, se cubre la cama con la misma tela que
el sofa de la habitacion de Derek y se deja el enorme cuadro que ya estaba colgado
en esa habitacion. El campo visual de la camara giraria en torno a la puerta y la libreria,
por lo que el cuadro apenas se ve, asi como la cama. En estas figuras se ve el

resultado final en el cortometraje:

Figura 145: Plano de Adam entrando en la habitacién central. Elaboracion propia.

Figura 146: Plano de Adam conversando con Oak con su madre, Laura, al lado. De fondo se aprecia toda la
decoracion en su conjunto. Elaboracion propia.
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FPOSSTFPRODILCCION

MONTAJE

El proceso de montaje, cinematograficamente hablando, consiste en:

Ordenar los planos y secuencias de una pelicula, de forma que el espectador los vea tal y como
quiere el director. La manera de colocar diversos planos puede cambiar completamente el

sentido, y por lo tanto el mensaje, de una pelicula. (Martinez-Salanova Sanchez, s. f.).

Segun el mismo autor, existen los siguientes tipos de montaje: el narrativo, el
expresivo, el ideologico, el creativo y el poético. En Nébulo, los tipos de montaje
utilizados son el narrativo y el expresivo. El primer tipo esta presente en toda la
produccion, ya que consiste en explicar y mostrar los hechos tal como son,
ordenandolos cronolégicamente o con saltos al pasado o al futuro. Sin embargo, la
escena de la entrada a la casa de Derek posee un montaje expresivo, ya que se usa
el ritmo de la musica para crear también un ritmo visual que va al compas de esta, por

lo que recuerda mas a un videoclip’ musical.

Para el montaje se ha escogido el programa Final Cut Pro X, ya que la persona

encargada de la edicion del cortometraje domina esa aplicacion.

En primer lugar, se ha editado cada escena por separado, para poder apuntar los
fallos de sonido a corregir y llevar un control de menos a mas con todo el material. A
continuacion, se han cogido los apuntes de script y se han ido comparando con los
archivos en bruto. Una vez concordada cada toma con las “tomas buenas” marcadas
en el documento, se procede a afiadirlas en la linea de tiempo. El siguiente paso fue,
a través de la claqueta que se veia en imagen, encontrar y cuadrar el audio

perteneciente. Este paso fue facil de llevar a cabo, ya que Yago Sampere, el sonidista,

! Videoclip: Cortometraje en que se registra, generalmente con fines promocionales, una Unica cancion
o pieza musical RAE (s. f.-b).
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habia puesto el nombre en cada audio con el numero de escena, plano y toma, como

en el ejemplo que vemos a continuacion:

6-43-TOO1T.WAV  6-45-TOO1T.WAV  6-48-TO01.WAV  6-48-T002.WAV

7-49-TO01T.WAV  7-50-TOO1WAV  7-50-TO02.WAV  7-50-TO03.WAV

Figura 147: Conjunto de archivos de audio numerados por el sonidista previamente. Elaboracion propia.

Asi, se iba construyendo poco a poco la escena hasta llegar a completarla. El ultimo
paso, antes de enviar los archivos a etalonar, era compartirlo con el resto del equipo
para que pudieran dar su opinion acerca de si se debe cambiar o mejorar algun
aspecto de la edicion. Una vez el equipo esta conforme, sobre todo el director, se
procede a la edicion del color, a manos de otra comparfiera y con un programa distinto.

En cuanto a la musica, se ha creado un perfil en la web Uppbeat, donde se encuentran
canciones y efectos de sonido libres de derechos de autor y se han seleccionado las

siguientes piezas musicales:
e Nebula de Simon Folwar

e Hunter de Vens Adams
e Our Champion de Anuch
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En la figura 148 se puede apreciar la interfaz de dicha pagina con una de las canciones

mencionadas.

p Search tracks, artists, styles or SFX Pricing @ @

efopbedt
Hunter
Vens Adams
- +

Similar Music

Smooth Oper... % im 8

@ Royal Horns # 130 3

[ FUEL * 15 A

@ Tumblin' 121 3

Figura 148: Interfaz de la pagina Uppbeat con la cancion Hunter de Vens Adams. Elaboracién propia.

Durante el proceso de montaje, han ido surgiendo dificultades que se han tenido que
resolver mediante técnicas concretas de edicion. En dos momentos de la secuencia,
aparecen elementos en el plano que se pretenden evitar y, para ello, se hace uso de
la herramienta fotograma clave. En el programa Final Cut Pro-X, existe esta opcion
con la que marcar una serie de fotogramas con los que trabajar con precision. En este
caso, se usa la funcion para ir moviendo el plano y asi evitar mostrar ciertos
elementos. Se ha hecho uso de esta herramienta en dos ocasiones, pero se muestra

una de ejemplo que se encuentra en la pagina siguiente.
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& S Q p 97p, Es & ESCENA SEGURIDAD 50% v Visualizacién v vy<oo

v88 Sin titulo [E=T) [Restablecer | [(Acept: Composicién
vim Colecciones intel... Modo de Normal ¢
$+ ALE 100,0 %
¥+ Favoritos
imégenes fijas
't Proyectos
olo audio
't Todos los videos
> 1-2-21
»E3 CLARA +50
»E3 CUMPLE VILLI
vE3 MAMA +50 Recorte
vE3 MAMIS NAVIDAD
9. Roja

» 3 NEBULO 1.de 121 seleccionado(s), 01:68:07 > 38:2 Guardar preajuste de efectos

Distorsién

ESCENA SEGURI 8 (7] 2 &

Transiciones Transiciones instaladas &
Todo
360°
Barridos
Desenfoques
Disoluciones
Estilizado
Luces

(I Movimientos
Obijetos
Replicador/Clones

RM 401 Transitions

Figura 149: Espacio de trabajo de Final Cut Pro X. Elaboracién propia.

En esta ocasion, se pretende evitar mostrar a la pareja que avanza por el lado derecho
ya que la mujer no lleva puestos los zapatos (se rompieron durante el rodaje). Como
se ve en la siguiente figura, con la ayuda de los fotogramas clave se consigue mover

el plano para sacarlos:

& ESCENA SEGURIDAD 50% v Visualizacién v V4o
v88 sintitulo () [Restablecer | [[Aceptar |
vim Colecciones intel... Normal &
100,0 %
Favoritos
Imégenes fijas
Proyectos
Solo audio
Todos los videos
>0 1-2-21
»E3 CLARA +50
» 3 CUMPLE VILLI
vE3 MAMA +50 -— Recorte
vE3 MAMIS NAVIDAD
9. Roja

Distorsién

»E3 NEBULO 1 de 121 seleccionado(s), 01:68:07 < : Guardar preajuste de efectos

v R ESCENA SEGURIDAD v ; (3} g2 2
Transiciones Transiciones instaladas ©
Todo
360°
Barridos
Desenfoques

Disoluciones

Luces
Movimientos
Obijetos
Replicador/Clones

RM 401 Transitions
B Q

Figura 150: Espacio de trabajo de Final Cut Pro X con el plano movido. Elaboracion propia.
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Se ve, pues, como la pareja ha desaparecido y, a medida que avanzan los fotogramas,
no aparecen de nuevo hasta que ya no se ven los pies de la mujer. El resultado final

se aprecia en la figura 151.

v88 Sin titulo

vim Colecciones intel...
- - 5
. N T i)
€0055 o X 2227px Y -163,9 px
) 5 0
.t Todos los videos . ) 166,23 %
> 1-2-21 156,23 %

» 3 CLARA +50 156,23 %
»E3 CUMPLE VILLI X x Y 0 px
vl MAMA +50 e ]
vE3 MAMIS NAVIDAD
3, Roja 5 ° ; § ; ‘5:
» 3 NEBULO . o(s), 01:5 v N v v > 43:13 ] Guardar preajuste de efectos

(1] (Restablecer | [ Aceptar]

Todoslosclips C 2 B Q 97p, Estéreo w ESCENA SEGURIDAD 50% v Visualizacién v

100,0 %

ESCENA SEGURIDAD v : al= o B &

Transiciones Transiciones instaladas C

Figura 151: Espacio de trabajo de Final Cut Pro X con el resultado final. Elaboracion propia.
Montaje del teaser - trailer

Dado que el cortometraje debe ser bien trabajado, se ha optado por crear un teaser-
trailer para la defensa oral del trabajo. Se ha utilizado también el programa Final Cut
Pro X y se ha adquirido la pieza musical Nebula de Simon Folwar desde la web

Uppbeat.

Después de probar varias versiones en cuanto a intercalacion de planos y musica, se
ha decidido realizar tanto un teaser como un trailer, ya que se dispone de buen
material para ambas producciones. Después de montarlo, sin embargo, se ha creido

mas util solo usar el trailer. Aun asi, se explican los dos procesos.

En ambos casos, se ha seguido el mismo método que en la edicion del cortometraje:
primero se ha escogido el orden de planos con el objetivo de crear intriga y no desvelar
mucha informacion de la trama, pero si la suficiente como para que se pueda llegar a
entender. A su vez, se ha afadido la musica y se ha ido trabajando con el ritmo de

esta. Finalmente, se ha pasado a colorizar.
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DIRECCION, DIRECCION DE FOTOGRAFIA Y ETALONAIJE

Dado que la Directora de Fotografia es la misma persona que se encarga de la
colorizacién del proyecto, este apartado se decide hacer en conjunto con ambos
departamentos. Se incluye a la direccidén pues la tarea de supervision del montaje la
hacen tanto la directora de fotografia como el departamento de direccion

Lo primero que hace la directora de fotografia es crear un calendario. Este calendario,
a pesar de seguirse al principio, después sufre complicaciones. A la editora en
cuestion le surge otro trabajo a parte de sus tareas como estudiante, y, ademas, es
en horario nocturno. Sumando eso a que el volumen de trabajo a final de semestre se
intensifica de golpe, se retrasa casi una semana la entrega del material para que se

pueda etalonar. A continuacioén, se adjunta la primera version de calendario post-

rodaje.
‘ MAYO
- - - - - - 1
Ordenar
footage
2 3 4 5 6 7 8
Ordenar Ordenar Ordenar Ordenar Ordenar Ordenar Ordenar
footage footage footage footage footage footage footage
9 10 11 12 13 14 15
Montaje Montaje Montaje Montaje Montaje Montaje Montaje
16 17 18 19 20 21 22
Dia de Montaje Montaje Montaje Portada + Montaje Montaje
Rodaje (3) hoja de obra
23 24 25 26 27 28 29
Color Color Color Color Color Color Color
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30 31 1 2 3 4 5
Color Color Proyecto + Preparacion Preparacion

Memoria + regalos regalos

Anexos verkami verkami
6 7 8 9 10 1 12
13 14 15 16 17 18 19

Defensa O. Defensa O. Defensa O. Defensa O. Defensa O.
20 21 22 23 24 25 26
Entrega
notas
27 28 29 30 - - -
Publicaciéon
notas

Después de supervisar e ir evaluando el montaje junto con el director, se pasa el
cortometraje para etalonar. Dicho trabajo es complicado, ya que consiste en, como
dice Gonzalez Simon (2015), mantener el color y la luz de forma homogénea, asi como
corregir los posibles errores de laimagen. Gracias al proceso de colorizacion Whiplash
(2014) de Damien Chazelle y The Florida Project (2017) de Sean Baker tienen las
paletas de colores tan caracteristicas por sus tonos amarillentos y pasteles

respectivamente, como se puede ver en las figuras a continuacion.

= -

Figura 153: Fotogram de The Florida Project
(FILMGRAB, s. f.-a)

Figura 152: Fotograma de Whiplash (FILMGRAB, s.
f.-b)
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El color es un sello de identidad de un filme y otra forma de expresarse. Forma parte
de la propuesta visual, es decir, de la cinematografia de un proyecto. Es tan importante
que hay una categoria en todos los festivales de cine por lo que respecta a la
cinematografia. Asi pues, Nébulo debe destacar también en este aspecto.

Es la primera vez que la estudiante hace una correccion de color. Para ello se compran
dos cursos de correccion de color y etalonaje en la plataforma de cursos online
Domestika. Estos, ayudan a la colorista, Anna, a aprender sobre los flujos de trabajo
cuando se corrige el color y como funciona la interfaz de la actual mejor plataforma
para etalonaje: Davinci Resolve. Esta aplicacion gratuita y que se opta, por un modico
precio, a una versidn pro con mas herramientas, tiene todos los elementos para
trabajar a fondo el material dado. Se debe mencionar que aunque se da la opcion de
contactar con un colorista profesional, se prefiere hacer todo dentro del grupo, pues
se considera que el Trabajo Final de Grado es la culminacién de todo un aprendizaje,
y la mejor manera para ello es aprendiendo durante todo el proceso del mismo cosas

nuevas.

El primer paso en el momento de trabajar es tener fotogramas de referencia en el
espacio de trabajo. También se comprueba si toda la linea de tiempo tiene los archivos
correctos para hacer el conformado. El conformado es todo un proceso que busca
tener el mismo montaje que en el programa de edicion, usando los archivos en bruto
de alta calidad que se han usado para el montaje. El editor te envia todo el material y
un archivo XML, este archivo tiene toda la informacién de la timeline que ha usado; es
la secuencia con la que ha trabajado. Asi pues, se puede insertar en el proyecto de

Davinci Resolve y tener los archivos a trabajar con exactamente el mismo material.

Una vez hecho el conformado y obtenido referencias de trabajo, se empieza a trabajar
en el color. El primer paso es escoger de cada escena un plano master con el que
trabajar. Este plano debe ser el que tenga mas informacion de la escena, es decir, que
no sea un plano detalle. Eso es para que todas las correcciones se puedan aplicar en
casi todos los planos de la escena. Seleccionado el master, se empieza el nivelado
de luz del plano. Se observa, dentro de la seccién de scopes del apartado de color,
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los niveles de luz en los canales RGB. En la siguiente figura se encuentra un ejemplo

de lo que uno se puede encontrar.

AT A S AR
"A (4 lH i i \‘I‘ Il \‘ ‘]
0 W U LG
a1l TUE AN

1
]

) Al /I |
Ll

Figura 154: Imagen de los scopes de Davinci Resolve (Kneschke, 2016)

Siguiendo lo que se muestra en parade como se aprecia en la figura 154, hay partes
de informacion de los canales que salen del esquema. A través del retoque se busca
subir los negros y bajar la exposicidén en los blancos para definir un /look neutro. Se
selecciona para ello un trozo en blanco del fotograma y se hace alli el ejercicio de
igualar los tres canales dentro de los margenes, y se vuelve a hacer con una parte
negra en caso de que haya dicho blanco y negro en la imagen. Eso iguala el fotograma
en color e iluminacion. Para mostrar bien todo el proceso, se escoge un fotograma de
la escena 4 y se va mostrar todo el etalonaje. En las figuras 155 y 156 se puede ver
el antes y el después de dicho nivelado de luces. Ademas, también se retoca la

definicion de la imagen, pues el cuerpo de camara graba con un pequeio blur.
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Figura 155: Fotograma original antes de etalonar. Figura 156: Fotograma después del nivelado de
Elaboracién propia. luces. Elaboracion propia.

Después del nivelado, se hacen las primeras correcciones. Se juega con el
contraste, se busca una temperatura de color de la imagen mas fria o calida segun a
conveniencia y se crean mascaras (si es solo una parte lo que se quiere modificar).
En caso de que esta parte de la imagen tenga movimiento, se hace un trackeo, es
decir, un seguimiento del movimiento de ese trozo para que la mascara lo siga dentro

del plano.

En el ejemplo mostrado, se afade contraste para seguir con la estética del claroscuro,
y se cambia el subtono anaranjado de la imagen por uno mas frio, como las
referencias de bosque que se han comentado en las propuestas tanto visual como

artistica.

Figura 157: Fotograma antes de las primeras Figura 158: Fotograma después de las primeras
correcciones. Elaboracion propia. correcciones. Elaboracion propia.
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Esta es la primera correccidén. Todo esto se aplica al resto de la escena para ver si
concuerda y poder seguir trabajando. En este caso toda la escena queda homogénea,
asi que se hace una segunda correccion, haciendo los brillos mas marcados para que
el contraste sea mas potente y se satura mas el verde del bosque para que concuerde
mejor con el de las escenas 2 y 3. El resultado final se observa en la figura 160.

Figura 159: Fotograma antes de la segunda Figura 160: Fotograma del resultado final.
correccion. Elaboracion propia. Elaboracién propia.

Entre algun aspecto a destacar de la correccion de color se considera relevante la
escena 2. En esta hay un plano en el que los eléctricos ponen el filtro en medio de la
grabacion y no se informa al equipo de tal error. La colorista se da cuenta al revisar
los archivos posteriormente, asi que corta el plano en distintos clips segun el cambio

de color que se va viendo en la imagen.

H.264 High L4.0 H.264 High L4.0  H.264 High L4.0

Figura 161: Interfaz donde se ven los cortes del mismo plano en tres clips distintos. Elaboracion propia.
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En las siguientes figuras se ve el antes y el después de los tres clips para que todos

queden igualados.

Figura 162: Fotograma del primer clip sin el filtro con ~ Figura 163: Fotograma del primer clip sin el filtro con
el subtono rojizo. Elaboraciéon propia. el subtono rojizo corregido. Elaboracién propia.

Figura 164: Fotograma del segundo clip con el filtro a  Figura 165: Fotograma del segundo clip con el filtro a
medio poner, aun con subtono rojo. Elaboracion medio poner, aun con subtono rojo ya corregido.
propia. Elaboracién propia.

Figura 166: Fotograma del tercer clip con el filtro Figura 167: Fotograma del tercer clip con el filtro
puesto finalmente. Elaboracion propia. puesto finalmente e igualado al resto de clips.
Elaboracién propia.

Finalmente, en la siguiente pagina se pueden apreciar los antes y después de distintos
planos durante todo el cortometraje.
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Figura 168: Fotograma de un plano de las escenas Figura 169: Fotograma de un plano de las escenas
situadas en el bosque antes de la colorizacion. situadas en el bosque después de la colorizacion.
Elaboracién propia. Elaboracién propia.

Figura 170: Fotograma de un plano de la escena Figura 171: Fotograma de un plano de la escena
cuatro antes de la colorizacién Elaboracion propia. cuatro después de la colorizacién Elaboracién propia.

—

1 IIII
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Figura 172: Fotograma de un plano de la escena Figura 173: Fotograma de un plano de la escena
cinco antes de la colorizacion. Elaboracion propia. cinco después de la colorizacion. Elaboracién propia.

Figura 174: Fotograma del plano de la mujer Figura 175: Fotograma del plano de la mujer
paseando a un perro de la escena cinco antes de la paseando a un perro de la escena cinco después de
colorizacion. Elaboracion propia. la colorizacion. Elaboracion propia.
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Figura 176: Fotograma de un plano de la escena seis Figura 177: Fotograma de un plano de la escena seis
antes de la colorizacién. Elaboracion propia. después de la colorizacién. Elaboracion propia.

Figura 178: Fotograma de un plano de la piscina de Figura 179: Fotograma de un plano de la piscina de
la escena seis antes de la colorizacion. Elaboracién la escena seis después de la colorizacion.
propia. Elaboracién propia.

Figura 180: Fotograma de un plano de la piscina con  Figura 181: Fotograma de un plano de la piscina con
dos chicas antes de la colorizacion. Elaboracién dos chicas después de la colorizacion. Elaboracion
propia. propia.
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Figura 182: Fotograma de un plano de la escena seis Figura 183: Fotograma de un plano de la escena seis
antes de la colorizacién. Elaboracion propia. después de la colorizacién. Elaboracion propia.
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Figura 184: Fotograma de un plano de la escena de Figura 185: Fotograma de un plano de la escena de
la escalera antes de la colorizacion. Elaboracion la escalera después de la colorizacion. Elaboracion
propia. propia.

Figura 186: Fotograma de un plano de la escena Figura 187: Fotograma de un plano de la escena
siete antes de la colorizacion. Elaboracion propia. siete después de la colorizacién. Elaboracion propia.

Figura 188: Fotograma de un plano en el probador Figura 189: Fotograma de un plano en el probador
antes de la colorizacion. Elaboracion propia. después de la colorizacién. Elaboracion propia.

Figura 190: Fotograma de un plano de Derek antes Figura 191: Fotograma de un plano de Derek
de la colorizacion. Elaboracién propia. después de la colorizacién. Elaboracion propia.
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Figura 192: Fotograma de un plano de la escena Figura 193: Fotograma de un plano de la escena
ocho antes de la colorizacién. Elaboracion propia. ocho después de la colorizacion. Elaboracién propia.

14
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Figura 194: Fotograma de un plano de Laura antes Figura 195: Fotograma de un plano de Laura antes
de la colorizacién. Elaboracién propia. de la colorizacién. Elaboracién propia.

Figura 196: Fotograma de un plano de Adam en la Figura 197: Fotograma de un plano de Adam en la
escena ocho antes de la colorizacion. Elaboracion escena ocho después de la colorizacion. Elaboracion
propia. propia.

Figura 198: Fotograma de un plano de Oak y Laura Figura 199: Fotograma de un plano de Oak y Laura
antes de la colorizacién. Elaboracion propia. después de la colorizacién. Elaboracion propia.
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Figura 200: Fotograma de un plano de Adam contra Figura 201: Fotograma de un plano de Adam contra
la pared antes de la colorizacion. Elaboracién propia. la pared después de la colorizacién. Elaboracion
propia.

Figura 202: Fotograma de un plano de Oak antes de  Figura 203: Fotograma de un plano de Oak después
la colorizacién. Elaboracion propia. de la colorizacion. Elaboracién propia.

Figura 204: Fotograma de un plano de la escena Figura 205: Fotograma de un plano de la escena
nueve antes de la colorizacion. Elaboracién propia. nueve después de la colorizacién. Elaboracion
propia.

1E€3E3



FPL.FAN [JEZ CCOMUNICACION

El primer elemento en el que el grupo piensa
cuando se refiere a Nébulo como producto, es
el logotipo que Ilo diferencia de otros
contenidos creados. Para ello se busca
referencias y se crean plantillas con posibles
opciones de logotipo. La referencia e
inspiracion principal de éste es la portada de
Sin Identidad, un libro de Mae Mariz.

Este libro de género distopico usa los codigos
de barras como parte de la estética y los
sobrepone a los ojos de la que se presenta
como la protagonista de la historia. Nébulo usa
el mismo concepto con los esclavos

lobotomizados.

Figura 206: Portada del libro Sin Identidad
(Literatura SM, s. f.)

Después de decidir que ese era el concepto por el que el logotipo quiere destacar, se

crean posibles wallpapers y plantillas.

Figura 207: Concepto creado a partir de la imagen de Unrau
(2015)
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Figura 208: Concepto creado a partir de

la imagen de Wallpaper access (s.f.)



Después de crear esa base y hablar de la evolucion del proyecto, se presenta un reto:
la financiacién. Para este reto se crea un proyecto de crowfunding a través de la
plataforma Verkami, y cuando esto se decide se observa que se necesita un apartado
centrado en la parte de promocion y publicidad.

Para poder llevar todas las redes de forma homogénea teniendo en cuenta los horarios
y disponibilidad, se llega a la conclusion que se necesitan dos cosas: un manual de

marca y una hoja de contenidos mensuales de redes.

Un manual de marca consiste en un

manual ideado para una empresa sobre

o=
toda su estructura de marketing:
nombre, logos, tipografias y las normas ; .
Typography aE a

de uso de estas. Un ejemplo se aprecia A - Mt Aa

. MooES Aa
en la figura 209 que se encuentra en
esta pagina. En ella se pueden apreciar ﬁi ﬁ@

los tamanos y tipografias de fuentes a .

M

Figura 209: Plantilla de un ejemplo de manual de

usary la paleta cromatica elegida.

marca. (Parra, s. f.)

Otro aspecto que se puede especificar y se ve en el ejemplo son los margenes de hoja
cuando se crea un documento oficial de la marca. En el caso del cortometraje, esto se

ha aplicado en referencia a los documentos como la memoria misma u otros.

El manual ayuda a que cualquier persona pueda hacer contenidos siguiendo una
misma linea y que, ante cualquier duda, se pueda ser autbnomo y consultar el
documento antes que preguntar a otros compafneros (Manual de marca de UNIR,
2015). Para crear el manual de Neébulo se consulta previamente el de UNIR,
Universidad Internacional de la Rioja. A partir de este, se crea un indice con todos los
contenidos necesarios. A continuacion, se aprecia toda la informacion del manual de

marca.
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WSSO Y OEBJETIVO DECL- MANLUFAL-

Este Manual de Marca o de Identidad es un recopilatorio de todos los elementos
graficos que definen la marca de Nébulo y las diferentes aplicaciones dependiendo de
los formatos. Dicho manual es la unica referencia valida sobre las normas y usos

graficos de Nébulo.

Su objetivo principal es establecer unas bases solidas para el correcto uso de la marca
como tal y sus diferentes variantes. De esta manera, dicho documento servira como
guia a la hora de maquetar, disefiar y crear materiales promocionales o internos del

cortometraje Néebulo.

Siendo asi se consolidara un estilo y unos usos concretos que se deberan aplicar a
cualquier material perteneciente a dicho cortometraje. Asi se facilitara el proceso de
maquetacion y disefio y se establecen unas bases sdlidas a disposicion de todos los

miembros que formen parte del equipo.

NEZE3LJL.C]

Figura 210: Logotipo final de Nébulo. Elaboracion propia
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MFFCA

Aplicacion del nombre

El nombre de nuestro cortometraje es Nébulo. En el caso de hacer uso de este nombre
es necesario escribirlo con la primera letra en mayusculas y el acento en la “e”. En el
caso de que el nombre se utilice en mayusculas en su totalidad sera necesario incluir
igualmente la tilde. Si se menciona en un documento, el nombre ira con la tilde

previamente explicada, asi como en cursiva.
Tipografias corporativas

La tipografl’a principal escogida es Wallpoet, la AEBCOEFGHI

cual es una fuente inspirada en los mensajes JKLMNOPQGQR

politicos, breves y a veces provocativos. S TUVWXYZ

Representa fuerza, lucha y rebeldia, valores aboecdef ghl
ik I mnmnopagr

muy presentes en el proyecto. Se usara
S L U Vv wWw X = 4

principalmente en titulos y en el claim. P12 BHEE T S

. 1 &8 1
/P h & (] @

Figura 211: Esquema de la fuente Wallpoet

(Berggren, s. f.)

ABCDTETFGHI Lat f’ daria. | | tilizars |
JKLMNODPOR a tipografia secundaria, la cual se utilizara para los
S TUVWXYVY Z cuerpos de texto en redes, es Modern M. Se ha
abcdef ghi escogido por su estética futurista, estilizada y porque
jkIlmnopgqr la letra N, la cual se utilizara de manera individual en
s t uvwxyz . .
ocasiones, recuerda a un rayo, por lo que el discurso
012345678 o ,
9 S # ' de la fuente principal sigue presente (fuerza, lucha y
N % & () @ rebeldia).

Figura 212: Esquema de la fuente
Modern MM (Upper Type Foundry, s.
f.)
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Logotipo principal

Este es el logotipo oficial que debe aparecer en todas las comunicaciones de Nébulo.
La version oficial se conforma de un cédigo de barras con la palabra Nébulo debajo,
con la tipografia Miss Van de la app Bazaart, cuadrando los margenes de la palabra
con los margenes del codigo de barras y de color negro. En caso de tener que
utilizarse sobre un fondo oscuro, se usara la versién en blanco. A continuacion, unos

ejemplos de uso del logotipo.

NEZE3LIL-C]

Figura 213: Logotipo sobre fondo Figura 214: Logotipo sobre fondo  Figura 215: Logotipo sobre fondo

de bosque. Elaboracién propia blanco. Elaboracién propia negro. Elaboracién propia

Aqui se puede apreciar el logotipo sobre uno de los fondos predeterminados, el

logotipo solo y en blanco.

Usos incorrectos

Aqui mostramos el area de respeto que se aplica a la marca, la cual debe cumplirse
para un uso correcto y un buen funcionamiento del logotipo. No se puede distorsionar,
aplicar efectos o ponerlo de otros colores como se observa aqui.

NEZE3LIL-0) NEBUL.O

MNEZE3LJL_C]

Figura 216: Logotipo

Figura 217: Logotipo Figura 218: Logotipo Figura 219: Logotipo con
aplastado. Elaboracion estirado. borroso colores modificados.
propia. Elaboracién propia. Elaboracién propia. Elaboracién propia.
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FPFAL-EZTF [IEZ CCOL-CIFEZS3

Los colores principales que se usaran son el blanco, el negro y el verde. Este ultimo,
se hara siempre en la misma tonalidad, la cual hara referencia al bosque. Ademas, se
encontraran verdes azulados y grises para tener una paleta homogénea. Los tonos

para usar seran:

50,72, 74
70, 93, 88
181, 181, 185
253, 252, 254

Paleta COOLOfs

Figura 220: Paleta de colores de Nébulo creada a través de la pagina web Coolors

Tagline o Claim

El claim que se usara sera siempre el mismo: Adéntrate en la niebla. Este aparecera
en las descripciones de perfil de redes sociales y en algunos posts sobre todo durante
el inicio y el final del proyecto
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Psicologia del color

Blanco: El color blanco se utiliza principalmente en la iconografia y los textos
promocionales del cortometraje. Es uno de los colores principales y su aplicacion es
sencilla ya que cuadra con todo el resto de los colores de la paleta. El blanco
representa la pureza, lo virginal y la inocencia. Hemos querido hacer uso de este color
para representar la figura de los Nébulo, seres sin conciencia e inocentes que actuan
obedientemente ante las 6rdenes de los Privilegiados. Estas personas lobotomizadas

estan a merced de érdenes y no conocen ni comprenden la maldad.

Negro: El negro es otro de los colores que se han utilizado para la aplicacién de textos
y rotulos informativos, siendo ademas otro color principal y complementario a todas
las tonalidades. Este color representa el mal, el misterio y el poder, uniendo toda esta
simbologia y relacionandolo directamente con la figura del Privilegiado. Este color
refleja el misterio de la niebla, su trasfondo negativo, maligno y el poder que ejercen
los Privilegiados sobre el resto de la sociedad y los Nébulos (Peird, 2021).

Verde: El color verde aplicado en diferentes tonalidades es el mas utilizado en la
promocioén de nuestro cortometraje, seria el color principal del mismo. El significado
de este se relaciona directamente con la naturaleza ya que el escenario principal en
que sucede el cortometraje es en las entrafias de un bosque. Asimismo, este mismo
color también aporta el significado de la esperanza del protagonista para desmantelar

el secreto de los Privilegiados y conseguir huir junto a su madre, a la vez que misterio

Gris: El gris forma parte de los colores secundarios que se han aplicado dentro de la
marca del Cortometraje de Nébulo. Dicha tonalidad se relaciona principalmente con la
niebla mortal que envuelve a la sociedad de Kukurbo. Aunque el peso de esta niebla
no tiene especial importancia a lo largo de todo el corto, este uso se justifica como una
metafora del poder de los Privilegiados sobre la sociedad que acata 6rdenes y se

encierra ante el miedo a morir.
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FARCHIVOS OFICIALEESS (MEEMORIA Y EBIEL.IA)

Lenguaje

Es de suma importancia que se escriba de forma impersonal, usando la tercera

persona y conjugando verbos en presente.

Se ha escrito v Hemos escrito %

También se tratara de evitar la repeticion de palabras a través de sinGnimos y en

ninguna circunstancia puede haber un error ortografico en ningun tipo de documento.

Tipografia

La tipografia de archivos académicos viene marcada por los criterios universitarios.
Se va a usar la letra Arial numero 12, el interlineado sera 1.5 y se citara todo a través
de APA (6ta edicion). Se van a usar negritas para marcar conceptos importantes y

cursivas para citas textuales, anglicismos y nombres de peliculas, libros, etc.

Para los pies de fotos se usara tipografia de numero minimo 8 y maximo 10, y siempre
sera el mismo numero. En tablas la letra puede también disminuir hasta 9 puntos,

siempre manteniendo el mismo numero de letra en todas ellas.

Aplicaciones graficas

Los margenes del documento seran: 3.5cm en la parte superior, la parte inferior 3cm
y los laterales tendran, en ambos lados, 2.5cm. Las imagenes se enumeran, tendran

pie de pagina descriptivo y citas pertinentes.
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FREZLJEZS3

Las redes sociales que se utilizaran seran Instagram, Tik Toky YouTube. Se considera
que en las tres redes escogidas existe un predominio del aspecto audiovisual por lo
que el cortometraje y toda su promocion casan a la perfeccion con estas plataformas.
Ademas, se cree que gracias a la rapida difusion de estas, sera mucho mas facil poder
tener una mayor repercusion e impactar a mas usuarios y posibles consumidores del

cortometraje.

En general se quiere hacer uso de las redes para promocionar el cortometraje y
mostrar contenido inédito del making of y los equipos que participaran. Por esta razon,
no solo se tendra en cuenta el producto final del cortometraje, sino que también se
realizaran piezas especificas (tanto audiovisuales como imagenes) para difundir por

estas redes.

Concretamente, la red con mas peso de contenido sera Instagram. Es una red social
que actualmente esta en auge y que permite gran diversidad de formatos y contenidos
por lo que se puede disponer de la publicacion de varios materiales en un mismo site.
En Instagram se pretende realizar un conjunto de imagenes antes del lanzamiento del
cortometraje que se realizaran en un shooting especifico para la carteleria
promocional. Asimismo, con el lanzamiento del cortometraje se incluira fotografias del

equipo técnico y artistico durante el rodaje y videos de la realizacidn de este.
Para la presentacion de redes se usaran emojis, hashtags y argot de internet. Todos

se encuentran en la tabla siguiente, a pesar de que podrian afadirse otros durante el

proyecto.
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#nébulo / @@@@@WU%@@@@@@W**@ Mood
#nebulo Reacciones
L T S S L O Trend
#cine

Cuando se cuelgue nuevo post (Instagram stories)

#estudiantes EWHIOINGBa Challenge
Celebraciones, anuncios, crear expectativas y cuentas atras
#TFG \ Meme
RUEED @
#rodaje Crowdfunding

LY TR P TY:- 3 1 RS

#cortometraje Equipo artistico y técnico

#shortfilm PAS
Ubicacion
#equipo
#team

Tik Tok sera una red social complementaria a la anterior con un caracter mucho mas
informal. En una primera fase antes del lanzamiento se subira contenido audiovisual
del rodaje y challenges del equipo de grabacion. Posteriormente al lanzamiento se
realizaran videos cortos del making of y del propio cortometraje que se subiran para

generar expectacion.

Finalmente, YouTube es el medio por el que se colgara el trailer. Posteriormente se
realizara el montaje del Making Of mas extenso del resto de RRSS. Ademas, se
realizaran clips de entrevistas a miembros del equipo explicando curiosidades sobre
el rodaje, la realizacion de la historia y el cortometraje en general. Esto sera accesible,

1837



en un primer momento, para aquellos que hagan aportaciones econémicas al corto a

través de la plataforma Verkami.

De esta manera, las tres redes escogidas se retroalimentan entre ellas con contenidos
similares, pero en diferentes formatos y duraciones. Todo esto con el objetivo de

conseguir un espectro mayor de audiencia al que poder acceder.

Lenguaje

El lenguaje que se va a usar en redes sociales sera préximo al espectador y se hablara
en castellano. Se referira al publico en segunda persona, no de usted pues queda muy
formal. Se le referira directamente a través de preguntas o invitaciones a que siga la
cuenta en cuestidn o participe a través de interacciones. Se usaran emojis y hashtags,
asi como abreviaciones e incluso argot si es necesario. En caso concretos se usaran
memes ya sean los tradicionalmente visuales como auditivos que se usen, por

ejemplo, en trends de TikTok.

Tipografia

Tanto en Instagram como en TikTok se tratara de usar las tipografias base de las

aplicaciones. En el caso de los Reels, se usaran las tipografias principales de Nébulo.

Soportes que se van a usar y aplicaciones graficas

Para poder crear contenido para redes se usaran aplicaciones como Bazaart, Canva
o Photoshop para crear plantillas. Si se precisan imagenes de stock se buscaran libres
de uso o acreditando al autor. Las paginas para buscar tales contenidos seran
Unsplash y Pexels. Los gifs y stickers se afiadiran en la interfaz de la app para asi

tener un alcance mayor, pues las redes premian a los usuarios con mas visibilizacion.
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Para organizar los contenidos y tener todos los textos de los posts ordenados se
precisara de una hoja Excel con la fecha, el tipo de contenido y el copy (texto que
acompafara el post).

Plantillas

A continuacion, un ejemplo de la estética del feed del perfil.

CFAMPFANFA 8

#nébulocortometraje

CASTI 3, m@

-
|

Buscamos actores y actrices
Buscamos FIGURACION (50 pers) VERKAMI

m

NEBUL.O

NEZE3LIL-0)

NEELUIL-0
Vs,
NEZE3LJL-0

Figura 221: Ejemplo visual de como es el disefio del feed de la pagina de Instagram de Nébulo

En esta pagina se puede apreciar una estética fria, parecida a las paletas mostradas.
Ademas, se usa el logotipo de forma correcta y las tipografias marcadas en el mismo
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manual. Los videos también tienen una correccion de color fria y, finalmente, se usa

una fotografia de Unsplash en los fondos.

SOFOFRTEZSS VISSLIFL-EZSS

Lenguaje

Para las presentaciones se usaran palabras simples y poco texto, tratando de

sintetizar aquello mas clave que se quiera destacar.

Tipografia

La tipografia sera la misma usada en todos los otros canales de comunicacion.

Soportes y aplicaciones graficas

Aunque el soporte principal es Canva, no se descarta usar otros como Microsoft
PowerPoint si es preciso para poder usar las tipografias y elementos propios del

producto.

GUIGN

Estilo

El estilo usado para la redaccion del guion literario es el formato estandar de este tipo
de documentos. Este estilo, que tiene origen en la redaccion de los primeros guiones
mediante maquinas de escribir, ha quedado fijado como un formato basico a la hora

de redactarlos.
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El uso de este formato estandar también tiene unos motivos practicos para facilitar el
trabajo del equipo. En primera instancia, su uso facilita rapidamente la lectura a los
profesionales dentro del sector. De esta manera se puede identificar facilmente en qué
momento se inicia y se concluye una escena, cuando aparecen los dialogos y como

es la descripcién del ambiente.

Ademas, este tipo de formato es util para poder calcular una media del tiempo de
duracion del producto audiovisual en el que se esté trabajando. Esto es debido a que
cada pagina con este formato clasico tiene una duracién aproximada de un minuto en
el audiovisual. Por esta razon, si se opta por otro tipo de formato se complica la
aproximacion de la duracién del producto.

Este formato se caracteriza por una serie de elementos que a continuacién se
presentan. En primer lugar, el uso de encabezados para las secuencias y escenas.
De esta manera aparecen el numero de secuencia o escena que se va a describir, si
la accidn ocurre en el exterior o en el interior de alguna localizacion, el lugar en el que
transcurre y el periodo del dia en el que sucede (mafiana, tarde o noche). La

numeracion de la pagina se encuentra en la parte superior del documento.

En segundo lugar, las descripciones de las acciones en las que se transcribe lo que
va a registrar la camara (imagen y sonido). Estas deben estar escritas en presente y
obviar aquello que no se puede apreciar por la camara (lo que siente o piensa el
personaje).

En tercer lugar, los dialogos deben aparecer precedidos de quién sera el personaje
que lo recitara. El nombre de los personajes debe estar en mayusculas y alineado con
el dialogo. Seguidamente aparecera el parrafo con el dialogo como tal, en minusculas.
Dentro de los dialogos en ocasiones es necesario especificar el caracter de lo que va
a expresar el personaje, por esta razon en ocasiones se incluyen las acotaciones que
aportan informacion sobre la forma en la que se debe expresar este dialogo. Las
acotaciones aparecen en minusculas y deben ir entre paréntesis entre el nombre de

los personajes y el dialogo.
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Finalmente, todo personaje al ser presentado por primera vez se menciona en
mayusculas y con un paréntesis al lado que diga la edad del personaje, asi como tres
adjetivos que sirvan para identificarlo visualmente. Eso permite al departamento de
audicidén, asi como al resto del equipo hacerse una imagen de como son los

personajes.

Tipografia

Siguiendo el estilo estandar de redaccion de guiones la tipografia usada es Courier
New a tamarfo 12. Asimismo, el interlineado usado es sencillo. Se ha hecho uso de la
letra mayuscula en los nombres y la descripcidon de las escenas. Ademas, la
descripcion de las escenas esta en negrita para destacarlas y que sea mas sencillo

encontrar en qué momento del guion nos encontramos.

A continuacioén, se puede ver un extracto del guion marcado con los puntos a tener en
cuenta. En este se puede ver la numeracion de pagina, escena y secuencia, como se

marca una acotacion o en qué tipo de justificacion se encuentra un dialogo.

s ——— Numero de pagina

NUmero de secuencia «~—— sxc. oz )
ESC. 4 EXT. ENTRADA EDIFICIO - NOCHE esc. «+ —  NUmMero de escena

Descripcion visual «——

Nombre del personaje

D|é|og° — Prefiero ser im

Acotaci()n G (1@ da un golpe) .- saca la tarjeta

Figura 222: Esquema de una péagina del guion. Elaboracién propia

De la misma manera, hay un calendario de contenidos mensual. Este concepto,

aplicado después de lo aprendido en las practicas externas de algunos de los
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miembros, consiste en un documento Excel con un mes por hoja en que se detallan
todas las publicaciones a hacer, los textos que las acompafan, los hashtags,
plataforma en que se publica y otra informacién que puede resultar util para quién
finalmente tenga que subir el contenido. En la figura 223 que se puede ver a

continuacion hay un calendario para Facebook.’

Facebook
Semana 1 . o
Frecuenciade  Fechas i . ” Contenido visual (foto, .
(;ggg: g), publicacion. espaciales  Hor@ Objetivo del mensaje Tematica Fuentes Video, grafico...) Mensaje [Tweet
» . {Ya estamos listos para la feria [nombre de la ferial! -) Si
e 00 Recordaral publico que eslafenia pama | | ;o;. 1oy (g feriat SHEEEITDEECE |2t e queréis pasar a vemos y a tomar algo, nos encontraréis en
que se pueda organizar la semana blog [ibicacion on Ia foria]
3/9/2012 ] 17:00  Noticia Noticia del sector www. ¢Sabiais que...?
Obtener respuestas sobre la red en la Utilizar la aplicacién
- 939  Que se encuentran los clientes para  Maquinaria que se expondrd enla  Preguntas de Facebook £Qué red social sueles utilizar mds? Respuestas: Facebook,
. que los comerciales contacten con a (dejar abiertas las Twitter, Linkedin, Google+, Pinterest
ellos a través de esa red respuestas)
N : Foto original relacionada con ;
41972012 - 18:00  Liamar la atencién Impactar con un contenido visual W, et Poner un comentario curioso segin la foto.

X : Crear expectacién e interés sobre ¢Sabéis cusl es el producto en el que més hemos trabajado?
s -- 91 estro producto estrella en laferia  F109UCt® eI Dejad un "Me gusta” y os lo explicamos por DM. ;)
PR 1744 Los rezagados todavia estén a tiempo  Recordar la hora de finalizacién de la ‘Ioc""a"":; ;‘;“:‘:::: . ¢Todavia no nos hemos visto? Quedan [x tiempo] para que

1% de venir e podamos charlar un rato. [Esto se acaba a las [x] ht ;)
= il ias! i
Fotos concletes (sobe {0 oo o enconuaos
Jueves 10:00  Fidelizar / atencion al cliente ST ET e D IR e fedoidalerctiantsp Los que no pudisteis venir, sabsis que estamos siempre
stand apretones de manos, por o 418 0 PR EE ENT 258 FOID
mpio) isponibles en las redes sociales o por telsfono [nimero de
teléfono].
' o DR : Material fotografico (mds
6/9/2012 - 13:00  Fidelizar / atencién al cliente Recordar los mejores momentos informal) del i e Ia feria | |05 Meiores momentos de la fera... -
Tener en cuenta los comentarios de jiFin de semana a la vuelta de la esquina y todava nos queda
T— 900 Atencion al cliente (el contacto sigus  los clientes hacia nuestros Foto emotiva de por revisar muhcas de Ias peticiones y mejoras que nos
¢ después del evento) productos y Ias propuestas de agradecimiento habéis comunicado en la feriall (GRACIAS A TODOS por
mejora de los mismos hacernos mejorar! -)) Os iremos respondiendo en breve.
Video musical (segun edad
71912012 13:00  Relax para el fin de semana Despedida de la semana del target ajustar el tipo e Hasta el lunes!
misica)

Figura 223: Ejemplo de calendario de redes sociales para Facebook (Marketing en redes sociales, s. f.)

En este ejemplo se puede observar toda la informacién que la persona que lleva redes
debe saber. En el caso de Nébulo, no estan todos estos campos y se han unido todas
las redes en un calendario, puesto que solo se trata de dos y, en el caso de una de
ellas, son contenidos resubidos de la primera. A continuacion, se adjunta el calendario

de contenidos del proyecto:

" Red social creada en 2004 por Mark Zuckenberg. Actualmente Zuckenberg tiene en propiedad otras

redes como WhatsApp o Instagram.
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Bienvenidxs a todxs a NEBULO. Un
cortometraje de suspense dénde la niebla y la
noche nos llevaran a descubrir que nada es lo que
parece...

Post ¢ Estais preparados para saber la verdad?
Domingo 13 Corporativo + Presentacion del proyecto Quién lo sube: Anna
Stories
Un cortometraje por @guillemobis ,
@annacarbo12 , @thesalido25 , @georginardp ,
@aledefrutos

Instagram #nébulo #cortometraje #shortfilm #cine #niebla

jBuenas de nuevo! Hoy os traemos un post muy
importante  ya que habla del titulo de nuestro
cortometraje.
1 NEBULO es un término inventado por nosotros
Storie desde el momento en que decidimos afiadirle la
Miércoles 16 interactivo + ¢ Por qué nébulo con tilde? tilde. El término real y del cual proviene es Quién lo sube: Alejandra
Post “Nebulo” que significa niebla en esperanto. Porque
si, laniebla  es el elemento principal de la
atreves a adentrarte en ella?
#nébulo #cortometraje #shortfilm #niebla
#esperanto

¢QUE ES NEBULO? jUno de nuestros guionistas,
Viernes 18 Reels Instagram Presentacion de Nébulo Alex @thesalido25 , nos lo cuental  #nébulo Quién lo sube: Anna
#shortfilm #cortometraje #reels #misterio
Atentxs, 27/02 abrimos VERKAMI Pero...
Post :qué es verkami? Nuestras chicas de Promo,
Domingo 20 Corporativo + Instagram Coémo funciona Verkami @aledefrutos y DOP, @annacarbo12 te lo Quién lo sube: Alejandra
Stories cuentan  #nébulo #cortometraje #shortfilm
#verkami#mecenas

iBuenas de nuevo! Hoy os traemos un post muy
especial. Estos somos nosotros, el equipo de
NEBULO. Estamos deseando sacar a la luz
nuestro proyecto y llevarte con nosotros a las
profundidades de la noche...aunque, si haces eso,
nada nunca volvera a ser como antes...
@guillemobis, Director y Productor.
@thesalido25, Guion, Casting, direccion de
actores y ayudante de produccién.
@georginardp, ayudante de Guién, Casting,
direccién de actores y Promocion.
@annacarbo12, DOP y ayudante de direccién.
@aledefrutos, Arte y RRSS. #nébulo
2 #cortometraje #shortfilm #equipo#teamwork

¢Quieres formar parte de Nébulo?
iNos hacen falta muchas manos para este
cortometraje  ytupuedes serunadeellas !
Viernes 25 Reel Instagram Participar en el equipo Si estas interesadx ~ puedes enviar tu Quién lo sube: Anna
info/portfolio a nuestro DM o a nuestro correo
nebulocortometraje@gmail.com #nébulo
#cortometraje #shortfilm #equipo #teamwork
ABRIMOS CAMPANA Ya podéis aportar un
Post pequefio granito de arena a nuestro proyecto. jGracias

" " i P de antemano de parte de cada uno de nosotros! .
+ :
Domingo 27 Corgg:g:o Instagram Riessntacical\erkamy #nébulo #cortometraje #shortfilm #verkami #crowfunding

Miércoles 23 Post Instagram Presentacion Equipo Quién lo sube: Alejandra

Quién lo sube: Alejandra

Figura 224: Tabla con los contenidos a publicar en las distintas redes sociales el mes de febrero. Elaboracion

propia.

Como se puede observar en el primer mes, sobre todo se presenta el proyecto, el
equipo y la propuesta de crowdfunding. Se crean videos explicativos y se preparan
textos para todos los posts. Algunos de estos contenidos se suben meses después a

TikTok, una vez creado mas material destinado a esa red social.

Tal y como se muestra en la figura, el domingo es el dia del post mas relevante debido

al trafico de gente que suele haber al ser un dia del fin de semana.
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CALENDARIO DE CONTENIDO DE MARZO
SEMANA FECHA ) RED SOCIAL CONTENIDO TEXTO CREADO + RECORDATORIO

CASTING CALL  Buscamos Actores, Actrices y

Figuracion. Si estas interesadx y crees que das el perfil,

no dudes en enviamos un mail a
Post . C il.com con la si - .
: Instagram Casting informacion: - nombre - edad - experiencia actoral (no Quién: Alejandra

Corporativo imprescindible para la figuracion) - Foto de cara y cuerpo

- Si tienes algun video/portfolio donde podemmos ver de

qué res capaz | TE ESPERAMOS! #nébulo #cortometraje
#shortfilm #casting #figuracion

1 Miércoles 2

Os presentamos un pequefio fragmento del guion
de una de las escenas con mas peso visual de
todo el cortometraje. ; Cual creéis que es la trama?
Os leemos en comentarios

Adoramos a nuestras madres... nos apoyan muchisimo!
Pero, lamentablemente, con eso no nos basta Por
eso, i a Hemos el
15% del total, pero aun queda un largo camino que no
podemos recorrer solos. SE UN MECENAS y recibe
regalos exclusivos jParticipa ya en nuestro
Verkamil #nébulo #cortometraje #shortfilm #verkami
#mecenas
Hoy os presentamos una de las localizaciones donde

tendremos el placer de rodar algunas de las escenas

El proyecto ya va cogiendo forma...jqué ganas de poder

Viernes 18 Reels Instagram Presentacién de localizaciones fiaros mas! a idas de @el_pais Quién: Alejandra
#nébulo #cortometraje #shortfilm

Fragmento de guién de la escena
Instagram  de la fiesta + referéncias visuales
de esta escena

Post corporativo

2 Domingo 13 :
+ stories

Quién: Alejandra

Miércoles 16 Meme Instagram Meme del verkami Quién: Alejandra

jEstamos muy contentos y agradecidos con la buena
acogida del castingl  Queda menos para conocer
Domingo 20  Post corporativo Instagram Anuncio de cierre del casting quienes seran Ixs que daran vida a Adam, Derek, Oak, Quién: Alejandra
Laura, Keira y Ciro. ¢, Tenéis ganas? #nébulo
#cortometraje #shortfilm #casting #personajes
CASTING CERRADO iMuchisimas gracias
a todxs por querer participar! Pronto recibiréis noticias,
asique atentxs al mail  entre hoy y mafiana  Se
acerca el rodaje. .. pronto desvelaremos las fechas
oficiales . jEsto arrancal #nébulo
#cortometraje #shortfilm #casting #cerrado

4 Domingo 27  Post corporativo Instagram Casting Quién: Alejandra

iBuenas de nuevol Hoy os traemos un post muy

especial: os presentamos la primera parte de nuestro

equipo. Tenemos muchas ganas de ensefiaros a todos

los que se esconderan detras de las camaras |
Judith Garcia @judiithgg como Ayudante de direccion de
arte y escenografia Gabriel Ronco @gabrielronco
como MUA Enid trullols @333nid como maquilladora
y estilista Marina Lépez @bymmarinaa como Foto

fijla  Atentos porqué esto solo ha empezado!
#nebulo #cortometraje #shortfilm #equipo #team

5 Miércoles 30 Presentacion | P ion Equipo (1) Quién: Anna

Figura 225: Tabla con los contenidos a publicar en las distintas redes sociales el mes de marzo. Elaboraciéon propia.

En el mes de marzo el Instagram se centra en promocionar el Verkami, ya sea
recordando la existencia del mismo o a través de hablar mas del proyecto. Un ejemplo
seria el miércoles 16 con un meme sobre el crowdfunding y el viernes 18 con
informacién sobre alguna de las localizaciones. Ademas, también se habla de otra

parte de la produccién que es el proceso de seleccion del elenco.

Por ultimo, a finales de marzo se ve el inicio de la presentacion del equipo técnico
externo inicial, pues ha cambiado en funcion de los imprevistos y no es el mismo que
el que finalmente se presenta el dia del rodaje para trabajar con nosotros. En el mes
de abril, igual que en marzo, se siguen colgando cosas en referencia al Verkami, asi
como se crea interés a través de la presentacion de otras localizaciones y el resto del

equipo técnico. Esto se puede ver en la figura 225.



CALENDARIO DE CONTENIDO DE ABRIL

SEMANA RED SOCIAL CONTENIDO TEXTO CREADO + RECORDATORIO

iBuenas de nuevo! Seguimos con las presentaciones
de los nuevos integrantes del equipo Nébulo: Tenemos
muchas ganas de ensefiaros a todos los que se
esconderan defras de las camaras | Paul Lopez
@paul_lopez_art como Gaffer Mehdi El Ouahabi
Viernes 1 P i6 P ion Equipo (2) @mehdielou como Eléctrico Andrea Gil Quién: Anna
@andrea__gil como Eléctrica Laura Sanz @by.
lau.sanz como Making of Marta Pey @martapey
como Dibujante Atentos porqué esto solo ha
empezado! #nébulo #cortometraje #shortfilm #equipo
i #team

iBuenas de nuevol Seguimos con las presentaciones
de los nuevos integrantes del equipo Nébulo: Tenemos
muchas ganas de ensefiaros a todos los que se
esconderan detras de las camaras | Alba Miret
Domingo 3 P i P ion Equipo (3) @albaa_miret como Ayudante de DOP Mikel Quién: Anna
Alors @mikelalors como Camara Mel Cobo como
Script Yago Sempere @yago_sempere como
#nébulo #equipo
#team

Con este nuevo meme de la mano de nuestro querido
@thesalido25 queremos contaros 2 cosas muy
importantes{1)Ya tenemos todos los miembros del

equipo al completo! Muy pronto os presentaremos al
cast...jestad atentxs! @Estamos a punto de llegar al
50% del Verkami y, por eso, la propia plataforma nos ha Quién: Alejandra
querido ayudar ampliando el plazo hasta el dia 13 de
Abril , porlo tanto...  quedan dias para poder

conseguirlo  Os necesitamos en el Gltimo sprint

https://www.verkami. 132584-
nebulo #nébulo #cortometraje #shortfilm #meme
#verkami

Miércoles 6 Meme Instagram Meme

iSeguimos localizando  y nos encantal Os
presentamos el bosque de la Universitat Autonoma de
Barcelona, cerca del campus de Bellaterra  gracias a
la Oficina del Medio Ambiente de la Universidad por Quién: Alejandra
ensefiamoslo y dejamos usar el  precioso  espacio.
#nébulo j izaci

2 S Muestra de cémo avanza el
Jueves 7 Localizaciones Instagram proyecto

#bosque
GEEEENTEEEN! Nos quedan sdlo 20€ para llegar al
50% y estamos a 5 dias de cerrar la campafia. Nos
. . 5 haria muy felices llegar a la mitad, seria todo un logro Al
Viernes 8 Verkami Instagram Avance del crowfunding hitps://www.verkami.com/localé/ca/projects/32584- Quién: Alejandra
nebulo PARTICIPA #nébulo #cortometraje
#shortfilm #verkami #mecenas

iSeguimos localizando  y nos encantal Esta vez nos

Muestra de cémo avanza el hemos movido hacia Sitges para ver esta casa tan
proyecto iana  #nébulo e
#localizaciones #casa

Domingo 10 Localizaciones Instagram Quién: Alejandra

Figura 226: Tabla con los contenidos a publicar en las distintas redes sociales el mes de abril. Elaboracion propia.

A pesar de la gran actividad del mes de abril, en mayo, como se aprecia en la figura
226, no hay mucha actividad, pues se hace un paron para dedicarlo al montaje y a la
construccion de la memoria. En junio, el mes después de la entrega, se prevé volver
a hacer contenido dedicado a la promocion del corto una vez finalizado, la recepcion

de los regalos para los mecenas y mencionar los dias de estreno.

CALENDARIO DE CONTENIDO DE MAYO

SEMANA FECHA TIPO RED SOCIAL CONTENIDO TEXTO CREADO + RECORDATORIO

Y asi empezo la aventura .- Después de unos dias
inactivos volvemos mas fuertes que nunca para
contaros todo lo que esta sucediendo. De momento os
Miércoles 11 Fotografias del rodaje (1) dejamos con esta preciosa fotografia del principio del Quién: Anna

rodaje E Parece un cuento de hadas # Foto:

@bymmarinaa #shortfilm #nébulo #rodaje #cine

#cortometraje

@paul_lopez_art y los eléctricxs @mehdielou y

@andrea__gil preparando cositas en el segundo dias

. . de rodaje que tuvimos! %2 ;Queréis saber mas de la L
Miércoles 18 Fotografias del rodaje (2) historia? En nada os presentamos a nuestros Quién: Anna
j Foto by inaa #shortfilm
Instagram # je #nebulo #i i
& Hoy os presentamos a Andrés, actor que dara vida
a Adam en Nébulo.
Miércoles 25 Presentacion de elenco (1) < < jTenemos muchas ganas de mostraros su Quién: Ale

increible talento! < <~

#nébulo #cortometraje #shortfilm #actor #protagonista
& seguimos con @quim.alma , actor que dara vida a
Oak en Nébulo. <~ <~ Tenemos muchas ganas de
mostraros su increible talento! < <~ #nébulo
#cortometraje #shortfilm #actor #secundario

Presentacion de elenco (2) Quién: Ale

Figura 227: Tabla con los contenidos a publicar en las distintas redes sociales el mes de mayo. Elaboracion
propia.
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Para este calendario, a pesar de que no se aprecia en el documento, se tienen en
cuenta las horas de publicacion. Es conocido que el flujo de usuarios de Instagram es
muy marcado y se consulta en internet cuales son dichos flujos y franjas
predominantes. Para ello se consulta Sprout Social, una empresa oficial de
recoleccion de informacion sobre redes y consumo online, que tiene un estudio sobre
Instagram. En el estudio, The best times to post on Instagram 2022, se hace una tabla
con la presencia de usuarios en cada hora, adjuntada a continuacion en la figura 228.

Instagram Media Engagement sproutsocial

Mol

HNNEEEEEENENEN
« HNRCHENENNENCEN
Thurs .ll.
HNERRER

Sat

3

Q

-

Sun

12 1 2 3 4 5 6 7 8 910 11121 2 3 4 5 6 7 8 9 101
AM PM

Lowest Engagement Highest Engagement

Figura 228: Grafico de las mejores horas durante la semana para colgar contenido de ocio en

Instagram (Sprout Social, s. f.)

En esta figura se aprecia en qué momentos hay mas engagement, “compromiso”, por
parte de la audiencia por lo que respecta a contenidos de tipo multimedia; como cine,
fotografia, TV, etc. Como se puede observar, martes al mediodia es el momento ideal
y durante el resto de la semana también se mueven en franjas sobre todo matutinas.
Se observa un horario bastante homogéneo y el equipo decide colgar 3 dias a la

semana contenidos, siendo uno un dia del fin de semana.
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Para el dia del fin de semana se escoge el domingo, que tiene mejores resultados de
audiencia, por el mediodia. Eso permite elegir la franja horaria del fin de semana con
mas recepcion de audiencias. Para el resto de la semana se elige no solo teniendo en
cuenta el estudio, sino también los habitos de consumo de los conocidos del grupo, el

target principal que recibe los contenidos, y la disponibilidad horaria para publicar.

Se escogen miércoles y viernes como los otros dias para publicar contenido, siendo
el miércoles toda la franja de la mafana y mediodia por si la persona encargada tenia
dificultades para conectarse en una hora mas precisa. El viernes, a pesar de que en
el estudio menciona que por la tarde no hay mucha presencia, la mayoria del grupo
son estudiantes cuyos habitos de consumo y los de su circulo van condicionados a
los horarios de clase, asi que desde el mediodia hasta las 17:00 publicar, y la que mas

éxito tiene durante todo el semestre junto con el domingo.

A continuacién, se pueden apreciar el numero de seguidores que, en los ultimos 90
dias, interaccionan o ven publicaciones nuestras estos tres dias de la semana; en

todos ellos se puede ver un crecimiento a partir de las franjas mencionadas.

Most Active Times Most Active Times

. I e -

Figura 229: Horas de actividad de los miércoles en la Figura 230: Horas de actividad de los viernes en la
cuenta de Nébulo de Instagram. Elaboracion propia. cuenta de Nébulo de Instagram. Elaboracion propia.

Most Active Times

- R

Figura 231: Horas de actividad de los domingos en la cuenta de Nébulo de Instagram. Elaboracién propia.
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Para mostrar tales cifras, se analiza a continuacion la informacion de Instagram sobre
la audiencia de Nébulo como pagina de contenido. La informacion de crecimiento y de
audiencia se remonta hasta el 8 de febrero, y es el dia 13 cuando se publica el primer
post de presentacion. Actualmente se cuenta con 161 seguidores, y todas las
publicaciones se comparten en las cuentas personales de los cinco miembros.
Juntando los seguidores de todos los miembros, se suman unos 3000 seguidores mas
de forma aproximada. Como se puede ver en la figura 232, durante estos meses, 9

personas han dejado de seguir la cuenta en cuestion.

161

Followers

+2,200% vs Feb 7

Growth

e Qverall
e Follows

 Unfollows

Figura 232: Flujo de crecimiento de seguidores de la cuenta de Instagram de Nébulo. Elaboracion propia.
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Si se analiza el tipo de audiencia, un 53% son mujeres (se observa en la figura 233) y
la mayor franja de edad, un 39.3%, son personas entre 18 a 24 afos. La segunda
franja de edad mas importante es la siguiente a esta, de 25 a 34 anos (figura 234).
Eso significa un publico diverso (no hay una predominancia de un género) y joven, por

lo que los contenidos se adaptan a esas edades.

Gender

of your followers

Age Range

of your followers

m Men Women

13-17
»

53%

Women @

Figura 233: Porcentaje de seguidores segun el
geénero de la cuenta de Instagram de Nébulo.

Elaboracién propia

Figura 234: Porcentaje de seguidores segun la
edadde la cuenta de Instagram de Nébulo.

Elaboracién propia

Teniendo en cuenta eso, los dias de mas audiencia se opta por Reels, contenido corto
y sencillo popular entre los jovenes que se puede resubir como TikTok después.

Después de todo esto llega la cuestion final dentro del plan de comunicacién: crear
una propuesta de Verkami que atraiga a posibles mecenas a través de redes. Los
regalos se piensan juntamente con el departamento de produccion, y se plantean
diferentes plantillas con informacién que pueda ser de utilidad para los posibles
inversores. Ademas, se plantean nombres y portadas para los packs de regalos.
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Entre la informacion que se considera que el mecenas debe saber hay un calendario

del proceso de Nébulo y un grafico aproximado de a donde ira todo lo recaudado:

SSEEMFANA FREZCCOMPEINSIFASS
[JEZ FRODAJJE . DIIGITAL.EZSS
163 - 24 ABRIL \ 185 - BB JUNIO

FPOSSTFRO
MFY()

Figura 235: Calendario de prevision de la evolucién del proyecto para informar a nuestros mecenas de Verkami.

Elaboracién propia.

FEESTIVALES
1%

ACTORES

30%

L.OCA ONES

Figura 236: Grafica para desglosar como ira repartido el dinero de nuestra camparia de Verkami. Elaboracion

propia.
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Después se pueden observar las diferentes portadas para los regalos. Los nombres
se escogen en funcion de la aportacion: a mas dinero, mas escala social. Por eso
mismo los de menor aportacion se les llama Nébulos, de primera, segunda o tercera
generacion (figura 237, 238 y 239) en funcion del dinero que hayan aportado. Se
simboliza con el ojo, porqué a mas generacion, mas funciones tienen los esclavos vy,
por tanto, mas conscientes son. En los tres premios a los que se les hace referencia

se ve una niebla, pues son afectados por ella.

< O

NEZE3LJL_C] NEZE3LJL-C)

DEZ FPRIMERA GEENERFACION [JEZ SSEEGSLUNIDIA GEENEERACION

Figura 237: Disefo para el icono del premio de 5€ de Figura 238: Disefio para el icono del premio de 10€

la campafa de Verkami. Elaboracién propia. de la campana de Verkami. Elaboracion propia.

>

NEZE3LJL-0)

DEZ TEERCCEZRA GEENEERACION

Figura 239: Disefio para el icono del premio de 25€ de la campafa de Verkami. Elaboracion propia.

A partir de los 50€, incluyendo estos, se decide que los nombres ya se relacionen con
los Privilegiados. Otro elemento diferenciador es la disipacion de la niebla a medida
que la aportacion sea mayor. Eso es en referencia a que a los Privilegiados la niebla
les es indiferente, llegando al punto que los jefes son quiénes la controlan. Por este

motivo parecia logico que se disipara cuanto mas rango tienes.
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Finalmente, las portadas tienen logotipos diferentes entre ellas. Estos son guifios al
cortometraje y a su guion. En los 50€, por ejemplo, hay un icono de un cuchillo. En el
guion se aprecia como unos personajes de la fiesta juegan con un cuchillo y se lo
lanzan a un Nébulo, de ahi el uso del utensilio. Eso se observa en la siguiente figura.

TE= CCOLDIEZASS CCON L.CS3
FPRIIVIL-EZGSIFALI0ISS

Figura 240: Disefio para el icono del premio de 50€ de la campafia de Verkami. Elaboracion propia.

En los de 100€ se ponen unos labios, apelando a la sensualidad y al erotismo. En la
fiesta algunos Privilegiados usan de forma sexual a los sirvientes. De hecho, la madre

de nuestro protagonista tiene ese fin como Nébulo.

EZFREZSS LJN FPRIIVIL_EZGSIFALIC0 MASS

Figura 241: Disefo para el icono del premio de 100€ de la campafia de Verkami. Elaboracién propia.
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Para el premio de 250€ se usa una serpiente, elemento que se encuentra en la tarjeta
de privilegiado y que identificador con el personaje de Derek. En las primeras
versiones del guion, incluso se pretende que el personaje tenga una mientras habla

con el protagonista. La caratula en cuestion se aprecia en la figura 242.

EZFEZS3 "EEL- PRIVIL.EEGIADQ

Figura 242: Disefio para el icono del premio de 250€ de la campafia de Verkami. Elaboracién propia.

Este ultimo, premio de 1.700€, fue creado para introducir el dinero restante del
crowfunding que no se obtuvo, de esta manera se podia sustraer de la pagina web lo
conseguido. La politica de Verkami es que si no se llega al objetivo se devuelve todo
y los organizadores no se llevan nada. Como el grupo desea tener aunque solo fuese
un 50% de lo esperado, se paga lo restante a través del Departamento de Produccion.

=~ @_—/A\\\\\\‘g <2

N

EZFREZS3 ExL. CCRREZFALDICOR

Figura 243: Disefio para el icono del premio de 1700€ de la campafa de Verkami. Elaboracién propia.
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DISSTRIEILCION

Cuando se plantea realizar este cortometraje se tiene claro que el principal objetivo es

tener un buen proyecto entre manos para poder utilizarlo a modo de presentacion.

A medida que se avanza el proyecto se piensa que estaria bien intentar rentabilizarlo
al inscribirlo en algun concurso en el cual pudiese encajar, tanto por tematica como
por duracion. Después de mirar varios festivales se concluye que en los que puede

encajar mas son en el Festival de Cine de Sitges y Filmets de Badalona.

El primero, el Festival de Cine de Sitges, es uno de los mas reconocidos de Europa
en lo que cine de fantasia se refiere. Lleva celebrandose desde 1968 y ha albergado
peliculas como Holly Motors, Hard Candy o Titane, ganadora del Festival de Cine de
Cannes en 2021. Siendo un festival tan reconocido, se cree que se puede intentar
enviar el proyecto para ver si es seleccionado para su vision. Para inscribirse solo es
necesario tener una cuenta en Festhome, unica plataforma desde la cual una persona
se puede inscribir y pagar la tasa de 75€ por inscribir un mediometraje, ya que el precio

varia dependiendo de la categoria.

El segundo, es el festival de cortometrajes de Badalona Filmets. Este lleva
celebrandose desde 1969 en diferentes salas de cine de Badalona. Se cree que seria
un buen festival, ya que es un concurso bastante conocido, con tasa de inscripcion

gratuita y un buen primer premio de 5.000€.

Aunque esa es la intencion principal, al grabar no se puede completar el corto de la
forma que se espera, ya que como se ha explicado anteriormente, se tiene que
eliminar la secuencia final y readaptarla. Es por eso que se plantea utilizar el material
obtenido y realizar un teaser en condiciones e intentar presentarlo a diferentes

concursos de pitching.

Estas son basicamente reuniones con productores y personas del sector audiovisual

que dan la oportunidad de intentar vender una idea en tiempos muy reducidos. De
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esta forma los productores pueden comprar ideas que les hayan llamado la atencion
desde un principio y no tienen que perder el tiempo en largas presentaciones.

La idea de hacer un pitching y vender el producto viene al ver el resultado del rodaje.
El grupo se encuentra satisfecho por el material conseguido, pero al tener que grabar
con bajo presupuesto y jornadas muy largas, se es consciente que el resultado puede
ser mejor en caso de tener unas circunstancias mas favorables. Es por ello que una
salida que el grupo quiere explorar es la de buscar financiacién y mover un trailer en

condiciones en alguno de estos mercados.

Hace poco la facultad envia a los estudiantes una invitacion para participar en un
concurso de pitching audiovisual en el que se da la oportunidad de presentar un
trabajo o proyecto ante el claustro y productores del sector. Se ha pensado seriamente
en presentar la idea del cortometraje en este concurso, para intentar dar visibilidad al
proyecto. El ganador de dicho concurso sera asesorado por profesionales del sector
para intentar llevarlo a cabo. En el caso del equipo de Nébulo seria una oportunidad
para volver a grabar aplicando todo lo aprendido.

De todas formas, al tener que entregar un cortometraje finalizado a los mecenas de
Verkami, se tiene que hacer un montaje con todo el material grabado. Es por ello que
aparte de enviar a los participantes del Verkami un link con el cortometraje, el objetivo
secundario es hacer un estreno en los cines de la UAB, ya que para otras asignaturas
ya se han prestado a hacerlo.

También existe la posibilidad de intentar una proyeccion en algun cine underground

de Barcelona como es la Filmoteca de Catalunya, ya que este es un cortometraje que

podria encajar con su programacion.
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CONCLLSSIONEZSS INDIVIDUWUFRAL-EZSS

ANNA CARBONELL

Sin duda, para mi, este trabajo ha marcado un antes y un después. Venia de una
resaca emocional y una frustracién apabullante con el grado universitario, pues
considero que el plan docente 1196 es absurdamente tedrico y demasiado parecido a
un grado de periodismo desnatado. Ademas, también venia (y vengo) molesta con la
actitud de la Facultad de Comunicacion por no dejar material ni espacios a los
alumnos, y tener herramientas (camaras, luces, etc.) con una calidad muy deficiente,
llegando a estar algunas camaras descatalogadas en la actualidad. Para mi pues, la
oportunidad que brindé Miguel Angel de permitirnos embarcarnos en esta locura fue

excitante.

Todo el proceso de trabajo fue duro: sin ayudas econdmicas, con muchas negativas
por parte de los propietarios de las localizaciones y con el vertiginoso semestre final y
el volumen de trabajo que implica (sin contar el que externamente hay a la universidad
como empleos). Ha habido muchos roces que han puesto a prueba al grupo multiples
veces. Aun asi, tengo que decir que me dejo un gran sabor de boca el primer y el
tercer dia de rodaje, y me di cuenta de que me gusta y apasiona el cine, que quiero

contar historias con una camara.

Escribiendo la memoria vi que hemos trabajado muchisimo. También que quiza medir
las horas de trabajo en paginas escritas por alumno no es el mejor baremo, por qué
en estas paginas no hay las horas perdidas hablando con gente, las horas empleadas
en reunir a todo de figurantes, mover sus coches y hacer 50 pizzas mientras decian
accion al otro lado de la puerta a altas horas de la mafana. Pero bueno, aunque no
quede en las paginas, me ha quedado en la memoria y supongo que eso es lo mas
importante.
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Por lo que respecta a los objetivos, creo que hemos cumplido con todo: hemos hecho
un corto y pretendemos vender la idea o que se nos ayude a financiarla en
condiciones. Hemos hecho la preproduccion, produccion, rodaje y postproduccion.
Hemos conseguido a todo un equipo técnico, un elenco y llegamos a ser unas 50
personas tripuladas por este grupo. Y, sobre todo, hemos cumplido el objetivo que
todos queriamos: rodar alguna cosa sin normas y por nosotros mismos, para que el

mundo nos vea y, si no es el mundo, como minimo la Universidad.

Figura 244: Imagen de Anna Carbonell en el primer dia de rodaje. Elaboracion propia. Fotografia realizada por

Marina Lépez.
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ALEJANDRA DE FRUTOS

Este trabajo ha resultado ser una montafa rusa de emociones y sensaciones para mi.
Al principio, la emocién de poder crear y, posteriormente, rodar, un cortometraje me
tenia muy ilusionada. Trabajar en proyectos cinematograficos fue lo que hizo que
quisiera estudiar esta carrera, la cual nos ha ido quitando esa ilusion con la gran carga
tedrica que supone y la poca practica que conlleva. Por ese motivo, realizar una
produccion audiovisual era mi ultima esperanza de volver a conectar con la pasion por

el cine con la que entré a estudiar el grado universitario.

Como he dicho, en un principio lo consiguio, pero, a medida que avanzabamos en el
proyecto, esas ganas se fueron convirtiendo en pesadumbre y estrés. Compaginar un
trabajo de tal calibre con nuestras vidas personales y nuestros oficios fuera de la
universidad no ha sido tarea facil. Eso nos ha llevado a dificultad para reunirnos,
mucho cansancio, malentendidos entre nosotros y un sentimiento de desapego hacia
el trabajo que todos hemos vivido en algun momento de este curso. Sin embargo,
cuando a uno le faltaban fuerzas o motivacién para seguir adelante con el trabajo, otro

companero estaba ahi para ayudar a que esas ganas volvieran.

Hemos sido un buen equipo y, sobre todo, unos buenos amigos entre nosotros. Hemos
sabido escucharnos, apoyarnos y comprendernos y eso ha facilitado que finalmente
hayamos podido lograr rodar Nébulo.

Ademas, a nivel personal, me ha ayudado a saber por qué camino tirar dentro del
mundo del audiovisual. Dentro de mis cargos en el proyecto; direccion de Arte,
encargada de las RRSS y operadora de camara, esta ultima me ha apasionado y se
me ha dado especialmente bien, factor que no tenia en cuenta hasta el momento que

me vi con la camara en el cuerpo.
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A pesar de que, finalmente, el resultado no haya sido el deseado, hemos peleado y
trabajado mucho para, simplemente, poder haber vivido la experiencia de un rodaje
bajo nuestro cargo. Por eso, ha valido la pena y estoy muy contenta y orgullosa de
haber estado a la altura y haberlo hecho con mis amigos.

Figura 244: Imagen de Alejandra De Frutos en el primer dia de rodaje. Elaboracién propia. Fotografia realizada

por Marina Lépez.
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GUILLEM OBIS

Cuando decidimos tirar adelante con esta idea todos, o al menos eso creo, éramos
conscientes de que habria un camino muy duro por delante para poder llegar a tener

algo con cara y ojos.

Las condiciones para este proyecto no eran las mejores; poco presupuesto, poco
tiempo, un rodaje que si se planteaba de forma muy “amateur” corria el riesgo de
quedar cutre o de no tener ningun aspecto en el que destacar y el poco apoyo brindado

por la universidad. Todo esto han sido elementos clave que han marcado este trabajo.

Aunque empezamos con toda la motivacion del mundo, las constantes negativas por
parte de las localizaciones que contactabamos o el cada vez tener mas trabajo de la
universidad, iban haciendo mella en nuestra motivacion y cada vez lo veiamos mas
negro a la hora de plantearnos poder llegar a grabar alguna cosa. Pero por suerte y
sobre todo gracias a nuestro tutor Miguél Angel, que siempre nos proponia alguna
alternativa para seguir luchando y nos animaba a seguir adelante, conseguimos

realizar el rodaje.

En mi caso, no fueron pocas las veces que no lo veia para nada claro, nos centramos
mucho en algunas cosas, como las localizaciones y de golpe se nos tiraban encima
otras 10 cosas que habiamos desatendido. Poco a poco se iba acercando la fecha del
rodaje y cada vez habia mas cosas que estabamos dejando al azar. Pero las ultimas
semanas, la verdad que dimos un giro de 180% y empezamos a darlo todo para poder
grabar, una vez llegé el dinero del Verkami y con un par de localizaciones cerradas,

vimos que con un ultimo empujén podiamos lograrlo.

Realizando la memoria, también me he dado cuenta que aunque mucho tiempo
invertido fue en vano, eso no quita que se ha hecho un gran trabajo de campo por el
que estar orgullosos y sobre todo, aunque no se puntue como tal, se ha conseguido

grabar un corto de 25 minutos con unas condiciones mas que desfavorables.
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De todo este proyecto me llevd también la satisfaccion de haber trabajado con este
grupo. Aunque en momentos ha habido mucha tension, siempre hemos sabido
escucharnos, entendernos y cubrirnos cuando alguno de nosotros por motivos
personales no podia dar mas de si. Si ahora pudiera cambiar el trabajo de final de
carrera por otro, volveria a escoger realizar Nébulo, aunque no haya sido un camino

facil, hay que estar orgullosos de todo lo conseguido.

Figura 245: Imagen de Guillem Obis en el segundo dia de rodaje. Elaboracion propia. Fotografia realizada por

Marina Lépez.



GEORGINA RAMOS

La realizacion de este proyecto no ha sido un camino de rosas para nada. En un inicio,
al plantear el proyecto todos los miembros del equipo estuvimos realmente motivados
y a una para poder tirarlo adelante. Pese a ello, con el paso de los meses, los
inconvenientes y las negativas por parte de muchas de las localizaciones los animos
fueron menguando hasta, en alguna ocasidn, plantearme tirar la toalla, a nivel

personal.

Pese a que ha sido un trabajo muy largo y tedioso creo que el resultado final ha sido
bastante satisfactorio. Finalmente se consiguid registrar el cortometraje y realizar
dicha memoria que se va a entregar como muestra de todo el proceso que se ha ido
realizando. Por una parte, es realmente frustrante que nuestro trabajo unicamente se
valore por lo que esta escrito en este documento y es que las horas de trabajo,
reuniones, rodajes, etc. han sido momentos realmente importantes y que no se

pueden reflejar con palabras.

En conclusion, considero que poder haber creado por primera vez en mi etapa
universitaria un proyecto de esta indole junto a mis comparneros es un motivo por el
que enorgullecernos todos. Ademas, considero que esto es un reflejo claro del trabajo
y la dedicacion de este equipo y una demostracion del potencial que podemos llegar

a tener como profesionales.

Figura 246: Imagen de Georgina Ramos en el segundo dia de rodaje. Elaboracion propia. Fotografia realizada
por Marina Lépez.



ALEX SALIDO

Es innegable que el TFG es uno de los momentos mas duros, criticos e importantes
en la carrera de cualquiera universitario. Sin embargo, la posibilidad que nos ofrecia
para poder crear nuestro propio proyecto audiovisual sin ningun tipo de limite, fue una

oportunidad que me negaba a desaprovechar.

Mentiria que dijese que ha sido facil. Ha habido problemas por doquier: discusiones
internas, cancelaciones de ultima hora, poco presupuesto y un tiempo para trabajar
escaso (debido a la cantidad de tiempo que todos hemos tenido que invertir en las
otras asignaturas de la carrera y, en algunos casos, el empleo). A pesar de ello, esta
experiencia me ha aportado muchas otras cosas buenas: he vivido lo que es crear un
proyecto profesional desde cero, lo tenso que estas durante un rodaje con tiempo
limite y el carifio que se le llega a coger a una obra durante su concepcion. Si pesase
ambas partes en una balanza, sin duda los aspectos positivos saldrian ganando.

Lo que hemos conseguido, teniendo en cuenta las circunstancias, es algo de lo que
sentirnos orgullosos. Durante el ultimo curso de carrera hemos logrado, no soélo hacer
un cortometraje entero, sino también todos los aspectos de preproduccion y
postproduccion que se llevarian a cabo durante un rodaje profesional. En conclusion,
opino que casi todos nuestros objetivos iniciales han sido cumplidos, faltando sélo el
conseguir vender la idea a alguna productora, cosa que no dudo que conseguiremos

tarde o temprano.

Figura 247: Imagen de Alex Salido en el primer dia de rodaje. Elaboracion propia. Fotografia realizada por
Marina Lépez.
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FANEZXC 1: DOCLLMENTCES [IES GUION

En este apartado de anexos se encuentran todas las versiones del guion anteriores a

la final.

FPRRIMEZFAFA VEERRSSICON DIECL. GGUJION
GUION LITERARIO

ESC. 1 EXT. BOSQUE - NOCHE

Adam (27 afios, alto, delgado, moreno) se despierta de golpe en
medio del bosque. Se levanta un poco mareado.
ADAM
(titubeando)

;Qué cojones ha pasado..?

Se interrumpe a si mismo cuando descubre gque a su lado yace un

cuerpo. Se asusta.

ADAM

ijJoder!

Retrocede unos cuantos pasos con cara de miedo y con las manos

temblando. Desde la distancia le grita al cuerpo.
ADAM
(indeciso)

iOye, tu! ;;Estéas bien!?

Tras un par de intentos por llamar su atencidén decide acercarse

dubitativo. Sacude el cuerpo y le golpea levemente la cara.

ADAM
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Por favor, despierta, casi es la hora de-

Adam se interrumpe a si mismo al comprobar que el cuerpo tiene
un fuerte golpe en el craneo. Suelta el cuerpo asustado al darse
cuenta que ya estd muerto. Adam se tira al suelo y se arrastra

hacia atrés.

ADAM

Es-Estas muerto.. Y-Yo.. ;Qué ha pasado?

En ese momento, tras sus sacudidas cae un trozo de papel de los
bolsillos del cadaver. Adam se fija en ese detalle y con supor
lo recoge. Desenvuelve la nota de papel que envolvia una tarjeta.

En la nota hay escrita una frase que Adam lee en voz alta.

ADAM
(extranado)

“En la noche del cerdo, el carnicero se lame los dedos..”

Revisa la tarjeta y comprueba que se trata de un simple trozo de
plastico azul con un extrafio cdédigo de barras. Es entonces cuando
suena una alarma proveniente de su mdévil que da pie al inicio

del informativo nocturno.

LOCUTORA
iHola a todos los habitantes de Kukurbo! Esta edicidén del
noticiero es realmente especial, ya que hoy hace 10 afios del
que fue el inicio de esta nueva sociedad. La niebla mortal que
aparece diariamente entre las 22.00h de la noche y las 6.00h
de la mafiana ha provocado un cambio radical en la vida de

todos nuestros ciudadanos. A pesar de que nuestros
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especialistas siguen investigando las causas de este fendmeno,
les aconsejamos, por favor, gque se resguarden en sus hogares o
en algun lugar seguro, ya que la niebla de esta noche se

presenta especialmente espesa..

(sonido de sirena)

Adam se asusta por el sonido de la sirena y por fin vuelve en

si.

ADAM

iMierda!

Trata de levantarse répidamente y se gira para descubrir cédmo
una manta de niebla se acerca a él por el bosque y empieza a

correr en su contra. Va esquivando diferentes obstéculos.

ADAM
(solloza)

No... No... No..

Cuando la niebla empieza a pisarle los talones intenta quitarse
la camiseta mientras corre. A causa de ello, Adam tropieza y cae
al suelo. Utiliza la camiseta para intentar taparse la boca y la

nariz mientras la niebla la envuelve.

ADAM
¢iPor qué a mi!?
(Adam intenta respirar entre llantos)

No guiero morir, no he hecho nada para..
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Adam empieza a toser fuertemente cuando aspira la niebla. Entre
llantos y tosidos, suelta la camiseta y simplemente se da por
vencido. Tras unos segundos, al ver gque nada ocurre, Adam empieza

a incorporarse perplejo.

ADAM
. iComo es posible!?
(realiza una profunda inhalacidén para comprobar que puede
respirar con normalidad)

Deberia.. Deberia estar muerto.

Examina su cuerpo aun extrarfiado.

ADAM
Es imposible. Si mi madre murid por culpa de esta maldita

niebla.. ;Cbmo puedo ser yo inmune?

AUn perdido en sus pensamientos, Adam divaga por el bosgque sin

acabar de entender la situacidén y sin un rumbo fijo.

ESC. 2 EXT. ENTRADA EDIFICIO - NOCHE

Repentinamente ve unas luces en la distancia y escucha un leve
zumbido. Aquello saca a Adam de su trance de pensamiento y decide
acercarse acelerando el paso. Encuentra entonces una gran
mansidén con un hombre de seguridad en la entrada. Oye como una

pareja se dirige a él escondido tras unos matorrales.

VIP H
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Si seguimos llegando tan tarde a las fiestas van a dejar de

invitarnos carifio, seremos el hazmerreir de todos.

VIP M

Prefiero ser impuntual y venir arreglada.

VIP H

.Y no puedes venir arreglada y a tiempo?

VIP M

Pides demasiado, anda, saca la tarjeta.

La pareja se acerca a la entrada donde se encuentra el guardia
de seguridad y le muestran unas tarjetas exactamente iguales a
la que guardaba el cadaver. Adam rebusca en sus bolsillos vy
comprueba que aun la tiene. Vuelve a poner la atencidén en la

pareja.

SEGURIDAD

Identificacidén, por favor.
VIP H
(mostrando la tarjeta)
Aqui tiene

El guardia de seguridad escanea ambas tarjetas.

SEGURIDAD

En la noche del cerdo..

El hombre duda y mira a la mujer con cara de apuro.
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VIP M
Joder.. Mucho meter prisa y luego no eres capaz ni de recordar

lo béasico para entrar.

La mujer se acerca al oido del guardia y le susurra unas

palabras. Acto seguido el guardia les deja pasar.

Justo antes de que cierren las puertas, Adam empieza a andar
motivado por un impulso de curiosidad y se acerca a la entrada

de la mansiédn.

SEGURIDAD
Parece que es usted el Ultimo cliente de la noche.
(revisa su reloj de muifieca)
Bastante apurado pero aun esta a tiempo.

¢cTarjeta de identificacidn?

Adam extrae la tarjeta de su bolsillo y se la entrega al hombre

que la escanea.

SEGURIDAD

En la noche del cerdo..

Adam, piensa preocupado y recuerda la frase escrita en el papel
que se encontrd junto a la tarjeta de identificacidén. Se acerca

al oido del hombre y susurra un tanto dubitativo.

ADAM
(susurrando)

. el carnicero se lame los dedos?
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El guardia de seguridad le echa un vistazo y lo mira extrafiado.

A pesar de ello le deja pasar.

SEGURIDAD

Adelante por favor.

Adam asiente en signo de agradecimiento y se adentra en la

mansidén. Se cierran las puertas a su entrada.

ESC. 3 EXT. ENTRADA EDIFICIO - NOCHE

Al entrar Adam se ve envuelto en un ambiente festivo. Un camino
central de piedra conduce hasta la entrada del edificio. Mientras

Adam lo recorre nervioso, va mirando alrededor.

Grupos de personas con vestimentas extravagantes realizan
diferentes actividades al aire libre; algunas mas cotidianas
(consumiendo alcohol y charlando) pero otras mucho mas
misteriosas y extrafias. Encuentros sexuales, personas con
serpientes, Jjuegos con fuego y ascuas, tatuadores realizando

diferentes disefios sobre la piel de sus acompafiantes, etc.

VIP 1

Apuesto 5 de los grandes a que le das en el ojo.

VIP 2

Veo tu apuesta y la aumento a 7.

La conversacidén llama la atencidn de Adam. Ve cdmo una persona

con un uniforme gris sostiene con su cabeza una manzana. A Unos

metros de distancia, las dos personas que estaban hablando
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animaban a una tercera gue intentaba concentrarse mientras

empufiaba un cuchillo.

VIP 2
No me hagas perder esta apuesta o me aseguraré que los

Hemillton no te inviten a su siguiente fiesta.

VIP 3
(riéndose)

iCallaos de una vez!

El joven con el cuchillo respira hondo para concentrarse y 1lo

lanza. Este impacta en el hombro del hombre con el mono griséceo.

VIP 1
(partiéndose de risa junto con su compafiero)

iVas méas borracho de lo que esperabal!

VIP 3

No no, esta no vale, me habéis distraido. Hagamos otra ronda.

Se acerca a arrancar el cuchillo del hombro ensangrentado y se
dispone a volverlo a intentar. El1 hombre del mono grisaceo

permanece impertérrito ante la situacidn.

Adam, a pesar de no decir nada, queda anonadado ante lo que acaba
de contemplar. Delante suyo una mujer, vestida de forma
excéntrica, pasea con una correa a un chico que va a cuatro patas

y que lleva el mismo mono griséceo.
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Adam, incapaz de controlar sus nervios, acelera el paso por el
camino de piedra hasta la entrada del edificio con el objetivo

de alejarse de aquél sitio de pesadilla.

ESC. 4 INT. EDIFICIO - NOCHE

Cuando entra, queda brevemente fascinado por la lujosidad del
lugar. Al contrario que en el exterior, dentro no encuentra a
nadie. Con una mezcla de curiosidad y ansias por calmar su

nerviosismo, Adam deambula por el interior del edificio.

Unos sonidos extrafios provenientes de un pasillo rompen la
momentanea tranquilidad de Adam que se acerca para descubrir su
procedencia. Al pasar por las diferentes puertas del pasillo,
Adam escucha el sonido de diferentes ©personas teniendo

conversaciones y actos sexuales.

PERSONA 1
(sonidos erdticos)

Oh, si, sigue asi..

PERSONA 2
(golpes fuertes)

Sé que te gusta gque te azoten. ;Pidemelo!

Algunas ©puertas estan incluso entreabiertas vy Adam puede
comprobar cbémo varias personas mantienen relaciones sexuales en
una misma habitacidén. Una extrafia sensacidén en la pierna hace

que Adam se detenga.

ADAM

;Qué narices es e-?
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Adam se interrumpe a si mismo gritando al comprobar gque una

serpiente se ha arrimado a su pierna.

ADAM
(gritando desesperado)

iQuitate! jQuitate!

Un hombre sale de una de las habitaciones y se acerca a recoger
la serpiente.
DEREK

No deberias escaparte a la minima que no te presto atenciédn.

Derek se fija en Adam, que se encuentra claramente asustado.

DEREK

Vaya, me disculpo si mi mascota ha podido asustarte.

ADAM

¢Asustarme? jPues claro que me he asustado!

(seflalando a la serpiente de forma molesta)

;Quién narices tiene una serpiente como mascota?
DEREK
(riéndose ligeramente)
Te sorprenderias, he llegado a ver algun tigre en estas
fiestas.
(examinando a Adam con la mirada)

Veo que eres nuevo, ¢verdad?

Adam traga saliva. Si queria salir con vida de alli tenia que

pasar desapercibido.
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ADAM
(nervioso)

Emm.. Bueno, lo cierto es que si.

DEREK
(acariciandose el mentdn)
Ya veo, ya veo.. Supongo que entonces estarads bastante perdido.
(hace un gesto con el brazo hacia la puerta por la que ha

salido)

Adam, intentando no destacar demasiado, decide entrar en la

habitacién.

ESC. 5 INT. HABITACION DEREK - NOCHE

Una vez dentro, Adam barre con la mirada toda la habitacién
observando el lujo que se desprende en cada detalle. Mientras

tanto, Derek sigue analizando a Adam de pies a cabeza.

DEREK

Se nota que eres nuevo aqui..

ADAM
(visiblemente nervioso)

¢Por qué lo dices?
DEREK

(seflalando con el dedo la vestimenta)

Porque necesitas ropa nueva, un poco menos.. ¢caburrida quizas?
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Derek toca una campanita y al instante entra un hombre vestido

con el uniforme gris. Derek se dirige a él1 sin ni siquiera

mirarle.

DEREK

Traele ropa adecuada para el evento.. y que sea de su talla.
El hombre sale de la habitacidén sin pronunciar palabra.

ADAM

Gracias.

Derek le mira entre

sorprendido y extrafiado ante su

agradecimiento.

DEREK

Seguro que te va a encantar la experiencia y querras repetir

todas las noches, pero prefiero no adelantar nada.

Vuelve a entrar el hombre de uniforme gris con ropa adecuada y
se la entrega a Adam, que en esta

ocasidén decide guardar
silencio. Adam,

antes de coger la ropa, se fija en los ojos del

hombre que estdn casi exentos de vida.

DEREK

Vistete tranquilo, necesitards ropa adecuada para la

situaciédn.

Adam procede a cambiarse de ropa mientras Derek le da la espalda

para respetar su intimidad.

DEREK
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;Cuales son tus gustos, chico?

Adam sigue cambiandose.
ADAM

;Respecto a qué?

DEREK
Respecto a todo. Mujeres, hombres, comida, juegos.. Lo que
prefieras. Aqui todo es posible, chico.

(se da la vuelta)

Adam apenas ha acabado de vestirse.

ADAM
Pues, vera, me pilla un poco de imprevisto pero supongo que si
tuviese que elegir.. Osea, que en caso de tener gue decantarme

por una opcidn pues..

Llaman a la puerta de la habitacidén, cosa que atrae la atencidn

de Adam y Derek.

DEREK
iAdelante!

NEBULO 1

(con la mirada gacha)

Sefior, su habitacidén usual ya estd preparada.

Adam, pensando que no se dirigen a él mira fijamente a Derek.

DEREK
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(frunciendo el cefo)

Vaya, al parecer no eres tan nuevo como creia.

Adam traga saliva al darse cuenta que se ha podido meter en un

buen lio.

DEREK
Bueno, no te interrumpo més, ve y disfruta de tu noche. Espero

que nos volvamos a ver.

Adam se despide apresurado y acompafia al nébulo por los pasillos

en direccidédn a una habitaciédn.

ESC. 4 INT. HABITACION - NOCHE

Llegan a una habitacidén y el nébulo le abre la puerta impasible
para dar paso a Adam. Adam mira fijamente a los ojos del hombre
buscando un atisbo de sentimiento pero, de nuevo, el nébulo se

encuentra impasible y con la mirada perdida.

Adam procede a adentrarse en la habitacidén mientras la puerta se
cierra tras su espalda. El cuarto es grande y tiene los lujos
propios del resto del edificio. Una cama de matrimonio precede
el lugar y a ambos lados se encuentran dos personas con miradas
perdidas; son nébulos. La iluminacidédn tenue de la habitacidn no

le permite vislumbrar bien sus caras.

Desde la distancia, Adam intenta mantener una conversacidédn con

ellos.

ADAM
Ho-Hola..
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(espera unos segundos pero nadie responde)
Me habian dicho que esta era mi habitacidén “usual” pero veo

que ya estd ocupada, disculpen, ya me voy..

Se detiene al ver que ambos van vestidos con el mismo mono gris
que el resto de nébulos. Es entonces cuando, con léstima, se
acerca a ellos. Primero aprecia la cara de un hombre joven, Oak
(18 afios, rubio y atlético), tiene la misma expresidn que el
resto pese a que en él aprecia algo diferente en su mirada, un
atisbo de luz. Después procede a analizar a la otra persona que

se encuentra entre las sombras, es una mujer morena y alta.

ADAM
Oh.. Sois lo que aqui llaman nébulos..
(compasivo)
¢Hacéis esto por dinero?
Desde cuando se realizan estas fiestas, pensaba que por las
noches no se podia..
(se detiene al ver a la mujer)

Espera, no-no puede ser

Al llegar a la mujer Adam abre los ojos sorprendidos y se le
llenan de lagrimas. Cae al suelo ante sus pies y la abraza con
fuerza y rabia. La mujer es Laura (52 afios, alta y morena), la
madre de Adam que supuestamente habia muerto a causa de la

niebla.

ADAM
iMamé !
(llorando)
Oh Dios eres tl, no me lo puedo creer

;Estés... bien?
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Tanto Oak como su madre permanecen inexpresivos y sin realizar
ninglin movimiento. Entre sollozos Adam suplica la reaccidn de su
madre.
ADAM
Maméa, han pasado muchos afios, contéstame por favor. Yo..
Necesito respuestas.

(rompe a llorar)

Laura sigue impasible ante los llantos de su hijo.

ADAM
iMama por favor, haz algo!

(grita Adam)

Al oir eso, algo parece activarse en el interior de Laura, la

cual procede a acercarse a la cama.

ADAM
(con una leve sonrisa entre sus lagrimas al ver que su madre,
por fin, reacciona)
Mama.. Menos mal, pensaba que...
(calla abruptamente al ver gque Laura empieza a desabrocharse

la ropa)

Mientras Laura realiza la accidédn de forma mecénica, Adam queda
en shock.
ADAM
Pero.. j:Qué estas haciendo?!

(visiblemente molesto vuelve a gritarle)

Laura no se detiene y sigue quitédndose la ropa.
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ADAM
Joder, ;jte estoy diciendo que pares!

(grita desesperado)

Laura se detiene automaticamente. Adam se acerca a ella
desesperado y la sacude para buscar algun tipo de reaccidn. Sus
0jos estan sin vida.
ADAM
Tus ojos.. También estédn vacios..
(abrazandola)
Maméa, qué te han hecho.. ¢ ;Qué te han hecho?!

(entre llantos y gritos)

El joven nébulo (Oak) reacciona y se acerca rapidamente a ellos.
Adam, en un primer momento se asusta e intenta alejarse. Oak es
més rapido y se abalanza sobre él para taparle la boca y acallar

sus gritos. Es entonces cuando se presenta.

OAK
i.Se puede saber qué haces?!
(indignado)
Si sigues montando este espectaculo nos van a descubrir a

todos.

Analizédndolo minuciosamente.

OAK
No eres el contacto de siempre y Ulyses no dijo nada en
nuestra anterior reunién acerca de que no podia acudir. El

siempre llega a la misma hora y cumple con lo prometido, asi
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que tienes 10 segundos para explicarme quién eres y cdmo has

conseguido entrar aqui.

ADAM

Emm.. Yo no.. No sé de qué me estds hablando.

Oak, amenazador, le agarra del cuello y lo estampa contra la

pared.

OAK
No soy conocido por mi paciencia, asi que mas te vale ir
haciendo memoria.
(mirando amenazadoramente y apretando un poco mas)

;Como has entrado?

ADAM
(entrecortado por la asfixia)

Co-Con el ca-ca.. —(tose)- Carnet

Oak le mire escéptico vy, aun manteniéndolo atrapado por el
cuello, comprueba que el carnet propio de los VIPs se encuentra
en su bolsillo. Reduce la presién de su mano y le pide

explicaciones.

OAK

Este carnet no es tuyo, ¢dénde lo has encontrado?

ADAM
Te lo diré todo de verdad, desperté.. desperté en un bosque
cercano, no entendia nada y pensaba que estaba solo pero al

final habia un cadéaver pero vino la niebla y.. jAh si! también
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encontré alli el carnet pero tuve que correr porque me pilld
la niebla que es mortal pero al final no lo es porque..
OAK
iPara, para!

Ves por partes tio.

ADAM
No recuerdo nada anterior al bosque. Solo sé gque desperté

alli. Habia un hombre con un fuerte golpe en la cabeza..

OAK

Dime cdédmo era

ADAM
Pues.. No lo sé.. Era mayor, de unos 50 afios, con pelo canoso y
manos gruesas. Cuando fui a ayudarle vi que estaba muerto. De

sus bolsillos cayd un papel y esta tarjeta.

OAK
Mierda.. Joder Ulyses, cudntas veces te dijimos gue no te

apuntaras la puta frase..

ADAM
Entonces vino la niebla e intenté huir de ella, pensaba que
era mortal.. Peré no me sucedidé nada. Empecé a caminar por el
bosque y encontré esta mansidén, no sé porqué pero entré y..
(solloza) No entiendo nada, yo solo quiero llevarme a mi madre

y volver a casa..

OAK

A\Y ”

Siento decirte que “eso” ya no es tu madre.
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ADAM
(un tanto molesto)

¢Por qué dices eso?

OAK
Porque es la verdad, tio. Realmente no tienes ni idea de nada,

¢verdad?

Adam, un poco molesto y confuso.

ADAM
Mira.. Si no me quieres ayudar.. Yo me voy con mi madre. Me

niego a quedarme en esta casa de locos un minuto méas.

OAK
Espera, no vas a poder salir vivo de aquili con tu madre. Esta
nébulo (sefialando a Laura) pertenece a los propietarios de

esta casa. Si te la llevas, la estarads robando.

ADAM

No me importa

OAK
Bien, muy valiente, pero.. (Has pensado cédmo salir sin que te
maten? Agqui la justicia no es como en tu mundo, las cosas se

pagan con sangre.

ADAM

Si he conseguido entrar podré encontrar alguna forma de salir..

OAK
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Buena frase, pero esto no es una pelicula. En el terreno de

los VIPs un paso en falso conlleva la muerte. O cosas peores.

ADAM

Pero por qué hacéis esto, no lo entiendo.

OAK
No nos metas en el mismo saco. Toda esta locura esta
organizada por un grupo de privilegiados gque se autodenominan
VIPs. La propia niebla es una simple excusa para poder oprimir
y someter al resto de poblacidn, y asi utilizar la noche para
organizar sus encuentros.
(hace una pausa para tomar aire)

Y si digo que ésta ya no es tu madre es porque la han
transformado en un cuerpo sin alma, sin sentimientos ni
deseos.

ADAM

;Como es eso posible?

OAK
Nosotros tampoco lo entendimos en un principio, parecia cosa
de brujeria. Fue gracias a contactos internos como Ulyses que
descubrimos su método. Mediante la lobotomizacidén han
conseguido que los individuos a los gue someten se convierten
en sirvientes sin sentimientos. Con el paso de los afios han

conseguido perfeccionarlos.

ADAM

¢Perfeccionarlos?

OAK
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Si. Tu madre, por ejemplo, es un nébulo de primera generacidn.
Unicamente tiene la capacidad de reaccionar a las 6rdenes y
actuar para una funcidédn concreta. Como has podido comprobar,
es una esclava sexual, pero no es capaz de reproducir sonidos
ni de hablar. En cambio, estoy seguro que de camino aqui te
habréds topado con otros nébulos con el mismo mono gris que si

son capaces de realizar frases sencillas.

ADAM
;Qué clase de locura es esto?
(respira intentando asimilar toda la informacidén con la cabeza
baja)
Y, ¢cbébmo han conseguido que todos creamos en sus mentiras?
Incluso la sociedad lleva arfios adaptédndose a la supuesta

niebla mortifera y.. ¢Y resulta que todo es una farsa?

OAK
En realidad no es tan complicado. Crear la niebla ficticia no
conllevaba gran dificultad, sumado a las desapariciones
constantes de personas durante las noches. Lo realmente
increible fue su control mediante los medios de comunicaciédn.
Ha sido a través de ellos que se han implantado estas
creencias y han conseguido cambiar la sociedad poco a poco.
ADAM

Entonces.. las personas desaparecidas..

OAK
Exacto. Los nébulos no se pueden reproducir ni crear de la
nada. Utilizaron la excusa de la niebla para raptar y

experimentar con esas personas.
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Adam cae al suelo y mira cabizbajo intentando asimilar todo

aquello.

OAK
Sé que es mucha informacidén, a nosotros al principio también

nos costd aceptarlo.

Tras unos segundos de silencio. Adam realiza una pregunta.

ADAM
Hablas constantemente de “vosotros”, :a qué te refieres con

eso?

Oak mira pensativo a Adam.

OAK
No puedo responderte a esto ahora, y mucho menos aqui, donde
las paredes tienen ojos y oidos..
(le da un ultimo wvistazo)
Si realmente has tenido la mala suerte de acabar aqui por
casualidades del destino y todo esto no ha sido una farsa,

sigueme.

ADAM

;Seguirte a débnde?

OAK

Eso lo descubrirds tU mismo.

Adam mira fijamente a su madre y a Oak indeciso.

FIN

26502



SSEZCSLINIDIFA VEIRRSSICIN [IEEL- (GUJICIN
GUION LITERARIO

ESC. 1 EXT. BOSQUE - NOCHE

Adam (27 afios, alto, delgado, moreno) se despierta de golpe en
medio del bosque. Se levanta un poco mareado. Analiza todo su

entorno y descubre que a su lado yace un cuerpo. Se asusta.

ADAM

jJoder!

Retrocede unos cuantos pasos con cara de miedo y con las manos

temblando. Desde la distancia le grita al cuerpo.

ADAM
(indeciso)

iOye, tu! ;;Estés bien!?

Tras un par de intentos por llamar su atencidén decide acercarse

dubitativo. Sacude el cuerpo y le golpea levemente la cara. Adam

se interrumpe al comprobar que el cuerpo tiene un fuerte golpe

en el crédneo. Suelta el cuerpo asustado al darse cuenta que ya

estd muerto. Adam se tira al suelo y se arrastra hacia atrés.
ADAM

(maldice nervioso)

A causa de sus sacudidas anteriores cae un trozo de papel de los
bolsillos del cadaver. Adam se fija en ese detalle y con supor
lo recoge. Desenvuelve la nota de papel que envolvia una tarjeta.
En la nota hay escrita una frase que Adam lee para sus adentros:

“En la noche del cerdo el carnicero se lame los dedos”.
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Revisa la tarjeta y comprueba que se trata de un simple trozo de

plastico azul con un extrafio cdédigo de barras.

ESC. 2 INT. CASA- NOCHE (elipsis de lugar)
Una mujer entra en su casa en la que le estd esperando su marido.
Juntos se saludan e inician las labores para hacer la cena. De

fondo se escucha el noticiario.

PRESENTADORA
(de fondo)

Buenas noches habitantes de Kukurbo. Como habrédn podido
comprobar en las uUltimas semanas ha aumentado la densidad de
la niebla que recorre la isla. Nuestros expertos intuyen que

se debe al incremento de los gases tdéxicos junto con la

elevada humedad de la estacidén. Debido a esto se les ruega que
avancen la hora de su encierro nocturno para prevenir posibles

incidencias o accidentes...
(sonido de sirena)
ESC. 3 EXT. BOSQUE - NOCHE (elipsis de localizacidn)
(sonido de sirena a la lejania)
Adam se asusta por el sonido de la sirena y por fin vuelve en
si.
ADAM
iMierda!
Trata de levantarse répidamente y se gira para descubrir cdédmo

una manta de niebla se acerca a él por el bosque y empieza a

correr en su contra. Va esquivando diferentes obstéculos.
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ADAM
(solloza)

No... No... No..

Cuando la niebla empieza a pisarle los talones intenta quitarse
la camiseta mientras corre. A causa de ello, Adam tropieza y cae
al suelo. Utiliza la camiseta para intentar taparse la boca y la

nariz mientras la niebla la envuelve.

ADAM
(Adam intenta respirar entre llantos)

No gquiero morir, no he hecho nada para..

Adam empieza a toser fuertemente cuando aspira la niebla. Entre
llantos y tosidos, suelta la camiseta y simplemente se da por
vencido. Tras unos segundos, al ver gque nada ocurre, Adam empieza

a incorporarse perplejo.

ADAM
(realiza una profunda inhalacidén para comprobar que puede
respirar con normalidad)

Deberia.. Deberia estar muerto.
Examina su cuerpo aun extrafiado. AUn perdido en sus pensamientos,
Adam divaga por el bosque sin acabar de entender la situaciédn y

sin un rumbo fijo.

ESC. 2 EXT. ENTRADA EDIFICIO - NOCHE
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Repentinamente ve unas luces en la distancia y escucha un leve
zumbido (risas, musica, etc). Agquello saca a Adam de su trance
de pensamiento y decide acercarse acelerando el paso. Encuentra
entonces una gran mansién con un HOMBRE DE SEGURIDAD en la
entrada. Oye como una pareja se dirige a él escondido tras unos

matorrales.

VIP H
Si seguimos llegando tan tarde a las fiestas van a dejar de

invitarnos carifio, seremos el hazmerreir de todos.

VIP M

Prefiero ser impuntual y venir arreglada.

VIP H

.Y no puedes venir arreglada y a tiempo?

VIP M

Pides demasiado, anda, saca la tarjeta.

La pareja se acerca a la entrada donde se encuentra el guardia
de seguridad y le muestran unas tarjetas exactamente iguales a
la que guardaba el cadaver. Adam rebusca en sus bolsillos vy
comprueba que aun la tiene. Vuelve a poner la atencidén en la
pareja.

SEGURIDAD

Identificacidén, por favor.

VIP H

(mostrando la tarjeta)

Aqui tiene.
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El guardia de seguridad escanea ambas tarjetas.

SEGURIDAD

En la noche del cerdo..

El hombre duda y mira a la mujer con cara de apuro.

VIP M
Joder.. Mucho meter prisa y luego no eres capaz ni de recordar

lo béasico para entrar.

La mujer se acerca al oido del guardia y le susurra unas

palabras. Acto seguido el guardia les deja pasar.

Justo antes de que cierren las puertas, Adam empieza a andar
motivado por un impulso de curiosidad y se acerca a la entrada

de la mansiédn.

HOMBRE DE SEGURIDAD
Parece que es usted el Ultimo cliente de la noche.
(revisa su reloj de muifieca)
Bastante justo pero aun estda a tiempo.

cTarjeta de identificacidn?

Adam extrae la tarjeta de su bolsillo y se la entrega al hombre

que la escanea.

HOMBRE DE SEGURIDAD

En la noche del cerdo..
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Adam, piensa preocupado y recuerda la frase escrita en el papel
que se encontrd junto a la tarjeta de identificacidédn. Se acerca

al oido del hombre y susurra un tanto dubitativo.

ADAM
(susurrando)

.. E1 carnicero se lame los dedos?

El guardia de seguridad le echa un vistazo y lo mira extrafiado.
A pesar de ello le deja pasar.
HOMBRE DE SEGURIDAD

Adelante por favor.

Adam asiente en signo de agradecimiento y se adentra en la

mansidén. Se cierran las puertas a su entrada.

ESC. 4 EXT. ENTRADA EDIFICIO - NOCHE

Al entrar Adam se ve envuelto en un ambiente festivo. Un camino
de piedra conduce hasta la entrada del edificio. Mientras Adam

lo recorre nervioso, va mirando alrededor.

Grupos de personas con vestimentas extravagantes realizan
diferentes actividades al aire libre; algunas mas cotidianas
(consumiendo alcohol y charlando) pero otras mucho mas

misteriosas y extrafias. Se fija en un grupo en concreto.

PRIVILEGIADO 1

Apuesto 5 de los grandes a que le das en el ojo.

PRIVILEGIADO 2

Veo tu apuesta y la aumento a 7.
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La conversacidén llama la atencidn de Adam. Ve cdmo una persona
con un uniforme gris sostiene una manzana sobre su cabeza. A
unos metros de distancia, las dos personas gque estaban hablando
animan a una tercera que intenta concentrarse mientras empufia un

cuchillo.

PRIVILEGIADO 2
No me hagas perder esta apuesta o me aseguraré gque no te

inviten a la siguiente fiesta.

PRIVILEGIADO 3
(riéndose)

iCallaos de una vez!

El joven con el cuchillo respira hondo para concentrarse y 1lo

lanza. Este impacta en el hombro del hombre con el mono griséceo.

PRIVILEGIADO 1
(partiéndose de risa junto con su compafiero)

iVas méas borracho de lo que esperabal!

PRIVILEGIADO 3

No no, esta no vale, me habéis distraido. Hagamos otra ronda.
Se acerca a arrancar el cuchillo del hombro ensangrentado y se
dispone a volverlo a intentar. El1 hombre del mono grisaceo

permanece impasible ante la situacidn.

Adam, a pesar de no decir nada, queda anonadado ante lo que acaba

de contemplar. Delante suyo una mujer, vestida de forma
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excéntrica, pasea con una correa a un chico que va a cuatro patas

y que lleva el mismo mono griséceo.

Adam, incapaz de controlar sus nervios, acelera el paso por el
camino de piedra hasta la entrada del edificio con el objetivo

de alejarse de aquél sitio de pesadilla.

ESC. 5 INT. EDIFICIO - NOCHE

Cuando entra, queda brevemente fascinado por la lujosidad del
lugar. En el interior se encuentra a mucha gente realizando actos
similares a los anteriores. Con una mezcla de curiosidad y ansias
por calmar su nerviosismo, Adam deambula por el interior del

edificio.

Unos sonidos extrafios provenientes de un pasillo rompen la
momentanea tranquilidad de Adam que se acerca para descubrir su
procedencia. Al pasar por las diferentes puertas del pasillo,
Adam escucha el sonido de diferentes personas teniendo

conversaciones y actos sexuales.

PERSONA 1
(sonidos erdticos)

Oh, si, sigue asi..

PERSONA 2
(golpes fuertes)

Sé que te gusta gque te azoten. ;Pidemelo!

Algunas puertas estan incluso entreabiertas vy Adam puede

comprobar cbémo varias personas mantienen relaciones sexuales en

una misma habitacidén, aunque nosotros solo podemos ver la luz
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roja de la habitacién impactando en su cara. Una extrafia

sensacidén en la pierna hace gque Adam se detenga.

ADAM

;Qué nariices es e-?

Adam se interrumpe a si mismo gritando al comprobar gque una

serpiente se ha arrimado a su pierna.

ADAM
(gritando desesperado)

iQuitate! jQuitate!

Un hombre sale de una de las habitaciones y se acerca a recoger
la serpiente.
DEREK
(a la serpiente)

No deberias escaparte a la minima que no te presto atenciédn.

Derek se fija en Adam, que se encuentra claramente asustado.

DEREK

Vaya, me disculpo si mi mascota ha podido asustarte.

ADAM
¢Asustarme? jPues claro que me he asustado!
(sefilalando a la serpiente de forma molesta)
(Quién narices tiene una serpiente como mascota?
DEREK
(riéndose ligeramente)
Te sorprenderias, he llegado a ver algun tigre en estas

fiestas.
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(examinando a Adam con la mirada)

Veo que eres nuevo, ¢verdad?

Adam traga saliva.
ADAM
(nervioso)

Emm.. Bueno, lo cierto es que si.

DEREK
(acariciandose el mentdn)
Ya veo, ya veo.. Supongo que entonces estarads bastante perdido.
(hace un gesto con el brazo hacia la puerta por la que ha

salido)

Adam, intentando no destacar demasiado, decide entrar en la

habitacién.

ESC. 6 INT. HABITACION DEREK - NOCHE

Una vez dentro, Adam barre con la mirada toda la habitacién
observando el lujo que se desprende en cada detalle. Mientras

tanto, Derek sigue analizando a Adam de pies a cabeza.

DEREK

Ciertamente se nota gque eres nuevo aqui..
ADAM
(visiblemente nervioso)

¢Por qué lo dices?

DEREK

(seflalando con el dedo la vestimenta)
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Porque necesitas ropa nueva, un poco menos.. ¢caburrida quizas?

Derek toca una campanita y al instante entra un hombre vestido

con el uniforme gris. Derek se dirige a él1 sin ni siquiera

mirarle.

DEREK

Traele ropa adecuada para el evento. Y que sea de su talla.

El hombre sale de la habitacidén sin pronunciar palabra.

ADAM

Gracias.

Derek le mira entre sorprendido y extrafiado ante su

agradecimiento.

DEREK

Seguro que te va a encantar la experiencia y querras repetir

todas las noches, pero prefiero no adelantar nada, pero no

conozco a nadie gue se haya arrepentido de haber venido.

Vuelve a entrar el hombre de uniforme gris con ropa adecuada y
se la entrega a Adam, que en esta

ocasidén decide guardar
silencio. Adam,

antes de coger la ropa, se fija en los ojos del

hombre de gris que estan casi exentos de vida.

DEREK

Vistete tranquilo. Espero que la ropa sea de tu gusto.
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Adam procede a cambiarse de ropa mientras Derek le da la espalda

para respetar su intimidad.

DEREK

;Cuales son tus gustos, chico?

Adam sigue cambiandose.
ADAM

(Respecto a qué?

DEREK
Respecto a todo. Mujeres, hombres, comida, juegos.. Lo que
prefieras. Aqui todo es posible.

(se da la vuelta)

Adam apenas ha acabado de vestirse.
ADAM
Pues, vera, me pilla un poco de imprevisto pero supongo que si
tuviese que elegir.. Osea, que en caso de tener gue decantarme
por una opcidn pues..
Llaman a la puerta de la habitacidén, cosa que atrae la atencidn

de Adam y Derek.

DEREK
iAdelante!

NEBULO 1
(con la mirada gacha)

Sefior, su habitacidén usual ya estd preparada.

Adam, pensando que no se dirigen a él mira fijamente a Derek.
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DEREK
(frunciendo el cefo)

Vaya, al parecer no eres tan nuevo como creia.

Adam traga saliva.

DEREK
Bueno, no te interrumpo més, ve y disfruta de tu noche. Espero

gque nos volvamos a ver.

Adam se despide apresurado y acompafia al nébulo por los pasillos

en direccidédn a una habitaciédn.

ESC. 7 INT. HABITACION - NOCHE

Llegan a una habitacidén y el nébulo le abre la puerta impasible
para dar paso a Adam. Adam mira fijamente a los ojos del hombre
buscando un atisbo de sentimiento pero, de nuevo, el nébulo se

encuentra impasible y con la mirada perdida.

Adam procede a adentrarse en la habitacidén mientras la puerta se
cierra tras su espalda. El cuarto es grande y tiene los lujos
propios del resto del edificio. Una cama de matrimonio precede
el lugar y a ambos lados se encuentran dos personas con miradas
perdidas; son nébulos. La iluminacidédn tenue de la habitacidn no

le permite vislumbrar bien sus caras.

Desde la distancia, Adam intenta mantener una conversacidédn con

ellos.

ADAM
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Ho-Hola..
(espera unos segundos pero nadie responde)
Me habian dicho que esta era mi habitacidén “usual” pero veo

que ya estd ocupada, disculpen, ya me voy..

Se detiene al ver que ambos van vestidos con el mismo mono gris
que el resto de nébulos. Es entonces cuando, con lastima, se
acerca a ellos. Primero aprecia la cara de un hombre joven, Oak
(18 afios, rubio y atlético)y después la de una mujer morena y
alta.
ADAM
Oh.. Sois lo que aqui llaman nébulos..
(compasivo)
¢Hacéis esto por dinero?
;Desde cuando se realizan estas fiestas? Pensaba que por las
noches no se podia..
(se detiene al ver a la mujer)

Espera, no-no puede ser..-

Al llegar a la mujer Adam abre los ojos sorprendidos y se le
llenan de lagrimas. Cae al suelo ante sus pies y la abraza con
fuerza y rabia. La mujer es Laura (52 afios, alta y morena), la
madre de Adam que supuestamente habia muerto a causa de la

niebla.

ADAM
iMamé !
(llorando)
Oh Dios eres td, no me lo puedo creer
Pensédbamos.. Pensdbamos que estabas muerta. Que la niebla te

habia matado.

274



Tanto Oak como su madre permanecen inexpresivos y sin realizar
ninglin movimiento. Entre sollozos Adam suplica la reaccidn de su
madre.
ADAM
Mama, han pasado muchos afios, contéstame por favor. Yo..
Necesito respuestas.

(rompe a llorar)

Laura sigue impasible ante los llantos de su hijo.

ADAM
iMama por favor, haz algo!

(grita Adam)

Al oir eso, algo parece activarse en el interior de Laura, la

cual procede a acercarse a la cama.

ADAM
(con una leve sonrisa entre sus lagrimas al ver que su madre,
por fin, reacciona)
Mama.. Menos mal, pensaba que...
(calla abruptamente al ver que Laura empieza a desabrocharse

la ropa)

Mientras Laura realiza la accidédn de forma mecénica, Adam queda

en shock.
ADAM
Pero.. j:Qué estas haciendo?!

(visiblemente molesto vuelve a gritarle)

Laura no se detiene y sigue quitédndose la ropa.

275



ADAM
Joder, ;jte estoy diciendo que pares!

(grita desesperado)

Laura se detiene automaticamente. Adam se acerca a ella
desesperado y la sacude para buscar algun tipo de reaccidn. Sus
0jos estan sin vida.
ADAM
Tus ojos.. También estédn vacios..
(abrazandola)
Maméa, qué te han hecho.. ¢ jQué te han hecho?!

(entre llantos y gritos la abraza)

El joven nébulo (Oak) reacciona y se acerca rapidamente a ellos.
Adam, en un primer momento se asusta e intenta alejarse. Oak es
mas rapido y se abalanza sobre él para taparle la boca y acallar
sus gritos. Es entonces cuando se presenta.
OAK
i.Se puede saber qué haces?!
(indignado)
Si sigues montando este espectaculo nos van a descubrir a

todos.

Analizédndolo minuciosamente.

OAK
No eres el contacto de siempre y Ulyses no me ha comunicado

nada. El siempre llega a la misma hora, asi que tienes 10
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segundos para explicarme quién eres y cdmo has conseguido

entrar aqui.

ADAM

Emm.. Yo no.. No sé de qué me estds hablando.

Oak, amenazador, le agarra del cuello y lo estampa contra la

pared.

OAK
No soy conocido por mi paciencia, asi que mas te vale ir
haciendo memoria.
(mirando amenazadoramente y apretando un poco mas)

;Como has entrado?

ADAM
(entrecortado por la asfixia)

Co-Con el ca-ca.. —(tose)- Carnet

Oak le mire escéptico vy, aun manteniéndolo atrapado por el
cuello, comprueba que el carnet propio de los VIPs se encuentra
en su bolsillo. Reduce la presién de su mano y le pide

explicaciones.

OAK

Este carnet no es tuyo, ¢;dénde lo has encontrado

ADAM
(muy nervioso)
Te lo diré todo de verdad. Desperté.. desperté en un bosque

cercano, no entendia nada y pensaba que estaba solo pero al
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final habia un cadéaver pero vino la niebla y.. jAh si! también
encontré alli el carnet pero tuve que correr porque me pilld

la niebla que es mortal pero al final no lo es porque..

OAK
iPara, para!

Ves por partes.

ADAM
No recuerdo nada anterior al bosque. Solo sé que desperté

alli. Habia un hombre con un fuerte golpe en la cabeza..

OAK

Dime cdmo era.

ADAM
Pues.. No lo sé.. Era mayor, de unos 50 afios y con pelo canoso.
Cuando fui a ayudarle vi que estaba muerto. De sus bolsillos

cayd un papel y esta tarjeta.

OAK
Mierda.. Joder Ulyses, cudntas veces te dijimos gue no te

apuntaras la puta frase..

ADAM
Entonces vino la niebla e intenté huir de ella, pensaba que
era mortal.. Perd no me pasd nada. Empecé a caminar por el
bosque y encontré esta mansidén, no sé porqué pero entré y..
(solloza) No entiendo nada, yo solo quiero llevarme a mi madre

y volver a casa..

OAK
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(sefialando a Laura)

A\Y r”

Siento decirte que “eso” ya no es tu madre.

ADAM
(un tanto molesto)

¢Por qué dices “eso”?

OAK
Porque es la verdad. Realmente no tienes ni idea de nada,

¢verdad?

Adam responde un poco molesto y confuso.

ADAM
Mira.. Si no me quieres ayudar.. Yo me voy con mi madre. Me

niego a quedarme en esta casa de locos un minuto méas.

OAK
Espera, no vas a poder salir vivo de aqui con tu madre. Esta
nébulo (sefialando a Laura) pertenece a los propietarios de

esta casa. Si te la llevas, la estarads robando.

ADAM

No me importa.

OAK
Bien, muy valiente, pero.. (Has pensado cédmo salir sin que te
maten? Agqui la justicia no es como en tu mundo, las cosas se

pagan con sangre.

ADAM

Si he conseguido entrar podré encontrar alguna forma de salir..
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OAK
Buena frase, pero esto no es una pelicula. En el terreno de
los Privilegiados un paso en falso conlleva la muerte. O cosas

peores.

ADAM

Pero por qué hacéis esto, no lo entiendo.

OAK

No nos metas en el mismo saco. Toda esta locura esta

organizada por un grupo de personas que se denominan
Privilegiados. La propia niebla es una simple excusa para

poder oprimir y someter al resto de poblacidn, y asi utilizar
la noche para organizar sus encuentros.
(hace una pausa para tomar aire)

Y si digo que ésta ya no es tu madre es porque la han

transformado en un cuerpo sin alma, sin sentimientos ni

deseos.

ADAM

;Como es eso posible?

OAK
Nosotros tampoco lo entendimos en un principio, parecia cosa
de brujeria. Fue gracias a contactos internos como Ulyses que
descubrimos su método. Mediante la lobotomizacidén han
conseguido que los individuos a los gue someten se convierten
en sirvientes sin sentimientos. Con el paso de los afios los

han perfeccionado.

ADAM

¢Perfeccionarlos?
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OAK
Si. Tu madre, por ejemplo, es un nébulo de primera generacidn.
Unicamente tiene la capacidad de reaccionar a érdenes y actuar
para una funcidédn concreta. Como has podido comprobar, es una
esclava sexual, pero no es capaz de reproducir sonidos ni de
hablar. En cambio, estoy seguro gque de camino aqui te habras
topado con otros nébulos con el mismo mono gris que si son

capaces de realizar frases sencillas.

ADAM
;Qué clase de locura es esto?
(respira intentando asimilar toda la informacidédn con la cabeza
baja)
Y, ¢cbébmo han conseguido que todos creamos en sus mentiras?
Incluso la sociedad lleva arfios adaptédndose a la supuesta

niebla mortifera y.. ¢Y resulta que todo es una farsa?

OAK
En realidad no es tan complicado. Crear la niebla ficticia no
conllevaba gran dificultad, sumado a las desapariciones
constantes de personas durante las noches. Lo realmente
increible fue su control a través de los medios de
comunicacidén. Ha sido gracias a ellos gque se han implantado
estas creencias y han conseguido cambiar la sociedad poco a

poco.

ADAM

Entonces.. las personas desaparecidas..

OAK
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Exacto. Los nébulos no se pueden reproducir ni crear de la
nada. Utilizaron la excusa de la niebla para raptar y

experimentar con esas personas.

Adam cae al suelo y mira cabizbajo intentando asimilar todo
aquello.
OAK
Sé que es mucha informacidén, a nosotros al principio también

nos costd aceptarlo.

Tras unos segundos de silencio. Adam realiza una pregunta.

ADAM
Hablas constantemente de “vosotros”, :a qué te refieres con

eso?

Oak mira pensativo a Adam.

OAK
No puedo responderte a esto ahora, y mucho menos aqui, donde
las paredes tienen ojos y oidos..
(le da un ultimo wvistazo)
Si realmente has tenido la mala suerte de acabar aqui por
casualidades del destino y todo esto no ha sido una farsa,

sigueme.

ADAM

;Seguirte a débnde?

OAK

Eso lo descubrirds tU mismo.
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Adam mira fijamente a su madre y a Oak indeciso.

ESC. 8 EXT. PASILLOS ZONA INDUSTRIAL - NOCHE

Oak y Adam recorren diferentes callejuelas con premura. Es una
zona 1industrial abandonada y se ve como Adam camina perdido

siguiendo a Oak y lo observa todo.

ESC. 9 EXT. PUERTA GUARIDA RESISTENCIA - NOCHE

De repente Oak se para en un lugar recdndito. Adam, confuso,
mira a los lados observando al detalle buscando el motivo de 1la
parada. Oak examina todo el entorno buscando algo de forma

silenciosa y se dirige a Adam.

OAK
Adam, cuando entremos alli deja que yo hable primero.. Y

sobretodo, no hagas nada hasta gque yo te lo diga.

ADAM
(asustado y titubeando)

De acuerdo, pero..

OAK

Shhh.. Calla, vamos a entrar.

Repentinamente Oak alarga el brazo y abre una puerta gque habia

pasado desapercibida hasta el momento.

ESC. 10 INT. BASE DE LA RESISTENCIA - NOCHE
Oak y Adam se adentran en el interior y la puerta se cierra a
sus espaldas. Empiezan a bajar unas escaleras levemente

iluminadas. Se introducen en una pequefia sala con varias personas
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realizando distintas tareas. De repente, Adam nota un objeto

punzante en el cuello y se queda paralizado.

KETIRA
(susurra de forma amenazadora)

;Quién se supone que es este?

Oak se gira ante las palabras de Keira y con expresidn tranquila

le responde.

OAK

Keira, deja que os explique quién es antes de actuar asi.

KETRA
(visiblemente enfadada)
Sabes que NO se puede introducir a nadie si no hay consenso
entre “Los Siete”. Ya puedes dar una buena excusa para que no

lo mate.

Un hombre mayor al resto con una presencia imponente se acerca

a la chica y le toca el brazo de forma tranquila.

CIRO

Keira, baja el cuchillo por favor.

La chica obedece sin quejarse pero muestra con su expresidn

facial el descontento ante la orden.

CIRO
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Gracias. Oak, ¢puedes explicarnos por qué has introducido a un
desconocido en la resistencia, poniendo en peligro al resto de

tus companeros?

OAK
Antes de todo, me gustaria que supierais que Ulyses ha muerto
esta noche.
Toda la sala se gqueda en silencio y se acercan a Oak para atender
a lo que el chico dice. Algunas personas muestran rasgos de

sorpresa y otras de duelo.

CIRO
;Como puede ser eso? Ulyses era uno de nuestros compafieros méas

veteranos. ;Qué le ha pasado?

OAK
No sabemos exactamente cdmo ha muerto, parece que fue algo
violento. Pero en todo caso fue Adam guien encontrd el cadaver

asi que él podréd explicarlo mejor.

Todas las personas que estdn en la sala fijan la mirada en Adam

y este da un paso atrads ante la presidn.

ADAM
(nervioso)
Pues desperté en el bosque desorientado justo antes del toque
de queda y a mi lado yacia el cuerpo de un hombre. Solamente
pude apreciar que tenia un fuerte golpe en la cabeza y me fui

corriendo al aparecer la niebla.

CIRO

(escéptico)
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Bien, muchacho. ¢Y cémo conseguiste introducirte en la

mansion?

ADAM
Usé el carnet que le encontré en el bolsillo. Estaba envuelto

en un papel con el cédigo de entrada.

KEIRA
Tsé.. Hay que ser idiota para apuntarse el cdédigo de entrada en

un papel.

CIRO
Es curioso. Dices que no recuerdas cbdmo llegaste alli ni qué
te pasd. Estabas desorientado, asustado.. Y a pesar de eso se

te ocurrid registrar un cadédver para recoger el carnet..

ADAM
Bueno, yo no -

(Ciro le corta haciendo un ademédn con la mano)

CIRO
No sbélo eso. Ademas decides entrar a una fiesta gque cuenta con
un fuerte sistema de vigilancia y llena de gente excéntrica.
iY encima de noche!
(suelta una leve carcajada)

Muchas casualidades una misma noche, ;no crees?

Los presentes empiezan a sentirse incdémodos tras las acusaciones

de Ciro. Algunos se levantan y miran a Adam de forma amenazante.

Adam balbucea pero no consigue encontrar una respuesta.
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OAK
Sefior, sé que ha sido una imprudencia traerlo aqui, pero.. Hay
algo més. Adam se encontrd con su madre, una nébulo de la
fiesta. Sefior, lo he visto llorar desconsoladamente. Su
mirada.. Era la misma que todos nosotros hemos vivido al

descubrir la wverdad.

A Adam se le humedecen los ojos al escuchar hablar de su madre
y solloza en silencio ante los ojos amenazadores del resto de

personas de la sala.

CIRO
No creo gque el enemigo haya escogido a cualgquiera para una

misidén asi. Puede que sea un buen actor.

KEIRA
Deberiamos matarlo. Puede que nos equivoquemos, pero mas vale

prevenir que curar.

Varios de los que contemplan la discusidén empiezan a gritar
apoyando a Keira.
ADAM
(susurra)

Sois igual que ellos..

CIRO

:Qué has dicho muchacho?

ADAM

iSois igual que ellos!

(dirigiéndose a Oak)
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Me prometiste que al venir aqui podria salvar a mi madre. O..
al menos intentarlo. Y en cambio, ni siquiera me estdis dando

la oportunidad de demostrar que no soy uno de ellos.

Todos miran a Ciro esperando su respuesta durante unos segundos

interminables. Ciro suspira y parece relajar sSu cuerpo.

CIRO
Tienes suerte de que hayas venido aqui. Soy el UGnico de Los
Siete que conserva la empatia. Son muchos afios vya..
(dirigiéndose a Keira)
Llévate a dos mds y comprobad si el cuerpo de Ulyses esta

donde dice el muchacho.

KETIRA
(molesta)

A sus Ordenes.

Keira sale con dos reclutas més.

OAK
Gracias, sefior. Aceptaré las consecuencias. Sé gque ha sido

imprudente pero creo que era la mejor opcidn.

CIRO
AUn no he tomado una decisidn, asi que no des nada por hecho.
Ve con el muchacho y enséfiale el sitio. Esperaremos aqui hasta

que Keira vuelva.

Oak asiente y anima a Adam a acompafiarle. Juntos se retiran un

poco del resto del grupo y se sientan cara a cara.
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OAK
;Te apetece algo de beber? Supongo que debes estar sediento

después de todo lo que has vivido esta noche.

ADAM
No. Quiero explicaciones primero. (Qué es este sitio y quien

son estas personas que casi me matan?

OAK
Mira Adam, no puedo contarte demasiado todavia.. Ya me he
jugado la vida viniendo contigo hasta aqui. Solo puedo decirte
que esta es una de las bases de la resistencia. Somos las
Unicas personas que hemos conseqguido escapar de la niebla sin

que los Privilegiados se dieran cuenta.

ADAM
(confundido)
¢Y vuestras familias? ¢Por qué no volvistels a vuestra vida

cotidiana e intentasteis destapar toda esta locura?

OAK
La Ultima persona que lo hizo estd bajo tierra. Los
Privilegiados se encargan de no dejar rastro y de hacer que
los que destapan sus secretos parezcan locos. En menos de unas
horas, el chivato acaba muerto. O lo gque es peor:

lobotomizado.

ADAM

(asustado)

Y.. Ciro habla de Los Siete.. ;Quién es esa gente?
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OAK
Adam, ya te he dicho que me la he jugado demasiado contigo.. No

puedo decirte nada mas o acabarédn maténdote..

En ese momento Oak calla al escuchar en el exterior como se
acercan un gran numero de personas. El ruido, similar a 1los
desfiles militares, alerta a todas las personas de la sala que
rapidamente cogen sus armas y se ponen en guardia ante la puerta.
Adam temeroso se esconde tras Oak. Repentinamente hay un instante

de silencio en el que la tensidn es palpable.

De golpe la puerta se abre fuertemente de una patada y aparecen
por ella dos hombres altos y robustos. Uno de ellos es el guardia
que estaba en la fiesta de los Privilegiados. Tras ellos aparece
una tercera figura, Derek. Los tres hombres van desarmados pero

demuestran con sus expresiones la seguridad ante la situacidn.

DEREK
(irénicamente)
iPero bueno! ;Que grata sorpresa descubrir que no somos los
Gtnicos que sabemos montarnos una buena fiesta.
(rie a carcajadas)
Qué es lo que tenemos aqui?

(dice mientras se acerca a una chica atractiva y joven)
Ciro rapidamente aparta a Derek de al lado de la chica y le
amenaza.

CIRO

No se te ocurra tocarla o..

DEREK
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(riendo)
O ¢;qué? ;Acaso me vas a matar? Sabes, alli fuera tengo a un
ejército entero con la orden de entrar y aniquilaros a todos

sl es necesario.

CIRO

No os tenemos miedo.

DEREK
Eso dices ahora, todavia no ha empezado la mejor parte. Pero,
paso por paso. No me digadais que no tenéis curiosidad por saber

cémo hemos llegado hasta aqui.

En la sala hay un repentino silencio y todos miran a Derek con
rabia.

DEREK
Bien, os lo diré yo mismo. Hemos conseguido llegar hasta aqui

gracias a nuestro GPS preferido. ;Podéis sospechar de alguien?

En ese momento todos se giran a mirar a Adam que sigue tras Oak
escondido. Adam estd visiblemente confundido y Oak se gira con

cara de decepcidn.

OAK
Keira tenia razédédn.. Eres uno de ellos, me has mentido..

(le coge de la camisa)
ADAM
(asustado)

iEspera! No sé de qué estd hablando, lo juro..

DEREK
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(sonriendo)
Exacto, esa es la guinda del pastel. El no sabia absolutamente
nada. Asi que técnicamente no os ha mentido.. Adam acércate

aqui.

Adam deja de estar asustado y nervioso. Su cara se torna seria
y se acerca a Derek.
DEREK
Este es Adam, el primer nébulo de tercera generacidn. A
diferencia del resto él puede mostrar sentimientos,
expresiones y piensa por si mismo. Ademas, no es consciente de
su propia condicidén, por lo gue parece una persona normal y

corriente. Pese a ello, obedece a lo que sus amos le pidan sin

cuestionarlo ni un segundo.

En ese momento el panico entra en la estancia y todos 1los

miembros de la resistencia intentan atacar a Adam y Derek.

DEREK
(acariciando la cabeza de Adam)
Adam, has hecho un buen trabajo.. Puedes ahorrarte el

espectéaculo.
Adam cierra los ojos y se escuchan disparos y gritos.

FIN
(...)

(POST-CREDITOS) ESC. 9 INT. BASE DE LA RESISTENCIA / SALON
MANSION VIP - AMANECER

c283e2



Se escucha un pitido y la voz distorsionada. Keira entra junto
a sus dos compafieros en la base de la resistencia. Al entrar se
sorprenden al ver claras marcas de violencia y masacre ademas de
los cuerpos muertos de algunos de sus compafieros. Vemos a Keira

gritando y maldiciendo.

TEZFRACCEZFAA VEIRSSION [IEEL- (GUJICN

SEC. 01

ESC. 1 INT. CASA- NOCHE ESC. 1
Una mujer entra en su casa en la que le estd esperando su marido.
Juntos se saludan e inician las labores para hacer la cena. De

fondo se escucha el noticiario.
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PRESENTADORA
Buenas noches habitantes de Kukurbo. Como habrédn podido
comprobar en las uUltimas semanas ha aumentado la densidad de
la niebla que recorre la isla. Nuestros expertos intuyen que
se debe al incremento de los gases tdéxicos junto con la
elevada humedad de la estacidén. Debido a esto se les ruega que
avancen la hora de su encierro nocturno para prevenir posibles

incidencias o accidentes...

(sonido de sirena)

ESC. 2 EXT. BOSQUE - NOCHE ESC. 2

Adam (27 afios, alto, delgado) se despierta de golpe en medio del
bosque. Se levanta un poco mareado. Analiza todo su entorno y
descubre que a su lado yace un cuerpo. Se asusta. Retrocede unos
cuantos pasos con cara de miedo y con las manos temblando. Desde

la distancia le grita al cuerpo.

ADAM
(indeciso)

iOye, tu! ;;Estéas bien!?

Tras un par de intentos por llamar su atencidén decide acercarse
dubitativo. Sacude el cuerpo y le golpea levemente la cara. Adam
se estremece al comprobar que el cuerpo tiene un fuerte golpe en
el crédneo. Suelta el cuerpo asustado al darse cuenta que ya estéa
muerto. Adam se tira al suelo, se arrastra hacia atras y maldice

nervioso.
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A causa de sus sacudidas anteriores cae un trozo de papel de los
bolsillos del cadaver. Adam se da cuenta, lo recoge y desenvuelve
la nota que envolvia la tarjeta. En la nota hay escrita una frase
que Adam lee para sus adentros: “En 1la noche del cerdo el
carnicero se lame los dedos”. Revisa la tarjeta y comprueba que
se trata de un simple trozo de plastico azul con un extrafio

cébdigo de barras.

ESC. 3 EXT. BOSQUE - NOCHE ESC. 3

(sonido de sirena a la lejania)

Adam se asusta por el sonido de la sirena y por fin vuelve en
si. Trata de levantarse réapidamente y se gira para descubrir
cémo una manta de niebla se acerca a él por el bosque y empieza
a correr en su contra. Va esquivando diferentes obstéaculos.
Cuando la niebla empieza a pisarle los talones intenta quitarse
la camiseta mientras corre. A causa de ello, Adam tropieza y cae
al suelo. Utiliza la camiseta para intentar taparse la boca y la
nariz mientras la niebla la envuelve. Adam intenta respirar entre
llantos y sollozos. Adam empieza a toser fuertemente cuando
aspira la niebla. Entre llantos y tosidos, suelta la camiseta y
simplemente se da por vencido. Tras unos segundos, al ver que

nada ocurre, Adam empieza a incorporarse perplejo.

ADAM
(realiza una profunda inhalacidén para comprobar que puede

respirar con normalidad)
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Deberia.. Deberia estar muerto.

Examina su cuerpo extrafiado. Perdido en sus pensamientos, Adam

divaga por el bosque sin acabar de entender la situacidn y sin

un rumbo fijo.

SEC. 02
ESC. 4 EXT. ENTRADA EDIFICIO - NOCHE ESC. 4
A la distancia escucha un leve zumbido (risas, musica, etc). E1

ruido saca a Adam de su trance y decide acercarse acelerando el
paso. Ve una gran mansidén con un HOMBRE DE SEGURIDAD (30 arfios,
alto, fornido) en la entrada. Se vuelve a colocar la camiseta y
se esconde en unos matorrales. Escucha a una pareja que se dirige
hacia él1l.
VIP H
Si seguimos llegando tan tarde a las fiestas van a dejar de

invitarnos carifio, seremos el hazmerreir de todos.

VIP M

Prefiero ser impuntual y venir arreglada.

VIP H

¢Y no puedes venir arreglada y a tiempo?

VIP M

Pides demasiado, anda, saca la tarjeta.

La pareja se acerca a la entrada donde se encuentra el guardia

de seguridad y le muestran unas tarjetas exactamente iguales a

la gue guardaba el cadaver.

Adam busca en sus bolsillos y comprueba que aun la tiene. Vuelve

a poner la atencidén en la pareja.
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SEGURIDAD

Identificacidén, por favor.

VIP H
(mostrando la tarjeta)

Aqui tiene.

El guardia de seguridad escanea ambas tarjetas.

SEGURIDAD

En la noche del cerdo..

El hombre duda y mira a la mujer con cara de apuro.

VIP M
Joder.. Mucho meter prisa y luego no eres capaz ni de recordar

lo béasico para entrar.

La mujer se acerca al oido del guardia y le susurra unas
palabras. Acto seguido el guardia les deja pasar. Justo antes de
que cierren las puertas, Adam, curioso, se acerca a la entrada

de la mansiédn.

HOMBRE DE SEGURIDAD
Parece que es usted el Ultimo cliente de la noche.
(revisa su reloj de muifieca)
Bastante justo pero aun estda a tiempo.

cTarjeta de identificacidn?

Adam extrae la tarjeta de su bolsillo y se la entrega al hombre

que la escanea.
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HOMBRE DE SEGURIDAD

En la noche del cerdo..

Adam, preocupado recuerda la frase escrita en el papel que se
encontrd junto a la tarjeta de identificacidén. Se acerca al oido

del hombre y le susurra.

ADAM
(dubitativo)

¢.. el carnicero se lame los dedos?

El guardia de seguridad le echa un vistazo y lo mira extrafiado.

A pesar de ello le deja pasar.

HOMBRE DE SEGURIDAD

Adelante por favor.

Adam asiente en signo de agradecimiento y se adentra en la

mansidén. Se cierran las puertas a su entrada.

ESC. 5 EXT. PUERTA DEL EDIFICIO - NOCHE ESC. 5

Al entrar Adam se ve envuelto en un ambiente festivo. Un camino
de piedra conduce hasta la entrada del edificio. Adam lo recorre
nervioso mirando alrededor. Grupos de personas con vestimentas
extravagantes realizan diferentes actividades al aire libre;
algunas méds cotidianas (consumiendo alcohol y charlando) y otras

mucho més extrafias. Adam se fija en un grupo en concreto.
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PRIVILEGIADO 3

Apuesto 5 de los grandes a que le das en el ojo.

PRIVILEGIADO 4

Veo tu apuesta y la aumento a 7.

La conversacidén llama la atencidn de Adam. Ve cdmo una persona
con un uniforme gris sostiene una manzana sobre su cabeza. A
unos metros de distancia, las dos personas que estaban hablando
animan a una tercera que intenta concentrarse mientras empufia un

cuchillo.

PRIVILEGIADO 4
No me hagas perder esta apuesta o me aseguraré gque no te

inviten a la siguiente fiesta.

PRIVILEGIADO 5
(riéndose)

iCallaos de una vez!

El joven con el cuchillo respira hondo para concentrarse y 1lo
lanza. Este impacta en el hombro del hombre con el mono griséceo.
PRIVILEGIADO 3
(riéndo)

iVas méas borracho de lo que esperabal!

PRIVILEGIADO 5

No no, esta no vale, me habéis distraido. Hagamos otra ronda.

El Privilegiado se acerca a arrancar el cuchillo del hombro

ensangrentado y se dispone a volverlo a intentar. El1 hombre del
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mono grisaceo permanece impasible. Adam queda perplejo ante 1lo
que acaba de contemplar.

Delante suyo, una mujer vestida de forma excéntrica pasea con
una correa a un chico gque va a cuatro patas y que lleva el mismo

mono griséaceo.

Adam, nervioso, acelera el paso por el camino de piedra hasta la

entrada del edificio con el objetivo de alejarse.

ESC. 6 INT. EDIFICIO - NOCHE ESC. 6

Adam entra en el edificio y queda fascinado por la lujosidad
del lugar. Se encuentra a mucha gente realizando actos similares
a los anteriores. Adam deambula por el interior del edificio

motivado por su curiosidad.

Unos sonidos extrafios provenientes de un pasillo rompen la
tranquilidad de Adam. Se acerca para descubrir su procedencia.
Al pasar por las diferentes puertas del pasillo, Adam escucha el
sonido de diferentes personas teniendo conversaciones y actos

sexuales.

PERSONA 1
(sonidos erdticos)

Oh, si, sigue asi..
PERSONA 2
(golpes fuertes)

Sé que te gusta que te azoten. ;Pidemelo!

Algunas puertas estadn entreabiertas. Adam se acerca y ve cdmo

varias personas mantienen relaciones sexuales en una misma
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habitacidén. Una extrafia sensacidén en la pierna hace gue Adam se

detenga. Adam grita al ver gque tiene una serpiente en la pierna.

Derek (42 afios, alto, de rasgos faciales frios) sale de una de

las habitaciones y se acerca a recoger la serpiente.

DEREK
(a la serpiente)

No deberias escaparte a la minima que no te presto atenciédn.

Derek se fija en Adam, claramente asustado.

DEREK

Vaya, me disculpo si mi mascota ha podido asustarte.

ADAM
¢Asustarme? jPues claro que me he asustado!
(sefilalando a la serpiente de forma molesta)

iQuién cofio tiene una serpiente como mascota?

DEREK
(riéndose ligeramente)
Te sorprenderias, incluso he llegado a ver algun tigre en
estas fiestas.
(examinando a Adam con la mirada)

Veo que eres nuevo, ¢verdad?

Adam traga saliva.
ADAM
(nervioso)

Emm.. Bueno, lo cierto es que si.
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DEREK
(curioso)
Ya veo, ya veo.. Supongo que entonces estarads bastante perdido.
(hace un gesto con el brazo hacia la puerta por la que ha

salido)

Adam, intentando no destacar demasiado, decide entrar en la

habitacién.

ESC. 7 1INT. HABITACION DEREK - NOCHE ESC. 7

Adam barre con la mirada toda la habitacidén observando el lujo
que se desprende en cada detalle. Derek sigue analizando a Adam

de pies a cabeza.

DEREK

Ciertamente se nota gque eres nuevo aqui..

ADAM
(visiblemente nervioso)

¢Por qué lo dices?

DEREK
(seflalando con el dedo la vestimenta)

Porque necesitas ropa nueva, un poco menos.. ¢caburrida quizas?
Derek toca una campanita y al instante entra un hombre vestido
con el uniforme gris. Derek se dirige a él1 sin ni siquiera

mirarle.

DEREK

Traele ropa adecuada para el evento. Y que sea de su talla.
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El hombre sale de la habitacidén sin pronunciar palabra.

ADAM

Gracias.

Derek le mira entre sorprendido y extrafiado ante su
agradecimiento.
DEREK
Seguro que te va a encantar la experiencia y querras repetir
todas las noches. Prefiero no adelantar nada, pero no CoOnozco

a nadie que se haya arrepentido de haber wvenido.
Vuelve a entrar el hombre de uniforme gris con ropa adecuada y
se la entrega a Adam. Antes de coger la ropa, se fija en los

ojos del hombre de gris que estédn casi exentos de vida.

DEREK

Vistete tranquilo. Espero que la ropa sea de tu gusto.

Adam se cambia de ropa. Derek se da la vuelta y le observa a

través de un espejo.
DEREK
(con picardia)

;Cuales son tus gustos, chico?

Adam sigue cambiandose.

ADAM

(Respecto a qué?
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DEREK
Respecto a todo. Mujeres, hombres, comida, juegos.. Lo que
prefieras. Aqui todo es posible.

(se da la vuelta)

Adam apenas ha acabado de vestirse.

ADAM
(nervioso)
Pues, vera, me pilla un poco de imprevisto pero supongo que si
tuviese que elegir.. Osea, que en caso de tener gue decantarme

por una opcidn pues..
Llaman a la puerta e interrumpen su conversaciédn.
DEREK
(un tanto molesto)
iAdelante!
NEBULO 1
(con la mirada gacha)
Sefior, su habitacidén usual ya estd preparada.
Adam, pensando que no se dirigen a él mira fijamente a Derek.
DEREK
(frunciendo el cefio)

Vaya, al parecer no eres tan nuevo como creia.

Adam traga saliva.
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DEREK
Bueno, no te interrumpo més, ve y disfruta de tu noche. Espero

gque nos volvamos a ver.

Adam se despide vy acompafia al Nébulo por los pasillos en

direccidén a una habitaciédn.

SEC. 03
ESC. 8 INT. HABITACION - NOCHE ESC. 8

El Nébulo le abre la puerta de la habitacién. Adam mira fijamente
a los ojos del hombre buscando un atisbo de sentimiento pero el
nébulo se encuentra impasible y con la mirada perdida. Adam entra
en la habitacidén y la puerta se cierra tras su espalda. El cuarto
es grande y tiene los lujos propios del resto del edificio. Una
cama de matrimonio precede el lugar y a ambos lados se encuentran
dos personas con miradas perdidas; son nébulos. La iluminacidn

tenue de la habitacidén no le permite ver bien sus caras.
Desde la distancia intenta mantener una conversacidn con ellos.
ADAM
Ho-Hola..
Espera unos segundos pero nadie responde
ADAM

Me habian dicho que esta era mi habitacidén “usual” pero veo

que ya estd ocupada, disculpen, ya me voy..
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Se detiene al ver que ambos van vestidos con el mismo mono gris
que el resto de nébulos. Se acerca con lastima a ellos. Primero
aprecia la cara de un chico joven, ©Oak (18 afios, rubio vy

atlético)y después la de una mujer morena y alta.

ADAM
Oh.. Sois lo que aqui llaman nébulos..
(compasivo)
¢Hacéis esto por dinero?
;Desde cuando se realizan estas fiestas? Pensaba que por las
noches no se podia..
(se detiene al ver a la mujer)

Espera, no-no puede ser..

Adam se fija en la mujer y se le llenan de lagrimas los ojos.
Cae al suelo ante sus pies y la abraza con fuerza y rabia. La
mujer es Laura (52 afios, pelo largo, atractiva y delgada), la
madre de Adam que supuestamente habia muerto a causa de la

niebla.

ADAM
iMamé !
(llorando)
Oh Dios eres td, no me lo puedo creer.
Pensédbamos.. Pensdbamos que estabas muerta. Que la niebla te

habia matado.
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Tanto Oak como su madre permanecen inexpresivos y sin realizar
ninglin movimiento. Entre sollozos Adam suplica la reaccidn de su
madre.
ADAM
Maméa, han pasado muchos afios, contéstame por favor. Yo..
Necesito respuestas.

(rompe a llorar)

Laura sigue impasible ante los llantos de su hijo.

ADAM
(grita)

iMama por favor, haz algo!
Al oir eso, algo parece activarse en el interior de Laura y se
acerca a la cama. Adam sonrie entre ladgrimas al ver que su madre
por fin reacciona.

ADAM

Mama.. Menos mal, pensaba que..

Adam calla al ver que Laura empieza a desabrocharse la ropa.

ADAM

(gritando)

Pero.. j:Qué estas haciendo?!

Laura no se detiene y sigue quitédndose la ropa.

ADAM
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(desesperado)

Joder, ;jte estoy diciendo que pares!

Laura se detiene automaticamente. Adam se acerca a ella
desesperado y la sacude para buscar algun tipo de reaccidn. Sus

0jos estéan sin vida. Adam la abraza.

ADAM
Tus ojos.. También estan vacios.. Mama, qué te han hecho.. ¢ jQué

te han hecho?!

Oak reacciona y se acerca réapidamente a ellos. Adam, se asusta
e intenta alejarse. Oak es mas réapido y se abalanza sobre él1

para taparle la boca y acallar sus gritos.

OAK
(cabreado)
i.Se puede saber qué haces?!
Si sigues montando este espectaculo nos van a descubrir a

todos.

Oak analiza minuciosamente a Adam.

OAK
(amenazador)
No eres el contacto de siempre y Ulyses no me ha comunicado
nada. El siempre llega a la misma hora, asi que tienes 10
segundos para explicarme quién eres y cdmo has conseguido

entrar aqui.

ADAM

(confuso)
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Yo no.. No sé de qué me estas hablando.

Oak le agarra del cuello y lo estampa contra la pared.

OAK
No soy conocido por mi paciencia, asi que mas te vale ir

haciendo memoria.

Le mira de forma amenazadora y le estrangula levemente.

OAK

;Como has entrado?

ADAM
(entre ahogado)

Co-Con el ca-ca.. —(tose)- Carnet

Oak le mira escéptico y, aun manteniéndolo atrapado por el
cuello, comprueba que lleva el carnet propio de los

Privilegiados. Oak reduce la presidén de su mano.

OAK

Este carnet no es tuyo, ¢dénde lo has encontrado?

ADAM
(muy nervioso)

Te lo diré todo de verdad. Desperté.. desperté en un bosque
cercano, no entendia nada y pensaba que estaba solo, pero al
final habia un cadéaver pero vino la niebla y.. jAh si! también
encontré alli el carnet pero tuve que correr porque me pilld

la niebla gque es mortal pero al final no lo es porqgue..

<303



OAK
iPara, para!

Ves por partes.

ADAM
No recuerdo nada anterior al bosque. Solo sé gque desperté

alli. Habia un hombre con un fuerte golpe en la cabeza..

OAK

Dime cdmo era.

ADAM
Pues.. No lo sé.. Era mayor, de unos 50 afios y con pelo canoso.
Cuando fui a ayudarle vi que estaba muerto. De sus bolsillos

cayd un papel y esta tarjeta.

OAK

Mierda.. Joder Ulyses, cudntas veces te dijimos gue no te
apuntaras la puta frase..

ADAM
Entonces vino la niebla e intenté huir de ella, pensaba que
era mortal.. Perd no me pasd nada. Empecé a caminar por el
bosque y encontré esta mansidén, no sé porqué pero entré y..

(solloza) No entiendo nada, yo solo quiero llevarme a mi madre

y volver a casa..

OAK

(sefialando a Laura)

A\Y ”

Siento decirte que “eso” ya no es tu madre.

ADAM

(molesto)
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¢Por qué dices “eso”?

OAK

Porque es la verdad. Realmente no tienes ni idea de nada, ¢no?

Adam responde un poco molesto y confuso.

ADAM
Mira.. Si no me quieres ayudar.. Yo me voy con mi madre. Me

niego a quedarme en esta casa de locos un minuto méas.

OAK
Espera, no vas a poder salir vivo de aqui con tu madre. Esta
nébulo (sefialando a Laura) pertenece a los propietarios de

esta casa. Si te la llevas, la estarads robando.

ADAM

No me importa.

OAK
Bien, muy valiente, pero.. (Has pensado cédmo salir sin que te
maten? Agqui la justicia no es como en tu mundo, las cosas se

pagan con sangre.

ADAM

Si he conseguido entrar podré encontrar alguna forma de salir..

OAK
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Buena frase, pero esto no es una pelicula. En el terreno de
los Privilegiados un paso en falso conlleva la muerte. O cosas

peores.

ADAM

Pero por qué hacéis esto, no lo entiendo.

OAK
No nos metas en el mismo saco. Yo no tengo nada que ver con la
niebla y el resto de mentiras que os ha hecho creer el
Gobierno.
SY si digo que ésta ya no es tu madre es porgque la han

transformado en un cuerpo sin alma.

ADAM

;Como es eso posible?

OAK
Gracias a la lobotomizacidn consiguen a personas sin voluntad
ni sentimientos. Con el paso de los arfios los han

perfeccionado.

ADAM

¢Perfeccionarlos?

OAK
Si. Tu madre, por ejemplo, es un nébulo de primera generacidn.
Solo reacciona a érdenes y actia para una funcidn concreta.

Como has podido comprobar, es una esclava sexual.

ADAM
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Pero.. si acabo de hablar con uno de ellos.

OAK

Se acabaron las preguntas.

ADAM
;Qué clase de locura es esta?
Y, ¢cbébmo han conseguido que todos creamos en sus mentiras?
Incluso la sociedad lleva arfios adaptédndose a la supuesta

niebla mortifera y.. ¢Y resulta que todo es una farsa?

OAK
Ahora tenemos que centrarnos en salir de aqui. Si nos
descubren estamos jodidos. Sé que es mucha informacidn, a

nosotros al principio también nos costd aceptarlo.

Tras unos segundos de silencio. Adam realiza una pregunta.

ADAM

¢Como que “nosotros”?
Oak mira pensativo a Adam.
OAK
Aunque te cueste creerlo no somos los Unicos que conocemos 1os
secretos del Gobierno de Kukurbo. Si gquieres esas respuestas,

sigueme.

Adam mira fijamente a su madre y a Oak indeciso.

ESC. 9 EXT. PASILLOS ZONA INDUSTRIAL - NOCHE ESC. 9
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Oak y Adam recorren diferentes callejuelas con premura. Es una
zona 1industrial abandonada y se ve como Adam camina perdido

siguiendo a Oak y lo observa todo.

ESC. 10 EXT. PUERTA GUARIDA RESISTENCIA - NOCHE ESC. 10

Oak para en un lugar recdndito. Adam, confuso, mira a los lados
observando al detalle y buscando el motivo de la parada. Oak

examina el entorno buscando algo de forma silenciosa.

OAK
Adam, cuando entremos alli deja que yo hable primero.. Y

sobretodo, no hagas nada hasta que yo te lo diga.
ADAM
(asustado y titubeando)

De acuerdo, pero..

OAK

Shhh.. Calla, vamos a entrar.

Repentinamente Oak alarga el brazo y abre una puerta gque habia

pasado desapercibida hasta el momento.

ESC. 11 INT. BASE DE LA RESISTENCIA - NOCHE ESC. 11
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Oak y Adam se adentran en el interior y la puerta se cierra a
sus espaldas. Bajan unas escaleras levemente iluminadas. Entran
en una pequefia sala con varias personas realizando distintas
tareas. De repente, Adam nota un objeto punzante en el cuello y
se queda paralizado. Keira (22 afios, cuerpo esculpido y fuerte)

sostiene un cuchillo detréas de él1.

KETIRA
(susurra de forma amenazadora)

Quién se supone que es este?

Oak se gira y con expresidn tranquila le responde.

OAK

Keira, deja que os explique quién es antes de actuar asi.

KETRA
(enfadada)
Sabes que NO se puede introducir a nadie si no hay consenso
entre “Los Siete”. Ya puedes dar una buena excusa para que no

lo mate.

Ciro (50 afios, canoso, delgado, imponente) se acerca y le toca

el brazo a Keira de forma tranquila.

CIRO

Keira, baja el cuchillo por favor.
La chica obedece CIRO (45 afos, robusto, pacifico y sereno)

sin quejarse pero muestra con su expresidn facial el descontento

ante la orden.
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CIRO
Gracias. Oak, ¢puedes explicarnos por qué has introducido a un
desconocido a nuestra base, poniendo en peligro al resto de

tus companeros?

OAK
Antes de todo, me gustaria que supierais que Ulyses ha muerto

esta noche.

Toda la sala se gqueda en silencio y se acercan a Oak para atender
a lo que el chico dice. Algunas personas muestran rasgos de

sorpresa y otras de duelo.

CIRO
;Como puede ser eso? Ulyses era uno de nuestros compafieros méas

veteranos. ;Qué le ha pasado?

OAK
No sabemos exactamente cdmo ha muerto, parece que fue algo
violento. Pero en todo caso fue Adam guien encontrd el cadaver

asi que él podréd explicarlo mejor.

Todas las personas que estdn en la sala fijan la mirada en Adam

y este da un paso atrads ante la presiédn.

ADAM
(nervioso)
Pues desperté en el bosque desorientado justo antes del toque

de queda y a mi lado yacia el cuerpo de un hombre. Solamente
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pude apreciar que tenia un fuerte golpe en la cabeza y me fui

corriendo al aparecer la niebla.

CIRO
(escéptico)
Bien, muchacho. ¢Y cébmo conseguiste introducirte en la

mansion?

ADAM
Usé el carnet que le encontré en el bolsillo. Estaba envuelto

en un papel con el cédigo de entrada.

KEIRA
Tsé.. Hay que ser idiota para apuntarse el cbéddigo de entrada en

un papel.

CIRO
(escéptico)
Es curioso. Dices que no recuerdas cbdmo llegaste alli ni qué
te pasd. Estabas desorientado, asustado.. Y a pesar de eso se

te ocurrid registrar un cadédver para recoger el carnet..

ADAM
Bueno, yo no -

(Ciro le corta haciendo un ademédn con la mano)

CIRO
No sbélo eso. Ademas decides entrar a una fiesta gque cuenta con
un fuerte sistema de vigilancia y llena de gente excéntrica.

iY encima de noche!
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Suelta una leve carcajada
Ciro

Muchas casualidades una misma noche, ;no crees?

Los presentes empiezan a sentirse incdmodos tras las acusaciones
de Ciro. Algunos se levantan y miran a Adam de forma amenazante.

Adam balbucea pero no consigue encontrar una respuesta.

OAK
Sefior, sé que ha sido una imprudencia traerlo aqui, pero.. Hay
algo més. Adam se encontrd con su madre, una nébulo de la
fiesta. Sefior, lo he visto llorar desconsoladamente. Su
mirada.. Era la misma que todos nosotros al descubrir que

nuestros seres queridos nunca murieron por la niebla.

Adam llora al escuchar hablar de su madre y solloza en silencio.
CIRO
No creo gque el enemigo haya escogido a cualguiera para una

misidén asi. Puede que sea un buen actor.

KEIRA
Deberiamos matarlo. Puede gque nos equivoquemos, pero mas vale

prevenir que curar.

Varios de los que contemplan la discusidén empiezan a gritar
apoyando a Keira.
ADAM
(susurra)

Sois igual que ellos..

<3183



CIRO

:Qué has dicho muchacho?

ADAM

iSois igual que ellos!

Adam se dirige a Oak.

ADAM
Yo no te pedi ayuda, solo gueria escaparme de alli con madre.

Fuiste tU gquien me trajo aqui prometiéndo respuestas..

Ciro suspira.

CIRO
Tienes suerte de que hayas venido aqui. Soy el UGnico de Los

Siete que conserva la empatia. Son muchos afios vya..

Se dirige a Keira.

CIRO

Llévate a dos méds y comprobad si el cuerpo de Ulyses esta

donde dice el muchacho.

KEIRA

(molesta)

A sus Ordenes.

Keira sale con dos reclutas més.

OAK

<313



Gracias, sefior. Aceptaré las consecuencias. Sé que ha sido

imprudente pero creo que era la mejor opcidn.

CIRO
AUn no he tomado una decisidn, asi que no des nada por hecho.
Ve con el muchacho y enséfiale el sitio. Esperaremos aqui hasta

que Keira vuelva.

Oak asiente y anima a Adam a acompafiarle. Juntos se retiran un

poco del resto del grupo y se sientan cara a cara.

OAK

Siento esta entrada tan brusca..

Adam cabreado le interrumpe.

ADAM
(serio)
Quiero explicaciones, no disculpas. ¢(Qué es este sitio y quien

son estas personas que casi me matan?

OAK
Solo puedo decirte gque esta es una de las bases de la
resistencia. Somos las Unicas personas gue hemos conseguido
escapar de la niebla sin que los Privilegiados se dieran

cuenta.

ADAM
(confundido)
¢Y vuestras familias? ¢Por qué no volvistels a vuestra wvida

cotidiana e intentasteis destapar toda esta locura?
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OAK
La Ultima persona que lo hizo estd bajo tierra. Y su familia
también. En menos de unas horas, el chivato acaba muerto, o lo

que es peor: lobotomizado.

ADAM
(asustado)

Y.. Ciro habla de Los Siete.. ;Quién es esa gente?

OAK
Adam, ya te he dicho que me la he jugado demasiado contigo.. No

puedo decirte nada mas o acabarédn maténdote..

Oak calla al escuchar en el exterior como se acercan un gran
numero de personas. Un ruido similar a los desfiles militares
alerta a todas las personas de la sala. Cogen sus armas y se
ponen en guardia ante la puerta. Adam, temeroso, se esconde tras
Oak. Hay un instante de silencio en el que la tensidn es

palpable.

De golpe, la puerta se abre fuertemente de una patada y aparecen
por ella dos hombres altos y robustos. Uno de ellos es el guardia
que estaba en la fiesta de los Privilegiados. Tras ellos aparece

una tercera figura: Derek. Los tres hombres van desarmados.

DEREK
(irénicamente)
iPero bueno! ;Que grata sorpresa descubrir que no somos los
Gtnicos que sabemos montarnos una buena fiesta.
(rie a carcajadas)

Qué es lo que tenemos aqui?
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Se acerca a una chica atractiva y joven

Ciro rapidamente aparta a Derek de al lado de la chica y le
amenaza.
CIRO

No se te ocurra tocarla o..

DEREK
(riendo)
O ¢;qué? ;Acaso me vas a matar? Sabes, alli fuera tengo a un
ejército entero con la orden de entrar y mataros a todos si es

necesario.

OAK
Keira tenia razédn.. Eres uno de ellos, me has mentido..

(le coge de la camisa)

ADAM
(asustado)

iEspera! No sé de qué esta hablando, lo juro -

DEREK
(sonriendo)

Adam acércate aqui.

Adam deja de estar asustado y nervioso. Su cara se torna seria

y se acerca a Derek.
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DEREK
Os presento a Adam, el primer nébulo de tercera generacidn. A
diferencia del resto él puede mostrar sentimientos,
expresiones y piensa por si mismo. Ademas, no es consciente de
su propia condicidén, por lo gue parece una persona normal y
corriente. Pese a ello, obedece a lo que sus amos le pidan sin

cuestionarlo ni un segundo.

Cunde el panico en la estancia y todos los miembros de la

resistencia intentan atacar.

DEREK
(acariciando la cabeza de Adam)
Adam, has hecho un buen trabajo.. Puedes ahorrarte el

espectéaculo.

Adam cierra los ojos y se escuchan disparos y gritos.

FIN
(...)

(POST-CREDITOS) ESC. 12 INT. BASE DE LA RESISTENCIA / SALON
MANSION PRIVILEGIADOS - AMANECER

Se escucha un pitido y la voz distorsionada. Keira entra junto
a sus dos companeros en la base de la resistencia. Al entrar se
sorprenden al ver claras marcas de violencia y masacre ademas de
los cuerpos muertos de algunos de sus companeros. Vemos a Keira

gritando y maldiciendo. » Escena eliminada

FANEZX0 22: DOCLIMEINTOSS [IES
CIIFRREZCCCCION
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GGLJICON DIEZSSCGSL.CISSA0I0
A continuacion un desglose de la tercera version del guion. Los cambios posteriores

no afectaron al desglose mostrado.

GUION LITERARIO

SEC. 01

ESC. 1 INT. CASA- NOCHE ESC. 1
Una mujer entra en su casa en la que le estad esperando su marido.

Juntos se saludan e inician las labores para hacer la cena. De

fondo se escucha el noticiario.

PRESENTADORA
Buenas noches habitantes de Kukurbo. Como habrédn podido
comprobar en las uUltimas semanas ha aumentado la densidad de
la niebla que recorre la isla. Nuestros expertos intuyen que
se debe al incremento de los gases tdéxicos junto con la
elevada humedad de la estacidén. Debido a esto se les ruega que
avancen la hora de su encierro nocturno para prevenir posibles

incidencias o accidentes...

(sonido de sirena)

Esc. 2[EXT. BOSQUE - NOCEHE | ESC. 2
(sonido de sirena)
Adam (27 afios, alto, delgado) se despierta de golpe en medio del
bosque. Se levanta un poco mareado. Analiza todo su entorno y
descubre que a su lado yace un cuerpo. Se asusta. Retrocede unos

cuantos pasos con cara de miedo y con las manos temblando. Desde

la distancia le grita al cuerpo.

ADAM

(indeciso)
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iOye, tu! ;i;Estéas bien!?

Tras un par de intentos por llamar su atencidén decide acercarse
dubitativo. Sacude el cuerpo y le golpea levemente la cara. Adam
se estremece al comprobar que el cuerpo tiene un fuerte golpe en
el craneo. Suelta el cuerpo asustado al darse cuenta que ya estéa
muerto. Adam se tira al suelo, se arrastra hacia atras y maldice

nervioso.

A causa de sus sacudidas anteriores cae un trozo de papel de los
bolsillos del cadaver. Adam se da cuenta, lo recoge y desenvuelve
la nota que envolvia la tarjeta. En la nota hay escrita una frase
que Adam lee para sus adentros: Y“YEn 1la noche del cerdo el
carnicero se lame los dedos”. Revisa la tarjeta y comprueba que
se trata de un simple trozo de plastico azul con un extrafio

cbdigo de barras.

rec. o EXE. BOSQUE — NOCHE | ESC. 3

(sonido de sirena a la lejania)

Adam se asusta por el sonido de la sirena y por fin vuelve en

si. Trata de levantarse réapidamente y se gira para descubrir

cébmo una manta de niebla se acerca a él por el bosque y empieza
a correr en su contra. Va esquivando diferentes obstéaculos.
Cuando la niebla empieza a pisarle los talones intenta quitarse
la camiseta mientras corre. A causa de ello, Adam tropieza y cae
al suelo. Utiliza la camiseta para intentar taparse la boca y la
nariz mientras la niebla la envuelve. Adam intenta respirar entre
llantos y sollozos. Adam empieza a toser fuertemente cuando

aspira la niebla. Entre llantos y tosidos, suelta la camiseta y
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simplemente se da por vencido. Tras unos segundos, al ver que

nada ocurre, Adam empieza a incorporarse perplejo.

ADAM
(realiza una profunda inhalacidén para comprobar que puede
respirar con normalidad)

Deberia.. Deberia estar muerto.

Examina su cuerpo extrafiado. Perdido en sus pensamientos, Adam

divaga por el bosque sin acabar de entender la situacidn y sin

un rumbo fijo.

rsc. o [EXT. ENTRADA EDIFICIO - NOCHE | ESc. 4

A la distancia escucha un leve zumbido (risas, musica, etc). El
ruido saca a Adam de su trance y decide acercarse acelerando el
paso. Ve una gran mansién con un HOMBRE DE SEGURIDAD (30 arfios,
alto, fornido) en la entrada. Se vuelve a colocar la camiseta y
se esconde en unos matorrales. Escucha a una pareja que se dirige
hacia él1l.
PRIVILEGIADO H
Si seguimos llegando tan tarde a las fiestas van a dejar de

invitarnos carifio, seremos el hazmerreir de todos.

PRIVILEGIADA M

Prefiero ser impuntual y venir arreglada.

PRIVILEGIADO H

¢Y no puedes venir arreglada y a tiempo?
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PRIVILEGIADO M

Pides demasiado, anda, saca la tarjeta.

La pareja se acerca a la entrada donde se encuentra el guardia
de seguridad y le muestran unas tarjetas exactamente iguales a
la que guardaba el cadéaver.

Adam busca en sus bolsillos y comprueba que atn la tiene. Vuelve

a poner la atencidén en la pareja.

SEGURIDAD

Identificacidén, por favor.

PRIVILEGIADO H
(mostrando la tarjeta)

Aqui tiene.

El guardia de seguridad escanea ambas tarjetas.

SEGURIDAD

En la noche del cerdo..

El hombre duda y mira a la mujer con cara de apuro.

PRIVILEGIADA M
Joder.. Mucho meter prisa y luego no eres capaz ni de recordar

lo béasico para entrar.

La mujer se acerca al oido del guardia y le susurra unas
palabras. Acto seguido el guardia les deja pasar. Justo antes de
que cierren las puertas, Adam, curioso, se acerca a la entrada

de la mansiédn.
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HOMBRE DE SEGURIDAD
Parece que es usted el Ultimo cliente de la noche.
(revisa su reloj de mufieca)
Bastante justo pero aln estda a tiempo.

¢cTarjeta de identificacidn?

Adam extrae la tarjeta de su bolsillo y se la entrega al hombre
que la escanea.
HOMBRE DE SEGURIDAD

En la noche del cerdo..

Adam, preocupado recuerda la frase escrita en el papel que se
encontrd junto a la tarjeta de identificacidén. Se acerca al oido

del hombre y le susurra.

ADAM
(dubitativo)

¢.. el carnicero se lame los dedos?

El guardia de seguridad le echa un vistazo y lo mira extrafiado.

A pesar de ello le deja pasar.

HOMBRE DE SEGURIDAD

Adelante por favor.

Adam asiente en signo de agradecimiento y se adentra en la

mansidén. Se cierran las puertas a su entrada.

ESC. 5 EXT. PUERTA DEL EDIFICIO - NOCHE
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Al entrar Adam se ve envuelto en un ambiente festivo. Un camino
de piedra conduce hasta la entrada del edificio. Adam lo recorre
nervioso mirando alrededor. Grupos de personas con vestimentas
extravagantes realizan diferentes actividades al aire libre;
algunas méds cotidianas (consumiendo alcohol y charlando) y otras

mucho méds extrafias. Adam se fija en un grupo en concreto.

PRIVILEGIADO 3

Apuesto 5 de los grandes a que le das en el ojo.

PRIVILEGIADO 4

Veo tu apuesta y la aumento a 7.

La conversacidédn llama la atencidn de Adam. Ve cdmo una persona
con un uniforme gris sostiene una manzana sobre su cabeza. A
unos metros de distancia, las dos personas que estaban hablando
animan a una tercera gue intenta concentrarse mientras empufia un

cuchillo.

PRIVILEGIADO 4
No me hagas perder esta apuesta o me aseguraré gque no te

inviten a la siguiente fiesta.

PRIVILEGIADO 5
(riéndose)

iCallaos de una vez!
El joven con el cuchillo respira hondo para concentrarse y 1lo

lanza. Este impacta en el hombro del hombre con el mono griséceo.

PRIVILEGIADO 3
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(riéndo)

iVas méas borracho de lo que esperabal!

PRIVILEGIADO 5

No no, esta no vale, me habéis distraido. Hagamos otra ronda.

El Privilegiado se acerca a arrancar el cuchillo del hombro

ensangrentado y se dispone a volverlo a intentar. El1 hombre del

mono grisaceo permanece impasible. Adam queda perplejo ante 1lo
que acaba de contemplar.

Delante suyo, una mujer vestida de forma excéntrica pasea con
una correa a un chico gque va a cuatro patas y que lleva el mismo

mono grisaceo.

Adam, nervioso, acelera el paso por el camino de piedra hasta la

entrada del edificio con el objetivo de alejarse.

ESC. 6 INT. EDIFICIO - NOCHE

Adam entra en el edificio y queda fascinado por la lujosidad
del lugar. Se encuentra a mucha gente realizando actos similares
a los anteriores. Adam deambula por el interior del edificio

motivado por su curiosidad.

Unos sonidos extrafios provenientes de un pasillo rompen la
tranquilidad de Adam. Se acerca para descubrir su procedencia.
Al pasar por las diferentes puertas del pasillo, Adam escucha el
sonido de diferentes personas teniendo conversaciones y actos

sexuales.

PERSONA 1

(sonidos erdticos)
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Oh, si, sigue asi..

PERSONA 2
(golpes fuertes)

Sé que te gusta gque te azoten. ;Pidemelo!

Algunas puertas estadn entreabiertas. Adam se acerca y ve cdmo
varias personas mantienen relaciones sexuales en una misma
habitacidén. Una extrafia sensacidén en la pierna hace gque Adam se

detenga. Adam grita al ver que tiene una serpiente en la pierna.

Derek (42 afios, alto, de rasgos faciales frios) sale de una de

las habitaciones y se acerca a recoger la serpiente.

DEREK
(a la serpiente)

No deberias escaparte a la minima que no te presto atencidn.

Derek se fija en Adam, claramente asustado.

DEREK

Vaya, me disculpo si mi mascota ha podido asustarte.

ADAM
¢Asustarme? jPues claro que me he asustado!
(seflalando a la serpiente de forma molesta)

iQuién cofio tiene una serpiente como mascota?

DEREK
(riéndose ligeramente)
Te sorprenderias, incluso he llegado a ver algun tigre en

estas fiestas.
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(examinando a Adam con la mirada)

Veo que eres nuevo, ¢verdad?

Adam traga saliva.
ADAM
(nervioso)

Emm.. Bueno, lo cierto es que si.

DEREK
(curioso)
Ya veo, ya veo.. Supongo que entonces estarads bastante perdido.
(hace un gesto con el brazo hacia la puerta por la que ha

salido)

Adam, intentando no destacar demasiado, decide entrar en la

habitacién.

ESC. 7 1INT. HABITACION DEREK - NOCHE

Adam barre con la mirada toda la habitacidén observando el 1lujo
que se desprende en cada detalle. Derek sigue analizando a Adam

de pies a cabeza.

DEREK

Ciertamente se nota gque eres nuevo aqui..
ADAM
(visiblemente nervioso)

¢Por qué lo dices?

DEREK

(seflalando con el dedo la vestimenta)
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Porque necesitas ropa nueva, un poco menos.. ¢aburrida quizas?

Derek toca una campanita y al instante entra un hombre vestido
con el uniforme gris. Derek se dirige a él1 sin ni siquiera

mirarle.

DEREK

Traele ropa adecuada para el evento. Y que sea de su talla.

El hombre sale de la habitacidén sin pronunciar palabra.

ADAM

Gracias.

Derek le mira entre sorprendido y extrafiado ante su
agradecimiento.
DEREK
Seguro que te va a encantar la experiencia y querras repetir
todas las noches. Prefiero no adelantar nada, pero no CoOnozco

a nadie que se haya arrepentido de haber wvenido.
Vuelve a entrar el hombre de uniforme gris con ropa adecuada y
se la entrega a Adam. Antes de coger la ropa, se fija en los

ojos del hombre de gris que estédn casi exentos de vida.

DEREK

Vistete tranquilo. Espero que la ropa sea de tu gusto.

Adam se cambia de ropa. Derek se da la vuelta y le observa a

través de un espejo.

DEREK
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(con picardia)

;Cuales son tus gustos, chico?

Adam sigue cambiandose.

ADAM

;Respecto a qué?

DEREK
Respecto a todo. Mujeres, hombres, comida, juegos.. Lo que
prefieras. Aqui todo es posible.

(se da la vuelta)

Adam apenas ha acabado de vestirse.

ADAM
(nervioso)
Pues, vera, me pilla un poco de imprevisto pero supongo que si
tuviese que elegir.. Osea, que en caso de tener gque decantarme

por una opcidn pues..

Llaman a la puerta e interrumpen su conversacidn.

DEREK

(un tanto molesto)

iAdelante!

NEBULO 1

(con la mirada gacha)

Sefior, su habitacidén usual ya estd preparada.
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Adam, pensando que no se dirigen a él mira fijamente a Derek.

DEREK
(frunciendo el cefo)

Vaya, al parecer no eres tan nuevo como creia.

Adam traga saliva.

DEREK
Bueno, no te interrumpo més, ve y disfruta de tu noche. Espero

gque nos volvamos a ver.

Adam se despide y acompafia al Nébulo por los pasillos en

direccidén a una habitacién.

ESC. 8 INT. HABITACION - NOCHE

El Nébulo 1 le abre la puerta de la habitacién. Adam mira
fijamente a los ojos del hombre buscando un atisbo de sentimiento
pero el nébulo se encuentra impasible y con la mirada perdida.
Adam entra en la habitacién y la puerta se cierra tras su
espalda. El cuarto es grande y tiene los lujos propios del resto
del edificio. Una cama de matrimonio precede el lugar y a ambos
lados se encuentran dos personas con miradas perdidas; son
nébulos. La iluminacidén tenue de la habitacidén no le permite ver

bien sus caras.

Desde la distancia intenta mantener una conversacidn con ellos.

ADAM
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Ho-Hola..

Espera unos segundos pero nadie responde

ADAM
Me habian dicho que esta era mi habitacidén “usual” pero veo

que ya estd ocupada, disculpen, ya me voy..

Se detiene al ver que ambos van vestidos con el mismo mono gris
que el resto de nébulos. Se acerca con lastima a ellos. Primero
aprecia la cara de un chico joven, ©0Oak (18 afios, rubio vy

atlético)y después la de una mujer morena y alta.

ADAM
Oh.. Sois lo que aqui llaman nébulos..
(compasivo)
¢Hacéis esto por dinero?
;Desde cuando se realizan estas fiestas? Pensaba que por las
noches no se podia..
(se detiene al ver a la mujer)

Espera, no-no puede ser..

Adam se fija en la mujer y se le llenan de lagrimas los ojos.
Cae al suelo ante sus pies y la abraza con fuerza y rabia. La
mujer es Laura (47 afios, pelo largo, atractiva y delgada), la
madre de Adam que supuestamente habia muerto a causa de la

niebla.
ADAM

iMamé !

(llorando)
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Oh Dios eres td, no me lo puedo creer.
Pensédbamos.. Pensdbamos que estabas muerta. Que la niebla te

habia matado.

Tanto Oak como su madre permanecen inexpresivos y sin realizar
ninglin movimiento. Entre sollozos Adam suplica la reaccidn de su
madre.
ADAM
Mama, han pasado muchos afios, contéstame por favor. Yo..
Necesito respuestas.

(rompe a llorar)

Laura sigue impasible ante los llantos de su hijo.

ADAM
(grita)

iMama por favor, haz algo!

Al oir eso, algo parece activarse en el interior de Laura y se
acerca a la cama. Adam sonrie entre ladgrimas al ver que su madre
por fin reacciona.

ADAM

Mama.. Menos mal, pensaba que..

Adam calla al ver que Laura empieza a desabrocharse la ropa.

ADAM

(gritando)

Pero.. j:Qué estas haciendo?!

Laura no se detiene y sigue quitédndose la ropa.
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ADAM
(desesperado)

Joder, ;jte estoy diciendo que pares!

Laura se detiene automaticamente. Adam se acerca a ella
desesperado y la sacude para buscar algun tipo de reaccidn. Sus

0jos estéan sin vida. Adam la abraza.

ADAM
Tus ojos.. También estan vacios.. Mama, qué te han hecho.. ¢ jQué

te han hecho?!

Oak reacciona y se acerca réapidamente a ellos. Adam, se asusta
e intenta alejarse. Oak es mas réapido y se abalanza sobre él1

para taparle la boca y acallar sus gritos.

OAK
(cabreado)
i.Se puede saber qué haces?!
Si sigues montando este espectaculo nos van a descubrir a

todos.

Oak analiza minuciosamente a Adam.

OAK
(amenazador)
No eres el contacto de siempre y Ulyses no me ha comunicado
nada. El siempre llega a la misma hora, asi que tienes 10
segundos para explicarme quién eres y cdmo has conseguido

entrar aqui.

ADAM
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(confuso)

Yo no.. No sé de qué me estas hablando.

Oak le agarra del cuello y lo estampa contra la pared.

OAK
No soy conocido por mi paciencia, asi que mas te vale ir

haciendo memoria.

Le mira de forma amenazadora y le estrangula levemente.

OAK

;Como has entrado?

ADAM
(entre ahogado)

Co-Con el ca-ca.. —(tose)- Carnet

Oak le mira escéptico y, aun manteniéndolo atrapado por el
cuello, comprueba que lleva el «carnet propio de los

Privilegiados. Oak reduce la presidén de su mano.

OAK

Este carnet no es tuyo, ¢dénde lo has encontrado?

ADAM
(muy nervioso)

Te lo diré todo de verdad. Desperté.. desperté en un bosque
cercano, no entendia nada y pensaba que estaba solo, pero al
final habia un cadéaver pero vino la niebla y.. jAh si! también
encontré alli el carnet pero tuve que correr porque me pilld

la niebla que es mortal pero al final no lo es porque..
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OAK
iPara, para!

Ves por partes.

ADAM
No recuerdo nada anterior al bosque. Solo sé gque desperté
alli. Habia un hombre con un fuerte golpe en la cabeza..
OAK

Dime cdmo era.

ADAM
Pues.. No lo sé.. Era mayor, de unos 50 afios y con pelo canoso.
Cuando fui a ayudarle vi que estaba muerto. De sus bolsillos

cayd un papel y esta tarjeta.

OAK

Mierda.. Joder Ulyses, cudntas veces te dijimos gue no te
apuntaras la puta frase..

ADAM
Entonces vino la niebla e intenté huir de ella, pensaba que
era mortal.. Perd no me pasd nada. Empecé a caminar por el
bosque y encontré esta mansidén, no sé porqué pero entré y..

(solloza) No entiendo nada, yo solo quiero llevarme a mi madre

y volver a casa..

OAK

(sefialando a Laura)

A\Y ”

Siento decirte que “eso” ya no es tu madre.

ADAM

(molesto)
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¢Por qué dices “eso”?

OAK

Porque es la verdad. Realmente no tienes ni idea de nada, ¢no?

Adam responde un poco molesto y confuso.

ADAM
Mira.. Si no me quieres ayudar.. Yo me voy con mi madre. Me

niego a quedarme en esta casa de locos un minuto méas.

OAK
Espera, no vas a poder salir vivo de aqui con tu madre. Esta
nébulo (sefialando a Laura) pertenece a los propietarios de

esta casa. Si te la llevas, la estarads robando.

ADAM

No me importa.

OAK
Bien, muy valiente, pero.. (Has pensado cédmo salir sin que te
maten? Agqui la justicia no es como en tu mundo, las cosas se

pagan con sangre.

ADAM

Si he conseguido entrar podré encontrar alguna forma de salir..

OAK
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Buena frase, pero esto no es una pelicula. En el terreno de
los Privilegiados un paso en falso conlleva la muerte. O cosas

peores.

ADAM

Pero por qué hacéis esto, no lo entiendo.

OAK
No nos metas en el mismo saco. Yo no tengo nada que ver con la
niebla y el resto de mentiras que os ha hecho creer el
Gobierno.
SY si digo que ésta ya no es tu madre es porgque la han

transformado en un cuerpo sin alma.

ADAM

;Como es eso posible?

OAK
Gracias a la lobotomizacidn consiguen a personas sin voluntad
ni sentimientos. Con el paso de los arfios los han

perfeccionado.

ADAM

¢Perfeccionarlos?

OAK
Si. Tu madre, por ejemplo, es un nébulo de primera generacidn.
Solo reacciona a érdenes y actia para una funcidn concreta.

Como has podido comprobar, es una esclava sexual.

ADAM
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Pero.. si acabo de hablar con uno de ellos.

OAK

Se acabaron las preguntas.

ADAM
;Qué clase de locura es esto?
Y, ¢cbébmo han conseguido que todos creamos en sus mentiras?
Incluso la sociedad lleva arfios adaptédndose a la supuesta

niebla mortifera y.. ¢Y resulta que todo es una farsa?

OAK
Ahora tenemos que centrarnos en salir de aqui. Si nos
descubren estamos jodidos. Sé que es mucha informacidn, a

nosotros al principio también nos costd aceptarlo.

Tras unos segundos de silencio. Adam realiza una pregunta.

ADAM

¢Como que “nosotros”?
Oak mira pensativo a Adam.
OAK
Aunque te cueste creerlo no somos los Unicos que conocemos 1os
secretos del Gobierno de Kukurbo. Si guieres esas respuestas,

sigueme.

Adam mira fijamente a su madre y a Oak indeciso.

ESC. 9 INT. PASILLOS ZONA INDUSTRIAL - NOCHE
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Oak y Adam recorren diferentes callejuelas con premura. Es una
zona 1industrial abandonada y se ve como Adam camina perdido

siguiendo a Oak y lo observa todo.

ESC. 10 INT. PUERTA GUARIDA RESISTENCIA - NOCHE

Oak para en un lugar recdédndito. Adam, confuso, mira a los lados
observando al detalle y buscando el motivo de la parada. Oak

examina el entorno buscando algo de forma silenciosa.

OAK
Adam, cuando entremos alli deja que yo hable primero.. Y

sobretodo, no hagas nada hasta que yo te lo diga.

ADAM
(asustado y titubeando)

De acuerdo, pero..

OAK

Shhh.. Calla, vamos a entrar.

Repentinamente Oak alarga el brazo y abre una puerta que habia

pasado desapercibida hasta el momento.
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CGGLJICON TEZCCNICCO)

ESCENA 1
1 PPP, | fixe/trav/pan picat, %a.. (sonido de sirena)
PD,P o/cam en
G ma
ESCENA 2
2 0 NEGRO (Fx)Sonido de
sirena

34455



PP/P Fijo Frontal cara
PP ADAM
Plano Frontal Cuerpo
secue de ADAM
ncia
PML
ADAM

Bosque
UAB

Se abre el plano de golpe
junto con los ojos de Adam.
También, cuando abre los
ojos, empieza a respirar de
golpe, como si llevara un

rato sin hacerlo. Esta tirado

Adam empieza a respirar de

(Fx)Sonido de

sirena

hacia los lados y frunce el
cefo cuando mira a su

izquierda.

al suelo, podemos ver la golpe. (Fx) Bosque
cara contra este. Y vemos noche
oscuridad a su alrededor y

que el suelo es de tierra.

Se incorpora mareado y

entra en plano. Vemos que (Fx)Sonido de
analiza su entorno. Mira sirena

(Fx) Bosque

noche
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Se asusta y se arrastra
hacia atras en el suelo de
forma nerviosa y con cara de
miedo. Mientras tanto Ila
camara se va moviendo
hacia atras. Y se queda
quieta detras de la figura ala
cual Adam dirige su mirada.
Vemos que es un cuerpo,
aunque desde nuestro plano
sale desenfocado.Desde la

distancia le grita al cuerpo.

ADAM

(indeciso)

iOye,

tu! ¢ jEstés

bien!?

(Fx)Sonido de
sirena
(Fx) Bosque
noche
(Fx) Hojas y tierra
mientras se

arrastra

(Fx)Sonido de
sirena
(Fx) Bosque
noche

(Fx) Pasos
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Tras un par de intentos por
llamar su atencion decide

acercarse dubitativo.

Se levanta y se acerca
dubitativo. Con las yemas de
los dedos lo sacude un poco
pero no responde. El
hombre estd en posicion
fetal de espaldas a Adam,
asi que lo gira para dejarlo
boca arriba. Adam se
estremece al comprobar que
el cuerpo tiene marcas de
estrangulacion. Adam no se
ha dado cuenta que algo ha
caido del bolsillo.

Suelta el cuerpo asustado al
darse cuenta que ya esta
muerto. Se tira hacia atras y

maldice nervioso.

(Fx)Sonido de
sirena
(Fx) Bosque
noche
(Fx) Pasos
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Adam se da cuenta de que
ha caido alguna cosa al
suelo. Es una nota que

envuelve una tarjeta.
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PD Fijo Escorzo picado En la nota hay escrita una (Fx)Sonido de
mano de las manos frase: “En la noche del cerdo sirena
s/ toqueteando el carnicero se lame los (Fx) Bosque
target dedos”. Revisa la tarjeta y noche
a comprueba que se trata de (Fx) Pasos
un simple trozo de plastico
azul con un extrafio codigo
de barras
ESCENA 3
Trav/Pano Lateral ADAM
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PMC/

PP -

PD

Pies

PD

Pierna
s?

Camara en

mano

Lateral ADAM

Bosque
UAB

Adam se asusta por el
sonido de la sirena y por fin
vuelve en si. Mira un
momento hacia donde esta
la camara (es decir mira al
camino a lo lejos) y después
mira rapidamente al suelo.

(solo gira la cabeza)

Se ven sus pies con la niebla
a punto de rozandolos.
Después de maldecir sale

corriendo.

(Fx)Sonido de
sirena PRIMER
PLANO
(Fx) Bosque
noche
(Fx) Pasos

corriendo

Corriendo

(Fx)Sonido de
sirena PRIMER
PLANO
(Fx) Bosque
noche
(Fx) Pasos

corriendo
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PMC | Camaraen Lateral ADAM
mano
PG Camara en
mano
PD Camara en Lateral ADAM
Pierna mano
s?

Corriendo  y mira un

momento hacia atras

(Fx)Sonido de
sirena PRIMER
PLANO
(Fx) Bosque
noche
(Fx) Pasos

corriendo

Niebla

(Fx)Sonido de
sirena PRIMER
PLANO
(Fx) Bosque
noche
(Fx) Pasos

corriendo

Corriendo

(Fx)Sonido de
sirena PRIMER
PLANO
(Fx) Bosque
noche
(Fx) Pasos

corriendo
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PMC

Camara en

mano

Lateral ADAM

Se quita la camiseta. En el
proceso se tropieza y cae.

saliendo del campo de

golpe.

(Fx)Sonido de
sirena PRIMER
PLANO
(Fx) Bosque
noche
(Fx) Pasos

corriendo
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10

Plano

secue

ncia:

PC -

PP/P

PP

Travelling y
zoom
después
con camara

en mano

Lateral/FrontalA
DAM

Vemos a ADAM impactar
contra el suelo. Se incorpora
(se medio sienta) y mira a su
alrededor. En campo entra
un poco de niebla y él se
pone la camiseta encima de

la boca y la nariz.

Se tira un poco hacia atras
nervioso, ayudandose con el

brazo libre. Esta sollozando.

(Inicio Zoom)

La camara se acerca a él
junto con la niebla y recoge
las piernas y se las agarra
con el brazo suelto. El humo
le va rodeando mientras
solloza y empieza a toser.
Se da por vencido y suelta la
camiseta y vemos como
llora con los ojos cerrados

mientras espera.

(Fx)Sonido de
sirena PRIMER
PLANO
(Fx) Bosque
noche
(Fx) Pasos

corriendo

<3554




La camara se queda quieta,
enmarcando Unicamente su
cara. Tras unos segundos
de silencio y con la niebla a
su alrededor, para de llorary
vemos como su semblante
cambia a uno confuso. Abre
los ojos (MIRA A CAM?)

Se incorpora perplejo.

Examina su cuerpo
extranado. Perdido en sus
pensamientos, Adam divaga
por el bosque sin acabar de
entender la situacion y sin

un rumbo fijo.

ADAM
(realiza una profunda
inhalacién para
comprobar que puede
respirar con
normalidad)
Deberia estar

Deberia..

muerto.
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ESCENA 4

11 PA/P | Fijo/Camera % [ Lateral Carreter | Vemos a Adam saliendo del
C/PS en mano ADAM a B-211 | bosque (Carretera B2-11) y
Bruguer | empieza a seguir la
a autovia/carretera.
intersec
cién
12 PM Fijo(?) Frontal ADAM B-211 | Plano de él andando por la
carretera

13 PM Fijo(?) Frontal B-211 | Plano de él andando por la
ADAM carretera pero con otro

fondo
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14

PM -

PC[1]

Panoramica

Frontal —

Espaldas ADAM

Llega asi a la urbanizacion.
A la distancia escucha un
leve zumbido (risas, musica,
etc). El ruido saca a Adam
de su trance y decide
acercarse acelerando el

paso.

Ve que el camino se abre a
Su izquierda y ve una gran
urbanizacion con un
HOMBRE DE SEGURIDAD
(30 afios, alto, fornido) en la

entrada.

Se coloca la camiseta rapido
y Sse acerca un poco.
Escucha a una pareja que

se dirige hacia él.
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PMC
VIPs

Travelling

Lateral
PAREJA

Entrada
urbaniz

acion

VIP H
Si seguimos llegando
tan tarde a las
fiestas van a dejar de
invitarnos carifio,
seremos el hazmerreir

de todos.

VIP M
Prefiero ser impuntual

y venir arreglada.

VIP H
¢Y no puedes venir

arreglada y a tiempo?

VIP M
(le da un golpe) anda,

saca la tarjeta.
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La pareja se acerca a la
entrada donde se encuentra

el guardia de seguridad.
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16

PD
Tarjet

Fijo

% [ escorzo VIP

17

PMC/
PP
Adam

Fijo

% ADAM

Le muestran unas tarjetas
exactamente iguales a la

que guardaba el cadaver.

Adam busca en sus bolsillos
y comprobar que aun la
tiene. Vuelve a poner la

atencion en la pareja.

<365




18

PMC
VIPs
Pla

seq.

Camera en

mano

Lateral
PAREJA

SEGURIDAD
Identificacidén, por

favor.

VIP H
(mostrando la tarjeta)

Aqui tiene.

El guardia de
seguridad escanea

ambas tarjetas.

SEGURIDAD

En la noche del cerdo..

El hombre duda y mira
a la mujer con cara de

apuro.

VIP M
Joder.. Mucho meter
prisa y luego no eres
capaz ni de recordar

lo basico para entrar.
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Justo antes de que cierren
las puertas, Adam, curioso,
se acerca a la entrada de la

mansion.

La mujer se acerca al

oido del guardia y le

susurra unas palabras.
Acto seguido el
guardia les deja

pasar.

HOMBRE DE SEGURIDAD
Parece que es usted el
ultimo cliente de la
noche.

(revisa su reloj de
mufieca)
Bastante justo pero
atn estd a tiempo.
¢cTarjeta de

identificacién?

HOMBRE DE SEGURIDAD

En la noche del cerdo..
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Adam extrae la tarjeta de su
bolsillo y se la entrega al

hombre que la escanea.

Adam, preocupado
recuerda la frase
escrita en el papel
que se encontrd junto
a la tarjeta de
identificacidén. Se
acerca al oido del

hombre y le susurra.

ADAM
(dubitativo)
:.. el carnicero se

lame los dedos?

HOMBRE DE SEGURIDAD
Adelante por favor.
Esta noche el evento
tendrd lugar en la

casa del sefior Derek.
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Panoramica

El guardia de seguridad le
echa un vistazo y lo mira
extrafiado. A pesar de ello le

deja pasar.

Adam asiente en signo de

agradecimiento y se adentra
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PMC

- PG

en la calle siguiendo a la

pareja hacia la ubicacion.

ESCENA 5

Espaldas

<3E555




19

PM/P
MC
Adam

Camara en
mano

Traveling

ADAM

Entrada

edificio

Al entrar Adam se ve
envuelto en un ambiente
festivo. Sigue los pasos de
la pareja que le precedia en

la entrada.

Se encuentra una casa
peculiar llena de gente y

con estridente musica.

Se ve como la pareja se
marcha por un lado del
jardin.

Finalmente, decide
adentrarse en la casa

nervioso mirando alrededor.

Grupos de personas con
vestimentas extravagantes
realizan diferentes
actividades en el jardin
delantero; algunas mas

cotidianas  (consumiendo
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alcohol y charlando) y otras

mucho mas extrafas.

Adam se muestra patidifuso

cuando para atencién a un

grupo.

La conversacion llama la

atencion de Adam.

PRIVILEGIADO 3
Apuesto 5 de los
grandes a que le das

en el ojo.

PRIVILEGIADO 4
Veo tu apuesta y la

aumento a 7.
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20 2 PM/P | Camaraen Lateral GRUPO
A mano
Grupo
21 2.5 PD Fijo/Camara % | Lateral
Cuchil en mano MANO
lo

Ve cémo una persona con
un uniforme gris sostiene
una manzana sobre su
cabeza. A unos metros de
distancia, las dos personas
que estaban hablando
animan a una tercera que

intenta concentrarse

La tercera persona empuna

un cuchillo.
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22

PM/P

Grupo

Camara en

mano

Lateral GRUPO

El joven con el cuchillo
respira hondo para

concentrarse y lo lanza.

PRIVILEGIADO 4
No me hagas perder
esta apuesta o me
aseguraré gue no te

inviten a la

siguiente fiesta.

PRIVILEGIADO 5
(riéndose)

iCallaos de una vez!
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23

PM/P

Nebul

Camara en

mano

Lateral NEBULO

Este impacta en el hombro
del hombre con el mono

grisaceo.

El Privilegiado se acerca a
arrancar el cuchillo del
hombro ensangrentado vy
entra su mano en plano. Le
quita el cuchillo sin cuidado
y su mano vuelve a salir de

campo

PRIVILEGIADO 3
(riendo)
iVas méas borracho de

lo que esperaba!

PRIVILEGIADO 5
No no, esta no vale,
me habéis distraido.

Hagamos otra ronda.
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se dispone a volverlo a

intentar.

El  hombre del mono
grisaceo permanece

impasible.

24 2 PM/P | Camaraen | Lateral GRUPO
A mano
Grupo
24, 3.5 PMC Fijo % Nébulo
1 hombr
o]
ensan
grenta
do
25 4 PP/P | Camaraen % ADAM
PP mano
Adam Traveling

Adam queda perplejo ante
lo que acaba de contemplar.
Se va hacia un lado del

jardin
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Se choca con alguien.
Delante suyo, una mujer
vestida de forma excéntrica
pasea con una correa a un
chico que va a cuatro patas
y que lleva el mismo mono
grisaceo. Vemos que ella se
fija en él molesta/extrafiada
Adam sale de plano
nervioso, siguiendo con su
huida.

26 PM/P Fijo Lateral
A SENORA+ADA
M
27 PMC Fijo Espaldas/Frontal
ADAM
28 PA/P Fijo Frontal SENORA
MC

Vemos como se aleja
caminando medio hacia
atras para ver si los demas
le siguen, efectivamente,

mirando

La sefiora lo mira impasible.

ESCENA 6
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Fijo

Frontal ADAM

PM/P

MC

32

33 PG Fijo % piscina

34 PM/P Fijo Frontal ADAM
MC

35 PM/P Fijo Lateral GRUPO
A

36 PM Fijo Picado PAREJA

Piscina

Adam baja a un sitio con
piscina, ve el entorno,

nosotros no.

Se ve toda la piscina llena

de gente

Adam se muestra

estupefacto por la fiesta.

Grupo riendo

Pareja besandose
apasionadamente en |la

piscina
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37 PM Fijo Lateral PAREJA Pareja hablando
38 PM/P Fijo Frontal ADAM Adam se ve realmente
MC agobiado,
39 PM/P Fijo Lateral GRUPO El grupo le mira extrafiado
A
40 PM Fijo Picado PAREJA La pareja también nota su
presencia
41 PM/P Fijo Frontal ADAM Adam, muy nervioso, huye
MC por donde ha llegado.
42 Entrada | Una vez arriba, de forma [3]
Jardin | despistada se choca con

una joven mujer y ambos se
sobresaltan. Adam

preocupado se disculpa.
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43 PM Fijo Lateral ADAM y
KEIRA
44 PMC/ Fijo % ADAM
PP
45 PMC/ Fijo % KEIRA
PP

Entrada

Jardin

La mujer lo mira con cara de

asco y desagrado.

ADAM
Disculpeme, no

pretendia..

KEIRA
¢cEn que momento han
dejado entrar a un
idiota como tu en esta
fiesta? j¢;Que no miras

por donde caminas?!

ADAM
Disculpeme, de verdad
gue no era mi

intencidn..

KEIRA
Pero, ;qué clase de
ropa llevas puesta?
¢Hace cuénto que no te
duchas? jApestas! Voy

a llamar a seguridad..
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46

PMC/
PP

Fijo

% ADAM

ADAM
(al borde del llanto y
con cara de
preocupacioén)
No por favor, yo solo

estaba caminando y..
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47

PM

Fijo

Lateral ADAM y
KEIRA

Derek (42 afos, alto, de
rasgos faciales frios) sale de

la casa y se acerca al grupo.

DEREK
Pero bueno, si que os
sabéis divertir, :;eh?
Porqué mejor nos
calmamos un rato, al
fin yv al cabo es mi

fiesta.

KEIRA
(un tanto asustada)
Disculpe, sefior, pero

este paleto ha..

DEREK
Yo jaméds he invitado a
ningtn paleto a mi
casa. Seria una pena
que por un comentario
asi de impertinente no

pudieras gozar de tus
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“ventajas” de

Privilegiada, Keira.

KEIRA
Tiene razdn, sefior,
disculpe.
(mira de reojo a Adam

molesta)

Keira se va.

DEREK
(examinando a Adam con
la mirada)

Veo que eres nuevo,

¢cverdad?

Adam traga saliva.

DEREK

Vamos, sigueme.
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Salen de plano

<3793




48

PMC

- PC

Traveling

Altura de los ojos
— Contrapicado

% ADAM y

DEREK

Adam entra en la casa y ve
a una pareja lidndose en el
sofa. Sigue a Derek por la
escalera hacia su habitacion

privada.

ESCENA 7

49

Pla

sence

50

PM -
obert

Fijo

Frontal DEREK

Habitaci
on
Derek

Adam barre con la mirada
toda la habitacion
observando el lujo que se

desprende en cada detalle.

Derek, que va iba delante
suyo, se sienta en el sofa y
analiza a Adam de pies a

cabeza.

DEREK
Ciertamente se nota que

eres nuevo aqui..

3E3@
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PM -

Tanca

Fijo

Frontal ADAM

ADAM
(visiblemente
nervioso)

¢Por qué lo dices?

<3 €31




52

PM -
Obert

Quan
entra
Nébul
o]
pase
ma
PP o
PM
tancat
(fer
enfasi
sen
la
cara
de
empa

nat)

Quan
surti
un pla

sence

Fijo

Frontal DEREK

Derek toca una campanita y
al instante entra un hombre
vestido con el uniforme gris.
Derek se dirige a él sin ni

siquiera mirarle.

El hombre sale de Ia
habitacién sin pronunciar

palabra.

DEREK

(seflalando con el dedo
la vestimenta)

Porque necesitas ropa
nueva, un poco menos..

caburrida quizas?

DEREK
Trdele ropa adecuada
para el evento. Y que

sea de su talla.

<3€&3e2




rde
tota la

sala

53

PP

Fijo

Frontal ADAM

ADAM

Gracias.

38353




54

PM

Tanca

Fijo

Frontal DEREK

Derek le mira  entre
sorprendido y extrafiado

ante su agradecimiento.

DEREK

Seguro dgque te wva a
encantar la
experiencia y querréas
repetir todas las
noches. Prefiero no
adelantar nada, pero no
conozco a nadie que se

haya arrepentido de

haber venido.

<3 E344




55 PC Fijo Lateral ADAM y Vuelve a entrar el hombre de
Sala DEREK uniforme gris con ropa
adecuada.
Se la entrega a Adam.
56 PP Fijo Frontal NEBULO Antes de coger la ropa, se
Cara 1 fija en los ojos del hombre
Nébul de gris que estan casi
o] exentos de vida.
57 PM - Fijo Frontal DEREK DEREK
Obert Vistete trangquilo.
Espero que la ropa sea
de tu gusto.
58 PM - Traveling Probado | Adam entra en el probador y
Frontal ADAM r se cambia de ropa.
PP/P habitaci DEREK
PP on (con picardia)

Adam sigue cambiandose.

:Cudles son tus gustos,

chico?

<3E355




ADAM

<3E3E3




Adam apenas ha acabado

de vestirse.

:Respecto a quév?

DEREK

Respecto a todo.
Mujeres, hombres,
comida, juegos.. Lo que

prefieras. Aqui todo es

posible.

ADAM

(nervioso)
Pues, veréa, me pilla un
poco de imprevisto pero
supongo que si tuviese
que elegir.. Osea, que
en caso de tener que
decantarme

por una

opcidén pues..

<3E37




Llaman a la puerta e
interrumpen su

conversacion. Se relaja de

golpe.

Adam sale de plano

DEREK
(un tanto molesto)

jAdelante!

<3E383




59 9 PC Fijo Lateral DEREK | Habitaci NEBULO 1
Sala 6n (con la mirada gacha)
DEREK Sefior, su habitacidn
usual ya estéa
preparada.
Pensando que no se dirigen
a él mira fijamente a Derek.
60 5 PM Fijo Frontal DEREK | Habitaci DEREK
Tanca o6n (frunciendo el cefio)

t DEREK Vaya, al parecer no
eres tan nuevo como
creia.

61 10 PP Fijo Frontal ADAM Habitaci | Adam traga saliva.
Adam on
DEREK

<3E383




62 PP Fijo Frontal NEBULO DEREK
Cara 2 Habitaci Bueno, no te interrumpo
Nébul on mas, ve y disfruta de
0 DEREK tu noche. Espero que
nos volvamos a ver.
Adam se despide vy
acompana al Nébulo hacia
fuera.
63 PM - Fijo Frontal DEREK | Habitaci
Obert 6n
DEREK
Vemos como Derek se
queda en el campo y su cara
pensativa.
ESCENA 8

<3830




64 PMC Fijo Frontal ADAM
65 PS Fijo Frontal
Habita Habitacion
cion

Habitaci
on
Oak

El Nébulo abre la puerta a
Adam. El mira hacia algo
que no vemos. Se giira para
mirar la reaccion del
Nébulo, que se muestra

impasible.

Una cama de matrimonio
precede el lugar y a ambos
lados se encuentran dos
personas con miradas
perdidas; son nébulos. La
iluminacion tenue de la
habitacién no le permite ver

bien sus caras.

<3€31




66

PMC

Traveling de

seguimiento

Frontal ADAM

Desde la distancia intenta
mantener una conversacion

con ellos.

Espera unos segundos pero
nadie responde. Camina

unos pasos hacia delante.

Se detiene al ver que
ambos van vestidos con el
mismo mono gris que el
resto de nébulos. Se acerca
con lastima a ellos. Primero

aprecia la cara de un chico

ADAM

Ho-Hola..

ADAM
Me habian dicho que
esta era mi habitacién
“usual” pero veo que
ya estéd ocupada,

disculpen, ya me voy..

<3832




joven, Oak (18 afios, rubio y
atlético)y después la de una
mujer morena y alta.

Se acerca al chico joven

primero. Este entra a plano.

ADAM
Oh.. Sois lo que aqui
llaman nébulos..
(compasivo)
¢Hacéis esto por
dinero?
:Desde cuéando se
realizan estas
fiestas? Pensaba que
por las noches no se
podia..
(se detiene al ver a
la mujer)
Espera, no-no puede

Ser..

<3833




PM Fijo % LAURA
PMC Fijo Frontal ADAM
PM Fijo % ADAM
(escorzo
madre)

Vemos a la nébulo de pie

mirandolo sin expresion.

Adam se fija en la mujer y se

le llenan de lagrimas los

0jos. ADAM
iMaméa'!
Sale de plano
Se acerca a ella y cae de
rodilla y la abraza con fuera
y rabia.
(llorando)

Oh Dios eres tu, no me
lo puedo creer.
Pensédbamos.. Pensabamos
que estabas muerta.
Que la niebla te habia

matado.

<3 €344




PP Fijo % OAK
PP Fijo % LAURA
PM Fijo % ADAM
(escorzo

madre)
PP Fijo % LAURA

Tanto Oak como su madre
permanecen inexpresivos vy
sin realizar ningun

movimiento.

ADAM
Mamé&, han pasado
muchos afios,

contéstame por favor.

Entre sollozos Adam suplica

la reaccion de su madre

Yo.. Necesito
respuestas.

(rompe a llorar)

ADAM
(grita)
iMam& por favor, haz

algo!

Al oir eso, algo parece
activarse en el interior de

Laura y se acerca a la cama.

<3835




PM

Fijo

% ADAM
(escorzo

madre)

PM

Fijo

Frontal LAURA

PM

Fijo

% ADAM
(escorzo

madre)

Adam sonrie entre lagrimas
al ver que su madre por fin

reacciona.

De golpe, la expresion de
ADAM cambia.

ADAM
Maméa.. Menos mal,

pensaba que...

ADAM
(gritando)
Pero.. j;Qué estéas

haciendo?!

ADAM
(desesperado)
Joder, jte estoy

diciendo que pares!

<3E3E5




PM

Fijo

Frontal LAURA

Laura se detiene
automaticamente. Adam se
acerca a ella desesperado y
la sacude para buscar algun
tipo de reaccion. Sus ojos
estdn sin vida. Adam la

abraza.

ADAM
Tus ojos.. También
estadn vacios.. Mam4a,
qué te han hecho..

. iQué te han hecho?!

Oak reacciona vy se
acerca réapidamente a
ellos. Adam, se
asusta e intenta
alejarse. Oak es més
rapido y se abalanza
sobre él para taparle
la boca y acallar sus

gritos.

3837




PM

Fijo

Lateral ADAM Y
OAK

:3E3 &3

OAK
(cabreado)
icSe puede saber qué
haces?!

Si sigues montando
este espectaculo nos
van a descubrir a
todos.

Oak analiza
minuciosamente a Adam.

OAK
(amenazador)
No eres el contacto de
siempre y Ulyses no me
ha comunicado nada. El
siempre llega a la
misma hora, asi que
tienes 10 segundos
para explicarme quién
eres y cémo has
conseguido entrar
aqui.

ADAM
(confuso)
Yo no.. No sé de qué me
estds hablando.

Oak le agarra del
cuello y lo estampa
contra la pared.

OAK
No soy conocido por mi
paciencia, asi que més
te vale ir haciendo

memoria.

NT\NNA




PS

Fijo

Lateral LAURA

Vemos a Laura sentada en

la cama mirando a la nada.

A\

es0o

”

ya no es tu

madre.

<3€383




PLAN
S DE
TRAN
sICIO

Ambos, intentan
moverse agilmente
entre los asistentes
de la fiesta y pasar
desapercibidos para
llegar a la puerta en
menos de 5 minutos.
Justo cuando estén
cruzando el umbral se
escucha como la
reunién acaba y ambos
deciden empezar a
correr por la calle
para huir a tiempo.
Finalmente 1llegan a
una puerta de una
alcantarilla y se
adentran, huyendo de
los peligrosos

Privilegiados.

@@




ESCENA 9

PMC

Traveling

(plano seq.)

Espaldas ADAM
y OAK

Sala
maquin

as

Oak para en un lugar
recéndito. Adam mira a los
lados observando al detalle
y buscando el motivo de la
parada. Oak examina el
entorno buscando algo de
forma silenciosa. Nuestro
protagonista mira hacia Oak
molesto y empiezan a

discutir.

ADAM
(Molesto)

¢:Desde cuando existis?

OAK

Hace tiempo

ADAM
(Insistiendo mas)
:Y por qué nadie sabe

nada?

OAK

441




(Molesto/enfadado por
sus repetidas
preguntas)

Es demasiado

peligroso.

ADAM
:No es mas peligroso
dejar a toda la gente

sin saber esto?

OAK
(Muy impaciente)
Adam, cuando entremos
alli te lo explicaréan

todo.

ADAM
;Quiénes son
todos?;Cuédntos son

todos?

OAK

Ahora lo verés.

o 17 =




CORTE A NEGRO

ADAM
:Qué cojones quiere
decir eso? Necesito

respuestas

OAK
Y te las daremos,

i¢Vale?!

ADAM
¢Y cdémo sé que no eres

otro més de la fiesta?

OAK
(Perdiendo los
papeles)
iNO PUEDES SABERLO!
¢ENTENDIDO? Tienes que
confiar en mi. (Adam
se lo queda mirando) .
Basta ya de tus
malditas preguntitas.

Cuando lleguemos veras

443




como todo lo que te he

contado es cierto.

(pausa)

¢VIENES?

2444




FANEZXQE &3: DOCLUMENTOOS [IES
CIIFREZCCCCICIN DIEZ ARTES

En este apartado se pueden encontrar todos los documentos realizados durante la

produccion por el departamento de arte que han ayudado a la realizacion de Nébulo.

E3SOOCEETOSS DIEE VEESSTULIRARICO
Uno de los maquilladores crea bocetos de algunos de los personajes y sus looks

durante el rodaje.

Figura 1: Adam. Elaboracion propia. Figura 2: Derek. Elaboracién propia.

Figura 3: Figurante. Elaboracion propia. Figura 4: Nébulo. Elaboracion propia.
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