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DE PEUS A TERRA

EL JOC COM A EINA DE TRANSFORMACIÓ SOCIAL PEL CANVI CLIMÀTIC

LAIA MAS BABIÀ JUNY 2023BIOLOGIA

INTRODUCCIÓ

Fa anys que dins la comunitat científica el debat sobre l’existència

del canvi climàtic és gairebé inexistent. Tot i així, la majoria de

persones – especialment en el nord global – no han viscut els seus

impactes directament.

Percebem una amenaça distant. No entenem la gravetat del 

problema. No som conscients del gran repte que suposa [1].

OBJECTIU 3
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MATERIALS DEL JOC

INTERÈS SOCIAL, EDUCATIU I DIVULGATIU
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d) 48 targetes d’ACCIÓ

Positives

a) TAULELL

Negatives

Per comprovar la validesa 

del joc s’ha realitzat una 

enquesta a les 12 persones 

que hi han jugat.

Posen sobre la taula temes rellevants pel canvi 

climàtic, obrint un espai de reflexió i debat 

entre les persones participants que 

motiva un aprenentatge conjunt 

a través de l’intercanvi de 

coneixements i idees.

Subratllen la importància de 

les accions humanes, individuals i 

governamentals, davant la crisis climàtica. 

Familiaritzen a les persones jugadores sobre què 

és el que es pot fer per afrontar el problema. 

Aquí, el joc trenca la barrera de la ficció i incideix en quines 

de les accions plantejades estem aplicant a la nostra realitat.

Exemplifiquen els impactes 

del canvi climàtic i, per tant,

del sistema de producció i 

consum que tenim actualment, 

en funció de la seva gravetat i en 

diferents esferes de la vida 

(salut, terra, aigua). 

1 Proporciona una visió global i integradora del canvi climàtic. 

2 Fomenta i persegueix els objectius de desenvolupament sostenible (ODS).

3 El format lúdic i innovador propicia l’aprenentatge lligat al joc, mitjançant 

una experiència motivadora i divertida. 

4 És exemple i reflex dels esforços cooperatius que requereix el repte global 

davant el qual ens trobem, i permet desenvolupar habilitats de treball 

col·laboratiu per resoldre conflictes i prendre decisions.

5 Promou una educació transformadora oferint eines crítiques, conceptuals i 

actitudinals, per prendre consciència de la realitat global i poder incidir en ella.

Bibliografia: [1] Myers T, et al. 2013. The relationship between personal experience and belief in the reality of global warming. Nature Climate
Change, 3:343–347. [2] Le Treut H, et al. 2007. Historical Overview of Climate Change. In: Climate Change 2007: The Physical Science Basis. Contribution of
Working Group I to the Fourth Assessment Report of the Intergovernmental Panel on Climate Change. Cambridge University Press. [3] Kapp K. 2012. The
gamification of learning and instruction. Game-based methods and strategies for training and education. San Francisco: Pfeiffer-Wiley. [4] Coma-Roselló T,
et al. 2023. Escuelas transformadoras. Camino hacia la ciudadanía global y la agenda 2030. Contextos Educativos: Revista De Educación, 31:27–51.

Escaneja aquest 

codi i accedeix als 

materials del joc!
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METODOLOGIA

c) 18 targetes d’IMPACTE

D’educació 

en el lleure

DESENVOLUPAR ENTREGARDESCOBRIR
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DEFINIR

• Canvi climàtic 

[2]

• Gamificació [3]

• Educació 

transformadora 

[4]

Determinació del

funcionament i 

la dinàmica del 

joc amb l’ajuda 

de la informació 

recollida 

prèviament.

• Recerca 

d’informació

• Redacció dels 

continguts

Disseny elements 

físics del joc:

• Taulell

• Targetes

• Fitxes

• Manual

de joc

Creació de la 

pàgina web del joc.

Desenvolupament 

dels continguts 

del joc:

Elaboració de 

la proposta de 

dinamització.
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