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Creació d’una interfı́cie per a la
gestió de dades del Canòdrom
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Tutora: Ángeles Vazquez

Resum—Creació d’una interfı́cie capaç d’optimitzar el temps utilitzat en la gestió de les dades recollides per la Comunitat Canòdrom
de Barcelona. Això va des de la descàrrega ordenada de les dades fins a la creació de gràfics, passant per la tractació d’aquestes.
Aquesta interfı́cie se centra en complir les necessitats de l’administració del Canòdrom, de manera que la prioritat és poder tractar les
dades de manera ordenada i que la interfı́cie sigui fàcil d’utilitzar.

Index Terms—Interfı́cie, gestió de dades, optimitzar, Python, gràfics.

Abstract—Creation of an interface capable of optimizing the time used in managing the data collected by the Canòdrom de
Barcelona Community. This ranges from the organized data download to the creation of graphics, including the processing of this data.
This interface focuses on meeting the needs of the Canòdrom administration, so the priority is to be able to handle the data in an
organized manner and make the interface user-friendly.

Keywords—Interface, data management, optimization, Python, graphics.

✦

1 INTRODUCCIÓ

AQUEST Treball de Fi de Grau presenta una interfı́cie per
a la gestió de dades d’activitats a l’antic Canòdrom

de Barcelona, actualment Canòdrom-Ateneu d’Innovació
Digital i Democràtica. El treball es centra en optimitzar
la recopilació, el processament i la visualització de dades
mitjançant la creació de gràfics, millorant aixı́ l’eficiència i
accessibilitat en la gestió de la informació de les activitats.
Abans de la creació de la interfı́cie proposada, el procés de
recopilació i preparació de dades era una tasca complexa
causada per la falta d’una interfı́cie i requeria una inver-
sió important de temps per part dels gestors. Sense una
interfı́cie automatitzada, quatre persones dedicaven una
setmana sencera per completar aquest procés manualment.
Aquesta tasca implicava descarregar les dades una a una,
copiar-les a fulls de càlcul i realitzar manipulacions manu-
alment per a la seva visualització i anàlisi posterior. Aquest
procediment manual no només consumia temps i recursos
humans, sinó que també incrementava el risc d’errors en el
procés.
La proposta d’una interfı́cie per a la gestió de dades
introdueix una solució innovadora a aquestes tasques. Tot i
que la interfı́cie encara no està implementada, s’ha realitzat
una fase de prova amb els usuaris de l’administració que
demostra la viabilitat del producte realitzat. L’automatitza-
ció de les accions simplifica la descàrrega de dades i la seva
preparació per a manipulacions i visualitzacions posteriors.
Aquest nou procediment aporta innovació, flexibilitat i agi-
litat a la gestió de dades i al procés de creació de gràfics.
Encara que la implementació completa de la interfı́cie està
en fase de desenvolupament, aquesta nova eina que s’ha
desenvolupat en aquest TFG permet millorar significativa-
ment la manipulació, l’anàlisi de les dades d’activitats i

l’atenció personalitzada als usuaris del Canòdrom.

2 REQUERIMENTS GENERALS

En aquest marc teòric es presentaran els conceptes clau i les
idees fonamentals que recolzen el desenvolupament de la
plataforma d’anàlisi de dades i visualització a partir de for-
mularis de registre. Es discutiran els següents components:

2.1 Context d’aplicació: objectius del Canòdrom
Aquest TFG és el resultat d’haver fet les pràctiques al
Canòdrom. A partir de la planificació feta amb l’equip de
gestió del Canòdrom, sorgeix la necessitat de crear una
eina que administri les dades d’una manera més eficient. El
Canòdrom [1] és un espai que acull una varietat d’activitats
centrades en la creativitat i la innovació tecnològica. Una
part destacada del seu programa d’activitats és la realització
d’esdeveniments de ciència ciutadana, que conviden tant
professionals com interessats a explorar les connexions i les
possibilitats en la cultura digital i la tecnologia.
A través dels formularis de registre, els participants es
poden apuntar als diferents esdeveniments i participar acti-
vament en projectes que contribueixen al desenvolupament
i a la millora de la tecnologia i la societat en general.
Amb el TFG, l’objectiu inicial del Canòdrom era poder
gestionar les dades obtingudes a través dels formularis
de manera eficient i ordenada, per més endavant generar
informes sobre les activitats que s’hi realitzen.
El repte era automatitzar el màxim número de passos per
minimitzar el temps utilitzat en descarregar i ordenar les
dades i poder dedicar-lo a la creació dels gràfics.
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2.2 Formularis de registre

Els formularis de registre són una eina essencial a les
plataformes educatives en lı́nia. Aquests formularis perme-
ten als usuaris proporcionar informació personal i participar
en activitats, com inscripcions a cursos, enquestes i qüesti-
onaris. La recopilació i l’emmagatzematge d’aquestes dades
ofereixen oportunitats per a l’anàlisi i la presa de decisions
informades.

2.3 Recopilació i emmagatzematge de dades

Les dades recopilades mitjançant formularis de registre
poden ser diverses, incloent-hi noms, correus electrònics,
respostes a preguntes especı́fiques, preferències i més.
Aquestes dades s’emmagatzemen en format JSON [2] i es
gestionen en bases de dades. La recopilació ordenada i
segura d’aquestes dades és crucial per a una anàlisi eficaç.

2.4 Desenvolupament de la plataforma

La plataforma d’anàlisi i visualització és un entorn digital
que facilita l’exploració i presentació de dades recopilades.
Aquesta plataforma combina la recopilació, l’emmagatze-
matge, l’anàlisi i la visualització de dades en una interfı́cie
fàcil d’utilitzar. Permet als usuaris generar gràfics i repre-
sentacions visuals a partir de les dades descarregades, el que
pot portar a una comprensió més profunda dels resultats.

2.5 Selecció de variables i configuracions de gràfics

La plataforma permet als usuaris seleccionar les variables
d’interès dins les dades del formulari de registre. Això sig-
nifica que els usuaris poden triar quines dades especı́fiques
volen analitzar i visualitzar. A més, els usuaris poden selec-
cionar configuracions predefinides o crear les seves pròpies
configuracions personalitzades pels gràfics generats. Això
proporciona flexibilitat i adaptabilitat en funció dels objec-
tius d’anàlisi.

2.6 Avantatges de la plataforma

La plataforma d’anàlisi i visualització de dades a partir
de formularis de registre ofereix diversos avantatges, que
inclouen:

Detecció de patrons: La plataforma ajuda a identificar
patrons i tendències que podrien no ser evidents en les
dades en brut.

Comunicació clara: Les visualitzacions són una forma
efectiva de comunicar informació complexa de manera clara
i comprensible.

Personalització: Els usuaris poden personalitzar les
seves anàlisis seleccionant variables i configuracions es-
pecı́fiques.

Estalvi de temps significatiu: Abans de la implemen-
tació de la plataforma, la recopilació i anàlisi manual de
dades consumia una quantitat considerable de temps i re-
cursos. Amb la nova plataforma, aquest procés es simplifica
i es realitza de manera automatitzada, estalviant temps i
augmentant l’eficiència.

3 METODOLOGIA

Aquest capı́tol descriu la metodologia utilitzada en el desen-
volupament de la interfı́cie. La metodologia abasta els pas-
sos seguits des de l’obtenció de les dades fins a la creació de
gràfics significatius i l’anàlisi dels resultats.

3.1 Passos previs

Per poder utilitzar la interfı́cie s’han de complir els següents
requisits:

1: Tenir un compte d’usuari amb permı́s d’administració
a la pàgina web de la comunitat del Canòdrom de Barcelona.

2: Tenir Python instal·lat. S’ha escollit utilitzar Python
ja que és un llenguatge que es pot utilitzar en diferents
sistemes operatius.

3: Tenir la carpeta amb la interfı́cie a l’ordinador.

Figura 1: Carpeta inicial

3.2 Obtenció de dades

La plataforma, gràcies a l’eina BeautifulSoup [3], utilitza les
credencials proporcionades per accedir al taulell adminis-
tratiu de la pàgina web del Canòdrom i obtenir les dades
necessàries. A través d’aquesta interfı́cie, es descarreguen
les dades en format JSON. Els documents JSON contenen
informació detallada sobre les activitats del Canòdrom.

3.3 Processament de dades

Un cop obtingudes les dades, la plataforma realitza una
fase de processament per a preparar-les per a l’anàlisi i la
visualització. Aquest procés inclou diverses etapes:

Neteja de dades: Les dades es depuren per eliminar
entrades duplicades i corregir possibles errors, garantint la
coherència i la integritat del conjunt de dades.

Selecció de variables: S’utilitzen les dades dels docu-
ments JSON per a identificar les variables rellevants per a
l’estudi.

3.4 Desenvolupament de la plataforma d’anàlisi

Amb les dades processades, la plataforma desenvolupa la
seva interfı́cie d’anàlisi i visualització. S’utilitza el llenguat-
ge de programació Python i la llibreria Plotly per a crear
gràfics interactius que permeten als usuaris explorar les
dades i obtenir una comprensió més profunda dels resultats.
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3.5 Creació de gràfics i visualització

Utilitzant la llibreria Matploit [4] es generen diversos tipus
de gràfics i visualitzacions.
Els gràfics es poden utilitzar per a extreure resultats i conclu-
sions significatives. Poden servir per identificar tendències
rellevants, detectar patrons ocults o interpretar les relacions
entre les diferents variables. Poder analitzar les dades es
essencial per poder avaluar l’impacte de les diferents activi-
tats realitzades en el Canòdrom.

4 DISSENY I IMPLEMENTACIÓ DE LA INTERFÍCIE

Aquest capı́tol aprofundeix en els aspectes tècnics del
disseny i implementació de la plataforma d’anàlisi i
visualització de dades.

4.1 Pantalla inicial

La pantalla inicial consta de dos botons [Fig. 2]. Inici de
sessió [Fig. 3], on es demana el correu i la contrasenya de
l’usuari de la plataforma del Canòdrom, i Gestió de dades,
que un cop havent iniciat sessió permet a l’usuari accedir a
la pantalla on podrà gestionar les dades per acaba creant els
gràfics.

Figura 2: Pantalla inicial de la interfı́cie

Figura 3: Inici de sessió

L’script [Fig. 3] comprova si
s’han omplert els camps i fa
un intent d’inici de sessió.
Si aquests són correctes crea
diferents carpetes utilitzant el
directori on es troba la in-
terfı́cie com a directori princi-
pal. A part, crea un document
JSON [Fig. 4] amb les creden-
cials, els directoris de les car-
petes creades anteriorment i
els scripts a utilitzar.

La creació del document config.json després que l’usuari
hagi introduit les seves dades correctament permet que sigui
únic per a cada dispositiu, d’aquesta manera s’aconsegueix
que la interfı́cie pugui utilitzar-se en diferents ordinadors,
ja que els directoris són únics per a cada un i s’haurien de
modificar manualment en cada cas.

Figura 4: Arxiu config.json creat després d’un inici exitós

4.2 Pantalla de gestió de dades
Un cop iniciada la sessió es pot accedir a la gestió de dades.
La plataforma utilitza diferents scripts automatitzats per
accedir al taulell d’administració del Canòdrom mitjançant
les credencials proporcionades anteriorment per l’usuari.
Mostra una finestra amb cinc botons que serveixen per
executar les diferents accions necessàries.

Figura 5: Pantalla de gestió de dades

El primer botó mostra una finestra emergent amb un resum
de les diferents accions que realitzen els botons de la
interfı́cie.
D’aquesta manera l’usuari té una guia per saber quins
passos ha de seguir per fer-ne un ús eficaç.

Figura 6: Resum de com funciona

4.2.1 Actualitzar dades a data actual
El sistema utilitza les dades introduı̈des anteriorment per
l’usuari per autenticar-se en el taulell d’administració
[Fig. 7].
Aquest utilitza les dades del taulell d’administració per
crear dos documents [Fig. 8] amb l’ID i el tı́tol de les
100 últimes activitats i de les activitats realitzades en l’any
actual.
Aquests documents són necessaris per més endavant poder
descarregar els documents de les activitats.
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Figura 7: Taulell d’administració

Figura 8: Document creat a partir de la informació del taulell d’administració

Figura 9: Avı́s actualitzar dades

En cas que es trobin dades existens, mostra un avı́s [Fig. 9]
preguntant si es volen sobreescriure les dades descarrega-
des.

Si no s’han actualitzat les
dades a data actual i s’intenta
executar un dels tres scripts
es mostrarà un avı́s [Fig. 10]
preguntant si es volen actua-
litzar les dades a data actual
i s’executarà la mateixa fun-
ció que utilitzant el script per
actualitzar les dades a la data
actual.

Figura 10: Avı́s si no es troben dades

4.2.2 Descarregar activitats

Figura 11: Finestra amb les opcions de descàrrega d’activitats

Un cop actualitzades les dades es poden utilitzar els
diferents scripts de descàrrega d’activitats, hi ha dos modes.

4.2.2.1 Descarregar totes les activitats de l’any actual

La interfı́cie busca totes les activitats realitzades en
l’any actual i pregunta a l’usuari si les vol descarregar. Si
l’usuari descarrega les activitats es guarden a la carpeta
[Fig. 13] creada anteriorment [Fig. 12], es crea un document
[Fig. 14] amb les activitats que s’han descarregat amb el
mateix format que [Fig. 8] i es mostra una llista [Fig. 15]
amb l’ID i el tı́tol de totes les activitats descarregades.
En el moment en què es descarrega cada activitat se li
modifica el nom de l’arxiu pel seu ID corresponent, ja que
quan es descarrega des de la pàgina web del Canòdron
el nom de l’arxiu que ve per defecte és la data en què es
descarrega, de manera que seria imposible saber a quina
activitat correspon cada arxiu.

Figura 12: Directori creat previament

Figura 13: Carpeta on es guarden les activitats descarregades

Figura 14: Document creat amb la llista d’activitats descarregades

Figura 15: Finestra amb la llista de les activitats descarregades
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4.2.2.2 Seleccionar activitats a descarregar

Tant l’opció per seleccionar entre les últimes 100 com
les de l’any actual té la mateixa estructura.
La interfı́cie mostra una llista [Fig. 16] amb les activitats
disponibles per descarregar, on hi ha l’opció de seleccionar
o deseleccionar totes les activitats.

Figura 16: Finestra amb la llista d’activitats disponibles per descarregar

Les activitats descarregades utilitzant aquesta opció
segueixen la mateixa estructura que en la de descarregar
totes les activitats de l’any actual: se’ls modifica el nom, es
guarden a la mateixa carpeta [Fig. 13] i també s’afegeixen a
la llista de les activitats descarregades [Fig. 14].

No totes les activitats descarregades presenten la mateixa
estructura i això dificulta relacionar les activitats diferents.
Com es pot observar en els arxius [Fig. 17] i [Fig.
18], l’apartat de ”registration-form-answers” dels dos
documents no coincideix ni en estructura ni en el redactat
de les preguntes, ja que es pot veure que el primer camp
del document 2654 [Fig. 17] és ”1. Nom i cognoms”, mentre
que en el document 2612 [Fig. 18] el camp núm. 4 correspon
al nom i el núm 5, al cognom. Això provoca problemes que
veurem més endavant: la solució seria crear una plantilla
per a tots els formularis de manera que hi haguessin uns
camps o preguntes preestablerts.

Figura 17: Document amb ID 2654 Figura 18: Document amb ID 2612

4.2.3 Crear gràfics
Un cop l’usuari ha descarregat activitats, ja pot començar
a generar gràfics. Quan l’usuari accedeix a la finestra de
creació de gràfics [Fig. 19] apareixen dos opcions: generar
gràfics de més d’una activitat o d’una sola activitat.

Figura 19: Finestra amb les opcions de creació de gràfics

Les dos opcions obren la
mateixa finestra amb la
llista d’activitats disponibles
(les activitats descarregades
prèviament) per generar
gràfics, amb la diferència que
l’opció de més d’una activitat
permet la multiselecció
per generar gràfics sobre
variables que comparteixen
diferents activitats. Figura 20: Llista per generar gràfics

A part de seleccionar la o les activitats sobre les quals es
generarà el gràfic, es demana si es vol generar el gràfic
sobre la informació dels usuaris que s’han registrat a les
activitats o amb les respostes que contenen els formularis.

4.2.3.1 Usuaris

Si es selecciona l’opció
”usuaris”, s’obre la següent
finestra [Fig. 21].
Es pot seleccionar si utilitzar
tots els correus o un número
en concret, el tipus de gràfic
a utilitzar i si es vol afegir
una llegenda.

Figura 21: Finestra amb les opcions de
selecció d’usuari

Actualment només es poden generar gràfics dels correus
utilitzats, ja que es l’única informació que es recull en els
formularis d’inscripció a les activitats.
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El gràfic resultant
generat amb la in-
formació de tots els
correus de les acti-
vitats descarregades
presenta la següent
estructura [Fig. 22].

Figura 22: Gràfic sense tractar

Es pot veure que hi ha molta informació en molt poc espai,
cosa que, en aquest cas, dificulta identificar cada correu. Si
es selecciona un número concret de correus i també s’afegeix
una llegenda el gràfic queda molt més clar visualment
[Fig. 23].

Figura 23: Figura del gràfic amb les 10 primeres respostes

El gràfic es pot guardar clicant
la icona enquadrada de color
vermell en la figura del gràfic
[Fig. 23]. Es poden seleccionar
diferents formats segons con-
vingui [Fig. 24].

Figura 24: Guardar gràfic

Figura 25: Gràfic amb les 10 primeres respostes

La proposta de futur és reestructurar els formularis per
aconseguir una informació més detallada, com podria
ser recollir l’edat o el codi postal. D’aquesta manera es
podrien generar gràfics amb les edats per saber quines
activitats agraden més a una franja d’edat o a una altra i
utilitzar aquesta informació per seleccionar els horaris de
les activitats. També es podrien generar gràfics de mapes
amb el codi postal i veure visualment de quina zona ve la
gent a realitzar les activitats al Canòdrom.

4.2.3.2 Respostes Formulari

Si l’opció seleccionada és ”respostes formulari”, apareix la
següent finestra:

Figura 26: Finestra amb les opcions de
selecció de configuració

Aquesta finestra permet selec-
cionar quina variable i quina
configuració es vol utilitzar en
la creació del gràfic.

En aquest cas [Fig. 26] es pot veure l’error comentat ante-
riorment causat per les diferents maneres de formular les
preguntes utilitzades en les figures [Fig. 17] i [Fig. 18]. El
nom i el cognom es demana de 3 maneres diferents, això fa
que en el moment de generar el gràfic no es puguin utilitzar
les 3 variables. Tot i aixı́ no és un problema, ja que es pot
crear una plantilla per als formularis de manera que hi hagin
unes preguntes per defecte i després unes complementàries
depenent del tipus d’activitat.

A part de triar la varia-
ble també s’ha d’escollir la
configuració que s’utilitzarà.
Per defecte se’n creen 3 d’e-
xemple. Quan es seleccio-
na una configuració apareix
una finestra amb les carac-
terı́stiques [Fig. 27].

Figura 27: Informació de la configuració

El botó de crear configuració obre una finestra [Fig. 28]
amb les opcions que s’han d’omplir per poder crear una
configuració personalitzada. Un cop creada es guardarà i
apareixerà a la llista d’opcions [Fig. 29] de configuració a
seleccionar.

Figura 28: Creació configuració personalitzada Figura 29: Configuració creada
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Una configuració existent es pot editar modificant qualse-
vol dels paràmetres que es configuren a l’inici [Fig. 30] o
eliminar-la si ja no és útil.

Figura 30: Editar configuració

Un cop seleccionada la variable a utilitzar i la configuració,
ja es podrà generar el gràfic. En aquest cas la variable
seleccionada és ”Com t’has assabentat de l’activitat” i la
configuració és ”Test”, creada anteriorment [Fig. 28].

Figura 31: Variable i configuració seleccionades Figura 32: Informació

Aquest [Fig. 33] és el resultat utilitzant la configuració
”Test”. Després s’ha editat [Fig. 34] canviant el tipus de
gràfic al circular i ocultant el tı́tol del gràfic, el número de
respostes i la llegenda.

Figura 33: Gràfic de barres

Figura 34: Edició configuració

Tot i que la informació utilitzada és la mateixa en els dos
gràfics, la manera de representar-la és molt diferent. Aques-
ta adaptabilitat permet generar el gràfic adient, ja sigui per
afegir-lo en un informe com podria ser el gràfic de barres
[Fig. 33] o per si es vol incloure en una presentació [Fig. 35].

Figura 35: Gràfic circular

4.2.4 Mostrar documents descarregats

El sistema busca el document amb les activitats descarre-
gades [Fig. 14] i genera una llista [Fig. 36] amb el número
d’inscripcions, l’ID i el nom de cada activitat.

Figura 36: Llista amb les activitats descarregades

Clicant el botó ”Eliminar
activitats sense respostes”
s’eliminen les activitats des-
carregades que no conte-
nen inscripcions: això facili-
ta la creació dels gràfics, ja
que evita seleccionar activi-
tats sense respostes [Fig. 37].

Figura 37: Llista sense activitats buides
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A més, clicant el nom es poden previsualitzar [Fig. 38] les
respostes de cada activitat.

Figura 38: Dades de les activitats 2653 i 2652

4.3 Gràfics d’exemple
Un cop explicat el funcionament de la interfı́cie, es mostra-
ran diferents gràfics d’exemple.

4.3.1 Gràfics d’exemple - Usuaris
Com s’ha comentat anteriorment, en l’actualitat l’apartat
d’usuari només permet generar informació dels correus
electrònics. Tot i aixı́, es pot utilitzar per extreure informació
de les activitats.

Per a la creació del gràfic
s’utilitzaran les activitats
2652, 2653 i 2654, que
corresponen a 3 activitats
d’un cicle de cinema de Docs
Hedy Lamarr.

Figura 39: Activitats seleccionades

En aquest cas, es mostren els 10 primers correus. Això
permet saber de manera ràpida i visual qui s’ha inscrit a
les diferents activitats del cicle de cinema.

Figura 40: Gràfic de les activitats 2652, 2653 i 2654

La idea seria recollir, per exemple, la informació de l’edat i
del codi postal i generar gràfics utilitzant aquestes dades.

4.3.2 Gràfics d’exemple - Respostes formulari
L’opció de respostes de formulari té molta més flexibilitat
a l’hora de generar gràfics pel fet de poder editar la confi-
guració interactivament. Això permet ajustar el gràfic a la
necessitat del moment.
Les activitats seleccionades per generar el gràfic són les
mateixes [Fig. 39] que s’han fet servir en el gràfic anterior
[Fig. 40].
En aquest cas, es crea una configuració nova [Fig. 41] i
s’utilitza la informació de ”2. Gènere” per generar el gràfic
[Fig. 43].

Figura 41: Configuració creada

Figura 42: Variable i configuració

Figura 43: Gràfic del cicle de cinema
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A continuació es mostren diferents gràfics d’exemple fent
servir diverses variables d’informació i configuracions.
Utilitzant la mateixa variable que en el gràfic anterior i
canviant la configuració es genera el següent gràfic.

Figura 44: Gràfic d’exemple 1

En la figura [Fig. 45] s’utilitza una configuració semblant a
la del gràfic anterior i la informació que es fa servir es ”2.
T’acompanyen menors?”.

Figura 45: Gràfic d’exemple 2

En el cas següent, la variable és ”Com t’has assabentat de la
sessió?” i la configuració utilitzada és la que es mostra en la
figura [Fig. 46].

Figura 46: Configuració pel gràfic d’exemple 3

El gràfic resultant mostra com s’ha assabentat de la sessió
cada usuari.

Figura 47: Gràfic d’exemple 3

5 ANÀLISIS

En aquesta secció s’analitzarà la interfı́cie.

5.1 Feedback rebut
Un cop acabades les pràctiques en el Canòdrom, els usuaris
de l’administració van testar la interfı́cie amb la finalitat
d’obtenir un feedback i utilitzar la informació recollida
per ajustar-la i millorar-la on es van realitzar les següents
preguntes:

- Quina impressió tens al veure la interfı́cie per primera
vegada?
Austera, bàsica, simple i funcional (a priori).

- Trobes les funcionalitats principals de la interfı́cie
sense dificultat?
Sı́, al tenir icones és intuı̈tiva. Al principi, he dubtat però un
cop he vist com funciona m’ha quedat clar.

Figura 48: Interfı́cie previa al feedback

(Després del feedback es va modificar la finestra de la
interfı́cie [Fig. 5] i es va afegir el resum [Fig. 6] per guiar a
l’usuari. Abans del feedback no hi havia una explicació clara
de com funcionava la interfı́cie, aquestes modificacions
permeten que es pugui utilitzar de manera autònoma.)

- Entens com descarregar les activitats i generar gràfics?
Les dades es descarreguen molt més ràpid que quan ho fem
document a document. En el moment de generar els gràfics
és molt més fàcil i senzill, tot i que a vegades els gràfics
contenen moltes dades i no són clars.
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- Trobes que el temps de resposta de la interfı́cie és
adequat?
A vegades el temps de resposta de l’interfı́cie és una mica
lent. No obstant, el temps de descàrrega d’activitats és molt
menor al que s’invertia abans de la interfı́cie.
(El temps de descàrrega de les 100 activitats és d’un minut i
40 segons.)

5.2 Dificultats en la creació de la interfı́cie
Tot i els resultats obtinguts, durant la creació de la interfı́cie
hi han hagut diversos impediments. A l’inici de la creació de
la interfı́cie es va optar per fer ús de l’eina ChromeDriver [5]
que actua com a pont entre el codi i el navegador Chrome.
Aquesta pot ser més lenta en comparació a l’eina utilitza-
da BeautifulSoup, especialment quan es realitzen tasques
complexes que requereixen una interacció intensiva amb
la pàgina web. Pot requerir una quantitat significativa de
recursos del sistema, com la memòria i la CPU, i això pot
afectar el rendiment global de l’ordinador. A més, les actu-
alitzacions del navegador Chrome poden afectar la compa-
tibilitat amb versions anteriors del ChromeDriver, cosa que
pot requerir canvis constants en l’entorn d’automatització
i problemes per poder utilitzar la interfı́cie. BeautifulSoup
no requereix obrir un navegador real com ChromeDriver
ja que permet explorar l’estructura del codi HTML sense la
necessitat d’interactuar amb elements dinàmics o JavaScript,
la qual cosa fa que sigui més lleuger en termes de recursos
del sistema i més ràpid per a la recopilació d’informació.
D’altra banda, una de les principals dificultats en la creació
de gràfics ve causada per la manera d’obtenció de dades
dels formularis de registre que contenen respostes obertes.
Com a conseqüència es genera una gran dispersió dels
resultats, creant una figura [Fig. 49] d’on no es pot extreure
informació. Tant en el gràfic com en la llegenda [Fig. 50]
es pot observar la falta d’un camp en els formularis que
englobi aquestes respostes.

Figura 49: Dispersió en l’obtenció de dades

Figura 50: Llegenda del gràfic [Fig. 49]

5.3 Propostes de millora
Com s’ha esmentat, el gràfic [Fig. 49] no representa adequa-
dament la realitat de les respostes. De les 37 respostes de la
categoria ”Altres (ens expliques com?)”, 24 fan referència al
fet que els participants es van inscriure a l’activitat gràcies a
que un familiar o conegut els en va parlar.
Com es veu en el gràfic [Fig. 47], hi ha una opció anomenada
”boca-orella”, que englobaria les 26 respostes del gràfic [Fig.
49] i permetria generar una figura amb més coherència. Com
s’ha comentat, la solució seria crear una plantilla per als
formularis de registre amb uns camps ja establerts amb les
preguntes principals i afegir-ne unes de complementàries
segons el tipus d’activitat.
Una altra proposta de millora és l’adaptació de la interfı́cie
en una pàgina web [Fig. 51].

Figura 51: Exemple de l’adaptació
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Figura 52: Exemple de l’adaptació ampliada

Això permetria accedir a la interfı́cie mitjançant un nave-
gador web, cosa que evitaria la necessitat d’instal·lar la
interfı́cie als seus dispositius simplificant el procés d’accés.
A més, si cal actualitzar la interfı́cie, fer-ho mitjançant una
pàgina web és més eficient ja que es pot actualitzar el pro-
gramari sense necessitar de distribuir noves versions. També
serviria per utilitzar eines d’anàlisi web per fer seguiment
de l’ús de la interfı́cie, identificar àrees de millora i recopilar
dades sobre com els usuaris interactuen amb la plataforma.
Fins i tot es podrien adaptar aquestes eines a la pàgina web
del Canòdrom a travès de Decidim per poder generar els
gràfics sense la necessitat d’utilitzar la interfı́cie.

6 CONCLUSIONS

Encara que l’aplicació de la interfı́cie no s’ha implementat
en el moment de redactar aquest treball, la planificació i
el disseny han estat realitzats amb l’objectiu de satisfer les
necessitats i preferències inicials.
L’augment de dades pot portar associat un increment d’er-
rors en el tractament ”manual”o ”semi-manual”de dades.
Això requereix disposar de les eines adequades per adminis-
trar, analitzar i valorar les dades correctament amb fiabilitat
i rigor.
Comparant els objectius inicials amb el feedback rebut al
acabar les pràctiques i els resultats obtinguts, es pot conclure
que la interfı́cie té el potencial de ser un progrés en la gestió
de dades de l’administració del Canòdrom. La interfı́cie és
capaç de descarregar les dades i generar els gràfics en la
mateixa aplicació.
Aquest TFG m’ha servit per aprendre i millorar coneixe-
ments del llenguatge Python. Tot i començar les pràctiques
tenint un nivell mitjà de programació, fer el TFG m’ha
aportat coneixements nous i noves maneres d’afrontar les
adversitats.
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