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Abstract

Este trabajo presenta la biblia de una produccién audiovisual en formato de
miniserie que se centra en un emocionante thriller. La trama gira en torno a la
investigacion de un culto marino en un pequefio pueblo de Galicia. El objetivo
principal de este proyecto es proporcionar una guia completa y detallada para el
desarrollo de la serie. A través de diversas secciones que abarcan desde la ficha
técnica hasta el guion completo del primer capitulo, se ofrece una guia
exhaustiva para el desarrollo de la serie, perfilando personajes, valores extra
narrativos, capitulos, historia, referentes y la creacion de un universo rico y
auténtico. Ademas, se explora la historia y la mitologia local, enriqueciendo la
narrativa y aportando elementos auténticos que pretende sumergir al publico en

el mundo del culto marino y sus secretos ocultos.




llustracion 1: Monstruo debaio de la cama hecho con IA
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Introduccion y
valores extra
narrativos

El ser humano es una criatura
sumamente compleja, desde el
momento que nace nunca deja de
aprender, experimentar y comprobar.
Poco a poco su capacidad de pensar,
razonar y crear, mejora. Tiene una
cantidad enorme de complejas
emociones que no crecen con el
tiempo, pero a medida que acumula
experiencia empieza a comprenderlas.
Debido a esta complejidad podemos
decir que el ser humano adulto difiere
enteramente del infante, podria decirse
gue la psique de una persona de 60
afnos pertenece incluso a otro campo

semantico que la de un nifio de 4 afos.

Pero hay algo a lo que le da igual lo
complejo o diferente que sea el ser
humano, no entiende de edades o
suefios, todos son iguales, y no, no es

la muerte, es el miedo.
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El miedo despoja al ser humano de su complejidad capa por capa como si de
una cebolla se tratase. Reduce al adulto y al infante a lo mismo: una criatura
animal impulsada exclusivamente por el instinto, el ciervo que en medio de la
autopista se queda quieto mirando fijamente los faros del camion que a ciento
veinte kilometros por hora va a acabar inexorablemente con su vida. Y es que de
la misma forma que el camion es inevitable para el ciervo, el miedo lo es para el
ser humano. Y el mas poderoso de los miedos es el miedo irracional, ese terror
hacia algo que sabes que no existe, que hace que te sientas estupido, que

vuelvas a ser ese niflo de 4 afios.

En el prefacio del libro “El umbral del terror”, Stephen King, el maestro de la
literatura de terror escribe un péarrafo que a mi parecer resume perfectamente

este miedo.

Por la noche, cuando me acuesto, todavia tengo cuidado en asegurarme de que
mis piernas estan debajo de las sabanas después de que se apagan las luces.
Ya no soy un nifilo pero..., no me gusta dormir con una pierna fuera. Porque si
alguna vez saliera de debajo de la cama una mano helada y me cogiera el tobillo,
podria lanzar un alarido. Si, un alarido que despertaria a los muertos. Claro que
estas cosas no suceden, y todos lo sabemos. En los cuentos que siguen usted
encontrara toda clase de criaturas nocturnas: vampiros, amantes demoniacos,
algo que habita en un armario, otros multiples terrores. Ninguno de ellos existe.
Lo que espera debajo de mi cama para pillarme el tobillo no existe. Lo sé. Y
también sé que sitengo la precaucién de conservar el pie bajo las sabanas nunca

podréa pillarme el tobillo.

Pero hay algo fantastico y méagico en el miedo, y es que el miedo no solamente
te paraliza, sino que te recuerda que estas vivo. El miedo es una emocion
primaria y vital de nuestra existencia. Ya que cuando a alguien le da miedo entrar
a una casa abandonada después de haber leido “El misterio de Salem’s Lot” o
cruza el pasillo de su casa corriendo a las tres de la mafana después de ir al
bafo tras haber visto “Alien, el octavo pasajero” esa misma noche, esa persona

no cree que hay un vampiro en un ataud en el sétano de esa casa o un alien




esperandole detras de la puerta para
comérselo. Pero aun asi su instinto
le dicta que es mejor no
comprobarlo, que es mejor no retirar
la sdbana de la camilla de la morgue
no sea el caso de que la cara que te
encuentres debajo de esa sabana

sea la tuya propia.

El miedo es la primera emocion que

sentimos cuando nacemos. Y el

miedo es la dltima emocién que '
llustracion 2: Alien detrds de la puerta hecho con IA

sentimos antes de morir.

e .

El lactante es una criatura impavida hasta la primera oportunidad en que la
madre no esta cerca para introducirle el pezon en la boca cuando llora. El bebé
no tarda en descubrir las duras y dolorosas verdades de la puerta que se cierra
violentamente, de la estufa caliente, de la fiebre que sube con el crup o el
sarampion. El nifio aprende enseguida lo que es el miedo: lo descubre en el
rostro de la madre o el padre cuando uno de éstos entra en el bafio y lo ve con
el frasco de pildoras o la cuchilla de afeitar en la mano. El miedo nos ciega y
palpamos cada temor con la avida curiosidad que emana de nuestro instinto de

conservacion.

Stephen King

Es algo primitivo, como lo es el miedo a lo desconocido. A nuestro cerebro le
encanta rellenar los huecos que nuestros sentidos le dejan. Es por eso por lo
gue es un conocimiento popular que aquellas peliculas mas terrorificas son
aquellas en que el malo es apenas visible, la ausencia de algo tangible a lo que
el espectador pueda ponerle la etiqueta de mal deja un vacio que llenamos de
forma inconsciente, y lo hacemos con miedos e inseguridades propias mucho

peores de lo que en realidad al final de la pelicula se acabara desvelando.




Pese a que el miedo sea algo simple, resuena diferente para cada individuo, el

miedo tiene muchas formas y muchas caras. Como sucede en la fabula de los

seis ciegos y el elefante.

La historia narra que seis ciegos
fueron llevados ante un elefante para
que lo tocaran y lo describieran.
Como no podian ver, cada uno tocé
una parte diferente del animal. Uno
toco la trompa y dijo que el elefante
era como una serpiente, otro tocé la
orejay dijo que era como un abanico,

otro toco la pata y dijo que era como

un arbol, otro toco la cola y dijo que
}lustracién 3: Fabula de los seis ciegos hecho con IA €ra como una Cuerda' otro tocd el
costado y dijo que era como una pared, y otro toco el colmillo y dijo que era como

una lanza.

Los seis ciegos comenzaron a discutir, cada uno afirmando que su descripcion

era la correcta, sin llegar a un acuerdo.

El elefante es el miedo, y los ciegos son los espectadores de una pelicula, el
primero toca la parte de la soledad; el segundo, el odio; el tercero, la inseguridad
al pedirle matrimonio a tu novia; el cuarto el miedo a morir; el quinto, resuena
con el sentimiento que tiene cuando el médico vuelve con los resultados del
analisis, y en cambio el sexto simplemente teme al vampiro que se come al
jardinero al principio de la pelicula. Ninguno de estos miedos es inferior a los
demas. Es por eso por lo que personalmente creo que es importante crear una
historia con muchas aristas y que el subconsciente del espectador rellene los
huecos dejados por el guionista para que la historia y el terror se amolde a cada
individuo de forma personalizada, como unos zapatos después de cinco afios de
uso. Como dijo Wes Craven, director de “Scream”, “Pesadilla en Elm Street” y

“Viernes 13”;

l Las peliculas de terror no crean un miedo, sino que lo liberan |

( o )
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Y es que el ser humano es una criatura débil tanto fisica como mentalmente.
Pero a su vez tiene una fortaleza sorprendente cuando este es sometido al limite.
Con un pie en el abismo es cuando reaccionamos, y podemos movernos en el
ultimo segundo, antes de que el camién a ciento veinte kildmetros por hora nos

pase por encima.

Aun asi, hay una percepcion diferente del publico en relacion a las diferentes
clases de miedo; esta aceptado temerle a la muerte o a la soledad, pero a veces
aguello sobrenatural se ve relegado a un tono despectivo o vinculado a la nifiez.

Es un género dificil de tratar, en palabras del director Stuart Gordon:

Hay una linea muy fina entre hacer reir a alguien y hacer que alguien grite. Es
un doble desafio. Estas caminando por una cuerda floja, y si algo se vuelve

inadvertidamente gracioso, todo se acaba.

Y aunque a mi personalmente me guste mucho mezclar estos dos géneros es
importante que la linea entre estos no se diluya en la propia historia y cada uno

tenga su propio espacio.

Otro motivo por el que el género de terror suele ser menospreciado es el hecho
de que la gente no quiere que se le recuerde lo fragil que es, sus miedos o
inseguridades. Teme enfrenarse a estos miedos porque eso significaria

reconocerlos.

Quiza la explicacion consiste en que el autor de narraciones de terror siempre

trae malas noticias: usted va a morir, dice. Olvidese del predicador evangélico y

de su «algo bueno le va a suceder a usted», dice, porque algo malo le va a
suceder a usted, y quiza sea un cancer, o un infarto, o un accidente de coche,

pero lo cierto es que le sucedera. -
Stephen King

Y es que a medida que nos hacemos mayores el nexo de nuestro cerebro que
conecta con el mundo sobrenatural se estrecha, pero nunca desaparece. De

hecho, este nexo varia segun el lugar donde te encuentres.
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Al pueblo no puede ilustrarsele. Es y sera eternamente un hatajo de babiecas,
una recua de jumentos. Si le presenta usted las cosas naturales y racionales, no

las cree. Se pirra por lo raro, estramboético, maravilloso e imposible.

Emilia Pardo Bazan

El mundo rural es lo mas cercano a lo mistico, lo sobrenatural. En los pueblos no
hay sitio para el cinismo de las ciudades. Estamos mas cerca de la naturaleza,
de nuestras raices, de nuestros instintos. Es en los pueblos donde las leyendas
cobran vida y la linea divisoria entre el mundo real y el sobrenatural se vuelve

difuso.

Paseando por sus calles, uno
puede sentir la presencia de
un pasado oculto que se niega
E desaparecer. Los muros de
las casas parecen contener
historias y secretos que se
/ 7) transmiten de generacién en
generacion, como un legado
invisible que solo los mas

atentos pueden percibir.

A menudo, los secretos de los

pueblos estdn relacionados

Iustracidn 4: Pueblo mdgico hecho con IA con las personas que los

habitan. Los habitantes del lugar conocen los secretos mas oscuros de sus
vecinos, las historias de amor que nunca se contaron y las tragedias que se

ocultaron bajo la superficie.

Pero los secretos de los pueblos no se limitan a las personas que los habitan.
También estan relacionados con la tierra y la naturaleza que los rodea. Los
campos que rodean los pueblos pueden esconder ruinas antiguas, cuevas y

fuentes de agua curativa. Los bosques y las montafias cercanas pueden ser el
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hogar de criaturas miticas y espiritus que so6lo se muestran a aquellos que saben

como encontrarlos.

En los pueblos, se mezcla lo etéreo con lo palpable, y los secretos pueden estar
en cualquier lugar. Los viejos edificios abandonados, las tumbas olvidadas y los
rincones mas oscuros pueden contener historias que nunca se han contado. Y
de eso va esta obra, de profanar esas tumbas e iluminar esos rincones, de volver
a ser un nifio, de volver a las raices, de taparte por las noches aunque tengas

calor o decirle a Dios que no vas a volver a fumar durante unas turbulencias.

Pero como decia Diégenes el movimiento se demuestra andando. Y finalmente,
con miedo a ser pesado, dejo una anécdota del escritor estadounidense John
M. Macdonald que siempre me ayuda a desempolvar el teclado y a esbozar una

sonrisa.

i —

A menudo, en las fiestas (a las que evito concurrir siempre que puedo) alguien
me da un fuerte apretén de manos, sonriendo, y después me dice, con aire de

jubilosa conspiracion:
«Sabe, siempre he deseado escribir.»

Antes, yo trataba de ser amable.

Ahora contesto con la misma regocijada excitacion:
«Sabe, siempre he deseado ser neurocirujano.»

Me miran con perplejidad. No importa. Ultimamente circula por el mundo mucha

gente perpleja.
Si quieres escribir, escribes.

Solo escribiendo se aprende a escribir. Y ése en cambio, no es un buen sistema

para enfrentarse a la neurocirugia.

12
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llustracion 5: Television antigua hecha con IA
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Ficha

y u
Tecnica
Titulo: Sombras del Mar
Geénero: Thriller, Drama, Terror
Formato: Miniserie

N.° de Capitulos: 6 capitulos

Duracion capitulos: entre 45-60

minutos
Audiencia Obijetiva:

Segmento de edad: 18-55 arios

Intereses: variedad, thriller, intriga,

suspense.

Sexo y ocupacion: indiferente

Frecuencia de emision:

Semanal

Tagline: Todo pueblo tiene sus

secretos.

'




Logline: Un experiodista en un pequefio pueblo de Galicia busca resolver la
extrafia desaparicion del pastor local, desentrafiando secretos que quiza es

mejor mantener ocultos.

Storyline: Un joven periodista decide renegar de su padre y su profesion y
empezar una nueva vida en un pequefio pueblo pescador de Galicia como

profesor en la escuela secundaria.

Al poco tiempo de llegar se produce la misteriosa desaparicion del pastor de la
iglesia local. Se trata de una desaparicion atipica en cuanto a sus circunstancias.
Pero eso no es lo mas extrafio, lo mas inusual es la reaccion de la comunidad

local y las autoridades que muestran un desinterés y desgana inquietantes.

Con la ayuda de la madre de una nifia de su clase, que coincide que es detective
de la policia, el protagonista descubrira que desde hace siglos desaparecen
personas en ese pueblo debido a un culto de criaturas marinas muy arraizado en
todos los estamentos del pueblo. Finalmente conseguira publicar el reportaje de

investigacion antes de ser sacrificado también.

Sinopsis: Alejandro hace un mes que se ha mudado a O Castro do Mar,
decidi6 dejarlo todo para empezar como profesor en un pequefio pueblo
pescador del norte de Galicia. La vida transcurre con tranquilidad mientras él
intenta hacerse un hueco entre la poblacién. Por otra parte, Adriana ha vuelto al
pueblo de su infancia para cuidar de su madre enferma, se ha incorporado al
cuerpo de policia local y esta teniendo problemas para respetar la jerarquia de

esta.

En medio de estas dos adaptaciones se produce una misteriosa desaparicién en
el pueblo. El pastor de la iglesia local se ha esfumado sin dejar rastro, en unas
circunstancias bastante atipicas. Tanto Adriana como Alejandro se interesaran
de inmediato por este suceso, siendo presas de la innata curiosidad que siempre
han tenido. Esta curiosidad se convierte en verdadero interés al darse cuenta de
que tanto al pueblo como a las autoridades no parece importarles mucho esta

desaparicion.

Siendo el objetivo de ambos desentrafiar el motivo de la desaparicion del pastor,

asi como el paradero de este, los caminos de ambos confluirdn mas temprano

14
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qgue tarde y proseguiran la investigaciéon en conjunto. Tanto Adriana como
Alejandro cuestionaran a los habitantes de O Castro do Mar, asi como realizaran
una investigacion de campo y académica para desvelar los secretos que se

esconden detras del suceso.

A medida que se acercan a la verdad, el peligro aumenta. Pero también aumenta
Su conviccion, han crecido como personas, ahora son mas fuertes. Finalmente
llegan a un punto de no retorno donde tienen que poner su vida en la linea para
salvar al pueblo de su mal, un mal profundamente arraigado en el poder. Han
crecido como personas, y es precisamente por este crecimiento que no pueden
abandonar. El miedo atenaza sus musculos, pero también les da un motivo para

sentirse vivos.

Trasfondo: Sacrificios a un culto a criaturas del mar. Nifias robadas del
hospital (un bebé robado cada cinco afios aproximadamente). Internadas
totalmente desde el parto en una casita pequefia apartada del pueblo. Estas
chicas se van sacrificando al mar en el momento de la primera menstruacion.
Cada veinticinco afios se sacrifica también al pastor “relevo generacional”. El
alcalde, asi como las principales figuras de poder forman parte del culto. Pero
las que realmente estan detras son las matriarcas, las mujeres de estos. Las
nifias son salvaguardadas por el guarda, y criadas por la matriarca de forma
esporadica, son a efectos practicos analfabetas, habiendo aprendido solo la

escritura del culto. No saben hablar.
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llustracion 6: Retrato de personaje hecho con IA
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Personajes

Para la elaboracion de esta obra se han
creado tres tipos de personaje segun su
relevancia en la misma. Los personajes
principales, dos en este caso, cuentan
con una ficha de personaje de entre dos
y tres paginas con una descripcion

exhaustiva.

Los doce personajes secundarios
cuentan con una descripcién breve de
su historia, su personalidad y sus

motivaciones.

Finalmente se han creado 8 personajes
terciarios que cuentan con una
descripciébn general que sirve para
entender sus motivaciones basicas y su

manera de ser.

Todas las  fichas han sido
complementadas con una propuesta de
audicion de elaboracion propia
realizada con una inteligencia artificial,
en este caso el “‘image creator’ de
Microsoft Bing. Son  imagenes
cuidadosamente seleccionadas que
complementan al personaje no solo en
el apartado fisico sino que también

transmiten su personalidad.

'
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Edad: 29 afios

Nacionalidad: Espafa, Zaragoza.

Mision/Objetivo principal:

Descubrir que le ha pasado al

Pastor del pueblo.

Ocupacion: Profesor

Fisico: Esta en forma. Pelo medio &

llustracion 7: Alejandro Allué hecho con IA

largo de color castafio. Ojos
azules, barba corta.

Motivacion: Se encontraba en un estado mental muy malo cuando decidio dar
una vuelta a su vida y hacerse profesor. Siendo su motivacién hacer del mundo
un lugar mejor a grandes rasgos. Educar a las nuevas generaciones e inculcar

en estas unos valores apropiados.

Defecto dominante: Ingenuo

Deseo Interno/ Inconsciente: El personaje siempre ha sido pasivo y ha tenido

miedo a actuar. Siempre ha estado sometido al miedo y manipulacion que sentia
de su padre, incapaz de plantar cara y tomar sus propias decisiones. Sin
embargo, después de afios de vivir en esta situaciéon, finalmente después del
detonante de la muerte de la madre decide romper la relacién con su padre y
escapar. A medida que adquiere valentia y confianza, comienza a tomar
iniciativas y a correr riesgos. Aunque sabe que correr riesgos podria significar su
muerte, esta dispuesto a hacerlo para lograr un cambio significativo en su vida 'y

salvar a los demas. Tiene miedo a vivir, pero no tiene miedo a morir si eso
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significa haber vivido plenamente y haber logrado sus objetivos. En resumen, el

deseo interno es querer ser alguien capaz de marcar la diferencia.

Backstory: Nacio y crecio en Zaragoza. Su padre es periodista y su madre tenia
una libreria. Tiene una hermana de 6 afios menor a la que esta muy unido. Crecio
siendo un nifio muy alegre y vivaz, estaba unido a su padre y este le inculcé la
pasion por el periodismo. Le ensefié muchas cosas sobre el periodismo, y mas
tarde esta seria la carrera que Alejandro estudiaria. Por otra parte, su madre le
contagio la pasion por los libros y la lectura. En cuanto a su hermana ya desde
pequefios eran inseparables, lo hacian todo juntos y Alejandro cuidaba de ella.
A medida que crecian su relacion siguio igual, cuando Alejandro tenia 16 afios
le regalaron una polaroid. Se pasaban el dia haciendo fotografias con su

hermana.

Cuando Alejandro consiguié su primer sueldo con 19 afios le compré una
polaroid a su hermana. A medida que pasaron los aflos su padre se fue
enganchando a la bebida, pasé con el tiempo de ser un padre atento y carifioso
a ser alguien hurafio e irritable. A Alejandro y su hermana nunca les hizo nada,
pero la fue tomando con su madre. Cada afio yendo a peor, discusiones
constantes, manipulacion emocional, “gaslighting”, abuso psicoldgico. Alejandro
lo veia con impotencia, se limitaba a proteger a su hermana y a ayudar a su
madre en todo lo que podia psicolégicamente. A los 25 afios se fue de casa, casi
en una huida inconsciente de la situacion familiar. Tantos afos siendo
espectador del deterioro y abuso de su padre habian hecho mella en él, estaba
guemado. Dej6 a su hermana ahi ya que no podia sustentarla, decision que le

carcomia.

2 afilos mas tarde la hermana también se fue de casa y 1 afio después su madre
ya no pudo mas y al no tener ya el apoyo constante de Alejandro y de su hija se
suicidd. El golpe para Alejandro y su hermana fue brutal. Pero este golpe cambio
algo en Alejandro, cort6 todas relaciones y contacté con su padre, le confronté.
Se dio cuenta de que no podia seguir siendo periodista, el periodismo era algo
que le recordaba y evocaba a su padre. Por eso hizo el master para ser profesor
de lengua y una vez acabado se mudoé a Galicia para empezar de cero. Durante

18
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este ultimo afio volvié a estrechar los lazos con su hermana, dandose apoyo
mutuo. Al irse a Galicia esta relacion siguié a distancia, teniendo mucho valor

para Alejandro.

Buenos habitos/ Virtudes: Afable, empético, calmado, confiable, diplomético,

divertido, intuitivo, sincero, tenaz.

Defectos: Curiosidad excesiva, timorato, indeciso, cinico,

Secretos: Se culpa por la muerte de su madre. Explica que tanto su padre como

su madre murieron, pese a que el padre sigue vivo.

Habilidades y conocimientos: Capacidades investigativas de reportaje, debido

a sus estudios como periodista. Buen conocimiento de cultura general. Es bueno

con las personas, cae bien. Buen instinto.

Idiolecto: Léxico y acento aragoneés, el cual es practicamente castellano neutro.

Objetos: La camara Polaroid, la usa para mantener un registro visual de la

investigacion.

Caracteristicas psicologicas: Alejandro se encuentra saliendo de un bache

mental, cuando murié su madre se sumio6 en un estado de culpa y autocompasion
muy malo. Poco a poco y gracias al contacto con su hermana ha ido cambiando
y esta en proceso de ser mejor. Y pese a que se sigue culpando
inconscientemente sigue hacia delante. Esta optimista ante su nuevo ser. Ha

dado un cambio a su vida profesional, al lugar donde vive y también a su estado

mental. Esta en proceso de reconstruccion.
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Edad: 33 afios

Nacionalidad: Espafia, Galicia,

O castro do mar.

Mision/Objetivo principal:

Descubrir que le ha pasado al

Pastor del pueblo.

Ocupacion: Detective policia

Fisico: Mujer joven, en forma, 3
llustracion 8: Adriana Gago hecha con IA
musculatura tersa, pelo largo

recogido en una cola. Pelo negro, 0jos marrones, estatura media.

Motivacion: Vive por y para su hija, el padre de la nifia desaparecié cuando se
enterd de que ella estaba embarazada asi que ella intenta llenar ese vacio para
la nifla. En cuanto a sus motivaciones profesionales, Adriana quiere ser la mejor
en su campo, la mejor detective. Relacionado con esta ultima motivacion Adriana
tiene un compas moral muy fuerte, incorruptible e incansable en su blusqueda de
la justicia. Asi que su otra motivacion es hacer el bien. También en el fondo

quiere hacer las paces con su hermana.

Defecto dominante: Desconfiada

Deseo Interno/ Inconsciente: Tiene un fuerte deseo interno de hacer el bien,

de marcar la diferencia. A su vez también quiere darle lo mejor a su hija, quiere
ser la mejor madre y llenar todos los huecos que pueda tener. De hecho,
inconscientemente se mezclan los dos anteriores deseos en un intento de

mejorar y dejar un mejor mundo / Galicia para cuando su hija crezca.
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Backstory: Nacid y crecio en el pequefio pueblo gallego de O castro do mar. Su
madre trabajaba de secretaria en el hostal del pueblo, y su padre era pescador.
Tiene una hermana 2 afios menor, con la que siempre discutia, su hermana
sentia celos de ella. Cuando ella tenia 10 afios su padre desaparecio pescando
en alta mar. Por lo que estrech6 mucho los lazos con su madre y superaron
juntas el duelo, también con su hermana. Quiso ser policia por lo que su mudo a
una residencia en Vigo con 18 afios para estudiar criminologia. Mientras estaba
en Vigo estudiando se enamoro de un transportista, Carlos. Estuvieron 1 afio de
noviazgo y entonces se qued6é embarazada, tenia 20 afios, y Carlos tenia 22.

Cuando Carlos se enter6 del embarazé huyo.

Adriana tuvo a Martina justo después de graduarse y crio a Martina ella sola, con
una ayuda monetaria que le enviaba su madre para cuidar de la nifia. Su
hermana no encajo bien esta ayuda, esto se sumo a los celos ya existentes y se
empez0 a cultivar un sentimiento de resentimiento. Adriana entré6 como detective
de homicidios en el cuerpo de policia de Vigo. Durante diez afios estuvo en ese
lugar, y era un miembro valioso y respetado del cuerpo. Era una detective astuta,
tenaz e inquisitiva. Pese a que tanto el abandono de Carlos como ser madre
soltera le cre6 un trauma de desconfianza que hacia que no fuera muy
diplomética con sus superiores. Aun asi, ascendié en el cuerpo a base de méritos

en trabajo de campo.

Con 27 aflos murié su tio, este tio no tenia a nadie como beneficiario de la
herencia, asi que tocé repartirsela entre Adriana y su hermana. En este punto
sumando el resentimiento que ya existia y las fricciones y discusiones por la
herencia la situacion desembocd en una ruptura de relaciones entre Adriana y
su hermana, se dejaron de hablar. Adriana ha tenido citas esporadicas, pero
ninguna ha dado frutos, debido a un sabotaje inconsciente de las mismas por

parte de ella misma.

Hace un afio, la llamaron del pueblo diciéndole que su madre tenia Alzheimer.
De hecho, relativamente avanzado, pero recientemente descubierto. Adriana
pide el traslado a la comisaria de O castro do Mar aunque hay resistencia, pero

gracias a sus meritos y estatus consigue el traslado, ahora bien, baja de rango.
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A la hija no le hace gracia dejar a sus amigas. Empiezan a vivir con su madre, ‘

cuidandola.

Buenos habitos/ Virtudes: Audaz, brillante, confiable, decisiva, determinante,

honrada, inteligente, independiente, pasional, valiente, metddica.

Limitantes / Malos habitos / Defectos: Dificil de conectar, obsesiva, Rigurosa

(cuadriculada), de voluntad fuerte, desconfiada.

Secretos: A veces en el fondo teme no estar a la altura.

Habilidades y conocimientos: Excelentes dotes detectivescos, conocimientos

de criminologia avanzada. Buenos dotes de interrogacion. Transmite honradez

y sinceridad. Buena capacidad fisica, alta resistencia.

Idiolecto: Habla principalmente castellano, sabe gallego, pero no lo suele usar.

El acento de O castro de mar lo entiende, pero no lo tiene.

Objetos: Tiene una libreta vertical que lleva a todas partes y donde apunta de

forma metddica todas las ocurrencias y pistas de sus investigaciones.

Caracteristicas psicologicas: Tiene problemas de confianza y le cuesta abrir

su vida personal a las personas. Fuerte curiosidad que va ligada a su voluntad
para resolver problemas y hacer justicia. Un sentido de la moral muy potente da

forma a su psique.
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Edad: 44 afnos

Profesion:

Trabajador de la

construccion

ha

sufrido un gran dolor desde hace

Historia: Santi Corceiro

12 afios cuando su esposa dio a
luz a su hija y le informaron que la
nifia habia fallecido en el parto.
Sin embargo, siempre ha tenido la

sospecha de que algo no estaba

bien y que seguia viva. Desde
. llustracion 9: Santi Corceiro hecho con IA

entonces, ha dedicado todo su

tiempo libre y recursos para encontrar alguna pista sobre el paradero de su hija.

Ha visitado hospitales, orfanatos, y ha hablado con personas en busca de alguna

informacion que le ayude a encontrarla. 4 afios después del parto su mujer le

dej6. No ha tenido éxito en su busqueda y ha caido en una profunda depresion.

Personalidad: Carlos era una persona jovial y apasionada. Desde la

desaparicion de su hija, ha perdido la fe en la justicia y se ha vuelto muy
desconfiado. A pesar de que ha tenido momentos de desesperacion y
frustracién, sigue adelante en su blusqueda con la esperanza de encontrar a su
hija algun dia, aunque hoy en dia estos intentos son débiles y sin mucha
conviccion. Cuando después de 4 afios su mujer le dejé se sumid en un estado
letargico y automata, dedicandose exclusivamente a la idea de que su hija seguia

viva en un mecanismo de defensa mental para salvaguardarse.

Motivaciones: La principal motivacion de Carlos es encontrar a su hija. Esta

busqueda lo ha llevado a perder todo interés en otras cosas de la vida. Quiere
saber si su hija sigue con vida y si es posible, recuperar el tiempo perdido con
ella. También esta decidido a encontrar a los responsables de lo que sucedi6 y

hacer que paguen por sus acciones.




Nombre completo: Roberto Huertas

Edad: 50 afios

Profesion: Jefe de Policia

Historia: Roberto Huertas

proviene de una familia

perteneciente a un culto que

siempre ha controlado el

pueblo donde vive. Desde

joven se involucré en el culto y

fue formado para convertirse

en un lider. A medida que fue

ascendiendo en la policia, se

convirti® en un hombre sin

escrupulos y dispuesto a hacer

llustracion 10: Roberto Huertas hecho con IA

cualquier cosa para mantener

el control en sus manos. Ha manipulado pruebas, encubierto delitos, y no le

importa tomar vidas humanas si eso le asegura mantener su poder.

Personalidad: Roberto es una persona secay borde, no tiene amigos y sélo se

relaciona con personas que pueden ser de utilidad para él. Tiene un complejo de

Dios y siente que esta por encima de los demas. No tiene empatia por los demas,

ni siquiera por su propia familia, y su Unico objetivo es mantener el poder a toda

costa.

Motivaciones: La principal motivacion de Roberto es mantener el control en sus

manos. Para ello, esta dispuesto a hacer cualquier cosa, incluso si eso significa

violar la ley y poner en peligro la vida de otras personas. Ademas, su lealtad al

culto es muy fuerte y siempre actlia en beneficio de la organizacion, aunque esto

signifique ir en contra de la ley que se supone que debe salvaguardar.

24

(
.

'



Nombre completo: Ivan Alonso

Edad: 34 afios

Profesion: Detective de Policia

Historia: Ivan Alonso nacio y

crecio en el mismo pueblo que

Samuel Martinez y desde joven

se involucré6 en el culto. A

diferencia de Samuel, Ivan no

tenia aspiraciones de liderazgo,

sino que se interesé por el

trabajo de la policia y se

convirti6 en un detective astuto

y tenaz, asi como implacable.

Se gano la confianza de Samuel

llustracion 11: Ivan Alonso hecho con IA

y se convirti6 en su mano
derecha, lo que le ha permitido mantener el control del departamento de policia

en el pueblo.

Personalidad: Ivdn es una persona directamente malvada, disfruta del

sufrimiento ajeno y no tiene ningun tipo de escrupulos en su trabajo como

detective. No le importa sobrepasarse en sus acciones siempre y cuando esto

sea en beneficio del culto. Es una persona muy peligrosa, pero esta bajo el

control de Samuel, quien lo vigila de cerca para evitar que vaya demasiado lejos.

Motivaciones: La principal motivacion de Ivan es la lealtad al culto. Para él, el

fin justifica los medios, incluso si eso implica la violacién de la ley o la pérdida de

vidas humanas. Disfruta de la sensacién de poder que tiene al ser parte del culto

y hara cualquier cosa para asegurarse de que la organizacion tenga éxito.

También esta motivado por la confianza y el respeto que Samuel le tiene, y hara

todo lo posible por mantener su posicidn privilegiada dentro del departamento de

policia.
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Nombre completo: Martin Lozano

Edad: 25 afios
Profesion: Sacristan

Historia: Martin Lozano nacio y

creci6 en O castro do mar, un
pequefio pueblo donde ha vivido
toda su vida. Proviene de una
familia religiosa muy devota que
siempre ha formado parte del
culto que controla el pueblo.

Martin fue nombrado el sucesor

del pastor, un papel que teme
asumir debido a su falta de

experiencia y confianza. A pesar

llustracion 12: Martin Lozano hecho con IA

de formar parte del culto, Juan
siempre ha sido una buena persona y es a menudo manipulado por los demas

debido a su naturaleza timida y nerviosa.

Personalidad: Martin es una persona timida y nerviosa que carece de

autoconfianza. Es una persona de buen corazén que intenta hacer lo correcto,
pero es facilmente manipulado por los demas. Juan también es un miembro
devoto del culto, pero tiene sentimientos encontrados sobre su papel como

sucesor del pastor.

Motivaciones: La principal motivacion de Martin es cumplir con las expectativas

del culto. Tiene miedo de fallar como sucesor del pastor y decepcionar a su
comunidad. A pesar de sus temores, esta dispuesto a asumir el papel y espera

aprender y crecer en su nueva posicion.
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Nombre completo: Fernando Roto
Edad: 23 afios

Ocupacion: Policia

Historia: Fernando Roto es un joven
policia que acaba de unirse al cuerpo
de policia de la ciudad. Fernando
perdié a sus padres cuando tenia 8
afnos y ha vivido bajo la tutela de su
tio, quien muri6 cuando Fernando

tenia 19 anos. Desde entonces, no

tiene a nadie en su vida y esto lo

hace vulnerable, ya que nadie llustracion 13: Fernando Roto hecho con IA

preguntaria en caso de que le pasara algo, y él lo sabe. Al pasar toda su vida

solo tiene un muy buen instinto a la hora de calar a una persona, por eso desde

el primer dia, ha tenido miedo del jefe de policia. A pesar de sus dudas sobre la

legalidad de las 6rdenes que recibe, cumple con ellas por temor al jefe, incluso

de forma subconsciente temiendo por su vida. A menudo se siente abrumado y

pierde los nervios facilmente, lo que lo hace poco efectivo en su trabajo.

Personalidad: Fernando es un joven temeroso y nervioso que se siente inseguro

en su trabajo. Su falta de confianza lo hace facilmente manipulable y le cuesta

mucho tomar decisiones importantes. A menudo se siente solo y abandonado, lo

gue lo hace vulnerable a las manipulaciones del jefe de policia. A pesar de todo,
Fernando es un joven con un corazon bueno y honesto que intenta hacer lo
correcto. Tiene una lucha interna constante cuando cumple las 6rdenes del jefe,

se tortura mentalmente.

Motivaciones: Fernando est4d motivado por el deseo de hacer lo correcto,

aungue no siempre esta seguro de lo que eso implica. Le preocupa su seguridad
personal, pero también quiere hacer un buen trabajo y ser un buen policia. A

pesar de su falta de habilidad y confianza en si mismo, Fernando esta dispuesto

a trabajar duro y mejorar en su trabajo. Ademas, espera encontrar algun tipo de

conexion humana, ya que se siente solo y aislado.
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Nombre completo: Simoén Navarro

Edad: 65 afios
Profesion: Alcalde

Historia: Simén Navarro ha sido el

alcalde del pueblo durante mas de 24

afos y ha sido una figura respetada y

querida por muchos de sus

ciudadanos. Sin embargo, detras de

su fachada de amabilidad vy

cordialidad, Simén forma parte del

estamento superior de un culto y ha

llustracion 14: Simén Navarro héché con IA

estado siguiendo sus O6rdenes en

secreto durante todo este tiempo. Si bien no es el lider del culto, es su esposa

quien lo controla y lo maneja como un titere desde las sombras. Se casé con su

esposa como matrimonio concertado por el culto, y nunca la ha amado, el

sentimiento que ella provoca en él es mas de miedo y respeto. Tienen dos hijos

en comun, siendo el mas grande Tomas. El hijo ha salido a su madre piensa

siempre Simon, que a veces se sorprende teniendo miedo de su propio hijo.

Personalidad: De puertas a fuera, Simén es amigable y cordial con todo el

mundo, lo que le ha ganado la confianza y el apoyo de la mayoria de los

habitantes del pueblo. Sin embargo, de puertas a dentro, es un hombre sumiso

y controlado por su esposa, quien es la verdadera lider del culto que gobierna en

la sombra.

Motivaciones: La principal motivacion de Simon es mantener su papel de

alcalde y asegurarse de que su esposa esté contenta con su desempefio.

Aunque no toma las decisiones importantes, esta dispuesto a hacer todo lo que

sea necesario para mantener su posicion y evitar la ira de su esposa. También

se preocupa por la opinion de los habitantes del pueblo y desea mantener su

apoyo y lealtad, le gusta ser querido y creer que lo necesitan. Anhela tomar

decisiones, pero a su vez es imposible que desafié¢ a su mujer asi que se

conforma con fantasear con el poder.
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Nombre completo: Anxo Coiros
Edad: 52 afios

Ocupacion: Pescador (jefe de los

pescadores de forma no oficial)

Historia: Anxo es el jefe de los

pescadores del pueblo y ha sido un

pescador toda su vida. A los 52 afios,

se mantiene en un estado de forma
envidiable. Tiene esposa y dos hijos,

que son lo que mas quiere en el

mundo. Antes de tener hijos, era un

"‘

hombre temerario y sin miedo, pero

llustracion 15: Anxo Coirds hecho con IA

ahora mide mucho mas los riesgos y las acciones que toma. Es muy respetado

por sus comparfieros y por eso es considerado el jefe de estos, pese a que no

existe un cargo oficial. Perdié la vision del ojo derecho pescando (anécdota)

Personalidad: Anxo es una persona muy directa, dura y un poco borde, pero en

realidad es muy honesto y odia la falsedad. Tiene un cédigo de honor basado en

el bien y cree que el fin no justifica los medios. Es muy buen juez de caracter y

puede calar a la gente con facilidad. Ama su trabajo, la pesca y el mar. Por este

altimo siente un profundo respeto, siente una profunda comunién con este y

cuando se encuentra a alta mar se siente vivo.

Motivaciones: Anxo esta motivado por su amor por la pesca y el mar, y por su

familia. Quiere ser un buen ejemplo para sus hijos y proteger el medio de vida

que el lleva para las generaciones futuras. También estd comprometido con el

bienestar de su comunidad y de sus compafieros pescadores. Tiene una especial

animadversion por el alcalde, su hijo y mucha gente que le rodea. Aun asi, sabe

gue no es inteligente ir a por él, sabe que tiene mucho mas poder del que

aparenta.
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Nombre completo: Martina Gago

Edad: 12 afios
Ocupacion: Estudiante

Historia: Martina ha vivido desde los

2 afos en Vigo con su madre,

Adriana, quien se separ6 de su padre
de forma poco amistosa y encontré
trabajo en Vigo. Volvieron al pueblo
hace 10 meses cuando el Alzheimer

de su abuela empeoro, y se mudaron

a vivir con ella para cuidarla. A ( : } i S
.aﬂ ‘-,"! "L : '*‘ { > -

Martina le esté costando adaptarse al

pueblo, especialmente a la escuela y a los demas nifios, quienes no la tratan
bien. Es una nifia muy buena que carece de una figura paterna y busca
inconscientemente llenar ese vacio. Ama a su madre y a su abuela, y sus
motivaciones son simples y directas. Quiere ser veterinaria cuando crezca
porque ama a los animales y siempre que encuentra alguno herido, lo lleva a

casa para cuidarlo.

Personalidad: Martina es una nifia dulce y amable, pero a veces puede ser un

poco timida y reservada. Es muy sensible a los sentimientos de los demas y
puede ser facilmente herida por sus palabras o acciones. Tiene un gran corazon
y un profundo amor por los animales, a menudo poniendo sus necesidades antes
qgue las suyas propias. También es un poco sofiadora, perdida en sus propios

pensamientos e imaginacion.

Motivaciones: Martina estd motivada por su amor por los animales y su deseo

de ayudarlos. Ve el mundo a través de 0jos inocentes y compasivos, y su suefio
de convertirse en veterinaria estd impulsado por su deseo de hacer una
diferencia en las vidas de los animales. También quiere hacer sentir orgullosa a

su madre y a su abuela, y ser una buena hija y nieta.

llustracion 16: Martina Gago hecha con IA
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Edad: 30 afios
Ocupacion: Agente inmobiliario

Historia: Tomas Navarro es el hijo

del alcalde del pueblo. Siempre ha

ha tenido que trabajar por nada. Es
muy inteligente y siempre ha sido
capaz de manipular a quienes lo
rodean para conseguir lo que quiere.
Es extremadamente narcisista y ve a
todos como inferiores a él, pero

puede ocultarlo y parecer encantador

y sociable. La Unica persona a la que

——

vivido una vida privilegiada y nunca

mismo como superior a todos los demas.
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Nombre completo: Tomas Navarro

llustracion 17: Tomds Navarro hecho con IA

realmente respeta y se preocupa por ella es su madre, con quien siempre ha

estado cerca. Su padre, el alcalde, lo desprecia y lo encuentra repulsivo.

Personalidad: Toméas es un socidpata con delirios de grandeza. Es
extremadamente manipulador y no tiene empatia por los demas. Es capaz de
encantar a quienes lo rodean, pero solo lo hace para lograr sus propios objetivos.
Es muy inteligente y utiliza esto a su favor para manipular. No tiene relaciones

cercanas y nunca ha tenido pareja. Es extremadamente narcisista y se ve a si

Motivaciones: Tomas est4 motivado por el poder y quiere convertirse en el
alcalde del pueblo. Ve esto como la meta definitiva y no se detendra ante nada
para lograrlo. Siempre ha sido capaz de manipular a quienes lo rodean para
conseguir lo que quiere, y ve convertirse en alcalde como la muestra definitiva

de superioridad. También quiere impresionar a su madre y ganar su aprobacion.

'
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Nombre completo: David Felds
Edad: 56 afios

Ocupacion: Barman de la taberna del
pueblo

Historia: David estad al frente de la

taberna familiar, taberna que ha

pasado de generacion en generacion
a través de su familia. A pesar de que
su padre, de 84 afios, ya no trabaja en
la taberna, todavia hace acto de
presencia de vez en cuando. David es
un amante de su tierra 'y su pueblo, y
sabe mucho sobre la cultura Yy la lustracion 18: David Fé/ds hecho con IA
mitologia gallega. Su taberna esta decorada con motivos tradicionales y
mitologicos que reflejan su amor por la historia y la cultura del lugar. De pequefio
los profesores siempre le decian que tenia mucho potencial, pero él siempre

quiso solamente heredar la taberna.

Personalidad: David es una persona normal y sencilla que disfruta de las cosas

simples de la vida. Es amable y le gusta conversar, pero sabe cuando es el

momento de escuchar. Es un hombre sabio y conocedor de su cultura, le

apasiona la mitologia y el simbolismo gallego. Ademas de su amor por la historia,
también disfruta de la naturaleza y el aire libre, y es un avido caminante por el
monte y la costa. Le encanta cocinar y probar nuevos platos, y trae esta pasion

al trabajo donde cocina ocasionalmente.

Motivaciones: David disfruta de la vida y sus motivaciones son simples. Disfruta

de su trabajo en la taberna familiar y de hacer felices a sus clientes. Ademas, le
gusta pasear por el monte y visitar la biblioteca local para seguir aprendiendo
sobre la cultura gallega. Le encanta cocinar y experimentar en la cocina, y
siempre esta buscando nuevas recetas para compartir con sus clientes en la
taberna. En resumen, es alguien que disfruta de la vida y de las cosas simples

gue esta ofrece.




Nombre completo: Morgana Garsea

Edad: 68 afios

Ocupacion: Esposa del alcalde y
lider del culto marino del pueblo

ha

alcalde Simoén

Historia: Morgana estado

casada con el

Navarro desde que tenia 20 afios,
en un matrimonio concertado por el
culto. Aunque es vista como una

mujer introvertida y callada por los

habitantes del pueblo, Morganaesla S
|

matriarcay lider del culto marino que

domina el Iugar en la sombra. llustracién 19: Morgana Garsea hecha con IA
Proviene de una estirpe celta de druidas y es responsable de los rituales de
sacrificio y otras cuestiones dentro del culto. Ella ha ensefiado todo lo que sabe
a su hijo mayor, Tomas, quien se ha convertido en su mano derecha. Morgana
utiliza a su esposo como una tapadera y marioneta, mientras que las chicas de

la casa de la colina son criadas por ella.

Personalidad: Fuera del ojo publico, Morgana es una persona autoritaria y seria,

aunque tiene un punto flojo para su hijo Tomas. Dirige el culto con mano de hierro
y no le tiembla el pulso a la hora de tomar decisiones. Aun asi, la gente la percibe

como alguien amable, simpética y cercana, aunque reservada.

Motivaciones: Morgana esta motivada por mantener la operatividad del culto

marino del pueblo y asegurarse de que las practicas y rituales se lleven a cabo
de manera adecuada. Cree que esta haciendo lo correcto al ofrecer sacrificios a
la bestia para aplacarla y mejorar la pesca y reducir las tormentas mejorando asi
la vida de los habitantes del lugar. Su lema es que el fin justifica los medios y
esta dispuesta a hacer lo que sea necesario para mantener la estabilidad y el
poder del culto.
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Nombre completo: Paula Allué

Edad: 23 afios ' .

Ocupacion: Fotografa

L
P

Historia: Hija de Francisco y Isabel,
hermana de Alejandro. Paula crecié a
la sombra de Alejandro, pero eso a ella
nunca le importo, de hecho, le gustaba
estar cerca de su hermano, era su
modelo y su mejor amigo. De hecho, se
podria decir que estaba mas cerca de

figura paterna que su propio padre, ya

llustracion 20: Paula Allué hecha con IA

que cuando Paula tomé conciencia Francisco empezd a perderla. Pegada
siempre a su hermano era una nifia timida e ingenua, vivia en su mundo interior.
Mundo interior que dur6 mas de lo que deberia debido a la proteccion de
Alejandro. Decidio ser fotégrafa por la polaroid que le regalé éste. Cuando su
hermano se fue tomo plena conciencia de la realidad de su padre, de hecho, este
empezd a maltratarla psicolégicamente a ella también. Ella que no estaba
preparada marché al piso de una amiga suya. Después de la muerte de su madre

volvié a ser muy cercana con Alejandro, enviandose polaroids por correo.

Personalidad: Paula tiene una personalidad introspectiva y timida, pero también

con un gran potencial artistico. Aunque ha sido influenciada por su familia
disfuncional, a través de la fotografia, ha encontrado una forma de expresar sus
sentimientos y pensamientos mas profundos. Paula es una joven talentosa y

valiente que, a pesar de las dificultades, es optimista.

Motivaciones: Paula tiene una fuerte pasion por la fotografia, motivada por la

polaroid que le regal6 su hermano Alejandro. La fotografia es su principal
ocupacion y una forma de expresion personal. Ademas, parece también tiene
una relacion muy estrecha con su hermano y desea mantener ese vinculo a
pesar de la distancia fisica. Su motivacion es transmitir sus sentimientos con sus
fotografias, evocar su mente para compartir sus pensamientos con la gente que

pueda sentirse perdida.
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Nombre: Pablo Llogo

Edad: 46 afios Ocupacion: Pescador

Pablo Llogo es un pescador
tradicional, extremadamente seco y
estoico. Curtido por el mar, vive y
respira por él. No tiene tiempo ni
deseo de socializar y se mueve en un
circulo social reducido. No ve con

buenos ojos a los forasteros o

extranjeros, pero respeta la valentia y

llustracion 21: Pablo Llogo hecho con IA

la honestidad. A los 46 afos, ha pasado toda su vida en el mar y lo conoce como

la palma de su mano. Su exterior duro oculta una pasién profunda por su oficio
y se enorgullece de su capacidad para proveer a su familia y comunidad a través

de la pesca.
Y i
Nombre: Ana Moiro

Edad: 41 afios
Ocupacion: Bibliotecaria

Ana Moiro es una bibliotecaria de
pueblo apasionada por su trabajo.
Tiene 41 afios y ha dedicado gran
parte de su vida a fomentar la lectura
y el conocimiento en su comunidad.
Conoce a la perfeccioén los gustos de
sus lectores y siempre les recomienda llustracion 22: Ana Moiro hecha con IA
libros acordes a sus intereses. Ana es una persona amable y paciente, dispuesta
a ayudar a quien lo necesite. Se enorgullece de su biblioteca, que ha convertido
en un espacio acogedor y lleno de vida. Sigue cultivandose dia tras dia y tiene |

un conocimiento cultural muy elevado. ;
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Nombre: Juan Navarro

Edad: 26 afios
Ocupacion: Guardian/jardinero

Juan Navarro es el hijo menor del
alcalde y su esposa. Es un joven
corpulento y alto, aunque no destaca
por su inteligencia. Su trabajo principal
es el de guardian y jardinero de la casa
de la colina, donde vigila a las nifias
gue viven ahi. A pesar de ser el hijo del

alcalde, su madre no le tiene mucha

llustracion 23: Juan Navarro hecho con IA

simpatia y su presencia en la casa de la colina es una forma de mantenerlo

alejado de la vida publica del pueblo. Dedicado a cuidar de la casa y las nifias

que viven alli. Su pasion son las plantas y por eso la mayor parte del tiempo esta

haciendo labores de jardinero.

Nombre: Fatima Delgado

Edad: 28 afios
Ocupacion: Profesora

Fatima Delgado es wuna joven
profesora de 28 afios apasionada y
dedicada a su vocacion. Desde
siempre le han encantado los nifios y
disfruta mucho ensefiandoles. Tras
haber perdido a sus padres en un

accidente de coche cuando era

llustracion 24: Fatima Delgado hecha con IA

pequefia y a su madre hace 4 afos debido al cancer, vive sola y soltera. Sin

embargo, Fatima es una persona muy alegre y optimista, siempre con una

sonrisa en el rostro. Entre sus hobbies se encuentra la lectura y disfruta leyendo

novelas histéricas y de misterio.
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Nombre: Francisco Allué

Edad: 59 afios
Ocupacion: Periodista

Francisco Allué conocié a su mujer
Teresa mientras estudiaba periodismo.
Era una persona jovial, entusiasta y
dedicada y rapidamente se enamoraron.
Cuando nacié Alejandro Francisco se
volco con su hijo, y a medida que fue
creciendo le inculcé su amor por el llustracion 25: Francisco Allué hecho con IA
periodismo. Pero todo se empez0 a torcer cuando a raiz de la muerte de su padre

Francisco empez6 a beber, con el tiempo convirtiéndose en alcohdlico. Se tornd

en una persona taciturna, malhumorada y abusiva, pagandolo mayoritariamente

con su mujer. Un cascarén vacio de lo que antafio fue.

Nombre: Isabel Gonzalez

Edad: Fallecida a los 54 arfios

Ocupacion: Librera

Isabel siempre ha sido una apasionada
de los libros, se pasaba las tardes
leyendo y rebuscando en las
estanterias de la libreria de sus padres.
Por eso cuando acabo la educacion

obligatoria empez6 a trabajar en la

llustracion 26: Isabel Gonzdlez hecha con IA

libreria. Trabajando en la libreria
conocio a Francisco y se enamoraron. Los primeros 20 afios con Francisco
fueron buenos, y ella estaba llena de vida. Pero cuando Francisco empeoro ella
se empezd a apagar. La ilusion por los libros y por levantarse cada dia se
desvanecio, sus ojos perdieron vida. Mentalmente estaba en un pozo, pero en el
momento en que el arnés de seguridad que eran sus hijos desaparecio ella se

hundié sin remedio y acabo quitandose la vida.

( 1
L 37 )

L _

]



Nombre: Maria Gago

Edad: 31 afios
Ocupacion: Comercial

Maria ha vivido desde pequeia a la
sombra de su hermana, Adriana, quien
siempre ha sido decidida y astuta.
Desde temprana edad, Maria sintio

celos de ella y su principal motivacion

ha sido superarla. Para lograrlo, dejo6 el

pueblo en busca de éxito prOfeSional y llustracion 27: Maria Gago hecha con IA
financiero. Sin embargo, su relacion con su hermana se terminé de romperse
después de recibir una herencia de su tio. Maria se caso y tuvo dos hijos, pero
nunca los presentod a su hermana. En el fondo lo que busca es el reconocimiento

de Adriana, asi como su respeto, pero es demasiado orgullosa para reconocerlo.

Nombre: Eduardo Robles

Edad: 35 afios
Ocupacion: Policia

Eduardo lleva toda la vida en O castro
do mar, es un hombre jovial y
despreocupado. De naturaleza viva y
despierta es amigo de todos y enemigo

de ninguno. Siempre esta haciendo
|

bromas y disfruta de momentos " llustracion 28: Eduardo Robles hecho con
divertidos con sus colegas y amigos. Sulpeﬁalidad extrovertida y carisméatica
lo convierte en alguien facil de llevarse bien. A pesar de su actitud
despreocupada, Eduardo es un policia dedicado y comprometido con su trabajo,
siempre dispuesto a proteger y servir a su comunidad. Desde la llegada de

Adriana poco a poco se ha ido enamorando de ella. I
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llustracion 29: Elementos de grabacidn hechos con IA
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Capitulos

A continuacion se describen los seis
episodios de la obra. Basicamente se
mencionan y describen las escenas
clave de cada capitulo, siendo estas
las escenas importantes para el
avance y realizacion de los arcos mas

relevantes.

Escenas menores que aportan
desarrollo de personaje, contexto del
entorno y del pueblo no se

mencionan, pero existen.

Los capitulos tienen una duracion
variable, de entre cuarenta y cinco
minutos a una hora. Estos capitulos
cuentan con una estructura de tres
actos, con un gancho al final del

capitulo.

Todo esto es observable en el guion
completo del capitulo uno en la pagina

ochentay tres.

'




| llustracidn 30: Iglesia vacia hecha conlA

Mt

H

CAPITULO 1

La desaparicion del pastor

Nos encontramos en un pequefio pueblo del norte de Galicia, de entre 2000 y
3000 habitantes aproximadamente. Hace 1 mes que Alejandro ha empezado
como profesor en la escuela secundaria del pueblo, decidié cortar con su pasado
y empezar una nueva vida haciendo borrén y cuenta nueva. Es nuevo en el

pueblo y no tiene amigos cercanos, solo conocidos del entorno escolar.

Adriana era detective de la policia en Vigo, pero debido al rapido empeoro de la
salud de su madre (Alzheimer) ha pedido el traslado a la comisaria local del
pueblo. Asi que juntamente a su hija ha empezado una nueva etapa en el pueblo
de su infancia. Hace 3 meses de su retorno, y el ambiente en la comisaria es
muy bueno y ha retomado el contacto con amigos de su infancia de manera

satisfactoria.

La vida avanza con normalidad, a medida que tanto Alejandro como Adriana se
acostumbran a su nueva rutina. En medio de esta aparente calma, se produce la

desaparicion del pastor local, un hombre respetado y querido por la comunidad.
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Roberto se entera en el almuerzo de los profes que el pastor no asistio a la misa
del domingo (sin avisar). A su vez Adriana se entera en la comisaria de lo mismo

(escenas paralelas se completan en su intercalacion).

Alejandro la mafiana siguiente, y durante la semana va consultando los
periodicos como de costumbre, pero no encuentra nada que hable de la
desaparicion del pastor. Eso le extrafia y pregunta a profesores y barman pero

la respuesta es ambigua y reservada.

David Felds, barman taberna debajo de casa de Alejandro. Probablemente el
mejor amigo que ha hecho Alejandro desde que esta en el pueblo. Hablan de la
misteriosa desapariciébn del pastor, habla sobre leyendas y vieja mitologia
gallega, monstruos marinos, en tono jocoso infiere que quiza fue a pescar y se

lo comié el Dragén Coca.

Escena de la feria del pueblo, conoce al alcalde y su familia. Todos muy amables.
Pasa un buen rato con el hijo, muy agradable, le presenta gente del pueblo, le
explica coses y le muestra cosas. Siempre que se encuentra con el hijo este se
muestra muy majo, buenas vibras. Pero nota un cambio de &animos cuando

pregunta por el pastor.

Alejandro en un intento de integrarse en la comunidad y ayudar, intenta implicar-
se en la busqueda activa del pastor, pero le sorprende la poca actividad dirigida
a este fin por parte del pueblo y con su curiosidad innata y la mala vibra que le

da el tema decide investigar.

Por su parte Adriana nota una desgana y falta de intencion en la investigacion
de la desaparicion y una negativa a incluirla en la investigacion, asi como la

obtencion de cualquier dato.

Vista la inoperatividad de tanto la sociedad como los cuerpos del orden.

Alejandro y Adriana deciden tomar cartas en el asunto e investigar por su cuenta.

Alejandro decide ir a la iglesia y preguntar a los feligreses y al propio sacristan.
Los feligreses muestran hermetismo casi hasta desprecio hacia el hecho de que
es extranjero y no habla gallego. Se encuentra con el sacristan el cual esta muy
nervioso y ansioso y después de una breve charla Alejandro se queda con mas

interrogantes que antes.
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Por su parte Adriana decide ir a la casa del pastor a ver si observa algun indicio
que pueda ayudar a desentrafiar el paradero del pastor. Da vueltas a la casa
observa, por las ventanas, etc. No encuentra nada, de hecho, es hasta insélito
lo comuny ordenado que esta todo, como si nadie hubiese investigado. Entonces
Adriana ve un calendario en la cocina, lo que le llama la atencion del calendario
es que el dia del mes en el que desaparecié el pastor este marcado con unos
circulos rojos, sefialandolo. Esto suscita un claro interés en Adriana que se
plantea entrar en la casa de manera furtiva. Justo en ese momento el perro del
vecino empieza a ladrar y el propio vecino empieza a gritar inquiriendo quien esta

merodeando.

Capitulo desarrollado en la pagina 83.

Fin del capitulo




2> llustracién 31: Embarcadero pesquero hecho con IA—

APITULO 2

Visita al puerto

Adriana a duras penas consigue salir de la escena sin que la vean (o eso cree ella).

Alejandro sale de casa pero recoge la carta del suelo de su puerta, es una polaroid

de su hermana.

La hermana y Alejandro se comunican asiduamente a base de postales hechas a
base de fotos hechas con una polaroid, foto en la que escriben en la parte trasera a
modo de misiva. Alejandro recoge la carta/foto por la mafiana justo cuando sale de
casa. Estas fotos se usan para mostrar un flashback para el desarrollo del personaje
de Alejandro. Por ejemplo, Paula le envia una foto con un juguete antiguo que se ha
encontrado, diciéndole que si se acuerda cuando jugaban con eso. Esto despierta un
recuerdo en Alejandro de ellos dos jugando con eso, pero su madre y su padre
discutiendo calurosamente de fondo, con su padre maltratando psicolégicamente a

la madre. Este patrén se ira repitiendo con lugares, situaciones... que le envie Paula.

Salimos del flashback cuando casi lo atropella un coche, se corta el flashback de

forma abrupta.

Adriana en la comisaria escucha (de forma furtiva) al teniente hablando con un policia
sobre que ayer el nuevo profesor de la escuela estaba haciendo preguntas y

molestando a la gente de la iglesia sobre el pastor, que su mujer se lo ha dicho. Justo
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cuando parece que van a hablar de tomar medidas Adriana tiene que parar de

escuchar, ya que el jefe avanza por el pasillo.

Adriana que tiene una hija en primero de ESO decide ponerse en contacto con el
profesor, para saber que sabe, mediante su hija. Decide esto ya que se esta
empezando a oler algo raro, todo el pueblo esta en el ajo. Le da una nota a su hija
para que se la de al profesor donde dice que es policia y un punto de reunion y una
hora.

Alejandro la noche anterior habia estado investigando por la red, de la charla con el
sacristan le llama la atencion la exactitud con la que este responde cuanto tiempo
llevaba siendo pastor (25 afios). Curioso busca que cosas pasaron en el 98 en el
pueblo, y en un sitio recondito encuentra que hace 25 afios se menta una posible
desaparicion del entonces pastor. De hecho, hay unas breves declaraciones del

entonces sacristan, que resulta ser el pastor desaparecido hace una semana.

Se retnen de forma furtiva Adriana y Alejandro cerca del océano. Adriana le
interroga, hablan, comparten informacion y establecen un plan a medio plazo.
Adriana le cuenta lo del dia sefialado en el calendario y Alejandro con una consulta
rapida comprueba que es el mismo dia que hace 25 afios desaparecié el entonces

pastor, ya que le sonaba el dia.

Los dos empiezan a hablar con residentes, sin mucho éxito. Adriana entra de forma
ilegal a la casa del pastor e investiga y busca pistas. Entre documentos y calendarios
ve que un nombre se repite, el nombre de una mujer. Es un nombre que les suena.
Algo que le llama la atencion es el equipo de pesca, asi como un namero inusual de
figuras relacionadas con el mar y sus criaturas. Asi que deciden hacer una visita por

el puerto.

Visita al puerto, pescadores. Deciden ir por la tarde al salir del trabajo. Sobre les
18:00. Se encuentran que la mayoria de los pescadores ya ha salido a pescar al turno
de tarde asi que mayoritariamente se encuentran las casas y la lonja poblada de las
mujeres, limpiando el pescado del turno de mafana. Deciden separarse y van
llamando a los timbres. La mayoria son mujeres, que los despachan rapidamente.
Adriana se encuentra con un pescador que esta acabando de armar la barcay no le
falta mucho para salir a la mar, Pablo Llogo. Al principio se presenta “seco”, pero a

medida que ve que Adriana va por libre y sus intenciones no son malas simpatiza
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con ella y justo antes de zarpar, le dice que las respuestas que ella busca no se

encuentran al nivel del mar, sino mas arriba.

Alejandro, después de tener menos éxito que Adriana, se frustra y se aleja un poco.
Sube a una colina, que da a un acantilado al mar. Al otro lado de esta colina ve al rio
desembocando al mar, pero lo que le llama la atencion es una pelirroja con ropa de
pescador limpiando ropa en el rio. Le pica la curiosidad y decide acercarse, a medida
gue se acerca ve que la mujer esta cantando, el caudal es moderado, pero el ruido
hace que la mujer no se percate de Alejandro, o eso cree él. Alejandro se queda
mirandola unos segundos desde el lado, embelesado, es preciosa. Pero entonces
ella lo saluda, sin dejar de mirar la ropa. Le hace una advertencia, “no todas las
serpientes tienen escamas”. Corta la conversacion diciéndole que su compafiera
debe estar esperandole, sigue lavando la ropa concienzudamente, en todo este
intercambio solo ha dejado de mirar la ropa una vez, para hacerle la advertencia.
Alejandro al ver que la mujer ya no parece que vaya a hablar mas decide volver.
Cuando esta en la cima de la colina por donde ha venido toma conciencia de la frase
de que su compafiera debe estar esperandole. Pero es imposible que la mujer
supiera que estaba con Adriana, se gira rapidamente para mirar el rio a su espalda,

pero no hay nadie, la mujer no esta.

Se reline con Adriana y ponen las cosas en comun, Alejandro menciona a la pelirroja,
pero Adriana dice que no hay ninguna mujer pelirroja en el pueblo. Después de

decirle que no hay ninguna pelirroja Adriana se despide y se va a su casa. Alejandro

se queda como ensimismado quieto y se acaba el capitulo.




llustracion 32: Mwscritos celtas hechos con IA

APITULO 3

El pasado del pueblo

Empieza el capitulo que vemos como Alejandro decide empezar a escribir todo o
qué ha pasado y pasa, a modo de diario de investigacion. En un corcho de pared
pega poésits y alguna foto. Esto por la mafiana, ha dormido poco. Han pasado un
par de dias. Recoge la carta de la hermana pero va apurado de tiempo y se la

guarda en el maletin.

La hija de Adriana sufre un poco de “bullying” que contintda por la investigacion
de su madre. Encuentra en Alejandro un confidente, hablan, va ganando

confianza. Alejandro aprende cosas de Adriana.

En la pausa de la comida Alejandro va a la azotea a comer, entonces saca la
carta y salta flashback. El flashback se ve interrumpido por Fatima que le toca el
hombro y le pregunta si esta bien, que parece compungido, ve la foto y le
pregunta por ella, Alejandro le explica lo de la foto y de como jugaba con eso con
su hermana pero omite la parte mala del recuerdo. Fatima nota algo raro, y le
dice que al salir del trabajo vayan a pasear, que le ensefara su sitio preferido del

pueblo.
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Alejandro y Fatima tienen alguna cita, paseo por la costa, hasta el banco mirador

encima de una pequeifia colina (llustracion 56).

Los dos empiezan a tener sefiales de que les observan, reciben amenazas
indirectas, etc.... Molestan, el pueblo cada vez les dirige peores miradas.

Alejandro en el paseo lo ha notado.

Después de la cita va a la taberna de David Felds. Habla sobre la gente influyente

del pueblo con Alejandro.

Escena de cena en casa de Adriana, cena familiar entre Adriana, su hija y la
abuela. La nifia pregunta cosas a Adriana, ella le da largas pero contesta alguna,
la abuela no se acuerda de algunas cosas. Vemos como la nifia tiene una buena

conexion con la abuela.

Han pasado unos 7 dias de la desaparicién se anuncia al sacristdn como nuevo

pastor y se decide un nuevo sacristan, un jovenzuelo.

A todo esto, el jefe de policia Roberto llama a su despacho a Adriana, a medida
gue avanza por la oficina las miradas que recibe son hostiles. Una vez en el
despacho la conversacion se torna muy tensa des del inicio. El jefe la tantea en
tanto sus intenciones respecto el caso del pastor, que informacion sabe, asi
como dejarle claro que no es su responsabilidad, que la investigacion esta en
marcha y ella no forma parte del equipo. Basicamente le deja claro que deje de

meterse donde no la llaman.

Este aviso mas que amedrentar a Adriana la provoca, sabe que hay algo y quiere
saber que es. Decide volver a casa del Pastor, entrar e investigar de forma mas

concienzuda.

En casa del pastor Adriana ve algo que le llama la atencién, unos simbolos y una

especie de escritura extrafa.
Escritura celta mezclada con otro alfabeto (culto marino).

Intrigados acuden a la biblioteca municipal a buscar informacion. La bibliotecaria
le dirige a la zona de estudios grafologicos, donde después de comparar
alfabetos ven que algunos caracteres coinciden con el alfabeto celta. Acaban
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viendo que el pueblo antiguamente fue una colonia celta. Aun asi, hay algunos

caracteres que no saben de donde han salido.

De los otros caracteres no encuentran nada, también preguntan a la bibliotecaria,
pero tampoco sabe nada. Deciden obviar estos caracteres. Mas tarde Alejandro

cuando entre en la casa de la colina vera estos simbolos escritos por las paredes.

Por la calle volviendo a casa Alejandro ve a lo lejos un perro negro, bastante

anomalo que parece que lo mire fijamente, piel de gallina.

Alejandro al volver a casa encuentra su apartamento vandalizado, han entrado

mientras estaba fuera y le han destruido el piso.

Fin del capitulo




CAPITULO 4

Nido de serpientes

Alejandro toma conciencia del peligro que corre. Decide compatrtir el fichero de
la nube con toda la informacién con su hermana, por si acaso. Llama a Adriana
ya que no se atreve a llamar la policia, Adriana llega y hace algunas
observaciones. Después de hacer un balance y ordenar un poco, ven que no
falta nada. Por suerte Alejandro llevaba toda su investigacion encima. Van a la
taberna.

El jefe de los pescadores habla con ellos en la taberna costera, los vio hablando
con pescadores el otro dia. Les deja mas enigmas que respuestas, insinuacion
indirecta de que hay leyendas que son mas que leyendas. Infiere que ese lugar
no es seguro para hablar. Les invita a pescar a su barca mafiana sabado a las 7
de la mafiana. Entonces se va de la taberna. Alejandro y Adriana coinciden en
ir. Pero esa noche cuando Adriana llega a su apartamento se encuentra con que
su madre se ha caido, esta su hija alterada. Llama a una ambulancia y la
ingresan en la UCI. Siendo ya muy tarde decide dejarle un audio a Alejandro
diciéndole que mafiana no podra ir a pescar, omite la parte en que su madre esta

en el hospital, no quiere distraerlo, y le insta a que vaya.

Alejandro decide ir el solo, y a las 7:30 ya estan en la mar. Mayoritariamente
hablan de pesca al principio, y del peligro del océano. A medida que se mueven

por la costa se relajan, se centran en pescar (desarrollo de personaje). Habla de
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su situacion familiar, el pescador empatiza. Le recomienda que se vaya del
pueblo, que este pueblo esta podrido hasta la medula. Desde la barca se ve una
casa en un lado del acantilado (arriba), el lado oculto desde el pueblo. El jefe
habla de cédmo el pueblo es el paraiso, es perfecto, pero “No hay cielo sin nubes,
ni paraiso sin serpiente” (frase hecha). El jefe sefiala la casa con la cafa “y solo
hay una manera de matar a una serpiente, cortandole la cabeza”. Referencia a

la frase de la serpiente dicha por la Lavandeira a Alejandro.

Esa noche hablando con David en la taberna Alejandro se fija en un cuadro de

una mujer pelirroja lavando ropa. David le explica la leyenda de las Lavandeiras.

Hermana de Adriana, esta fuera en Pontevedra, problemas con ella, pero decide
abandonar el rencor y avisarla de que su madre esta en la uci. Una especie de

reconciliacion tensa.

Del desciframiento de parte de los textos y documentarse de mitologia Celta,
Alejandro llega a la conclusion de que en realidad el pastor era un druida.
Encargado de realizar las ceremonias. Cada 25 afios se cambia de druida, algo
como un relevo generacional. Esta es la teoria de Alejandro. Comparte esta
teoria con Adriana por teléfono, pero es escéptica, aunque se la escucha
distraida. En aras de esta teoria decide volver a la iglesia a sondear al nuevo

pastor.

Va a la iglesia, pero no encuentra al pastor, frustrado se va, un hombre sentado
en un banco, a la salida del cementerio al lado de la iglesia bebido y bebiendo.
Le dice que, si busca al pastor no esta, pero que no pierde nada, que ese
bastardo esta con ellos, Alejandro le contesta, pero sin mucho esfuerzo ya que
ve que no esta en sus plenas facultades. Pero entonces se desmaya y se medio
cae. Alejandro coge el coche y le lleva al hospital. Al salir del coche delante del
hospital para ir a informar vuelve a ver a 20 metros el perro negro mirandole. En

el hospital suspiran, estan acostumbrados a verle.

Esta en una cama ingresado (lavado de estdémago). Alejandro pregunta a una
enfermera que qué le pasa, cual es su historia. Ella le cuenta que lleva 12 afios
buscando a su hija, hija la cual muri6 en el parto, pero Santi cree que sigue viva.

Lo trata como un loco que ha perdido la cordura, pero Alejandro empatiza y se
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preocupa. Es por eso por lo que espera en la habitacién del hospital hasta que

Santi despierte.

Antes de cerrar el capitulo vemos como Adriana estd durmiendo en la habitacion

de la madre, cuando se abre la puerta lentamente, y se acaba el capitulo.




Ilustracion 34: Hospital con serpientes hecho con IA

CAPITULO 5

Nido de serpientes

Lo que no sabe Alejandro es que Adriana se encuentra en ese mismo hospital,
durmiendo en la habitacion de su madre después de haberse pasado la noche
en vela. Y mientras duerme lvan Alonso (policia) le coloca una amenaza encima

de su madre.

Mientras Alejandro espera a que se recupere Santi sigue escribiendo en su
portatil su investigacion, centrandose en la parte de su teoria del druida. A eso
gue se cruza miradas con Ivan que va andando por el pasillo, este se extrafia de

verle ahi y a Alejandro le da una mala sensacion, se estremece.

En ese momento Santi despierta y medio sedado le explica su historia, Alejandro
le promete que el también buscara a su hija, Alejandro toma conciencia de lo que
realmente importa. Al mismo tiempo Adriana esta teniendo una epifania similar
(lo que realmente importa). Santi vuelve a dormirse y después de confirmar con
una enfermera que esta fuera de peligro se dispone a irse. Pero entonces
escucha una discusion acalorada, se acerca y ve que Adriana esta discutiendo

con la gente de recepcién, asi como el guardia de seguridad.

Adriana se ha levantado y ha visto la amenaza, le ha dado un atague nervioso y

pide al staff del hospital que le dejen ver las cAmaras de seguridad, pero le dicen
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gue no puede sin orden judicial o del jefe de policia. Alejandro se la lleva y esta
se desmorona, €l la consuela y van a la habitacion de la madre, entonces
Alejandro se acuerda del encuentro con el poli y se lo dice a Adriana. Adriana
después de esta informacién encaja unas piezas, ambos de hecho. (se lo han
ido cruzando durante la historia, a veces de paisano) y le dice que esta segura
de que el que le vandalizo la casa a Alejandro fue el mismo, Ivan Alonso, le dice
gue es un “hijodeputa” retorcido y que es peligroso. Alejandro decide quedarse
con Adriana y su madre, al menos hasta que llegue su hermana. La madre se
despierta, estd estable, de hecho, esta bastante bien, con el ya existente
Alzheimer. Llega la noche y deciden hacer guardias. No pasa nada. Por la
mafana llega la hermana, situacién un poco tensa, Alejandro decide ir a la

cafeteria.

Alejandro tiene miedo, esta temblando. Decide llamar a su hermana para ver
como esta. Acaba sacando todo lo que tiene dentro en cuanto a la culpa que

siente por la muerte de su madre. Catarsis.

Adriana y su hermana hablan, un poco de reconciliacién. Adriana y Alejandro
saben que estan en peligro y que deberian irse del pueblo. Pero con lo que tienen
no conseguirian nada, no tienen nada sélido, solo alguna conjetura. Deciden
quedarse, pero ultimando precauciones. Estaran juntos de ahora en adelante,

cubriéndose las espaldas.

Al salir del hospital suben al coche de Alejandro, se dirigen a casa de Adriana,
gue es donde esta la hija. En el trayecto en coche creen que un coche les sigue,
hacen un par de maniobras para comprobarlo y asi es. No es muy sutil, es torpe.
Se bajan del coche y van andando a una especie de callejon, se separan y
esperan, sudando. Se escuchan unos pasos entrando al callejon y se acaba el

capitulo.




llustracion 35: Casa en una colina hecha con IA

CAPITULO 6

La casa en la colina

Le arrinconan, le preguntan, sobre todo, no sabe mucho, es un joven asustadizo
gue no sabe casi nada, pero tiene miedo, pero se dan cuenta que no les teme a
ellos, teme otra cosa. Adriana le reconoce como el poli novato nuevo en el
cuerpo. Solo les habla de la casa detras del acantilado, no puede decir quien le
manda a hacer todo eso, tiene un ataque de panico. Dejan ir al joven, mientras
mira por donde se va, Alejandro vuelve a ver el perro en esa direccién. Tiene una

mala sensacion.

A la mafana siguiente, Adriana se entera en la comisaria que Fernando no ha
venido a trabajar. Inquieta decide pasarse por casa de Fernando después de
averiguar donde vive. Se encuentra a Fernando muerto colgando de una soga,
aunque le inquieta que la cerradura de la entrada parece forzada. Este hecho es
el catalizador de la decision de ir a la casa del acantilado. Saben que se la

juegan.
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Adriana lleva a su hija al hospital con su hermana y madre, considera que ahi

estara segura.

Alejandro ha estado viendo a un perro negro de forma situacional en momentos
en los que se encuentra solo a veces ve un perro negro a lo lejos mirandolo, el
cual procede a irse después de unos segundos. (Referencia al perro de Urco)
(leitmotiv musical) (hay un cuadro de un perro muy parecido en la taberna). De

hecho, las escenas posteriores de ver al perro tienen lazos con la muerte.

Alejandro y Adriana van a la casa de detras de la colina, aparcan el coche lejos
detras de unos arboles para que no alertar de su llegada. Se acercan, Adriana
lleva su pistola, Alejandro ha cogido una palanca. Detras de la casa empiezan a
mirar por las ventanas, no ven a nadie. De golpe les ataca el jardinero/guardia
detras de una esquina, con utensilios de jardineria. Después de un forcejeo, en
el que Adriana dispara su pistola, el jardinero hiere a Adriana en la pierna,
Alejandro deja fuera de combate al jardinero, lo noquea.

Bandada de p4jaros sale huyendo de los arboles al cielo, el disparo retumba en
eco. Adriana con ayuda de Alejandro se esconde entre los arboles, sangra
profusamente y se queda ahi curdndose la herida, practicamente no puede
andar, en el altercado se le rompe el movil a Adriana. Deciden que Alejandro
siga solo a dentro de la casa, convienen en que se lleve la pistola de Adriana.
Entra a casa y no ve a nadie, (la casa esta llena de imaginario pagano (culto
marino)), investiga y da con una especie de despacho en el piso de arriba, con

muchos documentos.

En esos documentos se descubre todo el pastel. Sacrificios a un culto a criaturas
del mar,) Nifias robadas del hospital (1 bebé robado cada 5 afios
aproximadamente. internadas totalmente des del parto en una casita pequefia
apartada del pueblo. Estas chicas se van sacrificando al mar en el momento de
la primera menstruacion. Ve que una nifia es la nifia robada a Santi Corceiro,

también ve que en su caso la data de sacrificio aun esta por venir.

Absorto en estas revelaciones no se da cuenta de que ha llegado un coche.
Empieza a escuchar unas voces, en el piso de abajo, se acerca abajo y escucha

al que parece el alcalde, su mujer y el hijo hablando. Revelaciones, con sus
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implicaciones. Después de un rato parece que la cosa se ha calmado, ya no

escucha a nadie.

Sale del despacho, intenta escapar, al doblar la esquina se encuentra con dos
nifias una de 12 afios de la mano de una de 7 aproximadamente, se queda en
blanco, pero rapidamente intenta salvarlas, habla con ellas, pero ellas no
responden (no saben hablar), sudando se da la vuelta y al darse la vuelta ve a
Ivan Alonso, forcejea y lo mata pero se le queda encima, no se lo puede quitar,
a eso que aparece la mujer del alcalde y su hijo. El hijo bromeando de forma

macabra visiblemente cabreado.

El hijo le sonrie, dice una broma interna entre ellos dos y le noquea. Mientras
esta inconsciente (lo estan llevando al altar de sacrificio). Vemos la escena del
bar, donde David le explica a Alejandro la leyenda del perro de Urco después de
que el preguntara por el cuadro. Diciéndole que el perro de Urco es visto por la
gente que estd a punto de morir. Cuando recupera la conciencia, en lo primero
gue enfoca la vista es en un perro a lo lejos, que le devuelve la mirada y entonces

ulula. Entonces toma plena conciencia y ve el ritual.

A todo esto, mientras se llevan el cuerpo inconsciente de Alejandro, Adriana que
le ha estado intentando arreglar el moévil para llamarle y avisarle ve que se llevan
el cuerpo hacia el mar, arrastrandose lastimosamente por el suelo sigue esa

direccion.

El ritual es conducido por la mujer del alcalde, juntamente a otras mujeres. Los
hombres estan relegados a ser los ejecutores de las ordenes de estas,
claramente sumisos. Cuando Adriana llega a una posicion que le permite ver el
ritual a cierta distancia. La jefa apufiala a Alejandro en el estbmago y la sangre
fluye por unas marcas en la roca hasta caer al mar. Entonces los presentes se
sitan en los bordes de la plataforma entonando un cantico en un volumen

apenas audible.

Vemos una sombra en la mar sinuosa con forma serpentina que se va haciendo
mas grande y mas cerca a medida que la cancion va subiendo de volumen hasta
un volumen muy alto, escuchamos el sonido de mucha agua desplazandose

mientras vemos la cara de Alejandro atonito, pasamos a ver la cara de Adriana
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consternada. Y pum sonido de algo saliendo del agua de golpe y pantalla en

negro de golpe.

Escenas finales, la prensa se hace eco de todo, gracias a la documentacion de
Alejandro y el relato de Adriana. Detienen a los implicados. Santi se retine con
la nifia, pero esta es reacia, le queda un largo camino de reinsercion. Escena del
entierro de Alejandro, esta su hermana... Estas escenas de cierre escuchamos
de fondo la voz de Alejandro, con el contenido de la ultima foto/carta que dejo en

Su apartamento para su hermana en caso de no volver.

Fin del capitulo




llustracion 36: Un personaje y un arco hecho con IA

(
.
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Arcos

Se ha decidido separar los arcos o
tramas segun su alcance y duracion
en la obra. Dando asi una division en
dos tipos principales, los arcos de

temporada y los arcos episddicos.

Arcos de temporada:

Arco mitoldgico: arco que comprende

todo aquello relacionado con la
mitologia de la obra. Desde Ila
aparicion de figuras mitolégicas como
el Perro de Urco o la Lavandeira,
pasando por el trasfondo del culto
marino junto el Dragon Coca, hasta la
mezcla de la mitologia celta y gallega
y Su consiguiente investigaciéon por
parte de los protagonistas.
Basicamente este arco consiste en
tres fases relacionadas con el
espectador. Pasar del escepticismo,
a la duda y finalmente a la
confirmacion abierta de la existencia

de los elementos mitolégicos.

'




Se podrian separar diferentes arcos dentro de este arco mitoldgico. Pero se ha
decidido englobarlos debido a que cumplen un mismo cometido, dotar de

misticismo y sensaciones sobrenaturales a la obra.

Arco de personaje de Alejandro: Este arco consiste en la evolucion y desarrollo

del personaje de Alejandro de pasar de ser pasivo y con miedo a actuar a plantar
cara (al padre, decidir huir). Finalmente toma la iniciativa, se arriesga. Muere
pero habiendo conseguido salvar a muchos otros. Tiene miedo a vivir, pero no

tiene miedo a morir si eso significa haber vivido.

Arco de personaje de Adriana: Este arco consiste en la evolucion y desarrollo

del personaje de Adriana. Pasar de ser desconfiada y cerrada a lo contrario.
Tener una reconciliacion con las personas asi como con su hermana.

Basicamente recuperar la confianza en la gente, abrirse y compatrtir.

Arco desaparicion Pastor: Arco principal que desencadena la historia y sirve

como catalizador para todos los demas arcos.

“Comic relief”: Escenas y personajes que sirven como desahogo cémico de la

obra. En este caso serian David Felds para la parte de Alejandro y Eduardo

Robles para la parte de Adriana

Arco conspiracion culto marino: Arco relacionado con el culto y su investigacion.

Arco amoroso: Arco correspondiente a un flirteo y evolucién de la relacién entre

Alejandro y Fatima. Y en menor medida entre Eduardo y Adriana ya que en este

segundo caso el sentimiento no es correspondido.

Arcos episodicos:

Arco de introduccion

Arco hospitalizacion madre de Adriana

Arco de investigacion y documentacién sobre las raices celtas
Arco visita al Puerto/pescadores

Arco del poli malo (destruccién piso Alejandro/intimidacion)

Arco de la nifa
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llustracion 37: Un tétem antiguo bajo el mar hecho con IA

——
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Diseno del
Universo

El universo es el real, asi pues, todo
lo concerniente a economia,
geografia (pag.74), leyes fisicas...
esta inalterado.

Reglas de lugar: La localizacion es
un pueblo pequefio rural del Norte de
Galicia alejado de las metrépolis. Por
lo tanto, el comportamiento general
de la poblacién es un
comportamiento un tanto hostil con la
gente de fuera, se trata de un circulo
muy cerrado donde la gente se
conoce. Las escenas se desarrollan
en todos los lugares del pueblo. En
las escenas del puerto la gente es
cerrada y hurafia, asi como

desconfiada.

En cambio, en la escuela el ambiente
es mas amigable. En la taberna de
David el comportamiento y ambiente
es mas distendido y da lugar a mas

bromas y risas.
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Reglas de convivencia en el culto: El antagonista de la historia es un culto

dedicado a una criatura marina. Este culto cuenta con una jerarquia, siendo
principalmente matriarcal. Este matriarcado se nota principalmente en la lider del
culto, ya que en los otros estamentos la jerarquia es mas bien pareja entre sexos.
Existe un temor y respeto reverencial hacia la matriarca por parte de las personas
del culto. Esta relacion es observable mediante el lenguaje no verbal cuando
coinciden en escena una persona del culto con la matriarca. A su vez este
lenguaje no verbal revela que el trato con el alcalde es diferente y menor. De
hecho, es posible observar mayor cuidado al tratar con el hijo del alcalde. Las
reglas internas de la pandilla es que no se habla con desconocidos o extranjeros,
solo pueden interactuar con estos el alcalde, su mujer y el hijo. Para los demas
esta terminantemente prohibido. Los miembros del culto no toman decisiones
por ellos mismos, requieren de 6rdenes especificas. Estos miembros no desafian

estas normas ya que saben que si lo hacen les espera la muerte.

Lineas de Tiempo: Hay dos lineas de tiempo. La linea principal que es el

presente y es donde transcurre toda la historia principal, y después tenemos la
linea temporal del pasado de Alejandro, la cual avanza a través de los

flashbacks.

Cultura: La cultura es la misma que hay en un pueblo gallego real, pero con el
afadido de una clara influencia celta. Punto ampliado en la pégina 68,

perteneciente a la investigacibn de las colonias celtas en Galicia.

Lenguaje: Los idiomas son el castellano, el gallego y la adicién de una variacion
del lenguaje celta, solo audible en la escena final del culto, asi como en el ritual

final.

Mitologia: El tratamiento de la mitologia es el mas delicado e importante de la
obra y su universo. Basicamente en ningin momento de la obra se vera nada
sobrenatural o contra las leyes naturales de nuestro mundo. Las dos criaturas
mitologicas que se ven en pantalla, el Perro de Urco y la Lavandeira pueden ser
perfectamente un perro callejero normal y una mujer normal lavando la ropa. De
hecho, el espectador nunca sabe si son seres reales o mitoldgicos, queda a la

interpretacion del espectador hasta que en la Ultima escena se confirma que la
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criatura marina existe, aunque no se ve en pantalla, solo se ve su sombra. Una
vez que se confirma que si hay una criatura marina que probablemente sea
sobrenatural, el espectador confirma su teoria de que tanto el perro como la
mujer también son sobrenaturales. Pero estos elementos no seran los Unicos
toques misticos de la obra, tanto los escenarios como el tratamiento de la luz

generan un ambiente mistico.

Para entender mejor la naturaleza de estos elementos mitolégicos se hace una

acotacion mas certera en los apartados de mitologia gallega de la pagina 63.

llustracion 38: Concept arts hechos con 1A I

(
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llustracion 39: Monstruo marino hecho con IA

——
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Analisis
Mitologia
Gallega

La mitologia gallega es una parte del
folclore gallego y espafiol muy rica y
Unica en su contenido, una tradicion
transmitida de generacion en
generacion por sus habitantes. La
cultura gallega esta profundamente
arraigada en la naturaleza, asi como
con una clara influencia de la
mitologia celta, y esto se refleja en su

mitologia y su folclore.

La mitologia gallega esta llena de
seres sobrenaturales y divinos, que
se cree que habitan en el mundo
natural. Entre estos seres se
encuentran las meigas, los mouros,
criaturas animales y muchos otros.
Los temas tratados en esta mitologia,
lo que podriamos llamar sus leitmotiv

0 motivos recurrentes de los cuentos
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y leyendas gallegas son la lucha de los seres humanos contra los elementos
naturales, como el mar, la tierra y el viento. Asi como el tema repetido de la

inevitabilidad de la muerte.

Hay diferentes aristas en la mitologia gallega y en la obra realizada se han tenido
en cuenta algunas, no todas, para dar base al arco mitoldgico, asi como al

misticismo que rodea la historia. Estas aristas son:
-Relacion entre humanidad y naturaleza
-Inevitabilidad de la muerte

Como ya he comentado, la relacion entre la humanidad y la naturaleza es un
tema central en la mitologia gallega. Siendo la lucha de los humanos contra
amenazas elementales una pieza central en muchas historias y leyendas
gallegas. Donde la resolucion recurrente es el hecho de que los humanos se ven
obligados a pedir ayuda a los seres sobrenaturales o divinos para superar los
desafios que enfrentan. Este es el tema central sobre el que gira el trasfondo del
culto marino expuesto en la obra. Un culto dedicado a honrar y venerar (asi como
temer) al “dios” del mar, una criatura marina que simboliza el océano, tanto su
fuerza como su implacabilidad. El océano no perdona. Este culto lo venera y le
ofrece sacrificios para calmar a esta criatura y al mar, asi como conseguir

fertilidad y prosperidad.

Para simbolizar este monstruo marino
se ha tomado como base una leyenda
gallega, siendo esta la leyenda sobre
el Dragon Coca. Esta cuenta la
historia de una criatura mitologica que
aparece en la noche del dltimo dia de
marzo en Galicia, especificamente en
la costa atlantica. Se le describe como
un dragdn marino, con un cuerpo largo

y sin extremidades, similar a una

serpiente o culebra, con escamas llustracién 40: Dragén Coca hecho con IA
brillantes de colores azules y verdes. Se cree que el Dragon Coca emerge del

mar y se arrastra por las playas y las costas gallegas durante la noche.
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Teniendo en cuenta el tratamiento que reciben los dragones en otras mitologias

me he tomado la licencia de magnificar la leyenda de este dragon.

Ya que la figura del dragon es comudn en la mitologia de todo el mundo, y se
asocia a menudo con el poder, la proteccion y la sabiduria. En la mitologia
gallega, el dragdn podria representar la fuerza bruta y la naturaleza destructiva
de los elementos naturales, como el fuego y la tormenta. Ya que no es extrafio

el uso de la mitologia para explicar fenémenos naturales.

Por eso se ha elegido la vertiente de la leyenda en que Coca es una criatura
temible y poderosa. Donde tiene la capacidad de causar inundaciones y
tormentas en su paso, y que puede devorar a los animales y personas que se
encuentre en su camino, siendo su presa favorita chicas hermosas. Sin embargo,
Dragon Coca también puede traer fertilidad y buena fortuna a las personas que
lo encuentran y lo honran adecuadamente. Cogiendo esta parte de la leyenda

como fundacién para el culto descrito en la obra.

El origen exacto de la leyenda del Dragon Coca es incierto. La leyenda puede
tener origenes ancestrales vinculados a la relacion historica y cultural de Galicia
con el mar, siendo una regiéon costera con una fuerte tradicibn pesquera y
maritima. Esta criatura también puede ser interpretado como una personificacion
mitologica de los peligros y desafios que enfrentaban los marineros y pescadores
en alta mar. Las referencias a inundaciones y tormentas en la leyenda podrian
ser una representacion simbdlica de los peligros del mar y las condiciones
climaticas adversas que enfrentaban los habitantes de la region en sus

actividades maritimas.

En cuanto al segundo leitmotiv que es la inevitabilidad de la muerte se ha querido
diversificar en cuanto a la forma de tratarlo. De hecho, las referencias y
apariciones de leyendas sobre este tema en la obra se tratan de una forma
mucho menos explicita y dejando mas sombras que luces. Siendo la intencion
crear un trasfondo mistico y misterioso en la obra. Intuyendo, pero sin llegar a
ver nada. Este tema se ha abordado con la figura de Alejandro, personaje que
muere al final de la obra. Pese a que este sea un “plot twist”, durante toda la obra
Alejandro tiene contacto recurrente con figuras que auguran su muerte y

desgracia. Siendo revelado estas potenciales premoniciones justo antes de la
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muerte. Para llevar este papel de “anunciantes de la muerte” se han escogido 2

leyendas de la mitologia gallega.

La primera de estas y también la més
recurrente es la del Perro de Urco.
Esta leyenda cuenta la historia de un
perro gigante que acecha en los
bosques y montafias de Galicia. Se
dice que el Perro de Urcoes una
criatura feroz y salvaje, con un pelaje
oscuro y ojos brillantes que emiten un

resplandor  sobrenatural. Se le

, describe como un perro de gran
Istracio’n 41: Perro de Urco hecho con IA tamano, con colmillos afilados y garras
poderosas. En la obra saldré entre las calles del pueblo a lo lejos, pero al final si
estara en una colina con bosque. Y sera representado de una forma mucho mas
mundana y realista, mantendra el aura y el misticismo pero podria pasar por un

perro callejero.

Segun la leyenda, el Perro de Urco se presenta como una especie de monstruo
que aterroriza a las personas que se aventuran en los lugares mas remotos de
Galicia. Siendo este parte del factor de que se la aparezca a Alejandro, un

extranjero.

Este perro es una figura cuyo mero avistamiento es un mal augurio considerado
un presagio de muerte. La presencia de este ser inspira supersticion y
estremecimiento a quienes lo ven. Esta leyenda tiene algunas similitudes con
leyendas europeas como la figura del Kelpie en la mitologia britanica asi como
el perro de Baskerville o ciertas leyendas celtas donde los perros eran
considerados guardianes del inframundo y se les atribuia un papel clave en la

transicion del mundo de los vivos y el de los muertos.

Asi el perro de Urco es visto como un mensajero del mas alla, anunciando la

proximidad de la muerte y la llegada de tiempos oscuros y peligrosos.

La otra leyenda utilizada para inferir sobre la desgracia que se cierne sobre

Alejandro es la leyenda de las “Lavandeiras”.
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La leyenda de las Lavandeiras cuenta la historia de un grupo de mujeres
jovenes, generalmente representadas como pelirrojas, que se dedican a realizar
la labor de lavar la ropa en los rios o fuentes de Galicia, especialmente durante
la noche. Se les describe como hermosas y misteriosas, vestidas con tlnicas

blancas.

Sin  embargo, segun la leyenda,
las Lavandeiras también tienen un lado
oscuro. Se dice que tienen el poder de
predecir la muerte de las personas, y
gue su aparicion en las orillas de los
rios o fuentes esta relacionada con la
llegada de la muerte. Se cree que
las Lavandeiras son mensajeras del
mas alld y que realizan su labor de lavar

la ropa como un presagio de la muerte

de aquenos Cuyas ropas lavan. — llustracion 42: Lavandeira hecha con IA

Al igual que el perro de Urco la leyenda de las Lavandeiras pudo haber surgido
como una forma de comprender y enfrentar la inevitabilidad de la muerte. En
muchas culturas, la muerte ha sido considerada como un evento misterioso y
temido, y las leyendas y mitos han surgido como una forma de dar sentido y
significado a este proceso. Las Lavandeiras podrian haber sido creadas como
una representacion simbdlica de la muerte, actuando como intermediarias entre
el mundo de los vivos y el mundo de los muertos, practicamente como el perro

de Urco pero con una representacion menos temible y grotesca.

En la obra sale una figura que representa a una Lavandeira, el encuentro es
amigable. Y en principio es una habitante mas. Pero el hecho de que Alejandro
se la encontrara y la pudiera ver es debido o gracias a que esta cerca de la

transicion entre el mundo de los vivos y el de los muertos.

Estos temas y motivaciones reflejan la conexién profunda de la cultura gallega

con la naturaleza asi como la muerte.
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Analisis
Mitologia e
Influencia celta

Presencia e influencia Celta en
el noroeste de Espana

La presencia celta en el noroeste de
Espafa es un tema de gran importancia

histdrica y cultural. Los celtas llegaron a

llustracion 43: Ritual druida hecho con IA

la Peninsula Ibérica alrededor del siglo

VIIl a.C. y se asentaron en la region que

hoy en dia comprende Galicia, Asturias,
Ledn y Zamora. Dejando una clara

huella en estas regiones.

Uno de los aspectos mas destacados de
la presencia celta en el noroeste de
Espafia es su lengua. El celta hablado
en la Peninsula Ibérica, conocido como
celta hispanico, ha dejado una huella
significativa en la lengua gallega y
asturiana. Muchas palabras en estas
lenguas tienen raices celtas, lo que

indica una influencia cultural duradera.
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De ahi el uso del alfabeto celta por parte del culto marino. Asi como su derivaciéon
en una mezcla con otros caracteres de indole mas pagana y mistica usados por

el culto para crear un lenguaje hibrido sobre su religion.

Ademas de la lengua, la presencia celta también se manifiesta en la arquitectura
de la regidn. Los castros, que son poblados fortificados construidos por los

celtas, son una caracteristica distintiva del paisaje del noroeste de Espafa.

En el éambito religioso, la
presencia celta es evidente en la
supervivencia de ritos vy
festivales que tienen sus raices
en las creencias celtas. La fiesta
de San Juan, celebrada en la
noche del solsticio de verano,
tiene sus origenes en los ritos. La
religibn celta también esta
presente en la iconografia de la

regién, como las cruces celtas y

otros simbolos que se

llustracion 44: Festividad de San Juan hecha con IA

encuentran en iglesias y otros
lugares religiosos. En la obra se usa este hecho para enlazar la iglesia con el

culto.

En cuanto a la influencia celta en la politica y la historia de la region, los astures
y los cantabros, dos de los pueblos celtas que habitaban en el norte de Espafia,
resistieron la invasion romana durante mucho tiempo y tuvieron una gran
influencia en la cultura de la region. El legado celta también es evidente en las
leyendas y la mitologia de la regién, que incluyen cuentos de dioses y héroes

celtas.

En contraste con las otras dos principales culturas prerromanas en la Peninsula
Ibérica, los celtas eran menos susceptibles a ser influenciados por culturas
externas. Hecho presente en la obra, ya que 3000 afios mas tarde queda un

reducto de esta cultura, mutada con la cultura local.
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En resumen, la presencia e influencia celta en el noroeste de Espafa es una
parte integral de la historia y la cultura de la region. Desde la lengua y la cultura
material hasta la religion y la mitologia, los celtas han dejado una huella duradera

en la identidad del noroeste de Espafa.

Los druidas son figuras prominentes en la mitologia celta, y se cree que también
tuvieron un papel importante en la mitologia gallega, region que tiene fuertes

raices celtas en su historia y cultura.

Los druidas eran figuras
religiosas y culturales en la
antigua cultura celta,
considerados como sabios y
lideres espirituales. Se cree
que tenian un profundo
conocimiento de la
naturaleza, la astronomia, la
magia y los rituales, vy
desempefiaban un papel
importante en la sociedad

celta como  consejeros,

jueces y mediadores en

llustracién 45: Sacerdote cristiano/druida hecho con IA

disputas. Practicaban rituales
en bosques sagrados y realizaban sacrificios para asegurar el equilibrio y la

armonia en la naturaleza.

En la mitologia gallega, se encuentran elementos que podrian estar relacionados
con la figura de los druidas celtas, como la reverencia a la naturaleza, la conexién
con los elementos naturales y la practica de rituales en bosques sagrados. Por
ejemplo, en algunas leyendas gallegas se mencionan seres magicos o espiritus
de la naturaleza que habitan en bosques o fuentes sagradas, practicas que

podriamos considerar como reminiscencias de las creencias druidicas.

Con la llegada del cristianismo a Galicia, se produjo un proceso de cristianizacion
de las creencias y practicas religiosas celtas, incluyendo la figura de los druidas.

Se cree que los druidas, considerados como lideres espirituales en la cultura
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celta, pudieron haber sido asimilados o adaptados en cierta medida por los
pastores cristianos que comenzaron a establecerse en la region. Esto es una
especulacion, pero basicamente da verosimilitud al hecho de que el pastor sea

en realidad un druida.

Los pastores cristianos, que eran figuras importantes en la vida rural gallega,
podrian haber asumido un papel similar al de los druidas en la antigua cultura
celta, como lideres espirituales

En su estudio, José Antonio Gonzéalez Marrero (Pag. 116) habla de como segun
Lucano, para los celtas, la muerte era el centro de una existencia prolongada.
Sin embargo, no se consideraba que la vida estuviera sujeta a recompensas 0
castigos, por lo que la perspectiva de la muerte no era aterradora. Los celtas,
poco preocupados por la vida y la muerte, se enfocaban en imaginar el Mas Alla.
Por lo tanto, encontramos su interés en las travesias hacia el Otro Mundo y las

conexiones entre el mundo de los vivos y el de los muertos.

Los druidas son los intermediarios entre los dioses y los hombres. Su saber sobre
astros y plantas y su brillante elocuencia los convierte en la voz de los dioses. La
transmision de los mitos y las leyendas y las gestas heroicas que recogen la

tradicién de sus antepasados los convierten en la memoria de los hombres.
¢ Sociedad Celta matriarcal?

Este estudio se basa en dos historiadores para analizar el papel de la mujer en

la religion celta, César y Tacito.

Es sabido que hay una gran contraposicion entre la religion celtica y la religion
romana, donde solo podian participar mujeres si eran virgenes, y donde su
principal funcién en la sociedad era de cariz reproductora. En cambio, en la

sociedad y politica celta y la religion druidica la mujer esta incluida.

Una prueba manifiesta de ello es la cohabitacion de hombres y mujeres en los

distintos monasterios, de los que sobresale el de Kildare.

En el texto de Tacito, Boadicea (lider guerrera celta) parece estar dotada de

ambas caracteristicas: es guerrera y participa del culto (pues como sefiala el
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autor romano los celtas no distinguen entre una mujer y un hombre a la hora del

mando.

En el mundo celta, no se observa una gran diferencia entre el rol de las mujeres
y los hombres al actuar como sacerdotes y druidas. Ambos sexos tenian la

capacidad de ejercer estas funciones sin una clara distincion de género.

En la mitologia celta, se describen numerosas diosas y figuras femeninas
poderosas, que a menudo eran asociadas con la naturaleza, la fertilidad, la
curacion y la sabiduria. Estas diosas eran reverenciadas y adoradas en los
rituales religiosos celtas, y se cree que las mujeres desempefnaban un papel

importante en su culto y adoracion.

Pese a esto y aunque algunos estudiosos puedan insinuar lo contrario, el mundo
celta no puede considerarse un verdadero matriarcado. No obstante, es
innegable que, en comparacion con otras sociedades clasicas, las mujeres

desemperfiaban papeles sociales de gran relevancia social y religiosa.

«Entre los cantabros los hombres dan la dote a las mujeres, las hijas son las que
heredan y buscan mujer para sus hermanos; esto parece ser una especie de
ginecocracia, régimen que no es ciertamente civilizado». Ya desde el mundo
clasico se realizaron comentarios sobre el papel de las mujeres en sociedades
prerromanas vinculadas al mundo céltico. Estrabon, el célebre geografo,
menciona este hecho en relacién a los cantabros. Siendo esta cita una prueba

de la presencia céltica en el noroeste de Espania.
¢ Existencia de druidesas?

En este otro estudio donde se analiza la existencia de las mujeres druida.

Como ya he comentado en la comparativa anterior la figura femenina era
presente en la practica religiosa, de hecho tanto Tacito como Dion Casio hablan

de la figura de la profetisa celta.

Ademas, se creia que poseian habilidades sobrenaturales como la capacidad de
prever el futuro y de comunicarse con los dioses. Las profetisas también eran
conocidas por sus conocimientos en medicina y por su capacidad para realizar

rituales y sacrificios en honor a los dioses celtas.
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En la antigua Irlanda, cuna de la
civilizacion celta y fuente mas
veraz de su folclore y tradicion,
las leyes permitian a las mujeres
desempeiar trabajos que en
otros lugares del mundo eran
considerados exclusivos de los

hombres.

Y aunque no se puede afirmar
con total certeza la existencia
de druidesas, existen numerosas
referencias histéricas, miticas y

folkléricas que apuntan a la

llustracion 46: Sacerdotisa druida hecha con IA

presencia del druidismo femenino en la cultura celta. De hecho, los relatos

irfandeses estan llenos de alusiones al druidismo femenino de la antigiiedad.

Es por eso por lo que la jefa del culto marino de la obra es a su vez una druidesa

de rango superior al del pastor. Siendo esta la encargada de realizar los rituales

de sacrificio. Y de ahi la limpieza del druida masculino cada 25 afos, es una

figura importante pero prescindible y se ofrece como sacrificio para demostrar

sumision.
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“BEE 2. 7~ Geografia costera de Galicia:

La geografia de la region se ve
influenciada por las cadenas
montafiosas que alcanzan el mar, lo que ~|
resulta en una costa muy recortada y

una escasez de llanuras costeras. Los

llustracion 47: Pueblo costero hecho con IA

temporales son muy frecuentes vy

contribuyen al clima templado con
humedad alta y temperaturas suaves, a
su vez también es la comunidad de

Espafia mas lluviosa.

Los rios son cortos, con fuerte
pendiente y cuencas reducidas. La

costa presenta numerosas entradas y

salientes, acantilados imponentes vy
playas en las rias o en entrantes

profundos de los acantilados.

De hecho, la geografia de Galicia
presenta un rasgo unico, las Rias
Gallegas. Estas son un conjunto de

estuarios situados en la costa.
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Estas rias son una caracteristica Unica de la geografia de Galicia, y estan
formadas por la inundacion de los valles de los rios durante la Gltima glaciacion,

gue cred una costa fragmentada y accidentada.
Para la fotografia y grabacion de la obra son precisas una serie de caracteristicas

- Poblacidén costera, accidentada.

- Entre 3000 y 5000 habitantes

- Puerto pescador

- Acantilados al mar

- lglesia
A la hora de escoger fotografia y sitio para rodar la serie planteo 2 alternativas:
coger varias localizaciones de Galicia para grabar diferentes escenas en estos

diferentes lugares. ~

llgstracion 50: Riba

% ¥ - . . i S 1.1-‘”
llustracion'53: Cabo de Finisterre : Hustracion 52:

——
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Pueblo mas cercano a todas estas condiciones: Carino

La localizacion elegida en caso de querer producir toda la obra en un mismo sitio

es la poblacion costera de Carifio. Poblacion que cumple con todos los requisitos

y es perfecta para el desarrollo de la obra.

llustracion 59: Carifio
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llustracion 60: Mujer en acuarela hecha con IA
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Referentes
y estetica

Tipo de serie

El principal referente en cuanto al tipo
de serie que quiero crear es la serie de
HBO “Mare of Eastown”. Este thriller de
formato miniserie trata sobre un crimen

en una pequeiia localidad.

La trama se centra en Mare Sheehan,
una detective de policia cansada y
atormentada por sus propios demonios
personales. En un pueblo donde todos
parecen conocerse, Mare se enfrenta a
la presién de resolver un misterioso
asesinato. A medida que profundiza en
la investigacion, Mare se sumerge en
un abismo de secretos familiares,
traiciones y mentiras que amenazan con

destruir la estabilidad de Easttown.

La narrativa se caracteriza por su estilo
agil y tenso, manteniendo al lector en
vilo a medida que cada capitulo revela
nuevas pistas y giros inesperados.
Los personajes estan magistralmente
construidos mostrando sus luchas

internas

'




internas y sus conexiones complejas. La ambientacion de Easttown se convierte
en un personaje por derecho propio, con sus paisajes sombrios y su atmoésfera
opresiva, donde los secretos se esconden en cada rincon. El suspense y la
tension se intensifican a medida que Mare se acerca a la verdad, desenterrando
oscuros secretos que pondran a prueba su integridad y su habilidad para

enfrentarse a la verdad incoémoda.

"Mare of Easttown " se destaca por su habil manejo del suspenso, la intriga y la
exploracion de los aspectos mas oscuros de la naturaleza humana. A través de
una trama absorbente y personajes complejos, la obra captura la esencia de un
thriller, llevando al lector a un viaje vertiginoso hacia la revelaciéon de la verdad y

el enfrentamiento con las sombras que acechan en lo méas profundo de Easttown.
Basicamente es la clase de thriller al que Sombras del Mar aspira a ser.

Terror sobrenatural

En cuanto al referente concerniente al terror y aquello sobrenatural mi principal
referente es Stephen King. Principalmente por su habilidad para mezclar lo
sobrenatural con lo cotidiano, lo que afiade un mayor nivel de credibilidad y
tension a sus historias. King explora los miedos y las fobias humanas mas
profundas, lo que le permite crear narrativas que van mas alla del simple

entretenimiento y llegan a tocar aspectos universales de la condicibn humana.

La obra de Stephen King con la que tiene mas similitud Sombras del mar es El
misterio de Salem’s Lot. Se puede hacer un paralelismo en relacion a que en la
obra de King también hay una casa abandonada en lo alto de una colina donde
se esconde el mal, asi como un protagonista escritor con una personalidad

introspectiva pero con determinacion.

Ruralidad gallega

As Bestas es una obra que sumerge al lector en la esencia de la vida rural
gallega. Dirigida por Rodrigo Sorogoyen esta obra se inspira en la cruda realidad

de las tradiciones y la dureza de la vida en pueblos de Galicia.

La trama se desarrolla en un pequefio pueblo gallego, donde los personajes se

ven envueltos en una compleja red de relaciones y conflictos.
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La historia se teje alrededor de la vida cotidiana de los habitantes de la aldea, su
lucha por preservar sus tradiciones ancestrales y los desafios a los que se

enfrentan en un mundo cambiante.

La narrativa se caracteriza por su realismo y su capacidad para transportar al

lector a los paisajes agrestes y pintorescos de Galicia.

Este es un referente muy util en cuanto al comportamiento social y linguistico de

la poblacion rural gallega.

Referente mas cercano

Hay otra obra, en este caso una pelicula llamada Dagon: la secta del mar que
combina la ruralidad y la geografia de Galicia con un relato sobrenatural, en este
caso una historia de HP Lovecratft titulada La sombra sobre Insmouth de 1931.
De hecho esta pelicula es bastante cercana en cuanto a tematica general a

Sombras del mar.

La trama se desarrolla en un pequefio pueblo costero llamado Imboca, situado
en la costa gallega. En este contexto, los protagonistas se ven envueltos en un
accidente maritimo, este percance los lleva a descubrir los secretos oscuros que
acechan a Imboca y a sus habitantes. Ya que se ven obligados a refugiarse en

esta misteriosa aldea.

La narrativa se sumerge en las profundidades de la mitologia gallega, fusionando
elementos del folclore local con el horror césmico caracteristico de Lovecraft. A
medida que la historia se desenvuelve, los personajes principales se enfrentan
a la creciente presencia del culto a Dagon, una entidad acuética primigenia que

despierta antiguos temores y despiadadas practicas de sacrificio humano.

Pese a que la aproximacion es totalmente diferente, como se puede ver, la
tematica general es parecida. Dagon tuvo muy mala recepcién por parte de la

critica y es hoy en dia una pelicula desconocida para el publico.
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Referentes estética audiovisual

A continuacion expongo ciertos planos audiovisuales e ideas de cémo
' implementarlos en la obra.
|8

" Planos desde el suelo. Planos
gue suelen dar una sensacion
sobrecogedora al espectador.

'El arbol de la vida'
(Terrence Malick, 2011)

Director de fotografia:
Emmanuel Lubezki.

llustracion 61: Plano de “El drbol de la vida”

Planos desde lejos o cerca
jugando con los reflejos en el
mar y en la ria. Con algun
recurso efectista como que el
perro de Urco no tenga
reflejo.

'El cazador'
(Michael Cimino, 1978)

Director de fotografia:
Vilmos Zsigmond.

llustracion 62: Plano de "El cazador"

Iconografia  religiosa en
primeros planos con la
escena borrosa  detras.
También iconografia pagana
o figuras.

'Cinema paradiso'
(Giuseppe Tornatore, 1988)

Director de fotografia:
Blasco Giurato.

llustracion 63: Plano de "Cinema paradiso”
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llustracion 65: Plano de "Fellini, ocho y medio"

llustracion 66: Plano de "El resplandor”

——
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Planos desde ventanas,
sobre los protagonistas.
Sensacion de que les estas
espiando.

'La ventana indiscreta’
(Alfred Hitchcock, 1978)

Director de fotografia:
Robert Burks

Planos con luces y sombras,
la sombra tapando
recurrentemente a Alejandro,
Premonitorio de su futura
muerte.

‘Fellini, ocho y medio’
(Federico Fellini, 1963)

Director de fotografia:
Gianni di Venanzo.

Muchos planos aéreos de la
costa y el pueblo. Planos
cenitales que permiten
observar el paisaje vy
geografia gallega.

'El resplandor’
(Stanley Kubrick, 1980)

Director de fotografia:
John Alcott.

'



4

T

i

Planos lejanos mostrando

lo pequefios y fragiles que !
son los humanos, en 'l
contraposicion a elementos

de la naturaleza que se
muestran amenazadores.

'Kagemusha: la sombra
del guerrero'

(Akira Kurosawa, 1980)

Director de fotografia:
Takao Saito y Shéji Ueda. |

llustracion 67: Plano de "Kagemusha: la sombra del guerrero”

7 B

Imagenes en algunas de las
escenas pertenecientes al
culto que puedan parecer
casuales pero delaten su
ideologia.

'Malditos bastardos'
(Quentin Tarantino, 2009)

Director de fotografia:
Robert Richardson.

llustracion 68: Plano de "Malditos Bastardos"
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llustracion 69: Mdquina de escribir hecha con IA
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Guion

A continuacion se expone el guion
completo del primer capitulo de la obra
de “Sombras del Mar”. El guion a parte
de contar con las descripciones de las
escenas y los didlogos también cuenta
con algunos planos de cdmara, estilo de
direccion y direccion de actores.

Basicamente cuenta con las escenas
clave expuestas en el resumen del
capitulo visto anteriormente asi como
muchas escenas afadidas de desarrollo

de personaje y contexto.

Obviamente este guion no seria el
definitivo, debido a que se necesitan los
guiones de todos los capitulos para
terminar de cuadrarlo todo y ligarlo entre

Ve

Sl.

Este guion ha sido realizado con la
herramienta online “celtx”. Y se puede
consultar el guion en el formato de celtx

en el siguiente enlace.

https://www.celtx.com/auth/public/resou

rce/rqixqOhq

'



https://www.celtx.com/auth/public/resource/rqixq0hq
https://www.celtx.com/auth/public/resource/rqixq0hq

ACTO I

(La primera escena se
produce deforma simultdnea
con la segunda,en forma de
pantalla dividida)

INT. CASA ALEJANDRO - AMANECER LUNES 7:30

Negro. Suena un despertador. Alejandro apaga el
despertador desde su cama. Alejandro se levanta de forma
letdrgica en lapenumbra. Entonces pone la radio, suena
la cancidén "fortunate son" a través de la radio. Su
energia cambia, ahora es mas enérgico. Abre las cortinas
y se ve un paisaje muy bonito junto con el sol saliendo,
lo contempla. En el momento que entra al lavabo visto a
través del espejo la musica pasa de ser diegética a no
serlo. En répidos cortes: se ducha, se cepilla 1los
dientes, se asea, se viste, se prepara el café. Ymientras
se toma este café mira por la ventana, saca su polaroid
y fotografia el bonito amanecer, vemos como con un lapiz
se pone a escribir en el dorsal de la fotografia. Todo
esto con un animo y actitud sosegada. Se cuelga su
maletin al hombro, coge y un sobre y sale del piso con
la polaroid en una mano y el sobre en la otra.

INT. CASA ADRIANA - AMANECER LUNES 7:30

Negro. Suena un despertador. Adriana apaga el despertador
desde su cama. Adriana se queda en la cama quieta. Después
deunos momentos sale de la cama, y sin abrir ni las
cortinas nila 1luz sale de la habitacidén. Va a la
habitacién de su hija yabre las cortinas. En esta escena
suena musica, asi que vemoscomo hablan pero solo vemos
las bocas moverse.

ADRIANA
Vamos Martina levanta, o
llegaras tarde.

Se ducha, y se pone el uniforme. Vuelve a entrar al cuarto
desu hija y vemos como sigue en la cama. Adriana le quita
el edreddédn de encima. Y le tira una camiseta encima de
la cara.Baja al piso de abajo y empieza a preparar pasta,
le estéd preparando la fiambrera de la comida de Martina.
Mientras hace la comida de forma répida, se prepara sus
papeles y equipo que estaba esparcido encima de la mesa
del comedor. Demientras vemos como grita hacia el piso
de arriba

ADRIANA
iMartina baja ya! Ultimo aviso
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Aparece la abuela, y justo después aparece Martina, que
le da un abrazo a la abuela, y se coge un padquete de
galletas, se sienta en la mesa de la cocina y empieza a
comerlas. Martinaestd de pie con la mochila en la espalda
delante de la puerta. Adriana termina la fiambrera, la
pone en la mochila de Martina, le da un beso a su madre
y salen por la puerta.lLa puerta de Alejandro y la de
Martina se cierran a la vez que se acaba la cancidn.

EXT. CALLE - LUNES 8:10

Mientras anda por la calle pone la fotografia en el sobre
y lo cilerra, mientras pone la carta en el buzdbdén se ve
que el destino es Zaragoza. Alejandro va andando de forma
tranquilapor las calles del pueblo, los negocios abren
y hay un poco de bullicio, ve a nifios con sus padres
andando. Ve a una bandada de gaviotas volar, las sigue
con la mirada y ve el mar a lo lejos. Entra en un bar en
una esquina, coge un periddico de un estante y lo coloca
en el mostrador junto a 2euros, el duefio coge el dinero
sin mediar palabra. Alejandro sale del bar leyendo la
portada, anda un rato leyendo la portada, al llegar a un
paso de cebra se para sin prestar mucha atencidén. Después
de unos instantes un coche le pita, Alejandro baja el
peridédico y ve que estd en un paso de cebra, pero el
coche ya estéd acelerando y mientras pasa por su lado con
la ventanilla bajada le increpa.

CONDUCTOR
iParvo dos ovos, xuventude do
demo, malgastada!

ALEJANDRO
Buenos dias a ti también.

Alejandro guarda el periddico en su maletin y cruza el
paso de cebra. Se ve la escuela cerca, madres, padres y
nifios se despiden entre si. Alejandro ve como de la calle
de enfrente llegan Adriana y Martina apresuradas, se
despiden con un beso y Adriana se va, vyendo en la
direccidédn por la que el viene. Llega a la entrada y se
saluda con Martina.

ALEJANDRO
Buenos dias, Martina.

MARTINA
Buenos dias, profesor.
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ALEJANDRO
Me acompafias a clase, parece que
vamos Jjustos.

INT. ESCUELA - LUNES 8:13

Martina asiente. Entran a la par al colegio y suben por
las escaleras.

ALEJANDRO
;Sacaste la solucidn del enigma
que tedije?

MARTINA
iSi! La solucidén eran los dientes.

ALEJANDRO
iMuy bien! Para mafiana, algo
que te pertenece pero que la
gente siempre usa mas que tu.

Martina se gqueda un poco pensativa, pero justo llegan al
piso de la clase. Martina ve la puerta de la clase abierta
y corre hacia ella.

ALEJANDRO
iY que esta vez no te ayude tu abuela!

Justo antes de desaparecer por el umbral Martina se gira
y le hace wuna mueca. Se escucha nifios chillando,
corriendo, pupitres moviéndose. Alejandro entra en la
clase pero no parece que el comportamiento de los nifios
cambie o se hayan dado cuenta de su entrada.

ALEJANDRO
A vuestros pupitres ya! que la
clase comienza!

No le hacen caso.

ALEJANDRO
iPablo y José bajad del pupitre!
iCarlota recoge ese pléastico!

Siguen sin prestarle atencibén, se empieza a desesperar.
Entonces aparece por la puerta una profesora.

FATIMA
iSILENCIO! El gque diga una
palabra me hard compafiia después
de clases.

La clase se calla, y los chicos se sientan en sus
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pupitres. La profesora sonrie a Alejandro y cierra la
puerta.Alejandro se aclara la garganta.

ALEJANDRO
Abrid el libro por la pagina 27.
Como comentdbamos ayer los
maximos exponentes de la
generacidén del 98 sonMiguel de
Unamuno, Antonio Machado, Pi...

INT. ESCUELA (COMEDOR) - LUNES 13:35

Alejandro esta con la bandeja en el bufé cogiendo 1la
comida,esta absorto cuando la persona que va por detréas
en la cola de la comida sefiala una bandeja de comida.

FATIMA
Te recomiendo la merluza
estofada, es de lo mejor.

Alejandro la mira, la reconoce.

ALEJANDRO
Oh, si mejor significa
comestible me has convencido.

Se sirve merluza. Avanzan hacia la seccidédn de postres.

ALEJANDRO
Por cierto, gracias por lo de
esta mafiana.

Recogen el postre.

FATIMA
No es nada, se lo dificil que es
llegar a un sitio nuevo. En el
fondo son buenos chicos, pero
tienes que ser un poco mas duro.
No muerden.

ALEJANDRO
De eso no estoy tan seguro. ¢Has
visto a Carlos? Esos colmillos
no tienen nada que envidiarle a
Dréacula.

FATIMA
Jajajajaja

Desde una mesa una profesora llama a Fatima.
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FATIMA
Nos wvemos!

Alejandro se queda mirando como se va y se sienta en la
mesa con la profesora y dos profesores, la mesa esté
llena, ellos charlan amistosamente. Alejandro coge su
bandeja y va a una mesa donde estan dos profesores
comiendo, conversando entre ellos. Se sienta, y empieza
a comer en silencio, mira a la mesa de Fatima, y justo
ella mira hacia Alejandro. Cruzan las miradas y Alejandro
la desvia al plato.

INT. COMISARIA - LUNES 15:15

Adriana estd en su cubiculo, escribiendo un informe en
su ordenador. Vemos un taper con residuos de comida y
una botella de agua a medio beber encima de la mesa.
Adriana esta enfrascada en el informe, se la ve un poco
de mal humor. Un compafiero se acerca a su cubiculo y se
respalda en el marco de la entrada al cubiculo.

EDUARDO
Hola, Adriana. No te he visto en
la cafeteria.

ADRIANA
He comido aqui

EDUARDO
Veo que estds ocupada con ese informe.
:Necesitas una mano?

ADRIANA
Gracias, pero puedo manejarlo.
Ya casi estoy. ¢Y a qué viene
este altruismo? (arquea una ceja)

EDUARDO
Nada, que acabo de resolver el
caso que tenia, asi gque tengo
tiempo libre.Y me ha salido de
dentro.

Adriana asiente de forma leve.
ADRIANA
chas terminado un caso? ¢De
verdad? No pensaba que llegara
el dia

Eduardo pretende ofenderse de forma burlona.

EDUARDO
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;Como? Solo estoy ofreciendo mi
humilde ayuda

ADRIANA
Y fardar un poco de paso también no?

Adriana sonrie sin apartar la mirada de la pantalla.
Eduardo también sonrie. Sacando la cabeza por encima de
la pared del cubiculo aparece la cabeza de otro
compafiero, con posado serio.

POLICIA
Adriana, el jefe quiere verte
ahora en su despacho.

A Adriana le cambia la cara, con cara seria se levanta de
lasilla y sale del cubiculo pasando por el 1lado de
Eduardo, quehace una mueca de resignacidn.

EDUARDO
Descansa en paz.

Adriana ignora la frase de Eduardo y con una actitud y
cara estoica atraviesa la comisaria hacia el despacho
del Jjefe mientras los demas compafieros le dirigen
miradas furtivas. Llama a la puerta del jefe, después de
unos segundos el jefe le da paso.

ROBERTO
Adelante.

Adriana entra en el despacho y ve al jefe de policia
Roberto Ortega escribiendo en el ordenador. Adriana se
queda de pie después de cerrar la puerta. Roberto no
desvia la mirada delordenador, vy sigue escribiendo
imperturbable durante unos veinte-cinco segundos.
Después de este tiempo el Jefe quita las manos del
teclado y de forma parsimoniosa se respalda enla silla
y cruza las manos encima de su estdmago a la vez que
suspira.

ROBERTO
Siéntate.

Adriana se sienta.

ROBERTO
Serias tan amable de explicarme
gque estuviste haciendo ayer
sobre las once de la mafiana.
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Roberto
enfadado.

Adriana mira fijamente al Jjefe,

ADRIANA
Patrullar.

ROBERTO
Entonces, ¢porque esta maflana he
recibido una llamada diciéndome
que estuviste interrogando a un
bloque entero de vecinos?

ADRIANA
Eso fu...

la interrumpe alzando el mano

ROBERTO
Adriana, debes entender tu
puesto. Noeres detective, vy
sinceramente me importa una
mierda el puesto que tenias en
Vigo. Aqui, en esta comisaria,
se respeta la jerarquia.

visiblemente

sin desviar la mirada.

Roberto espera que Adriana hable pero esta no lo hace.

Si

ROBERTO
¢Lo entiendes?

ADRIANA
ROBERTO

Pues empiezas dirigiéndote a mi
como sefor.

Adriana sigue impertérrita.

ADRIANA
Si serior

Roberto esboza una sonrisa falsa.

ROBERTO
Me alegra que lo entiendas,
Adriana. Tu trabajo es
patrullar, no investigar ni
interrogar.

Adriana asiente.

ROBERTO
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Espero que lo tengas muy claro,
porqueno puedo permitir que mis
hombres extralimiten sus
funciones y desobedezcan
directrices. Ya sean detectives
u oficiales patrulleros.

Al decir oficiales patrulleros seflala a Adriana,
ademds entona las palabras con un toque de desdén.
Se nota que a Adriana esto no le hace mucha gracia,
pero mantiene su posado estoico. Roberto un poco
decepcionado con el hecho de que Adriana no responda
a la provocacién se incorpora y vuelve amirar el
ordenador.

ROBERTO
La préxima vez no seré tan
agradable.Cierra la puerta al
salir.

Adriana asiente y sale del despacho cerrando tras de si.
Al salir del despacho se ve a la mayoria de los compafieros
mirando hacia el despacho, en cuanto sale todos desvian
la mirada y vuelven a sus tareas. Adriana vuelve a su
cubiculo esquivando de forma deliberada la mirada de
Eduardo y retoma la redaccidén del informe. Con una cara
de evidente enfado.

INT. ESCUELA (DESPACHO ALEJANDRO) - LUNES 17:18

Alejandro recoge sus cosas en su despacho, mira por la
ventana y observa a los padres recogiendo a sus hijos,
a los nifios corriendo, yéndose en grupo y solos hacia sus
casas. Seve a Martina marchandose sola. Saca la polaroid
y toma una foto de la escena general. Termina de guardar
las cosas y abre la puerta del despacho. El1l cielo esta
ligeramente crepuscular, mads rojo de lo habitual.

INT. SUPERMERCADO - LUNES 17:35

Alejandro se encuentra comprando en el super, estd mirando
la seccidén de las comidas preparadas. Se le ve apatico,
como decaido. Coge unos macarrones preparados y los lleva
a la caja. Estan el duefio hablando con un hombre con la
compra ya guardada en una bolsa, el duefio detras de la
caja. Los dos tienen alrededor de 55 afios.

DUENO
A mi muller dixome que a misa a
deu o sacristan, o pastor nin
apareceu.

CLIENTE
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Chegoulle o momento.

Entonces ven a Alejandro, y el cliente se despide y se
va.

CLIENTE
Bah, vémonos.

El duefio le responde con un grufiido. Alejandro pone el
plato preparado en la cinta.

DUENO
Tres setenta y cinco.

Alejandro saca un billete de cinco, el duefio le da el
cambio y Alejandro se va, Alejandro intenta despedirse
en gallego pero el dueno le responde en castellano.

ALEJANDRO
Ata mana

DUENO
Adids

INT. CASA ADRIANA - LUNES 19:30

Adriana estd pelando patatas y Martina esta cortando
verdura en la mesa del saldén. La abuela estd en el sofé
haciendo ganchillo.

MARTINA
iEs verdad mama! El profe se 1lo
preguntd. Y dijo que su abuelo
era soldado, que le dieron una
medalla ono sé qué y que
mafiana la traeria.

ADRIANA
;Como has dicho que se llama el nifio?

MARTINA
Hugo, y después estuvo todo el

recreo rodeado respondiendo
preguntas.

Lo dice con un tono que denota cierta envidia. Pero
entonces se le ilumina la cara.

MARTINA
iAbuela! (El abuelo fue soldado?

ABUELA
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El abuelo... si... el abuelo fue
soldado. Muy importante...

La sonrisa en la cara de Adriana se desvanece.
ADRIANA

Mamé, papad era pescador. El
mejor pescador del pueblo.

MARTINA
Pescador no es tan guay como
soldado.
Dice decepcionada.
ABUELA

P-pescador. ..

La abuela se queda como pensativa. Adriana mira a
Martina.

ADRIANA
Te equivocas, ¢te acuerdas mama
de esa vez que acompafiaste a
papéd a pescar y pescasteis un
tiburdén blanco?

La abuela asiente como sonriendo.

MARTINA
iUn tiburén!

ADRIANA
Y no un tiburdédn cualquiera, un
tiburdn blanco, el mas grande vy
peligroso del mundo.

MARTINA
cY qué pasd?

ADRIANA
El tiburdédn era tan grande y
fuerte que casi hunde la barca vy
tuvieron que cortar el hilo.
Mama decia que tu abuelo lucho
con el tiburdn por mas de
10 minutos y que fue ella quien
cortd el sedal. Que tu abuelo no
queria rendirse.

Martina hace una expresidédn de estupefaccidn y
admiracioén.
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MARTINA
El abuelo era increible

Adriana sonrie orgullosa, aunque cuando mira a su madre
se le tuerce un poco. Se levanta y baja el fuego, ya que
el agua yaestd hirviendo.

ADRIANA
Venga Martina ayuda a la abuela
a guardar el ganchillo y parad
la mesa.

Martina va haciendo saltitos hasta la abuela y guarda
el ganchillo, la ayuda a levantarse y la abraza. La
abuela le besa la cabeza. Adriana lo observa con
ternura.

INT. CASA ALEJANDRO - LUNES 20:30

Pasamos a ver a Alejandro sacando el envase de los
macarronesdel microondas. Enciende la televisidén y se
pone a cenar mientras ve el telediario de noche. Vemos
como estd cansado,come letdrgicamente. Dentro de un
rato se enciende el mévil de Alejandro situado en la
mesa cerca del plato, dentro de su campo visual. Es una
llamada y en el mbévil se aprecia que pone "papa".
Alejandro al ver el nombre cuelga la llamada. Enlas
noticias sale un mitin electoral, vemos la cara de
Alejandro que cierra los ojos, fundido a negro a la
vez.

FIN ACTO I
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ACTO II
INT. ESCUELA (COMEDOR) - MARTES 14:03

El ruido es el mismo, pantalla en negro escuchamos como
en una pecera a alguien que repite el nombre de Alejandro
un par de veces. A medida que Alejandro abre los ojos,
el fundido a negro desaparece gradualmente, al mismo
tiempo la voz se hacemds nitida hasta finalmente ver que
Alejandro estd en el comedor en la seccidn de postres y
Fatima le estd llamando desde su mesa, donde estan Fatima
y cuatro profesores, tres varones y una mujer. Fadtima se
acerca.

FATIMA
Siéntate con nosotros, que hoy
Clara no ha podido wvenir que
tenia al nifio enfermo.

Es observable como a los otros profesores no les hace
excesiva gracia esta nueva incorporacidédn. Alejandro se
sienta al lado de Fatima. Fatima para integrarle le
comenta.

FATIMA
Pablo nos estaba contando que
hace tres dias que nadie sabe
nada del pastor.

PABLO
Como decia, se ve que el pastor
no asistidé a la misa, la tuvo
que dar el sacristén.

PROFESOR 2
¢El chiquillo de Francisco y Carmen?

PABLO
El mismo. Y no solo eso sino que
se ve que la policia ha ido a su
casa y se lo han encontrado todo
igual, no faltaba nada, incluso
el coche seguia alli.

Alejandro se le ve intrigado.

FATIMA
Qué raro.

PABLO
Por lo que me ha comentado mi
mujer,el sermdédn de la semana
pasada fue raro. Segun ella el
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Pastor actuaba diferente.

ALEJANDRO
(Quién fue la ultima persona que
lovio?

PABLO
No sé

ALEJANDRO
¢Han encontrado también su mévil?

Pablo estd un poco irritado.

PABLO
Yo qué sé, eso la policia. Tu
olvidate que he dicho nada.

INT. COMISARIA - MARTES 17:55

Nos encontramos en la sala principal de la comisaria,
como una sala de reuniones. Estan gran parte de 1los
policias de pie hablando entre ellos, bastante bullicio.
Estd Adriana hablando con un policia joven.

POLICIA
No hemos encontrado ningun
mévil, ni en la casa ni en la
iglesia.

ADRIANA
Habéis hablado con la compafiia
de telefonia para rastrear el
mévil.

POLICIA
No hemos tenido tiempo

ADRIANA
Habéis comprobado...

El jefe de policia entra en la sala. Los policias dejan
de hablar y se giran para observar al jefe, que se sitla
en frente de un atril y coloca sus papeles. Se aclara la
garganta y empieza a hablar.

ROBERTO
Reparto para mafiana. JesuUs,
investigacién. La sefiora Dolores
ha llamado diciendo que ayer
intentaron entrar en su casa.
Recoge los detalles en
administracidn.
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Jesus, sale de la sala.

ROBERTO
Luis y Carla, investigacién.
Segunda oveja que Fernando se
encuentra abatida de un tiro en
su granja. Interrogad y buscar
en los registros personas con
licencia de armas. No volvais
hasta que no tengais algo.

LUIS Y CARLA
Entendido sefior.

ROBERTO
Eduardo, buen trabajo
resolviendo el caso del robo.
Pero necesito el informe para
ayer. Administracién.

Eduardo que habia empezado sonriendo se le acaba
torciendo.

ROBERTO
Ivan, investigacién. Descubre
que le ha pasado al pastor.

A Adriana se le ve la decepcidn en la cara.

ROBERTO
José, Alvaro, Cristina y
Adriana.Patrulla. Recoged la
ruta en administracién.

ROBERTO
Julio te toca guardia esta
noche. Nos vemos mafiana.

El jefe empieza a recoger los documentos. En este momento
Adriana alza la voz. Los demds policias se la guedan
mirando sorprendidos.

ADRIANA
Perdone sefior, me podria asignar
conIvan en el caso del pastor.

ROBERTO
;Como dice sefiorita?

ADRIANA
Ponme en la investigacidén del
pastor,no se arrepentiré.
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Se ve al jefe claramente contrariado, se le pone la cara

ligeramente roja. Ivan observa con media sonrisa.

ROBERTO
Pensaba que habia quedado claro
en nuestra reunidén de ayer pero
veo gue no. Veo que todavia no
sabe cudl es supuesto.

ADRIANA
Sefio. ..
ROBERTO
iSilencio Gago! 3 dias a gestidn
depruebas.

El jefe coge sus papeles y sale por la puerta. Los
policias después de unos segundos también empiezan a
irse. Eduardo seacerca a Adriana.

EDUARDO
cPor qué te interesa
tanto la desaparicién
del pastor?

Adriana, visiblemente molesta responde.

ADRIANA
Era un muy buen amigo de mi madre.

Y sin dejar tiempo para que Eduardo responda se marcha
de la sala a paso firme.

EXT. CALLE - MIERCOLES 8:07
Alejandro entra en el bar de la esquina y coge un
peridédico,como cada dia. Lo coloca en el mostrador y
deposita las monedas.
ALEJANDRO
cSabe usted algo de 1la

desaparicidén del Pastor?

El propietario le responde con un grufiido. Pero Alejandro
nose da por vencido.

ALEJANDRO
;Qué cree que le habra pasado?

Otro grufiido, mientras ordena la caja registradora.

ALEJANDRO

Que tenga un buen dia, a ver
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si adivino, (grufie).

Pero el propietario no contesta, aun en la caja
registradora. Alejandro pone cara de resignacidén y se
marcha. Hojea el periddico en busca de alguna mencidédn al
pastor pero no encuentra anda. Levanta la cabeza y es
entonces cuando un cartel amarillo capta su atencidn,
estd pegado en algunos postes y paredes. Se anuncia la
feria mayor del pueblo, concretamente una comida popular
este sébado.

INT. COMISARIA (SOTANO DE PRUEBAS) - JUEVES 12:15

Vemos a Adriana revolviendo papeles y sobres en las
estanterias del almacén de pruebas, estd sudando y en un
intento de 1llevar demasiadas cosas se le caen y se
desparraman muchas hojas por el suelo.

ADRIANA
iMe cago en la puta!

Adriana se arrodilla y empieza a recoger los papeles.
Se escucha a alguien Dbajando por 1las escaleras vy
acercandose almostrador.

EDUARDO
¢Hola? ¢Hay alguien?

Adriana levanta la cabeza y vemos que es Eduardo, que
esbozauna sonrisa cuando la wve. Llena de sudor vy
despeinada.

EDUARDO
No te han dicho que esta luz te
favorece. Da un cierto brillo a
tu piel.

Adriana responde sin reir.

ADRIANA
Ja ja ja. ¢Qué quieres?

EDUARDO
Vengo a traer una prueba. (pone
una bolsita hermética en el
mostrador)

Adriana agacha la cabeza y continta recogiendo los
papeles y sobres.

EDUARDO

Por cierto, este sédbado es la
comida popular. Dudaba entre si
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ir o no ir. (TG iréas?

ADRIANA
Si, pero no creo que me quede a
comer,porque iré con mi hija vy
ésta se cansa rapido.

EDUARDO
Ah bueno, tengo ganas de conocer...

Adriana le interrumpe.

ADRIANA
;Como puede ser que no haya ni
una sola prueba del caso del
pastor? jNiuna puta fotografia!

EDUARDO
A mi ni me mires, habla con
Ivan.Sabes que lo lleva el.

ADRIANA
Joder

Eduardo asoma la cabeza por encima el mostrador para ver
mejor a Adriana y los papeles.

EDUARDO
:Necesitas ayuda?

ADRIANA
Estoy bien, gracias.

Eduardo entonces da media vuelta y se va. Ligeramente
contrariado.

EDUARDO
Venga, hasta luego.

Adriana no contesta. Vemos que sigue recogiendo.
INT. COMISARIA - JUEVES 16:15

Vemos a Adriana delante de una puerta cerrada, aspira
aire y llama con los nudillos.

IVAN
Adelante

Adriana entra al despacho. Ivan cuando la ve pone una cara
dedesdén. Y una semisonrisa burlona.
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IVAN
Oh eres tu, ¢Ariadna era?

Adriana hace acopio de fuerzas pese al desagrado que le
produce Ivan. Y dice en tono neutro.

ADRIANA
Adriana.

Ivan vuelve a la cara seria.

IVAN
Adriana, Ariadna... bueno es
casi lomismo. ¢(Qué quieres?

ADRIANA
;Como puede ser que no haya
llegado ninguna prueba del caso
del pastor?

IVAN
¢No has aprendido todavia a no
meterte donde no te llaman?

ADRIANA
Precisamente ese es en lo que
consiste el trabajo de un

detective. Y visto lovisto parece
que te iria bien la ayuda de uno.

IVAN
Quiza tu incorporacidn en la
sala de pruebas deberia ser
permanente. Visto lo visto no
parece que seas capaz de
comprender directrices basicas.

Adriana antes de que Ivan acabe la frase ya se esta
girando vy yendo. Cierra 1la puerta bastante fuerte vy
susurra.

ADRIANA
Capullo incompetente

INT. TABERNA DE DAVID - JUEVES 20:39

Estda Alejandro en la barra de la taberna con una cerveza
delante. En la taberna se encuentra Alejandro solo y un
sefior mayor en la otra punta de la barra. Parecen
animados.

ALEJANDRO
Y ahora wuna fiesta y comida
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popular,te lo digo Felds, este
pueblo esta o loco o ciego.

David rie.

ALEJANDRO
A nadie le importa una mierda
que haya desaparecido el puto
pastor. Ni una batida de
btsqueda ni alerta o noticia, ni
nada.

Alejandro le da un trago largo a la cerveza.

ALEJANDRO
Y cuando pregunto solo recibo
grufiidos y miraditas.

DAVID
En este pueblo la gente se
preocupa solo de sus asuntos.

ALEJANDRO
Ya me he dado cuenta. ¢Tu que
crees que le ha pasado al
pastor Felds?

David Felds sefiala hacia arriba, sefilala una especie de
grabado o cuadro en el gque se ve una especie de dragdn
marino saliendo del océano en una costa. Alejandro hace
cara de no entender.

ALEJANDRO
;Coémo?

David va hacia las luces y apaga una parte de las luces,
para crear un ambiente de poca luz.

DAVID
Cuenta la leyenda que en la
noche del Gltimo dia de marzo,
en la costa atléantica Galicia,
emerge del mar unacriatura
mitica: el Dragdn Coca.

David pone tono juguetdn, con entonaciones. Como si
estuviera explicando un cuento a un nifio.

DAVID
Este dragbdn se asemeja a una
serpiente, con un cuerpo largo y
sin extremidades, cubierto de
escamas brillantes. Durante esa
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noche Coca se arrastra por las
playas y las costas gallegas,
dejando su huella en la arena.

Alejandro esta captivado por los dotes narrativos de
David.

DAVID
Coca es una criatura temible y
poderosa. Se dice que puede
causar inundaciones y tormentas
en su paso,devorando a los
animales y personas que se
cruzan en su camino. Pero la
noche del treinta y uno de
marzo Coca busca comida. Y se
dice gque su presafavorita son
las chicas hermosas.

ALEJANDRO
Uuu que miedo.

Alejandro infiere en tono de burla. David ignora el
comentario y tono de Alejandro.

DAVID
Pero no todo es malo,
Alejandro. Coca también tiene
su lado benevolente. Se dice
que aquellos que encuentran al
dragdén y lo honran
adecuadamente pueden recibir
suerte y fertilidad.

ATLEJANDRO
Interesante historieta, ¢pero
cudl estu punto? ;Que este
dragdén o lo gque sea se ha
comido al pastor?

Dice esto riendo, como si fuera obviamente una broma.
David simplemente se encoge de hombros. Alejandro de forma
irénicacomenta.

ALEJANDRO
Deberias comentarle esta teoria
a la policia.

DAVID
No descartes que la estén barajando.

David suelta una carcajada. Entonces el hombre que esté
sentado en la otra punta de la barra habla.
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HOMBRE
iDeja en paz al chaval nifio!

Y mirando a Alejandro sigue.

HOMBRE
El pastor se habra caido de un

barranco y se habra
descoyuntado, pasa de vez en
cuando, no te preocupes joven,
ahora estard con su dios.

David suelta otra carcajada.

DAVID
iMuito melhor pai!

Alejandro se sorprende ante la nueva informacién.

ALEJANDRO

¢Pai? No sabia que era tu padre,

siempre lo veo aqul pero nunca
habla.

DAVID
Nunca me habias preguntado, yo
tampoco sé de tu familia vy
llevas casi un mes viniendo.

ALEJANDRO
Mis padres estan muertos.

David no responde, el ambiente se enfria. Alejandro se
bebe todo lo que le queda en el vaso, deja el vaso y

esboza una sonrisa.

ALEJANDRO
Pero tengo una hermana, la mas
bonita y lista del mundo. De
hecho. ..

Saca la polaroid del maletin.
ALEJANDRO
Sonrie Felds. Que esta va para
mi hermana.
Guarda la polaroid.
ALEJANDRO

Y ponme otra ronda que mi vaso
tiene un agujero.

FIN ACTO II
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ACTO III
EXT. PLAZA PUEBLO - SABADO 13:30

Estamos en la feria, hay mucho bullicio y gente. Dia
radiante, con un sol potente. Alejandro gue parece
resacoso esta situado en la sombra de un porche un poco
apartado observando. De lejos ve a Adriana con Martina.
Justo en el momento que las ve alguien habla desde
detras, hecho que le sobresalta. Cuando se gira vemos a
un hombre joven de buena apariencia.

TOMAS
:Noche dura?

ALEJANDRO
¢Por qué lo dices?

Tomas sonrie y se pone al lado de Alejandro observando el
gentio.

TOMAS
Por favor, reconozco una buena
resaca cuando la veo.

ALEJANDRO
Me has pillado.

Alejandro levanta las manos como si le fueran a detener
en tono de broma. Tomads extiende la mano.

TOMAS
Tomas.

ALEJANDRO
Alejandro.

Tomds se acerca un poco a Alejandro en tono confidente.

TOMAS
Te voy a contar un secreto que
solo sabe todo el pueblo. Nadie
se lo montaigual que Toméas.

Mientras dice Tomds se seflala a si mismo con los dos
pulgares.

ALEJANDRO
No lo dudo

TOMAS
Por cierto, ¢eres nuevo? no te
habia visto nunca.
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ALEJANDRO
Hace un par de meses que llegué.

TOMAS
Ahh, ;eres el nuevo profesor que
me comentaron que habia llegado?

ALEJANDRO
El mismo.

TOMAS
:De lengua no?

Alejandro asiente.

TOMAS
Dice el policia, lo siento
hemos encontrado el sujeto
muerto. Y responde el otro,
mierda, a ver como se lo
decimos al predicado.

Alejandro se rie resoplando mientras sacude la cabeza.
Toméds suelta una carcajada.

ALEJANDRO
Como asi sean las fiestas
que te montas...

TOMAS
Por qué no salimos juntos un dia
y lo comprobamos.

ALEJANDRO
Ahora mismo no estoy para pensar
en fiestas.

Aunque la verdad es que ahora se encuentra bastante méas
despejado.

TOMAS
Jajaja...

En ese momento alguien llama a Toméds. Una pareja de unos
sesenta afios. Tomds se despide y se va hacia ellos
sonriendo.

TOMAS
Bueno, queda pendiente.

Alejandro observa como Toméds habla con la pareja durante
un rato, hasta que ve a Adriana y a Martina alejandose de
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la gente. Alejandro intuye que se estdn yendo y se acerca
a saludar.

ALEJANDRO
:Ya te vas Martina?

MARTINA
iAlejandro!

Adriana parece un tanto molesta que les hayan
interrumpido.

MARTINA
Voy a comer con la abu

ALEJANDRO
A pues entonces no os hago
perder mas tiempo.
Alejandro mira a Adriana.
ALEJANDRO

Por cierto soy Alejandro. E1
profesorde lengua de su hija.

ADRIANA
Adriana.

Y vuelve a andar cogiendo a Martina de la mano.

ADRIANA
Pase un buen dia.

Alejandro responde sonriente.

ALEJANDRO
Igualmente

Cuando se han alejado unos 7 pasos Martina se da la
vuelta y gritando.
MARTINA
iLa respuesta es “tu nombre”!

A Alejandro se le ensancha la sonrisa.

ALEJANDRO
'CORRECTO;

MARTINA

Justo cuando se van se anuncia que la comida empieza,
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hay unmontdén de mesas, y una mesa como presidencial donde
ve que estdn el que seguramente sea el alcalde con su
mujer y algunos concejales, asi como hombres importantes
del pueblo.Le sorprende también ver a Tomds en esa mesa
también. Hay una gran paella de arroz. Coge un plato y
se lo come. Mientras come observa como el alcalde y Tomés
asi como otro hombre van pasando por las mesas saludando
y charlando. La que parece sumujer se queda sentada
observando con un posado serio. Cuando estos llegan a la
mesa el hijo sonrie y los presenta mutuamente.

TOMAS
Alejandro, este es mi padre
Simbén.Papd este es Alejandro,
el nuevo profesor de la
escuela.

ALEJANDRO
Encantado.

SIMON
Un placer Alejandro, bienvenido
a esta pequefia comunidad.

ALEJANDRO
Muchas gracias, sefior, muy
contento de estar aqui.

SIMON
Me alegro, cualgquier cosa dque
quieras saber del pueblo o su
gente me dices.Estoy siempre a
tu disposicidn.

Simén da por cerrada la conversacidén con este
ofrecimiento.Pero cuando estd girdndose Alejandro habla.

ALEJANDRO
Si hay algo de hecho. ;Me
preguntaba si hay alguna batida
popular o algoque pueda hacer
para ayudar a encontrar al
pastor?

El alcalde se gira como sorprendido y un poco contrariado.
Balbucea mientras intenta dar con una respuesta.

SIMON
P-perddn, no nono...

TOMAS
No tengo ninguna constancia de
ninguna batida pero el cuerpo de
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policia y sujefe.
Sefilala a Roberto en la mesa central

TOMAS
lo tienen todo bajo control.
Tienen los cinco sentidos en el
caso, no te preocupes.

Alejandro se queda un poco descolocado, no se acaba de
creer esta frase, y sobre todo le ha sorprendido la
reaccidédn del alcalde.

ALEJANDRO
Ok, muchas gracias. Me alegra
saber que estd en buenas manos.

Toméds y Simdén asienten con la cabeza a modo de despedida
y siguen su ronda de saludos por las mesas. Alejandro
una vez se marchan les sigue un rato con la mirada,
siente que algoestd fuera de lugar, que no encaja. Saca
la polaroid y haceuna foto al alcalde y a su hijo
saludando a gente. Entoncesdesvia la mirada y se la
cruza con la mujer del alcalde, que le estd mirando desde
la mesa central, esta le sostiene la mirada unos dos
segundos y entonces la desvia.

INT. CASA ALEJANDRO - SABADO 21:30

Le vemos en casa, como de forma lenta y metddica pega
hojas de peridédico con celo a la pared. Vemos un flashazo
de Alejandro de nifio mientras su padre le ensefia su pared
de investigacidén con conexiones entre fotografias vy
documentos, se sacude el recuerdo. Abre un cajdén donde
vemos todas las polaroids que ha ido tomando desde que
estd en el pueblo, vemos lugares y gente. Vemos qgue
guarda la del alcalde y coge una foto que habia tomado
del pastor y la pega en los periddicos, coge una
fotografia de la iglesia y la pega, y con un rotulador
rojo conecta las dos polaroids.

EXT. IGLESIA - DOMINGO 12:55

Estamos en las afueras de la iglesia. Alejandro esta
respaldado en una pared mirando las puertas cerradas de
la iglesia. Suenan las campanas y se abre una de las
puertas dela entrada. De ella salen algunos ancianos, un
grupo de tresse dirige hacia la calle donde esta
Alejandro. Dos mujeres y un hombre de unos 75 afios.

ATLEJANDRO
Perddén, estoy buscando al pastor,
¢podria hacerles un par de preguntas?
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HOMBRE MAYOR
;Quen diabos es ti?

ALEJANDRO
Sefo...

La mujer lo interrumpe y los tres se marchan.

MUJER MAYOR
Déixanos en paz, moxo. Non temos
nada que dicirche.

Alejandro se resigna y al mirar hacia la iglesia ve que
todos les feligreses ya se han alejado. Aun asi se acerca
a la iglesia. Mientras se acerca se fija que en el
cementerio al lado de la iglesia se encuentra un
jardinero regando el césped y las plantas.

ALEJANDRO
Hola buenos dias.

JARDINERO
Buenos dias.

ALEJANDRO
Me preguntaba si podias hablar
un rato conmigo.

JARDINERO
Claro por supuesto.

El jardinero sigue regando pero se ve que este contento
de tener compafiia.

ALEJANDRO
cCuénto hace gque trabajas aqui?

JARDINERO
Mmmm, pues empecé en el dos mil
cuatro asi gqueee, unos
diecinueve afios.

ALEJANDRO
Wow, las habréds visto de todos
los colores.

JARDINERO
Por supuesto, una vez hasta me
encontré ropa interior encima de
una tumba.
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ALEJANDRO
Jajajaja.

El jardinero también se rie.

ALEJANDRO
Por cierto, me enteré de
lo del pastor, terrible.

JARDINERO
Ah, cierto.

ALEJANDRO
;Como era tu relacidn con é17?

JARDINERO
Muy buena, el pastor era alguien
muy facil con el que llevarse
bien.

ALEJANDRO
¢Y no lo notaste raro 1los
ultimos dias ni nada-?

JARDINERO
Que va.

Responde réapido, pero se pone a pensar un poco.

JARDINERO
Bueno ahora que lo dices si que
es verdad que nuestra ultima
conversacioén fue rara.

ALEJANDRO
cQué dijo?

JARDINERO
No me acuerdo exactamente pero
lo noté como mas carifioso, méas
hablador. No sé.

ALEJANDRO
:Sabes cual fue la Ultima
persona en verle o hablar con
élv

JARDINERO
No te sabria decir, seguramente fue...

El jardinero deja de trabajar y se gira.
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JARDINERO
A que vienen tantas preguntas?
iQuién eres tu?

ALEJANDRO
Soy Alejandro, estoy trabajando
con la policia como consultor
externo.

JARDINERO
Ya veo.

El jardinero sigue reacio.

ALEJANDRO
;Quién decias que lo vio por
Gltimavez?

JARDINERO
En realidad no me acuerdo,
supongo que el sacristéan

ALEJANDRO
:Sabes si el pastor tenia algun
enemigo o alguien con quién no
se llevara bien?

El jardinero se da la vuelta y vuelve a regar.

JARDINERO
Yo no sé nada, tendrd gque
preguntarselo a Martin, el
sacristéan.

Alejandro se qgqueda decepcionado, cierra la libreta, vy
saliendo del cementerio en la puerta toma una fotografia
del cementerio con el jardinero regando de espaldas.

INT. IGLESIA - DOMINGO 13:10

Al entrar en la iglesia, no hay nadie, y Alejandro pese a
ser agndéstico nota el ambiente sobrecogedor tipico de las
iglesias. Va con cautela, y va a mirar a la sacristia. La
puerta esta abierta y ve al sacristdn doblando togas.
Llama a la puerta abierta y este levanta la cabeza.

MARTIN
Hola buenas, ¢querias algo?

Martin para de doblar togas y se gira hacia Alejandro
entrecruzando los dedos de sus manos delante de la pelvis.
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ALEJANDRO
Disculpe las molestias...

Hace un gesto como para inquirir el nombre.

MARTIN
Ll&dmame, Martin.

ALEJANDRO
Pues vera Martin, yo soy
Alejandro yme preguntaba si
podria hacerle algunas
preguntas sobre el pastor.

MARTIN
Claro, por supuesto.

ALEJANDRO
;Cudntos afios llevaba siendo pastor?

MARTIN
Velinticinco afos.

ALEJANDRO
;Cuéndo lo vio por ultima vez?

MARTIN
El viernes sobre las 19:00 de
la tarde, Jjusto acabamos de
preparar el sermbn.

Alejandro se asombra de la exactitud de la respuesta.

ALEJANDRO
(Eres tu la ultima persona con
la que estuvo en contacto?

MARTIN
Que yo sepa si.

ALEJANDRO
¢No te dijo nada sobre que
pensaba hacer el fin de semana
ni nada-?

MARTIN
No, se marchdé y me dijo "Nos
vemos eldomingo".

Alejandro esta desconcertado por la calma con la que
habla el sacristédn. Ya que los gestos indican cierto
nerviosismo, aun asi siendo tan joven Alejandro esperaba
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un poco mas de vacile en las respuestas.

ALEJANDRO
He escuchado por el pueblo que
el Gltimo sermdédn del pastor, del
anterior domingo fue diferente,
fue raro.

MARTIN
No sé dénde habréd escuchado eso,
pero no es cierto. El sermdén fue
normal. Dehecho le ayudé a
prepararlo el viernes antes,
como siempre.

A Alejandro no se le ocurren mas preguntas.

MARTIN
¢cEso es todo?

ALEJANDRO
Si, que tenga un buen dia.

MARTIN
Igualmente.

EXT. CALLE - DOMINGO 16:00

Vemos a Adriana aproximdndose a una casa de manera
furtiva,mirando en todas direcciones para comprobar que
nadie la ve.No hay corddén policial asi que empieza a
deambular alrededor de la casa mirando por las
ventanas. No encuentra nada, de hecho, es hasta
insélito lo comin y ordenado que esta todo,como si
nadie hubiese investigado. Entonces Adriana ve un
calendario en la cocina, lo que le llama la atencidn
del calendario es que el dia del mes en el que
desaparecid el pastor este marcado con unos circulos
rojos, seflaldndolo. Esto suscita un claro interés en
Adriana que se plantea entrar en la casa de manera
furtiva. Justo en ese momento el perro del vecino
empieza a ladrar y el propio vecino empieza a gritar
inquiriendo que quien estd merodeando.

FIN ACTO III

(FIN DEL CAPITULO)
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