Treball de FiI de Grau

Titol

Cultmart: Diseno de una narrativa transmedia

Autoria

Andrea Algarra Garza, Ana Calderon Carrero, Alba Gonzalez Alonso

Professorat tutor

Pau Lluis Gumiel

Grau

Comunicacio Audiovisual

Periodisme

Publicitat i Relacions Publiques

Comunicacié Interactiva X

Comunicacié de les Organitzacions

Tipus de TFG
Projecte X
Recerca

Data
1 de juny de 2023 X

28 de juliol de 2023

Universitat Autonoma de Barcelona



Facultat de Ciéncies de la Comunicacio
Full resum del TFG

Titol del Treball Fi de Grau:

Catala: Cultmart: Disseny d'una narrativa transmédia
Castella: Cultmart: Disefio de una narrativa transmedia
Angles: Cultmart: Design of a transmedia narrative
Autoria: Andrea Algarra Garza, Ana Calderén Carrero, Alba Gonzalez Alonso
Professorat tutor: Pau Lluis Gumiel
Comunicacio Audiovisual
Curs: 2022/23 Grau:
Periodisme
Publicitat i Relacions Publiques
Comunicacio Interactiva X
Comunicacioé de les Organitzacions

Paraules clau (minim 3)

Catala: Narrativa transmedia, serie, comic, videojoc, projecte

Castella: Narrativa transmedia, serie, comic, videojuego, proyecto

Anglés: Transmedia storytelling, series, comic, video game, project

Resum del Treball Fi de Grau (extensié maxima 100 paraules)

Cultmart és una narrativa transmedia que es reparteix en tres mitjans diferents.
En primer lloc, la série presenta el conflicte de la historia i a les protagonistes,
Diana i Eleanor. A continuacié, el comic revela l'origen del problema. Finalment, el
videojoc mostra el desenllag de la ficcio.

Catala:

Cultmart es una narrativa transmedia que se reparte en tres medios diferentes. En
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Glosario

Fancomic: “Comic creado por un fan para otros fans” (Fanlore, 2022).

Fandom: “Contraccion que procede de la unién de las palabras fanatic kingdom
pertenecientes al idioma inglés, y que puede traducirse literalmente como "Reino

del Fanatico" o "Reino del Fan" (Que significa, 2015).

Canon: “Término utilizado para designar las obras generalmente aceptadas

como genuinas que se aplican al verso de ficcion” (Featteca, s.f.).

Fanfic: “Se refiere a lectores, fans de una obra que deciden escribir otra obra

tomando la inicial como punto de partida” (Escritores.org, 2020).

Fan content: “Trabajos creativos producidos por uno o mas fans, generalmente

destinados a otros fans” (Fanlore, 2022).

Tumblr: “Plataforma de microblogueo y red social estadounidense fundada por
David Karp en 2007” (Wikipedia, 2022).

Ao03: “Sitio de almacenamiento no comercial sin fines de lucro para fanfics y, en
el futuro, otras obras transformativas como fanart, fanvids, y podfic” (Archive of
Our Own, s.f.).

Fanon: “Ficciéon no oficial conformada por historias alternativas desarrolladas por
el fandom en diversos medios (sobre todo virtuales) tomando como base la

macrohistoria” (Mediaciones, s.f.).
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1. Introduccidén

1.1. Justificacion del proyecto

Hemos tenido varias motivaciones detrds de la realizacion de este trabajo.
Primero consideramos que la manera de contar historias ha cambiado. Por ello,
gueriamos explorar la creacién de una obra empleando formas narrativas no

tradicionales. En este caso, optamos por la narrativa transmedia.

Otra razon fue el reto que suponia hacerlo, dado que al dividir la historia en varios
medios, tuvimos que desarrollar diferentes narrativas para que funcionaran como

conjunto.

Por ultimo, consideramos que el proyecto sintetiza gran parte de lo que hemos
aprendido en el transcurso de la carrera. El trabajo en equipo ha sido
fundamental y refleja el proceso creativo en el mundo profesional. Este es el

motivo por el que decidimos realizar el trabajo en grupo.
1.2. Objetivos

El objetivo principal de este proyecto es disefiar una narrativa transmedia desde
cero. Hemos creado una historia original entre las tres, desarrollando a los
personajes y el universo de esta para después desglosarla en tres medios

distintos, de manera que funcionen entre ellos.

En la primera parte del trabajo introducimos el término transmedia y justificamos
por qué nuestra obra se adapta a este tipo de narrativa. Las siguientes tres partes
desarrollan la historia acorde a cada medio escogido: la serie, el comic y el

videojuego.

Cada apartado se divide en diferentes subapartados que se adaptan al formato
correspondiente. En estos encontramos algunos que resultan clave para la
construccion del mundo, como los personajes, la historia, el universo y la

ambientacion. Mas alla de estos, cada uno tiene subapartados diferentes donde
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se profundiza en aspectos que son necesarios para poder entenderlos, como es

el caso de la mecanica del videojuego o el estilo musical de la serie.

Finalmente, esperamos que disfrutéis de la historia y sus personajes tanto como
nosotras.



Cultmart: Disefio de una narrativa transmedia

2. Narrativa transmedia de Cultmart

2.1. Transmedia

La trilogia de Cultmart es un proyecto transmedia, una historia de ficcion

disefiada para extenderse a través de un formato multiplataforma.

Acorde a la definicion del creador del término, Henry Jenkins (2007), “La
narracion transmedia representa un proceso en el que los elementos integrales
de una ficcion se dispersan sisteméticamente a través de multiples medios con

el fin de crear una experiencia de entretenimiento unificada y coordinada”.

El objetivo de las narrativas transmedia es, entonces, no una mera adaptacion,
como pasa con los casos de El Sefior de los Anillos o las peliculas de Los Juegos
del Hambre, sino tratar de expandir el mundo ficticio aprovechando las
cualidades y caracteristicas de los medios escogidos. Una adaptacion no es lo
mismo que una extension. La vifieta de un fancomic puede ser considerada parte
del fandom de una obra y, por ende, parte del universo extendido de esta. En
cambio, la translacion a television del libro Good Omens de Neil Gaiman no se

puede considerar una parte de la extensién de su mundo.

Las caracteristicas basicas que debe tener una historia para ser considerada
transmedia son las siguientes: estar fragmentada en diferentes medios y que

cada medio nos cuente aspectos nuevos del universo narrativo de la historia.

Cultmart es un proyecto transmedia porque separa su universo narrativo en tres
medios diferentes, que expanden este mundo acorde con sus propias
convenciones. El género de cada medio también varia levemente en cada parte,

adaptandose al tono que adquiere la historia en cada uno.
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2.2. Formato de la experiencia

2.2.1. Medios

Cada uno de los medios que hemos escogido aporta un contenido y experiencia
distintos que constituyen una parte del universo de la historia. Hemos elegido
tres: primero la serie, después el comic y, por ultimo, el videojuego. Tal y como
se ha establecido anteriormente, la independencia que tiene cada parte y medio

canalizador varia segun las necesidades de la obra.

En el caso del universo de Cultmart nos acercamos a la ficcién primero por una
serie animada de misterio que nos presenta a los personajes principales y el
conflicto de la historia. A continuacién encontramos el comic, que se centra en el
pasado de una de las protagonistas y explica el porqué del conflicto que acontece
en la serie. Por ultimo, esta el videojuego que adentra al espectador, ahora

convertido en jugador, en la resolucion final de la historia.
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2.2.2. Experiencia

El siguiente grafico representa el tipo de experiencia que estamos creando de
acuerdo con el diagrama de Robert Pratten (2011), autor del libro Getting Started
in Transmedia Storytelling: A Practical Guide for Beginners. Este muestra las
cuatro caracteristicas que otorga a las historias transmedia:

1. Historia 3. Cocreacion

2. Jugabilidad 4. Mundo real

llustracion 1: Diagrama radar transmedia. Elaboracién propia.

1. Historia: “Importancia de la narrativa en la experiencia”.

2. Jugabilidad: “Importancia de que la audiencia tenga una meta u objetivo

a realizar”.

3. Cocreacion: “Importancia de la contribucion de la audiencia en la

historia” .

4. Mundo real: “Importancia de que la historia y la experiencia invada

sitios, gente y eventos reales” (p.19).

En Cultmart hemos usado la narrativa como pilar fundamental en el universo. La
historia y desarrollo de los personajes han sido lo que ha dirigido las decisiones
de formato.
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La jugabilidad de esta historia se encuentra en la parte final, con el videojuego.
En esta dltima parte conducimos a las dos protagonistas a su final, participando

en la lucha y la busqueda de respuestas en la que se embarcan.

Las dos ultimas categorias son las que nos resultan mas dificiles de controlar en
esta fase del desarrollo del producto. Si bien una de las caracteristicas mas
resaltadas de las obras transmedia es la involucracion de la audiencia y qué
grado de decisiones tiene en el desarrollo de la historia, esto no significa que el

nivel de participacién no pueda variar.

En el caso de la saga de Cultmart, la historia esta ligada al canon que hemos
creado, pero no se limita a las siguientes fases del proyecto, puesto que este

documento se enfoca en establecer la base narrativa.
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2.3. Audiencia

2.3.1. Publico objetivo

La audiencia de Cultmart varia en diferentes aspectos. El género y medio que se
asocia a cada parte determina qué contenidos se mostraran en cada uno. En el
caso del comic, por ejemplo, lleva una estética y teméaticas que acaban siendo

mas maduras que las que llegan a tocar la serie o el videojuego.

Apta para todos los publicos PEGI 3 A partir de 6 afnos

No recomendada para menores de 7 PEGI 7

E A partir de 9 afnos
afios

No recomendadzgs;a menores de 12 PEGI 12

A partir de 12 afios

No recomendada para menores de 16 PEGI 16 A partir de 16 afios
afos
\[o] recomendadzgg;a menores de 18 PEGI 18 A partir de 18 afios

Tabla 1: Sistema de clasificacion por edades en los 3 medios. Fuente: Los datos provienen del

ICAA, Codigo Cémic y AEVI. Elaboracién propia.

Teniendo en cuenta los datos de la tabla elaborada, se han clasificado los tres
productos por edades. El comic esta catalogado con una edad recomendada
para mayores de 16 afos, puesto que contiene partes donde se incluyen

escenas explicitas de violencia junto con sangre, pero sin ser excesivas.

Por otra parte, la serie y el videojuego se encuentran en la categoria de edad
recomendada para mayores de 12 afios, ya que contienen un lenguaje mas
adulto en ciertos momentos, pero no se incluyen escenas visualmente detalladas

de crueldad.
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2.3.2. Participacién de la audiencia

Una incognita que surgié cuando comenzamos a idear el universo de Cultmart
fue el nivel de control que iba a tener la audiencia en la historia. Al final hemos
optado por no dar libertad en lo que respecta al &mbito de desarrollo de la
narrativa. Asimismo, aunque el publico no participe en el control de esta al

completo, no significa que no vayan a crear su propia imagen.

Gracias a internet, cualquier persona puede escribir un fanfic que acabe siendo
leido por un publico enorme. Este es un poder que posee la audiencia para
expandir el contenido y compartirlo con mas personas, ya que el contenido
creado por los fans es una de las maneras mas eficientes para popularizar una
obra. Sin embargo, la linea entre el plagio y la inspiracién es fina. Esta es la
razén por la que este tipo de participacion es uno de los mas controversiales en

referencia al Copyright y los derechos de autor.

Por ejemplo, Anne Rice, la autora de la famosa saga de libros de Entrevista con
el vampiro, dedico tiempo y esfuerzo para prohibir la creacion y publicacion de
fanfics. Esta es una muestra de la reaccion que puede causar el fan content, a
diferencia de otros casos como Star Trek. Su mundo estd formado por ocho
series, trece peliculas e incontables obras derivadas. Tan solo introduciendo el
titulo en cualquier web conocida por albergar obras de fans, como Tumblr o Ao3,
demuestra cdmo el fandom sigue vivo después de tantos afios, cruzando las

fronteras de los medios desde su inicio.

En Cultmart el acercamiento que tenemos respecto al nivel de participacion de
la audiencia es de este tipo. Como autoras, asentamos el universo canon con las
tres primeras obras, pero siempre dejando espacio a la audiencia para que forme
su propio fanon. Desde el principio hemos tenido presente este tipo de
participacion y la inevitabilidad de que el publico forme su propia version del

universo que presentamos.
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3. Trama general

Diana, una chica joven e inquieta, tiene la intencion de encontrar un talisman
relacionado con una antigua leyenda familiar. Por este motivo, decide viajar al
pueblo de Valdaberto donde empezara a trabajar en Cultmart, un supermercado

gue funciona como tapadera de una secta que venera a un supuesto vampiro.

Es en este lugar donde conocera a Eleanor, una joven que no es quien parece
ser, ya que esconde su identidad como verdadera vampira. Tras la pérdida de
su memoria y poder siglos atras, Eleanor se oculta en el supermercado

interpretando el papel de una trabajadora mas.

Ambas cooperaran junto a mas miembros del supermercado para desvelar la
farsa que este esconde y desmantelar la secta. Tras ello, se uniran para

enfrentarse a una fuerza mayor que las acecha.



Cultmart: Disefio de una narrativa transmedia

4. Cronologia

La historia abarca un periodo de tiempo bastante extenso, ya que esta empieza en el siglo Xl d. C. y acaba en el siglo XXI. Los
acontecimientos que suceden en el comic transcurren en la antigiiedad, mientras que los eventos de la serie y el videojuego suceden

en las dos primeras décadas del siglo XXI, tal y como puede verse en la ilustracion.

XXI - Batalla final con
Esmeray. Fin de todos los
Xl - Eleanor se transforma en XV - Esmeray vuelve. vampiros.

vampira por culpa de la

maldicién de Agatha.
g XIV - Esmeray se va en busca XVIII - Esmeray

de respuestas. traiciona a Eleanor.

|
Edad Media Edad Moderna Edad Contemporanea
|

XXI - Diana llega a XXl - Eleanor se embarca
XIIl - Eleanor conoce a Valdaberto. lez
Esmeray en el €N un viaje para recuperar

Oriente Medio. sus recuerdos y poderes.

XXI - Diana averigua la

XX - Eleanor despierta e
verdad sobre el talisman.

de su letargo.

XXI - Diana y Eleanor

XIIl - Esmeray muere y acaban con la secta.
revive como vampira.

Comic Serie Videojuego

llustracion 2: Eje cronolégico con los sucesos de Cultmart. Elaboracion propia.

10
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5. Arcos narrativos y tramas de la ficcion
5.1. Serie

5.1.1. Ficha Técnica

A continuacion, puede verse una ficha técnica con algunas caracteristicas de
este producto.

Plataforma Plataforma streaming

Tabla 2: Ficha técnica de la serie Cultmart. Elaboracién propia.

5.1.2. Género

Cultmart es una serie animada que bebe de varios géneros a la vez. Robert
Mckee (1997) los define como auténomos. “Asi como mansiones con muchas
habitaciones donde encuentra su hogar uno de los géneros basicos, subgéneros,
o cualquier combinacion de ellos.” (p. 111). Esta historia combina una variacién

de géneros, que encabezan la fantasia, el misterio y la animacion.

Para empezar, la serie tiene una ambientacion similar a peliculas de cine negro
y de misterio, con un toque de aventura. Durante el transcurso de esta se intuye
la presencia de seres y cosas inhumanas, por lo que también toca el género de

fantasia.

Por otra parte, la animacion trae con su estilo un tono relajado casi de sitcom,
qgue aligera las escenas y permite darle un toque de comedia al relato y a los
personajes. Con esto se consigue quebrantar el trasfondo oscuro de la historia,
puesto que el metamorfismo del género de animacion es especialmente eficaz
para balancear el dramatismo de esta parte.

11
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5.1.3. Estilo artistico

La serie de Cultmart es de animacion 2D de estilo cartoon. Esto implica que el
disefio de sus personajes sea estilizado y que cada uno sea reconocible, ademas
de que este refleje su personalidad. Por otra parte, sus expresiones también son
algo exageradas, al igual que sus movimientos, un rasgo propio del géneroy que
ayuda a resaltar el tono comico que adopta la serie en algunos momentos.

La siguiente ilustracion, realizada por Bet Anglada, es un concept art del estilo
de los personajes. Hemos elaborado las descripciones y los moodboards que

han servido como referencia para dibujarlos.

llustracion 3: Concept art de los personajes. Creados por Bet Anglada Guixeras.

12
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En cuanto a la paleta de colores del pueblo de Valdaberto, esta formada por
tonos tenues y con ausencia de colores vibrantes en su gran mayoria, ya que
enfatiza el aura de misterio que denota la serie. Por otro lado, tanto en el
supermercado como en la secta de Cultmart, se utilizan tonos rojizos y azules

para indicar el peligro existente en una aparente calma.

Finalmente, el uso de los colores ayuda a diferenciar de forma mas clara aquellos
momentos serios de los coOmicos, los cuales contienen tonos mas vividos de lo
habitual.

Valdaberto Cultmart Momentos felices

llustracion 4: Paleta de colores para la serie. Elaboracion propia.

13
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5.1.4. Estilo musical

La musica es la mitad de una historia audiovisual y, por tanto, una parte
fundamental que tenemos que abordar con cuidado. Al no estar en la fase de
produccion, solo podemos plantear que es lo que buscamos que exprese y en

qué momentos queremos usar recursos musicales.

Para empezar, podemos dividir la muasica de la serie entre diegética y
extradiegética. En la primera, proponemos recurrir a canciones de pop que

tengan sentido en el contexto del lugar y tiempo.

No limitamos la propuesta musical de esta parte a un solo género, sino que
variara segun el contexto en el que suena la cancion. Las dos canciones que
hemos planteado usar en el guion son de pop espafiol. La primera, La revolucion
sexual de La Casa Azul es mas cercana al tiempo de la serie, mientras que Mi
novio es un zombi de Alaska y Dinarama, a pesar de ser mas antigua, funciona

en la escena como montaje.

En el caso de la musica extradiegética, creemos que es importante crear una
banda sonora que caracterice cada uno de los personajes y lugares mas
importantes, para que acomparfien el tono dramatico y de misterio que pueden

tener algunas partes de la historia. Algunos ejemplos serian generar temas para:

Valdaberto

El talisman/Diana

Cultmart
La maldiciéon/Eleanor

llustracion 5: Acceso a la playlist

inspiracional de la serie. Fuente: Spotify.
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Cultmart: Disefio de una narrativa transmedia

5.1.5. Universo y escenario
5.1.5.1. Ambientacién

Cultmart es una serie de animacion que transcurre en la segunda década del
siglo XXI. Esto se puede ver reflejado en la manera de vestir de los distintos

personajes y en la estética de los objetos que los rodean.

Los eventos suceden en Valdaberto, una pequefia localidad situada cerca de los
Pirineos. Las casas del pueblo son de piedra y cemento, construidas contra el
duro frio del invierno. En el casco antiguo del pueblo se encuentran los edificios
histéricos, con casas que llegan a datar siglos atras, mientras que las mas

modernas se encuentran a las afueras.
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5.1.5.2. Localizaciones

Valdaberto

Es un pueblo situado en el Valle de los Lamentos, cerca del bosque, un lugar
recondito y con un aura de misterio. Los turistas afirman que es el sitio idoneo
para los amantes de los mitos, ya que se dice que en ese pueblo atacé una gran

bestia que arrasé con todo a su paso.

Cuenta la leyenda, que el gran Adalberto no pudo permitirlo y con gran valentia
la derrotd. Fue tal su generosidad que tiempo después termind reconstruyendo
el pueblo y este siguié en pie siglo tras siglo hasta ahora. Sin embargo, los
rumores dicen que cuando llegbé se encontré con la destruccién del pueblo y
decidié inventarse la leyenda de la bestia, junto a las hazafias heroicas que habia
llevado a cabo. A pesar de las habladurias, lo que si es cierto es que Valdaberto

es un lugar inquietante que transmite algo fuera de lo comun.

Actualmente, a pesar de ser un pueblo pequefio y escondido, su principal
economia depende del turismo. Aprovechando la leyenda, los habitantes crearon
una atraccion turistica. Es por esto que cuenta con lugares tematizados en los

cuales destaca el supermercado Cultmart.

Cabafia abandonada
Cripta de Eleanor

Valdaberto

-
P

-
.
*
o
-

-

llustracion 6: Esquema del mapa de Valdaberto. Elaboracién propia.
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Supermercado

Cultmart es un supermercado fundado por Alberto, quien se instal6 en
Valdaberto después de vender todas las acciones de su parte de la empresa
familiar e invertirlas en la obra y construccion del edificio. A pesar de la situacion
geografica del supermercado, Cultmart se ha convertido en el centro de compras
mas popular de la zona por su gran variedad de productos y la dedicacion a la

comunidad por parte de todos sus miembros.

Leyenda del supermercado
H s (D Linea de cajas
1 | 1 1
. . g . R (@ oficina de Alberto
A I
3 Lavabos
A o o (@ Almacén de herramisntas
E\ | | ] Vo
I | | DY N R .Vestuariosyzona de descanso
| O 8 Almacén
= = g
O | . 9 . Cuarto de seguridad
6 D} I I } ] 8 Zona de picnic
[l A R Bl
oy 9 Parking
1 |
| L[ L . L
r
" g "5,
| n |

llustracion 7: Mapa con las distintas salas y distribucién del stuper. Elaboracién propia.

Secta

Creada afios atras por el duefio del supermercado, Alberto, es una secta que
adora a Eduardo C., un misterioso vampiro que lleva viviendo entre los humanos
por siglos. Alberto lleva el control de esta desde las sombras, siendo el
mensajero de Eduardo C y el resto de los miembros. Por supuesto, la historia

real es diferente.

Al llegar a Valdaberto, Alberto se da cuenta del peso que las leyendas de la zona
tienen en la vida cotidiana. El pueblo es un destino muy popular y los turistas
siempre se impresionan con el misticismo del lugar. Por ello, cuando descubre

la cripta debajo del supermercado, su curiosidad por el pueblo aumenta.
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Entre otras cosas, encuentra un retrato antiguo de un hombre; una figura igual
de horrorosa y tétrica que elegante. Detras del cuadro solo hay una firma ilegible
que Alberto entiende como Eduardo C. Poco después se produce el primer

reclutamiento de un miembro.

Un dia se encuentra con Tobias, el contable del Valdaberto, en su oficina. Alberto
lleva consigo uno de los cuadros de Eduardo C. que iba a llevar a evaluar
después, y Tobias cae al instante por el misterioso retrato. Alberto usa la
oportunidad para ver hasta donde es capaz de convencerle de que el vampiro

es real.

Desde entonces, Alberto dedica sus noches a configurar una intrincada historia

a partir de las ruinas de la antigua cripta. El resto es historia.

| — L [ | | | [ |
ol oMo o Leyenda de las salas
sl lslsl ele =1 |
O O O C‘):l . Sala Central
O
— . Sala de Adoctrinamiento
. 3 Sala de Antigliedades

. Sala de Veneracion

. D U.D D D D ® salade Eduardo C

llustracion 8: Plano con la disposicion de las distintas salas de la cripta. Elaboracién propia.
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5.1.6. Personajes

Nombre: Diana

Edad: 23 { 7R
( \\\\\] )
LW \N )}_( N
. \ £ Y \,__,‘\} ’)\ l/.//
Personalidad: Desastrosa, enfocada, torpe, “ENOY
. . : : Y Y2 /AN
ambiciosa, apasionada, curiosa, extrovertida, A r\g-f,,// }j
. . S RAN N O\
entrometida, intensa. AN TR
- \ NA \

Descripcion fisica: Diana es una chica joven
pelirroja de ascendencia latinoamericana y DRI
europea. Tiene el pelo rizado y le llega hasta el
principio del cuello. Es bajita y delgada, siempre 0" Pane CreadaporBet Anglada,

lleva consigo una mochila con libretas y todo tipo de objetos que se va
encontrando. Su vestuario consiste casi todo de ropa de segunda mano, de

mercadillos y tiendas vintage.

Historia: La familia de Diana tiene una tienda de antigiiedades que lleva abierta
durante varias generaciones. Sus padres se dedican a recolectar objetos
histéricos/magicos de gran valor y venderlos a compradores anénimos que estan

dispuestos a pagar grandes cifras por ellos.

Desde pequefia ha tenido una conexién personal con algunos objetos
especiales, a los que les veia su ‘aura’ y sentia su energia. Cuando era pequefa
sus padres le regalaron un souvenir del pueblo de Valdaberto, una bola de nieve
con la silueta de este, y siempre estuvo muy unida a ese lugar. Asimismo, con el
paso del tiempo la joven se sintié atraida por objetos antiguos, hasta el punto de

gue le encanta coleccionarlos.

Uno de sus objetos mas preciados es el libro de cuentos que le leian cada noche
sus padres, que explica la leyenda de la bruja y el talisman. Como le gustaba
tanto la historia, sus padres decidieron regalarle una copia por su décimo

cumpleafios.
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Actualidad: Decide ir a Valdaberto a raiz del cuento que le regalaron,
convencida de que puede encontrar el talisman de la historia. Alli trabaja como

cajera en el supermercado Cultmart.

Relaciones: Diana es una chica extrovertida que no tiene problemas para
entablar amistades rapidamente. Cuando llega a Valdaberto, Diana se hace
amiga de Nils, y tiene buena relacion con el resto de la plantilla.

Motivacion: Buscar el talisman.
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Moodboard de Diana

llustracion 10: Moodboard conceptual de Diana. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard

de elaboracion propia.

llustracion 11: Moodboard estético de Diana. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard de

elaboracién propia.
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Nombre: Eleanor de Luna

Edad: Apariencia de una mujer de 24 afos. // X
fol \"
. ] L., ) A "17\ 7=t 3
Personalidad: Antes de la maldicion era: W S,
. . , ‘J‘ . i _
curiosa, inocente y amable. Después de esta, su ,’Lx /.,i/}f
;“‘ *‘\7 '.1\ |
caracter cambié y se volvio: fria, sarcastica, i f //Ci-\f, ),
solitaria. Cuando perdi6 sus recuerdos, volvio a  # - \‘* /A

recuperar algo de su inocencia perdida. ZEAK

Descripcién fisica: ‘Joven’ rubia ceniza con una ,

llustracion 12: Eleanor. Creada por Bet Anglada.
piel blanquecina, que casi parece enfermizamente
transparente. Sus 0jos son anaranjados, como ambares cuando la luz los

alcanza. La ropa que usa es muy basica, y su interés en la moda es casi nulo.

Historia: Eleanor es la hija de la noble estirpe de Luna. Después de recibir la
maldicion de la bruja Agatha, Eleanor asesina a su familia en un estado de
inconsciencia y se transforma en una criatura inmortal con poderes inhumanos,

que esta condicionada a beber sangre para saciar su hambre.

Cuando se recupera y se da cuenta de lo que ha hecho, huye de su hogar
acabando en Terahin donde conoce a Esmeray, una joven doctora con quien
mantiene una relacion. Desgraciadamente, esta fallece poco tiempo después, al
contraer la peste. Desesperada, Eleanor decide salvarla a toda costa

convirtiéndola en un ser inmortal por accidente.

Las dos huyen de Terahin y se instalan cerca de su lugar de origen. Las dos se
acomodan alli y empiezan una nueva vida. Sin embargo, después de diversas

contrariedades, Esmeray la traiciona, dejandola en un estado de letargo.

Actualidad: Cuando se despierta, Eleanor ha perdido todos los recuerdos. Vive
dentro de su cabeza, demasiado centrada en sus propios pensamientos como
para fijarse en lo que la rodea. Consigue un trabajo en el super que han
construido encima de su cripta y pasa sus dias intentando crear situaciones que

desbloqueen los recuerdos.
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Relaciones: Pocas personas han llegado a conocerla del todo, pero durante los
siglos siempre ha tenido mucha curiosidad por los humanos. Sus amistades con
estos siempre han sido cortas, y aunque ha apreciado todas y cada una de ellas,
nunca han durado, excepto Esmeray, la criatura mas importante de su vida

inmortal. Aun asi, su relacion acabo de forma drastica después de su traicion.

Cuando pierde sus recuerdos, pierde también ese entendimiento del ciclo de la
vida, y los humanos le parecen criaturas extrafias. No recupera su curiosidad por
la especie humana hasta que Diana llega a su vida. Esta la saca de su zona de
confort y consigue tener una relacion muy cercana a ella al finalizar los eventos
de la serie. Asimismo, mantiene una relacién cordial con el resto de compaferos

del supermercado.

Motivacién: Su objetivo es recuperar sus recuerdos. Sabe que hay algo que

falta, algo que desconoce de si misma.
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Moodboard de Eleanor

llustracién 13: Moodboard conceptual de Eleanor. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard

de elaboracion propia.

llustracién 14: Moodboard estético de Eleanor. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard de

elaboracién propia.
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Nombre: Alberto

Edad: 57 Via

} A
Personalidad: Carismatico, codicioso, retorcido, \ * :
trabajador, encantador, embaucador, exigente y ) ‘:7
elegante.

Descripcion fisica: Su cara es alargada, al igual
gue su hariz. Sus 0jos son azules y pequefios,
ademaS tlene una boca grande y flna' Tlene el llustracion 15: Alberto. Creada por Bet Anglada.

pelo de color blanco, a pesar de que no es muy

mayor.

Siempre va perfectamente afeitado, no le gusta llevar barba. Es alto y delgado
para la edad que posee. Le gusta ir siempre arreglado con trajes o ropa que
demuestre que es una persona importante y que posee dinero. Usa gafas

ocasionalmente, guardandolas en el bolsillo de su chaqueta.

Historia: Alberto tuvo una fuerte discusion con su familia, dado que estos no
sabian valorarle lo suficiente y era el Unico de sus hermanos que no habia
conseguido el éxito. Por ese motivo, decidid crear un supermercado en el pueblo

de Valdaberto, para demostrar que él podia llegar mucho mas lejos.

Durante las obras del supermercado, Alberto encontré una cripta en muy buen
estado. Alli hall6 muchisima informacion relacionada con los vampiros y penso
qgue podria beneficiarse de esto, puesto que la historia del pueblo trata sobre

como Adalberto fue el Unico superviviente de una terrible masacre.

Gracias a esta informacion y poco tiempo después de haber inaugurado el
supermercado, decidié formar una secta con el objetivo de poder conseguir mas

poder y dinero.

Cuando Eleanor entré a trabajar en el supermercado Alberto recibidé una extrafia
llamada por parte de una empresaria, Esmeray. La joven estaba interesada en

las hazafas que se llevaban a cabo en la secta y le ofrecio la oportunidad de
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enviar ayudas econdémicas a cambio de que pusiera un ojo en Eleanor y la
mantuviera informada. A este no le parecié un mal trato y decidiéo aceptar,

estableciendo una relaciéon a través del teléfono.

Relaciones: Tiene unarelacion amistosa con Tobias. Se lleva bien con Elisabeth
y Lily. No soporta a Diana y mantiene una relacion cordial con el resto de
personajes. Asimismo, siente un gran respeto por Esmeray, dado que es la Unica

gue puede otorgarle el poder de la inmortalidad.
Actualidad: Ahora es el jefe del super y lider supremo de la secta.

Motivacién: Quiere conseguir la inmortalidad para demostrar a su familia que es

mucho mas poderoso que ellos y que puede lograrlo todo.
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Moodboard de Alberto

llustracion 16: Moodboard conceptual de Alberto. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard

de elaboracioén propia.

llustracion 17: Moodboard estético de Alberto. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard de

elaboracion propia.
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Nombre: Nils

Edad: 23

Personalidad: Extrovertido, calmado, holgazén,
sarcastico, confiable y resolutivo

Descripcion fisica: Es un joven alto, de tez clara
y con una complexion delgada. Su pelo es de

color negro y siempre lo lleva algo alborotado. Al

igual que su cabello, sus 0jos son oscuros.

llustracion 18: Nils. Creada por Bet Anglada.

Viste con ropa casual como camisetas o sudaderas y lleva pantalones tejanos,

ademas de zapatillas comodas. Suele vestir con colores neutros o apagados.

Historia: Nils se mudd junto a su padre a las afueras del pueblo hace unos afios.
Vivian en una pequefia casa en la montafia, era un lugar lleno de tranquilidad
hasta que un dia, echando sus cartas del tarot, tuvo el presagio de que algo malo
iba a pasar. Y asi fue.

Una noche, mientras dormian un ser entr6 a casa y atacé al padre de Nils, el
joven pudo ver durante unos instantes a la criatura, la cual no logré identificar
con nada. Sin embargo, sabia que no podia ser un animal o un humano. Nils se
quedo helado y no supo cémo reaccionar ante la situacion. De repente el ser
parecio escuchar algo, como si alguien lo estuviera llamando y se marché. Por
suerte, su padre no resulté herido de gravedad y tras unas semanas ingresado

se recupero.

El no saber como reaccionar fue algo que marcé a Nils e hizo que se sintiera
enfadado consigo mismo. Ademas, cuando la gente le preguntd que es lo que
habia sucedido, nadie creyd su version a excepcién de una persona, Alberto.
Este le propuso unirse a la secta, prometiendo que Eduardo C. le otorgaria el
poder suficiente como para protegerse a si mismo y a los demas, ademas de
gue en algun momento le proporcionaria informacion sobre lo que era la criatura.

Nils aceptd y se quedd en el pueblo, a pesar de que su padre se marcho e intentd
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gue su hijo se fuera con él. Sin embargo, nunca ha llegado a recibir la informacion

que Alberto le prometio.

Actualidad: Lleva poco menos de un afio trabajando en el super. Suele
escaguearse de su trabajo, ya que tampoco es algo que le apasione y casi
siempre esta de broma. Hace lo que sea con tal de no trabajar y de vez en
cuando desaparece. Sin embargo, hay algo que se toma muy en serio y son sus
adivinaciones. A Nils le encanta echar las cartas del tarot a los trabajadores del
super e interpretarlas, aunque a veces se queda para €l los resultados. Tiene un

gran interés en los asuntos relacionados con lo sobrenatural y lo mistico.

A pesar de seguir las creencias de la secta, no es de los miembros mas
absorbidos por esta ni comparte algunas decisiones que se toman. Al ser de los
mas jovenes y haber llegado hace relativamente poco, no tiene tanta autoridad

como otros.

Relaciones: Antes de la llegada de Diana no tenia una relacion estrecha con
ningun miembro de la secta o trabajador del stper. Sin embargo, cuando Diana
llega se vuelven muy cercanos rapidamente. Esta también le ayuda a establecer
relaciones con otras personas como: Eleanor, a quien acaba considerandola

COmo una amiga.

Motivacién: Descubrir mas informacion sobre la criatura que atacé a su padre.

Mas adelante, desarrolla el objetivo de desmantelar la secta.
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Moodboard Nils

llustracion 19: Moodboard conceptual de Nils. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard de

elaboracion propia.

llustracion 20: Moodboard estético de Nils. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard de

elaboracion propia.
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Nombre: Tobias

Edad: 45 L —

- ’ - -, . ‘Yl j\ e ’\
Personalidad: Egocéntrico, competitivo, {/ & 1t
obsesivo, impulsivo e influenciable. ; \\ /

) e 4/
- N oLy
Descripcion fisica: Tiene una cara redondeada
. ~ p ATBIN
con unos 0jos pequefios de color marrén oscuro. | UPIR

Su nariz y boca son grandes. Este esta calvo,
pero conserva algo de pelo en los laterales. iustacion 21: Tobias. Creada por Bet Anglada.
Asimismo, lleva un bigote y un poco de barba creciente alrededor. Su rostro

siempre se ve complementado por unas gafas redondas.

No es muy alto y es bastante ancho, se puede percibir una ligera barriga en él.
Normalmente, viste con suéteres y chalecos que le hacen verse un tanto

apretado.

Historia: Desde pequefio Tobias no ha tenido ningun tipo de preocupacion. Sin
embargo, siempre tuvo la sensacién de que le faltaba algo, por eso siempre
mostraba una extrafia devocion por todo aquel al que admiraba.

Cuando empez06 a trabajar como contable en Valdaberto, se desvivié por intentar
superar a todos sus compafieros con el objetivo de obtener el beneplacito de su
jefe. No obstante, cuando tenia 35 afios, Alberto se cruzé en su vida y le mostré
la existencia de un ser mucho mejor que todo lo que él conocia y que era
inmortal. Desde aquel momento Tobias decidié dejarlo todo y formar una nueva
vida donde pudiera venerar a Eduardo C.

Actualidad: Es el perrito faldero de Alberto, siente un gran respeto hacia él y
nunca le cuestiona nada, dado que es el Unico que puede comunicarse con
Eduardo C.

Relaciones: No mantiene una buena relaciéon con los demas miembros del
supermercado. No obstante, respeta muchisimo a Alberto y haria cualquier cosa

por él. Asimismo, tiene un crush bastante fuerte con Eduardo C.
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Motivacion: Entr0 en la secta porque le encantaba la idea de un ser superior
que pudiera ofrecerles la inmortalidad. Sin embargo, cuando recibio la primera
carta de Eduardo C, supo que habia encontrado al amor de su vida y que haria

lo que fuera necesario para complacerlo.
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Moodboard de Tobias

llustracion 22: Moodboard conceptual de Tobias. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard

de elaboracion propia.

llustracion 23: Moodboard estético de Tobias. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard de

elaboracion propia.
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Nombre: Raul Encina

Edad: 26

Personalidad: Calmado, paciente, divertido,

altruista. \"- = /X

Descripcion fisica: Es alto y moreno, siempre un
poco despeinado, con los ojos azabaches. Lleva
siempre su cinturén de herramientas colgado de la
cintura y su uniforme es distinto al de los demas, | . ..o rai creada por et Anglada.

negro completamente a excepcion de las mangas

que son rojas.

Historia: Raul entrd a la secta junto a su hermano mayor David, quien buscaba
una comunidad y la posibilidad de obtener la inmortalidad. Raul se volco a las

creencias junto a él, ya que era la Unica familia que le quedaba.

No obstante, su hermano se dio cuenta de que la secta era peligrosa y decidio
abandonarla. Trat6 de advertir a Raul para que también lo dejara, pero antes de

qgue pudiera hacerlo fue escogido como inmortal.

A patrtir de la desaparicion de David, Raul se volvio totalmente fiel a Eduardo C.

para encontrar la manera de reunirse con su hermano en la inmortalidad.

Actualidad: Radul es el chico de mantenimiento del super y realiza todo tipo de
tareas, desde cambiar bombillas hasta arreglar las cintas de las cajas. Pasa su
tiempo libre leyendo las revistas locales de manualidades o mirando videos
tutoriales en YouTube sobre como arreglar varios objetos. Algunas veces se

acuerda de David y le entra la morrifia, pero siempre se distrae con el trabajo.

Relaciones: Raul se lleva bien con casi toda la tienda. Es una persona muy
calmada y relajada. Su amigo mas cercano en la tienda es James, con el que

habla a menudo entre pausas. Elizabeth es como una figura materna para él.
Motivacion: Quiere volverse inmortal para reunirse con su hermano.
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Moodboard de Raul

llustracion 25: Moodboard conceptual de Raul. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard de

elaboracion propia.

llustracion 26: Moodboard estético de Raul. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard de

elaboracion propia.
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Nombre: Lily

Edad: 75 N

Personalidad: Lugubre, misteriosa y de caracter 4 <3 oy
AN U ;

fuerte. 4 /X V.

Descripcion fisica: Lily tiene una cara bastante

fina y alargada, un poco consumida por el paso

del tiempo, también tiene bastantes arrugas. Sus

0jos son marrones, casi no tienen brillo, y tiene
llustracion 27: Lily. Creada por Bet Anglada.

una nariz fina. Sus labios son pequefios y estrechos.

Tiene el pelo completamente blanco, normalmente lo lleva recogido, pero de vez

en cuando se lo deja suelto.

Es bastante delgada, se nota que el paso del tiempo y la desesperacién de
perder a su amada, le han pasado factura. Asimismo, esta un poco encorvada y
esto hace que parezca mas baja de lo que realmente es. Le gusta llevar faldas

largas y camisas, se podria decir que viste como una campesina.

Historia: Lily sufrié una infancia tormentosa, por culpa de los maltratos que
recibia por parte de su padre. Sin embargo, cuando cumplié 12 afios, decidio
huir de casa para empezar su nueva vida. Sin duda, vivié unos afios complejos,

donde el hambre, el frio y la suciedad estuvieron presentes.

No obstante, su suerte cambi6 cuando a la edad de 16 conocié a una joven llena
de luz y energia, Beel quien era 2 afios mayor que ella. Esta la ayudo y juntas
se fueron a vivir a otro lugar. Con el paso de los afios, Lily desarrollé sentimientos
por Beel, quien se sentia del mismo modo por la joven. Al descubrir gue ambas

albergaban sentimientos la una por la otra decidieron empezar una relacion.

30 afios mas tarde, Beel murié a causa de una grave enfermedad. Dejando a Lily
sola. La muchacha no pudo soportar la pérdida de su amada y todos los

recuerdos que habian creado juntas. Por ese motivo, decidi6 irse de alli.
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Durante meses estuvo dando tumbos de un lugar a otro, pero un dia de lluvia
intensa cuando pensaba que por fin podria reunirse de nuevo con su amor, se
encontré con Valdaberto. Nunca entendié que la llevé a dirigirse al pueblo,

asumiendo que el espiritu de Beel era lo que la habia impulsado a hacerlo.

Actualidad: Lily trabaja de forma esporadica en el supermercado y también
forma parte de su secta. Le gusta mucho hacer esto ultimo, porque le ayuda a

distraerse y a sentirse til a pesar de su edad.

Relaciones: Mantiene una buena relacién con Elisabeth y Alberto. Con el resto

de los miembros y trabajadores mantiene una relacién cordial.

Motivacién: Lily entré en la secta, con la esperanza de que Eduardo C. pudiera

revivir a su amada Beel.
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Moodboard de Lily

llustracion 28: Moodboard conceptual de Lily. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard de

elaboracion propia.

llustracion 29: Moodboard estético de Lily. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard de

elaboracion propia.
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Nombre: Elisabeth

Edad: 73 7 \
/ A\
[ g /A
Personalidad: Afable, ensimismada, sociable, \ < Als,
dependiente y extravagante AN oY)
1 L‘:' A < "‘.“"./
S ZAN \\%/\
Descripcién fisica: Elisabeth tiene la cara A
) /-Q\

redonda y con algunas marcas de vejez. Es una L
mujer de baja estatura, algo corpulenta y de piel
tOStada. SUS OJOS son COlor mlel y la gran mayorla llustracion 30: Elisabeth. Creada por Bet Anglada.

del tiempo tiene una expresion alegre. Su pelo es
corto, ondulado y lo mantiene de color blanco sin tefiirlo.

Siempre lleva ropa de colores muy vivos, en su mayoria, prendas que ella misma
ha hecho. A veces utiliza unas grandes gafas de color rosa, puesto que no ve

bien de cerca.

Historia: Elisabeth es una de las empleadas mas veteranas del stper, adora su
puesto de trabajo y estd ahi por pura pasion. Le encanta hablar con todo el
mundo, quizd demasiado. Tiene una mania, y es que le teje una funda de
ganchillo a absolutamente todo, si ves algo en el super hecho de ganchillo, es
de Elisabeth. Es un espiritu libre y estd en su mundo la mayoria de veces.
Considera a los miembros de la secta como una gran familia y se siente apoyada.
Cree en el vampiro Eduardo C. y sus poderes, pero realmente su interés reside

en mantener unida a la secta.

Actualidad: Trabaja en tanto en el super como en la secta y vive por y para ellos.
Se encarga de ayudar a Lily en asuntos relacionados con ambos sitios y casi
siempre hacen turnos juntas. Tiene una especie de interés especial por Raul, ya

que, segun dice, es un chico encantador y muy apafiado.

Relaciones: Tiene muy buena relacién con Alberto y Lily, la cual es su mejor

amiga dentro del super.

Motivacion: Formar parte de un grupo y sentir que alguien se preocupa por ella.
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Moodboard de Elisabeth

llustracion 31: Moodboard conceptual de Elisabeth. Fuente: Imagenes de Pinterest y

moodboard de elaboracion propia.

llustracion 32: Moodboard estético de Elisabeth. Fuente: Imdgenes de Pinterest y moodboard

de elaboracion propia.
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Nombre: James

Edad: 27 SR
41 \ .
(LA
Personalidad: Divertido, disciplinado, \ @'r/ > J :
HY
perfeccionista y ambicioso. J/t
\\ A L/
\ K )
Descripcion fisica: James tiene la cara bastante 24 AN

rectangular. Sus ojos son de color marrén, necesita
gafas, pero como no le gusta llevarlas se pone
lentlllas' Tlene una nariz alargada y unos |ab|OS llustracion 33: James. Creada por Bet Anglada.

normales. Su pelo es de color castafio claro, por los

hombros. También tiene una perilla. Su complexion es bastante normal.

Le gusta llevar camisas de cuadros y pantalones tejanos. Sin embargo, cuando
tiene la ocasién de hacer sus espectaculos como titiritero le gusta caracterizarse

Como sus titeres.

Historia: Desde que era pequefio, James sentia una gran admiracién por su
abuelo, dado que este llevaba a cabo espectaculos con marionetas para hacer
reir a los nifios. Tal era su admiracion que le acompafiaba en cada espectaculo
que hacia. El tiempo paso y el abuelo de James fallecié, por su avanzada edad.
Esto motivé a James a querer seguir los pasos de este y convertirse en un

titiritero.

Actualidad: Como los espectaculos de titeres no le ayudan con su economia,

decidié trabajar a tiempo parcial en el supermercado, para asi poder sobrevivir.

Relaciones: Se lleva extremadamente bien con Raul, ya que se entienden
bastante bien. Asimismo, es muy cordial con Alberto y Tobias. No siente nada
de afinidad por Nils, se podria decir que son polos opuestos. Con el resto

mantiene una relacién amable.

Motivacion: Su abuelo fue de los mejores titiriteros y él aspira a serlo también.
Por ello, quiere ser inmortal para conseguir mas tiempo y poder llegar a ser el

mejor.
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Moodboard de James

llustracion 34: Moodboard conceptual de James. Fuente: Imdgenes de Pinterest y moodboard

de elaboracién propia.

llustracion 35: Moodboard estético de James. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard de

elaboracion propia.
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5.1.7. Historia

Sinopsis

Cultmart introduce a Diana, una entusiasta de los objetos antiguos. Durante la
busqueda de un talisman, mencionado en un cuento familiar, se muda al pueblo
de Valdaberto. Alli se vera envuelta en una serie de extrafios eventos
relacionados con el supermercado en el que ha empezado a trabajar, ya que

este esconde un oscuro secreto: es una secta.

Argumento

Diana, una chica de 23 afios con un gran interés por los objetos antiguos,
siempre se ha mostrado entusiasmada por una leyenda familiar que le contaban
de pequefia. Es tal su obsesion por esta, que esta decidida a encontrar el
amuleto que se menciona en el cuento. Por este motivo, decide mudarse al

pueblo de Valdaberto, donde cree que encontrara mas pistas acerca del objeto.

Durante su trayecto se desvia del camino y acaba en un supermercado cercano
al pueblo, en medio de una tormenta. Cuando entra para pedir ayuda termina
irrumpiendo por accidente, lo que parece ser un ritual de una secta, la cual adora
a un vampiro llamado Eduardo C. Diana se presenta y Alberto, el lider y duefio

de Cultmart, termina ofreciéndole un puesto de trabajo.

Tras un tiempo, esta acepta trabajar en el supermercado y a su vez firma su
entrada en la secta sin haberse dado cuenta. Diana entabla amistad con algunos
trabajadores y muestra interés en Eleanor, quien parece tener pistas sobre el

talisman, por lo que la empieza a espiar.

Ambas descubren que tienen conocimiento de su existencia y deciden colaborar
para encontrarlo y ver qué significa. En su busqueda exploran lugares en los que
Eleanor ha tenido algun tipo de sensacién extrafia al visitarlos. Al llegar a una
cabafia, encuentran un diario antiguo cuyo contenido es ilegible debido al paso
del tiempo. Diana lo recoge y decide restaurarlo, ya que considera que puede

contener algo importante.
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Poco tiempo después de encontrarlo, comienza a notar comportamientos
extrafios por parte de los miembros de la secta y Eleanor le revela que esta es
una farsa creada por Alberto, quien estd manipulando a la gente mediante la
figura de Eduardo C. Diana descubre entonces que el verdadero vampiro es
Eleanor, quien estaba ocultando su identidad tras haber perdido la memoria y

parte de sus poderes.

A su vez, Nils decide disculparse por su comportamiento anterior con Diana y se
dirige a su apartamento. Es en ese momento cuando descubre que la habitacion
ha sido saqueada y decide llamarla. Cuando aparece acompafada de Eleanor,
se dan cuenta de que alguien ha robado el diario. Nils aprovecha el momento
para sincerarse sobre sus dudas acerca de la secta y muestra su deseo de

descubrir la verdad.

Los tres trazan un plan para recuperar el diario que habia sido robado por Tobias
bajo 6rdenes de Alberto con el objetivo de castigar a Diana. Después de
conseguirlo, buscan la manera de desvelar lo que Alberto oculta y logran su
objetivo tras mostrar evidencias de los peligros de la secta a los miembros,
haciendo que se comiencen a cuestionar sus acciones y lo enfrenten. La secta
se fragmenta y Alberto huye junto a otros miembros quienes, a pesar de saber

la verdad, lo siguen apoyando.
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5.1.8. Guion

CULTMART
Creado por:

Ana Calderdén, Alba Gonzalez y Andrea Algarra
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Capitulo 1

INT. CASA - NOCHE

Todo estd negro. Aparece una ilustracidén en la pantalla de un
arbol verde y frondoso, rodeado de figuras arrodilladas
giradas hacia este.

Cuando la cadmara se aleja vemos que es la portada de un libro
grande y viejo. La portada es de cuero curtido, desgastada en
las esquinas por el paso del tiempo. El1 libro se abre por el
medio y de fondo oimos una VOZ femenina y profunda, que
habla. En el centro de la pagina hay otra ilustracidn
medieval de una chica pelirroja envuelta de raices y plantas,
con todo tipo de gemas brillantes colgando de ellas.

VOZ
(v.0)
Hace ya mucho tiempo, en la época de
princesas y caballeros, nacidé una nina
de cabellos rojos y ojos verdes. La
llamaron Agatha.

La camara se acerca cada vez mas. De pronto la figura cobra
vida, y el fondo cambia, mostrando lo que la VOZ va narrando.

VOZzZ

(v.0)
La nifia crecidé en el bosque, junto al
resto de su familia, adorando a la
naturaleza como divinidad. Desde joven
aprendidé a ser una poderosa bruja
gracias a su madre, de quien hereddé su
magia.

Una vez se casdé y tuvo hijos, su
felicidad fue interrumpida cuando los
nobles de Luna saquearon su pueblo,
matando a todos los miembros de su
familia, excepto a ella y a su hija.

Con el alma rota y una terrible ira,
Agatha usé su magia, la mas oscura y
maligna, para poner una maldicidén a la
Unica hija de su enemigo, pero sin
saberlo, habia creado a un ser sombrio
e inmortal.

Después de presenciar la masacre de la
noble familia y con su sed de venganza
satisfecha, Agatha comenzdé otra vida
muy lejos de alli para recrear tiempos
felices.

Y quiza la felicidad hubiera
perdurado, si no fuera por el mal que
Agatha habia liberado.
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Poco después de asentarse en sSu nuevo
hogar, la bruja tuvo una visidn
aterradora. Su vil creacidn la
perseguia buscando su muerte.

Sabiendo su destino, Agatha decidiéd
encerrar todos sus poderes dentro de
un talisman, el cual entregd a su
hija.

El libro se cierra de golpe y la céamara se levanta, revelando
a DIANA (7, menuda y pelirroja, con el pelo rizado recogido
en dos coletas), quien escucha atentamente sentada encima de
su cama. La MADRE DE DIANA, (35, pelirroja) sostiene el
libro, sentada a su lado.

MADRE DE DIANA
(v.0)
Y nunca mds se supo que fue del
talisméan.

DIANA
Es naranja.

MADRE DE DIANA
é{COmo dices, ratoncita?

DIANA
Naranja. El1 talisman de Agatha.

MADRE DE DIANA
(divertida)
Hmm... Claro que si cariifo.

La MADRE DE DIANA se levanta y deja el libro en la mesita. A
su lado se encuentra una bola de nieve, en el interior se ve
un pueblo de apariencia medieval. VALDABERTO estd escrito en
la placa de la base de madera.

MADRE DE DIANA
Buenas noches, Diana. No tardes mucho
en irte a dormir, ya es tarde.

Apaga la luz antes de salir del cuarto, dejando la de la mesa
de noche encendida. DIANA se queda sola en su habitacidn.

Una vez la puerta se cierra, vuelve a coger el libro y 1lo
abre por la uUltima pagina. Vemos una ilustracidén gigante del
talisman de Agatha.

Tumbandose en la cama bocabajo, saca folios de la mesita y

comienza a pintar la misma imagen que vemos pegada en otros
folios por la habitaciédn.
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INT. COCHE - MONTANAS DE VALDABERTO - NOCHE

DIANA (23, pelirroja) conduce por las estrechas curvas de un
bosque. La lluvia choca contra el parabrisas violentamente.
La niebla lo cubre todo. En la guantera tiene un mapa abierto
que va ojeando cada vez que puede. Estd perdida.

Entrecerrando los ojos, DIANA distingue una flecha senalando
un desvio. Este resulta ser una carretera de tierra en el
medio del bosque que sube por la montana. Justo cuando DIANA
consigue ver el final del camino, se le pincha la rueda
trasera del coche.

DIANA
(abatida)
Mira, yo ya...

Al final del camino DIANA se encuentra una explanada con un
edificio brillando en la distancia. La niebla se dispersa y
se entrevé un aparcamiento de cemento.

DIANA aparca lo més cerca del edificio que puede.
En el cartel se lee: 'CULTMART'.

La lluvia es cada vez mas fuerte, asi que después de pensarlo
brevemente decide salir del coche y correr al supermercado.

Al salir se resbala y cae al suelo, ensucidndose la ropa con
barro. La bola de nieve cae del bolso también. Diana recoge
todo como puede y corre hacia el edificio.

Cuando entra al supermercado, las luces se apagan después de
oirse un gran trueno. No parece haber nadie en la tienda. Al
fondo se entrevé una luz roja saliendo debajo de una puerta.

DIANA va hacia la puerta y toca tres veces. Cuando no hay
respuesta, gira el pomo y entra. Es un despacho vacio. Todo
estd oscuro, pero lo primero que ve es otra puerta
entreabierta al final de la estancia. La luz roja sale desde
dentro, mucho mads intensa que en el pasillo.

Mientras baja las escaleras se va revelando la escena al
final. Un grupo de personas forman un circulo, todos
vistiendo tinicas negras. En medio de este, hay una estrella
satéanica.

En el centro hay un hombre arrodillado, TOBIAS (45, calvo,
con un mostacho abundante), delante de una figura encapuchada
que viste con una tuinica rojiza, y sostiene una especie de
caliz.

La FIGURA ENCAPUCHADA habla primero y el resto de personas
repiten lo que dice. El cantico suena como un eco desde las
escaleras.
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FIGURA ENCAPUCHADA
Daemon non habet corpus

GRUPO
Daemon non habet corpus

FIGURA ENCAPUCHADA
Solus aeternus sobmnus

GRUPO
Solus aeternus somnus

FIGURA ENCAPUCHADA
In nocte aeterna.

GRUPO
In nocte aeterna.

DIANA se para al final de la escalera abruptamente una vez
que se da cuenta del cédliz que sostiene la FIGURA
ENCAPUCHADA. La bola de nieve que lleva entre las manos se le
vuelve a caer, rompiéndose en cuatro trozos.

Maldiciendo en voz baja, DIANA capta la atencién del grupo y
el cantico cesa de golpe.

Cuando comienza a recoger los trozos de la bola, las luces
cambian. La FIGURA ENCAPUCHADA se quita la capucha, revelando
a ALBERTO (57, con el pelo casi blanco).

ALBERTO
(enfurecido)
i¢Quién de vosotros ha tenido la
brillante idea de dejar la puerta
abierta?!

DIANA
Wow. Eso es-

Los miembros comienzan a cuchichear entre ellos.

DIANA
(para si misma)
iEl cadliz de San Renato!

La figura los manda a callar con un gesto y se hace silencio
en la sala.

ALBERTO
(carraspea)
Creo que hemos empezado con mal pie.
Mi nombre es Alberto. Soy el duenio de
Cultmart.

DIANA lo escucha, pero su atencidén estd en el caliz. ALBERTO
se gira para guardarlo detras de él mientras habla.
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ALBERTO
Nos has encontrado en un momento...
especial, ¢ési?. Aqui somos como una
familia.

ALBERTO mira de reojo al resto de los presentes, aun de
espaldas, guardando el céaliz.

ALBERTO
(advirtiendo)
Una gran, feliz, familia.

El resto de los presentes sigue inmévil. ALBERTO se gira
finalmente.

ALBERTO
(despreocupado)
Veo que el cédliz de San Renato te ha
llamado la atencidén... Un grial muy

antiguo, con mucha historia y leyenda
detras suyo.

Tal objeto no decepciona cuando lo ves
de lejos. ¢éVerdad, querida...?

DIANA se incorpora torpemente, altn sosteniendo los restos de
la bola entre las manos.

DIANA
Diana.

ALBERTO se gira bruscamente a un lado, caminando
energéticamente hacia DIANA.

ALBERTO
Lily, ¢éme harias un favor y
continuarias el... recital, por mi?

LILY (75), se revela entre la gente asintiendo con la cabeza.
Las otras personas dan un paso atrads, temblando. Mientras,
LILY avanza al podio con una mirada rigida.

ALBERTO se acerca DIANA despreocupadamente, ignorando como
las luces vuelven a apagarse y los canticos comienzan una vez
mads, a la vez que LILY coge el cdliz como si nada hubiera
pasado.

ALBERTO
(discreto)
Creo que estariamos mejor arriba,
donde puedas secarte.
(a RAUL)
TG conmigo.

A DIANA le cuesta desprender la mirada del caliz, pero antes
de que pueda decir nada, ALBERTO comienza a subir las
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escaleras, seguido de RAUL (26).
EXT. PARKING - NOCHE 3

RAUL estad cambiando la rueda del coche de DIANA, vestido ain
con la tGnica. Con un brazo intenta cubrirse de la tormenta
que continta cayendo. En el fondo vemos la silueta de ALBERTO
en la ventana de su despacho.

INT. DESPACHO DE ALBERTO - NOCHE 4

Alberto mira por la ventana, apoyado en el marco. La tGnica
que llevaba estd descartada en la otra butaca, revelando un
traje azul oscuro inmaculado.

La bola de nieve esta sobre el escritorio de ALBERTO. Dos
piezas de cinta americana mantienen los trozos juntos como
arreglo rapido. DIANA estad sentada en una de las dos butacas
del despacho, con una toalla cubriéndola. Entre sus manos
sostiene una bebida caliente.

ALBERTO
Raul tiene buena mano con estas cosas,
en un abrir y cerrar de ojos todo
estara-

DIANA
Eso era el Caliz de San Renato.

ALBERTO
(después de una pausa)
Si.
DIANA
El Cadliz del monasterio de Equines, el
eterno-
ALBERTO
(cortante)

Exacto. Veo que conoces bien la
historia. Extrano quizé, para una
chica de tu edad.

DIANA entrecierra los ojos, molesta.

DIANA
(ignorando el comentario)
Ese cadliz lleva perdido méas de
trescientos anos. Desaparecid junto a
la orden y el-

ALBERTO se gira hacia DIANA tan subitamente que esta olvida
sus palabras.

ALBERTO
Diana. No pretendia ofenderte. Si mis
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instintos no se equivocan, quiero
pensar que puedes entender tG mas que
nadie la situacidén en la que me
encuentro. Asumo que conoces la
historia de este pueblo.

DIANA asiente, frunciendo los labios. Le sostiene la mirada.

ALBERTO
(contintda)
Estas tierras no son como cualquier
otra. Estamos en medio de la linea que
divide la realidad de la leyenda. Es
el misticismo de lo ancestral que nos
une.

DIANA
(sospechosa)
(Entonces el sUper también esta
encantado o algo-?

ALBERTO
(riéndose)
Bueno, entenderds que uno no puede
subsistir de leyendas, ¢ési?. Esto es
algo que hacemos por nosotros, fuera
del horario laboral.

En el fondo se oye un ruido, y Radl persigue una rueda cuesta
abajo, no mucho més tarde. DIANA alza la cabeza, esperando a
que continte.

ALBERTO
(con sarcasmo)
Lo que me lleva a preguntarme...
{Quién es esta encantadora persona que
interrumpe mi pequeno club a estas
horas de la noche?

Perdona la desconfianza, pero no
solemos recibir a clientes a esta
hora.

DIANA
(irénica)
Ni yo a que se me pinche una rueda a
metros de mi destino.

ALBERTO
{Habias estado antes en Valdaberto?

DIANA
(cambiando de tema)
iDe dbénde lo has sacado? Sé que es
real, no puede ser posible que-
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ALBERTO suspira frustrado, masajeando los lados de su cabeza.
Estd claro que DIANA no dard su mano a torcer con el tema.
Rodeando la mesa, ALBERTO se desploma en la butaca contigua.

ALBERTO
Mira sefiorita, creo que asi no
llegaremos a ninguna parte. Tienes que
entender que yo no puedo otorgar
informacién confidencial al primer
extrano que se cruza en mi camino.

DIANA
(desconfiada)
{Qué quieres saber?

ALBERTO
El motivo de tu viaje, para empezar.
Si, Valdaberto es un destino popular
en el turismo interior, pero no mucha
gente viene en octubre, y menos a
estas horas.

DIANA
No estoy aqui para hacer turismo.

ALBERTO le lanza una mirada para que siga.

DIANA
Me acabo de mudar al pueblo. Bueno,
alin ni he conseguido llegar, pero esa
es la idea. Indefinidamente. De
momento.

ALBERTO
¢Huyendo de algo?

DIANA sacude la cabeza con vigor.

ALBERTO
Buscando algo, entonces.

DIANA
Si quieres la historia corta, un nuevo
comienzo.

ALBERTO

(Y la larga®?

DIANA
Primero el Caliz.

ALBERTO se reclina en la butaca.
ALBERTO

Un objeto asi no llega a manos de
cualquiera. No sin las conexiones
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adecuadas, y no voy a pretender que mi
apellido no ha influido en muchos
tratos.

(pausa)
iPor qué Valdaberto?

DIANA
(mirando la bola)
{Un buen recuerdo? Yo qué sé,
cualquier lugar me hubiera bastado.

ALBERTO sigue la mirada de DIANA a la bola de nieve y asiente
con la cabeza, nostalgico.

ALBERTO

(sigue hablando del caliz)
Recuerdo el dia que lo recibi. Ya va a
hacer un par de anos. Era parte de la
coleccidébn de una familia aristocratica
sueca. No puedo decirte el nombre,
pero si que lo han custodiado con un
puio de acero durante siglos.

DIANA
Y te lo entregaron a ti, déasi por las
buenas?

ALBERTO
(rie)
No, claro que no. El dinero mueve
montanas, Diana. Los apellidos
importan, si, pero cuando el dinero se
acaba, el poder también.

DIANA
(asintiendo)
Hm.

Los dos se miran un momento.

ALBERTO
Te seré honesto, tu percepcidn tan
audaz me fascina. El tipo de mitos que
estudiamos no suelen ser populares
entre la gente comin.

Lo que quiero decir es; pésate por la
tienda mafana. Siempre estamos
dispuestos a incorporar a nuevas
personas en el equipo.

El sonido del motor del coche les interrumpe. RAUL saluda
haciendo luces desde el coche. Ya no llueve.
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10.

INT. HOSTAL - NOCHE

DIANA estd en su habitacidén del hostal, un cuarto viejo, pero
amplio que bordea la esquina del edificio. Por las ventanas
se filtra la incipiente luz matinal, que desvelan la vista al
valle.

Se acaba de duchar y atn no ha deshecho sus maletas, que
yacen olvidadas encima de la impoluta cama. La bola de nieve
descansa sobre la repisa de la ventana.

DIANA
(V.0)
Querida mama:

{COmo estas? Por fin he llegado a
Valdaberto, aunque he tenido que hacer
una parada por culpa de la lluvia.

Por suerte, habia un supermercado
cerca. Se llama Cultmart, éte suena?
No estd muy lejos del pueblo.

Tengo la sensacidén de que aqui
encontraré las respuestas que td no
pudiste encontrar.

Mientras escribe la carta vemos los bocetos del caliz
dibujados en los folios del bloque de papel en el escritorio.
A su lado, un cuaderno en el que se muestra una ilustraciébn
de una joya con mucho detalle.

DIANA
Dale un abrazo de mi parte a papa, a
ver si se le pasa el disgusto.

Os quiero,

Diana.
Vemos a Diana sellar la carta con cera roja.
INT. DESPACHO DE ALBERTO - DIA

En el despacho, ALBERTO esté& sentado en su escritorio,
tecleando en el ordenador. A la luz del dia, el cuarto parece
casi inofensivo, una taza de té descansa a su lado. Las
flores de la mesita de café, en una esquina, se mueven por el
aire acondicionado y casi no se oye el murmullo de las cajas
de fuera. El sonido de alguien tocando la puerta interrumpe
la tranquilidad.

ALBERTO
Adelante.

DIANA entra al despacho.
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11.

ALBERTO
Te estaba esperando, siéntate.

DIANA se sienta en la misma butaca que la noche anterior,
pero ahora a la luz del sol. ALBERTO saca un sobre de la
cajonera del escritorio y se lo pasa a Diana. En el sobre hay
tres folios. Es un contrato. DIANA lo ojea por encima.

DIANA
No me diras nada del caliz si no
firmo, éverdad?

ALBERTO
Lamentablemente, no tengo permitido
compartir esa clase de informacidn.
ALBERTO desliza un boligrafo por la mesa. DIANA coge el boli

sin dudar un segundo y firma el contrato con fuerza,
rompiendo un poco la hoja en el proceso.

FUNDIDO A NEGRO

APARECEN LOS CREDITOS
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Cultmart; Disefo de una narrativa transmedia

Capitulo 2

INT. SUPERMERCADO - DiA 1

DIANA abre los ojos. El supermercado es un caos. La gente se
amontona en los pasillos, hay senoras peleandose por el pan,
ninos corriendo sueltos y senores hablando despreocupados en
el pasillo de los yogures.

DIANA estd en la caja, cobrando a una SENORA, que rebusca
frenéticamente en su bolso. E1l mundo se para de repente
cuando DIANA se da cuenta de la gema que estd incrustada en
el brazalete de la SENORA. Sin ningin tipo de miramientos,
DIANA le gira el brazo para verla mejor cuando recibe el
dinero. La SENORA chilla asustada y DIANA le suelta la
mufieca, con una sonrisilla compungida.

ALBERTO
iDiana! ¢éCuantas veces te he dicho
este Ultimo mes que dejes de molestar
a los clientes...?

SONIDO DE CAJA-PAN LATERAL RAPIDA
MONTAJE

-Vemos a DIANA en otra caja, haciendo senas a NILS (23)
mientras los clientes que los rodean miran. ALBERTO los
observa a través de una balda, molesto.

-DIANA masca un chicle despreocupadamente y pasa los objetos
despacio, aunque no se ve el final de la cola de su caja.
ALBERTO la mira desde el otro lado del super, enfadado.

-Mientras JAMES (27) y TOBIAS (45) estédn reponiendo las
conservas, DIANA coloca una caja de botes de garbanzos en la
altima balda, hablando despreocupadamente con ellos. La
escalera se tambalea y finalmente se le cae, dejando todo el
suelo lleno de vidrios y liquido. ALBERTO se cruza de brazos,
enrabiado.

FIN MONTAJE
SONIDO DE CAJA-PLR

ALBERTO cierra la caja de DIANA con la cinta y se cruza de
brazos.

ALBERTO
Ven conmigo.

Apartandola hacia un pasillo, ALBERTO le comienza a refir
delante de los yogures. ELISABETH (73) y LILY los estéan
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reponiendo, pero tienen la oreja puesta.

ALBERTO
(enfurecido)
Diana, no creo que sea normal que diga
una cosa para repetirla una y otra
vez, crees que tengo que estar-

La voz de ALBERTO cada vez se escucha menos para DIANA. Su
atencién esta en RAUL, que estd cambiando una bombilla al
final del pasillo. Ahora lleva su uniforme de dia a dia con
unas botas de combate marrones.

MONTAJE A CAMARA LENTA

Nos enfocamos en RAUL mientras la misica de fondo del siper
va subiendo ('La revolucidén sexual - La Casa Azul'). Primero

vemos las manos de RAUL, que enrosca la bombilla en su sitio.

Tiene los brazos extendidos y eso hace que la camiseta se le

suba un poco. Vemos a DIANA ensimismada mientras mira a RAUL.

Las manos de ALBERTO se mueven delante de ella, claramente
enfadado, pero DIANA solo tiene ojos para RAUL.

FIN MONTAJE

ALBERTO
iDiana!

DIANA se gira sorprendida de repente. ALBERTO tiene los
brazos cruzados y sostiene sus gafas en una mano que frota
contra su cabeza, molesto.

ALBERTO
Mira, si no te sabes comportar y
encima de todo tampoco me escuchas,
voy a tener que cambiarte de turno.
Mafiana vienes de noches con Eleanor.

ALBERTO se marcha lanzando una Gltima miranda de decepcidn,
dejando a DIANA con las abuelas. DIANA suspira aliviada

DIANA
Ni tan mal.

Cuando se gira a mirarlas se da cuenta de que algo no estéa
bien.

LILY
Nifla, yo no me alegraria mucho si
fuera ta.

58



ELISABETH
(negando con la cabeza)
Pobre criatura...

INT. SUPERMERCADO - NOCHE

El reloj digital de DIANA marca las 11:28 am. Se mira en el
espejo de su taquilla, ajustando su camisa. Cierra la
taquilla después de hacerse los pulgares hacia arriba a si
misma.

El vestuario estd desolado, tal y como el resto del siper
mientras sube a la tienda. Mientras pasa por los pasillos en
busca de Eleanor ve cajas amontonadas. De fondo puede
percibir sonidos secos, asi que sigue la direccién del ruido,
navegando entre estas como puede.

Al final del stUper, DIANA se encuentra la entrada al almacén
abierta y a ELEANOR en la zona de la descarga llevando un
traspalé que levanta un palé de cajas. La zona es pequeia,
llena de palés con cajas de todos los tipos. La persiana al
exterior estéd cerrada por una cortina de metal.

DIANA
(desde fuera)
iHola!

ELEANOR no le hace caso y sigue manejando el traspalé hasta
dejar las cajas dentro de la tienda, al lado de DIANA. Esta
sigue observandola, pero se aparta a un lado cuando casi 1la
pisa.

DIANA
Estos dias Alberto me ha puesto
contigo. Bueno, noches.

Como si no la hubiera oido, ELEANOR aparca el traspalé dentro
del almacén y entra de nuevo a la tienda, cerrando la cortina
de la descarga tras ella. Se para frente a DIANA un momento y
la mira, pero guarda silencio.

DIANA
(levantando una ceja)
iQué pasa?

ELEANOR se gira sin esperar, dejando a DIANA perpleja. Le
entrega sus guantes de trabajo cuando pasa delante de ella.
DIANA decide seguir apresuradamente a ELEANOR, quien se
dirige a la oficina que estad al otro lado de la tienda.
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INT. DESPACHO DE ALBERTO - NOCHE

Cuando llega a la oficina, ELEANOR estd sentada en el
escritorio de ALBERTO y navega por su ordenador.

DIANA
Oye, déentonces que tenemos que hacer?

ELEANOR
(sin levantar la mirada de la
pantalla)
iQué tienes que hacer?

DIANA avanza hacia ella y mira la pantalla del ordenador.
ELEANOR estd ojeando un canal de YouTube sobre las diez
cirugias mads horrendas que se han practicado en la humanidad.

DIANA
(incrédula)
¢Enserio?

ELEANOR no le contesta, clicando en un video.

VIDEO V.O
Hola chavales, hoy os contaré sobre
uno de los casos mas estremecedores de
la medicina...

DIANA
Pero a ver, entonces tengo que ponerlo
yo todo. éEs eso lo que esperas?

ELEANOR para el video y mira a DIANA de arriba abajo,
haciendo que esta se cruce de brazos, incdémoda.

ELEANOR
(indiferente)
Tienes hasta las 5 para acabar.

Vuelve a clicar en el video y se acomoda en la silla,
claramente acabando la conversacidén. DIANA sacude la cabeza,
incrédula y se gira ofendida. En un ataque de rabia, coge la
radio de ALBERTO del escritorio antes de salir de la oficina.

ELEANOR la ignora.
INT. SUPERMERCADO - NOCHE
DIANA manosea la radio hasta que consigue una senal de una

emisora local de noticias. Esta apoyada en la caja principal,
con el telefonillo descolgado a su lado. Cambia de frecuencia
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pasando por diferentes canales (primero uno de salsa latina,
otro de una adivina con una voz inquietante, anuncios de
disfuncidén eréctil...) hasta que da con una emisora de
masica.

EMISORA
iY ahora la misica mas esperada del
siglo pasado, el especial ochentero,
aqui en VALDAPOP!

DIANA sonrie triunfante y coge el telefonillo, tecleando el
nimero para que comunique con toda la tienda. La misica suena
ahora por el altavoz.

DIANA
Ahora si.

MONTAJE

Suena 'Mi novio es un zombi - Alaska Y Dinarama' por los
altavoces.

-11:47 Vemos a DIANA deslizandose por los pasillos en un
carrito, con una bolsa enorme.

-12:26 DIANA comienza a abrir cajas. Va poniendo cosas en las
estanterias al ritmo de la misica. Las cajas vacias van
llenando la bolsa y DIANA avanza arrastrandola, cada vez mas
llena.

-1:43 Con la cémara fija en el pasillo del arroz y conservas
vemos a camara rapida como DIANA repone todo, parédndose a
bailar de vez en cuando.

-2:37 Nos enfocamos con la cémara fija en un primer plano de
DIANA, quien canta mientras va reponiendo, pero el fondo
cambia.

-3:30 DIANA estad sentada en la sala de descanso, mirando a
una cucaracha fijamente, que se encuentra al otro lado de la
sala. Entre sus manos tiene un café al que le va dando
sorbos, nunca despegando la mirada de la cucaracha. Cuando
vemos a DIANA de frente vemos que la pared detras de ella
estd llena de cucarachas.

-4:15 Otra vez en el supermercado, DIANA friega el suelo de
la zona de cajas mientras sigue bailando. Cuando acaba y se
gira se da cuenta de que ha pisado por todo lo que habia
fregado antes.

-4:32 DIANA estd bailando al ritmo de la cancidén mientras
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recoge los pasillos. De pronto la misica para de sonar. DIANA
alza la cabeza extrafiada y acaba de plegar una caja y la
empuja al saco, ahora completamente lleno.

FIN DEL MONTAJE

DIANA va a la zona de cajas y se da cuenta de que el
telefonillo estd colgado de nuevo. La radio sigue sonando
encima de la caja principal. DIANA coge la radio y se dirige
a la oficina. Mientras avanza por los pasillos, descubre que
la puerta estd ahora cerrada.

DIANA
¢Eleanor?

Cuando no hay respuesta, llama a la puerta. El silencio
continta. Atreviéndose, DIANA gira el pomo, que se abre sin
problemas.

La oficina estd vacia, el ordenador apagado. Sin embargo, la
puerta del final, la que da al extrafo sbétano, estd abierta
de par en par. DIANA se acerca lentamente, y al ver que
tampoco viene ruido de abajo, se cuela.

INT. SECTA - NOCHE

DIANA llega abajo y admira la pintura que cuelga al final de
la sala. Se fija en los detalles y en el tipo de pincelada
que tiene. Desde arriba se oye un ruido, haciendo que DIANA
deje todo y suba apresuradamente.

INT. OFICINA - NOCHE

La puerta de la oficina estd abierta de par en par, y ELEANOR
estd parada en el marco de la puerta. DIANA se para en medio
del cuarto y la mira fijamente, como un reto. Los ojos de
ELEANOR parecen brillar en la oscuridad brevemente. ELEANOR
se marcha sin decir una palabra.

FUNDIDO A NEGRO

APARECEN LOS CREDITOS
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Capitulo 3

Cultmart; Disefo de una narrativa transmedia

INT. SUPERMERCADO - Dia

NILS y DIANA llevan unos carritos rojos llenos de productos.
Van reponiendo las distintas estanterias de los pasillos. En
su recorrido pasan en frente de la oficina de ALBERTO. La
puerta estd entreabierta y se ve a JAMES recibiendo una
bronca por parte de este.

NILS pasa de largo y DIANA se queda observando la escena

durante unos segundos, antes de retomar el paso de NILS.

DIANA se
se rie.

DIANA
(sorprendida)
Menuda bronca... Eso en la tienda de

mis padres no pasaba.

NILS
(curioso)
Acostumbrate, con Alberto siempre es
asi... No sabia que tus padres tenian

una tienda.

DIANA
(muy contenta)
iSi! Es una tienda de antigliedades,
con un montd66n de cosas.

deja llevar por la emocidén y empieza a divagar.

DIANA
(fangirleando)
Es que tienen tantos objetos, son tan
bonitos y tan antiguos. Me pasaria
horas mirandolos todos.

DIANA suelta un suspiro. NILS niega con la cabeza.

DIANA
¢Pero sabes cudl es la mejor parte?
Las historias que hay detras de ellos.
Hay tantas... Ojala pudiera
descubrirlas todas.

NILS
¢Alguna qué quieras compartir?

DIANA
(con los ojos brillantes)
isi!

NILS
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DIANA se detiene en medio del pasillo, con el carrito rojo a
medio reponer y empieza a narrar su historia favorita. NILS
la escucha de forma atenta.

DIANA
Esta era una hechicera muy poderosa...

Se ve hablar a DIANA a camara rapida sin entender lo que estéa
diciendo.

DIANA
Y nunca se ha vuelto a saber del
talisméan.

NILS

(sorprendido)
Espera, espera, espera, ime estés
diciendo que acaba asi?

DIANA se rie.

NILS
(impaciente)
No puede ser... ¢Qué le paso a Agatha?

(Y a su hijav?
ELEANOR se acerca por detrds de NILS y DIANA.

DIANA
Agatha murié. Sin embargo, su hij-

ELEANOR interrumpe a DIANA.

ELEANOR
{Puedes repetir lo Gltimo que has
dicho?

DIANA y NILS se miran entre ello sorprendidos.

ELEANOR
(insistentemente)
iTe importaria repetirlo?

DIANA
(E1 qué exactamente?

ELEANOR
(cansada)
Has dicho que el talismdn era naranja,
pero en realidad es de color rojo.



ELEANOR se marcha sin mencionar nada mas. NILS habla.

NILS
Qué tia mas rara...

DIANA le da vueltas a lo que ha dicho a ELEANOR.
EXT. SUPERMERCADO - MEDIODIA

RAUL estd en una escalera arreglando el cartel luminoso del
supermercado. DIANA con un tdper en la mano, sale de forma
rdpida para poder ir a comer. Al abrir la puerta no se da
cuenta y tira a RAUL al suelo.

DIANA
(preocupada)
ioh Dios mio! ¢Estas bien? Lo siento
mucho. ..

DIANA ayuda a RAUL a levantarse. Durante el proceso se le cae

la comida manchando a los dos. DIANA se lamenta.

DIANA
(avergonzada y nerviosa)
Ay, lo siento mucho. No era mi
intenciébn.

RAUL empieza a reirse.

RAUL
(riéndose)
Jajajaja. No te preocupes, los
accidentes pasan. Y, por suerte, tengo
una cabeza bastante resistente.

RAUL le guifia un ojo. DIANA se sonroja fuertemente.

DIANA
Lo siento mucho...

RAUL
No pasa nada. Lo que si es una lastima
es que se te haya caido la comida.

DIANA
(encogiéndose de hombros)
Bueno, lo importante es que estés
bien. Ahora cogeré algo del stper.

RAUL
Cerca de aqui hay un pequeiflo puesto de
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empanadas, estdn muy buenas.

RAUL coge su caja de herramientas. DIANA se piensa que este
la va a acompanar.

RAUL
Para llegar alli tienes que ir a
nuestro parking y seguir la flecha que
marca el sendero del "Valle de los
Lamentos". Cuando estés en el bosque
veras el pequeiio puesto.

Le sonrie antes de volver a subir a las escaleras.

DIANA
(por lo bajo e irdnicamente)
Claro que si, ahora me voy a meter en
el bosque por una empanada...

EXT. SUPERMERCADO - MESAS PICNIC - MEDIODIA 3

ELEANOR estd sentada bajo la sombra de un arbol, leyendo y
bebiendo de un termo. DIANA le lanza un saludo. ELEANOR la
mira, pero sigue a lo suyo.

DIANA
iQué estds leyendo?

ELEANOR la ignora.

DIANA
Oooh, pero si es "Demian". AGn no lo
he leido, ¢élo recomiendas?

ELEANOR pasa una hoja del libro. Sigue sin responder. DIANA
se lo quita, para captar su atenciédn. ELEANOR le envia una
mirada cargada de odio.

ELEANOR
(molesta)
Que seas tan torpe con la persona que
te gusta, no te da derecho a quitarme
mi libro. Asi que... éSerias tan
amable de devolvérmelo?

DIANA ignora su comentario.

DIANA
éCOmo estds tan segura de que es rojo?
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ELEANOR
iTe estds colando en la cripta por esa
historia?

ELEANOR la mira. DIANA se queda en silencio antes de
responder.

DIANA
{Por qué no me has delatado?

ELEANOR se encoge de hombros.

DIANA
(empieza a divagar)
iQué es lo que quieres de mi? Hay algo
que te interese o es que pretendes
abusar de mi bondad...

DIANA sigue con su discurso. ELEANOR empieza a recoger sus
cosas y se levanta. Antes de marcharse, recupera su libro de
las manos de DIANA y habla.

ELEANOR
éNo has leido tu contrato, no?

DIANA la ve irse y frunce el ceno extrafiada.
INT. SUPERMERCADO - TARDE/NOCHE

DIANA estd en la caja nUmero 1. NILS estd en la caja ntmero 2
el supermercado estd vacio. NILS le estd echando las cartas
del tarot a DIANA.

NILS
(en broma)
Vaya que extranio... Veo muchas
escaleras en tu futuro con Radl.

DIANA deja escapar una risa. Suena el timbre de la puerta. Se
ve entrar a una clienta que coge un cesto de la compra.

DIANA
Oye, ¢éluego quieres ver una peli?

NILS
(incémodo)
Mmm... Pues no puedo, tengo que hacer
un par de recados...

DIANA le guina un ojo a NILS.
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DIANA
No te preocupes.

Antes de que NILS pueda contestarle, la clienta aparece en su
caja.

INT. SUPERMERCADO - NOCHE

DIANA estd haciendo el recuento de su caja. El supermercado
ahora estad vacio.

DIANA (V.O)
30, 40, 50, 60...

TOBIAS se acerca a ella.

TOBIAS
(secamente)
Alberto quiere verte.

DIANA mira mal a TOBIAS. Por su culpa se ha perdido con el
recuento. TOBIAS la observa de forma impaciente. DIANA le
sigue hacia la oficina de ALBERTO.

DIANA
(refunfunando)
Pfff... Ahora tendré que empezar otra
vez. Es la cuarta vez que pierdo la

cuenta.
Maldita memoria, maldito Tobias...

Entran en el despacho. TOBIAS abre la entrada hacia la cripta
y baja por las escaleras. DIANA se pone nerviosa, pero le
sigue. Cuando llegan al final se ve una luz roja intensa.

INT. CRIPTA - NOCHE

Todos los MIEMBROS DE LA SECTA forman una fila. En el altar
se ve a ALBERTO sujetar una tdnica.

DIANA se gira para mirar a TOBIAS, pero este ya se ha
alejado. Antes de que esta pueda decir algo, ALBERTO empieza
a hablar.

ALBERTO
Hoy es el dia queridos hermanos y
hermanas. Nuestro respetable Eduardo
C. me ha enviado un mensaje esta
manana.
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MIEMBROS DE LA SECTA
(a la vez)
Alabado sea el todopoderoso Eduardo C.

ALBERTO
Este ha tomado una decisidén muy
importante, pero antes de anunciarla
debemos hacer esto de forma adecuada.

ALBERTO coge aire y cierra los ojos. Los demds MIEMBROS DE LA
SECTA hacen lo mismo que él.

ALBERTO
Per hunc ritum, nos mutamus et
renascimur.

Carpe nocte, vitamque celebra, ut in
tenebris lux eius nobis semper maneat

Eram quod es, eris quod sum.

Per potentiam Eduardi, hunc ritum
consecramus.

Cuando terminan las luces se vuelven mas intensas. Todos
empiezan a aplaudir y se giran hacia DIANA. Esta se siente
muy confundida.

ALBERTO
(con una sonrisa)
Diana acércate.

DIANA se acerca. ALBERTO le ofrece una tuUnica.

ALBERTO
Bienvenida. Ahora eres una mas.

LOS MIEMBROS DE LA SECTA estallan en aplausos. RAUL y JAMES

lanzan confeti. LILY y ELISABETH se lanzan a felicitar a

DIANA. Las dos mujeres le achuchan las mejillas y la abrazan

con fuerza. Mientras apretujan a DIANA, esta mira a ALBERTO.
DIANA (V.O)

(para si misma)
Quiza deberia revisar el contrato...

FUNDIDO A NEGRO

APARECEN LOS CREDITOS

69



Cultmart; Disefo de una narrativa transmedia

Capitulo 4

INT. SALA DE ADOCTRINAMIENTO - CRIPTA - NOCHE 1

La habitacidén parece una especie de aula. Encontramos 5 mesas
largas que forman una fila. En cada una hay 6 sillas. En la
pared frontal vemos un pequeno atril y detras una pizarra.

La sala estd llena de los distintos MIEMBROS DE LA SECTA,
todos llevan sus tinicas. En la fila delantera se ve a RAUL y
LILY. En el fondo vemos a NILS y DIANA. TOBIAS estd en el
pulpito. Este manda callar antes de comenzar a hablar.

APARECE UN CARTEL QUE PONE: Dia 1

TOBIAS
(con una voz contundente)
Buenas noches a todos y todas. Como ya
sabéis, hoy es el dia de escribir
cartas a Eduardo C.

Los diferentes MIEMBROS DE LA SECTA parecen entusiasmados.

TOBIAS
Ahora nuestra querida hermana, Lily,
nos repartira una serie de hojas y
lapices para que podamos empezar a
escribir.

LILY se levanta con un poco de dificultad de su asiento. Se
la ve acercarse lentamente hacia un mueble que contiene las
hojas y lapices.

TOBIAS
(desesperado por su lentitud)
Hermano Raul, quiza seria conveniente
si le pudieras echar una mano...

RAUL se levanta y ayuda a LILY a repartirlos. Varias personas
levantan la mano, DIANA es una de ellas. TOBIAS 1la ignora y
le da la palabra a uno de los SECTARIOS.

SECTARIO 1
¢Hay algin limite de palabras?

DIANA se siente ofendida por la actitud de TOBIAS. Empieza a
cuchichear con NILS.

DIANA

(susurrando y ofendida)
¢Has visto lo que me ha hecho?
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NILS
(susurrando)
Sip, pero ya sabemos cdémo es... Tobias
solo se desvive por dos personas:
Alberto y Eduardo C.

NILS se encoge de hombros. DIANA suelta un bufido, pero su
expresién cambia cuando RAUL le pone la hoja y el lapiz sobre
la mesa. Le lanza una sonrisa sonrojadndose y RAUL se la
devuelve de forma amable. NILS rueda los ojos.

TOBIAS
Bien. Ya podéis empezar a escribir. Si
alguien necesita alguna hoja, puede
cogerla. éAlguna pregunta mas?

DIANA vuelve a levantar la mano. TOBIAS la ignora.

TOBIAS
Cuando acabéis, deja-

DIANA interrumpe a TOBIAS con un carraspeo exagerado. Sigue
con la mano extendida.

TOBIAS
Dejadlas en el sac-

DIANA carraspea mas fuerte.

TOBIAS
(molesto)
Saco que est-

DIANA lanza otro carraspeo.

TOBIAS
(mds molesto)
(Alguien podria darle un caramelo a
nuestra hermana Diana?

DIANA
(sarcéastica)
Tranquilo, si estoy bien... Solo
queria hacer una pregunta.

NILS se tapa la boca para ocultar una risa. TOBIAS la mira
con desdén.

TOBIAS

(mintiendo)
Disculpa hermana Diana. No te habia
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visto. éQué es lo que te preocupa?

DIANA
(de forma amable)
iSobre qué tenemos que escribir?

TOBIAS pone una expresién de incredulidad. Las demas personas
empiezan a cuchichear entre ellas.

TOBIAS
(alzando la voz)
Silencio.

Todo el mundo se calla.

TOBIAS
Puede ser cualquier cosa. Por ejemplo:
explicar alguna anécdota, confesar
algo que te esté molestando, revelarle
algin secreto o deseo...

DIANA asiente.

TOBIAS
Cuando acabéis de escribirlas,
dejadlas en el saco al lado de 1la
puerta. Yo seré el encargado de
hacérselas llegar a Alberto. El las
enviara.

DIANA parece sorprendida, pero se mantiene callada.

TOBIAS
Bien, sin mds dilacidén podéis
comenzar...

INT. SALA DE VENERACION - CRIPTA - NOCHE

La habitacidén es pequefia. Vemos bastantes velas formando un
circulo. En el centro estd ELISABETH. En la parte exterior de
este encontramos distintos MIEMBROS DE LA SECTA, entre ellos
DIANA, NILS, RAUL y ELEANOR.

APARECE UN CARTEL QUE PONE: DIA 4

ELISABETH
(con una voz dulce)
Queridos y queridas. Como hoy tenemos
a una nueva integrante entre nosotros
haremos un repaso. Pero antes de
ponernos a ello...



ELISABETH mira con dulzura a DIANA.

ELISABETH
(amablemente)
Acércate cielo.

DIANA se sitla en frente de ELISABETH. La mujer le coge de
ambas manos.

ELISABETH
(su voz vuelve a profundizarse)
Bien, Diana. Ahora te haré una
pregunta y deberéas responderla
mirdndome a los ojos.

DIANA asiente.

ELISABETH
iTe gustaria convertirte en un
vampiro?

DIANA
Si.

ELISABETH

iPor quév?

DIANA se piensa la respuesta antes de responder. ELEANOR,
quién estd fuera del circulo, fija su mirada en ella.

DIANA
(sonriendo)
Supongo que por la superfuerza. iOh! Y
por la supervelocidad.

Todos parecen sorprendidos con la respuesta.

ELISABETH
Interesante...

ELISABETH suelta las manos de DIANA.

ELISABETH
Ya puedes salir del circulo, cielo.

DIANA sale. Se situa al lado de ELEANOR.

ELISABETH
(se la escucha de fondo)
Bien, ya podemos continuar. ¢Alguien
recuerda dénde nos quedamos en la
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anterior clase?
ELEANOR se aproxima al oido de DIANA.

ELEANOR
(susurrando)
Ha sido una respuesta interesante...

DIANA parece sorprendida.

DIANA
{Por qué?

ELEANOR
Normalmente, la gente suele ser... Mas
ambiciosa.

ELEANOR se encoge de hombros. Se sigue escuchando a ELISABETH
de fondo.

ELISABETH
Por ello, es importante saber las
amenazas a la que se exponen los
vampiros...

DIANA
iCémo qué?

ELEANOR la mira a los ojos.

ELEANOR
Inmort-

ELISABETH detiene su discurso. Y se dirige a ELEANOR y DIANA
sonriendo.

ELISABETH
(amablemente)
Queridas, épodriais prestar atencidn?

INT. SALA DESCANSO - SUPERMERCADO - MEDIODIA

La habitacidén es pequefia. Tiene diversas taquillas, para
guardar las cosas de los empleados. Una mesa con varias
sillas. Hay un pequeno mueble que contiene un microondas.
DIANA estd sentada. Mientras come unos espaguetis mira algo
en su libreta. El sonido de una notificacién en su mévil la

hace saltar de la silla. DIANA lo abre y la lee.

APARECE UN CARTEL QUE PONE: DIA 8



EN LA PANTALLA DE SU MOVIL
Estimada Diana,

Gracias a vuestro arduo trabajo y devocidén, hemos logrado
muchas cosas esta semana.

En primer lugar, hemos conseguido restaurar una nueva
reliquia. Prdéximamente, podréis deleitaros con ella en la
Sala de Antigliedades.

En segundo lugar, dquiero felicitar el aumento de nuevos
miembros en nuestra familia. Sin duda, es un hito muy
importante y del que tenemos que estar extremadamente
orgullosos.

En tercer lugar, recordad que en unos meses se celebrard la
festividad del dia del vampiro. Indudablemente, tenemos mucho
trabajo por delante. Sin embargo, sé dque vuestro esfuerzo y
pasién harédn de este dia algo muy especial.

Finalmente, me complace anunciar que Tobias, una vez mas, ha
sido seleccionado como el miembro del mes. Su magnifica
actitud y su devocidén por nuestra familia han sido de
admirar. Por ello, quiero enviarle mi més sentida
enhorabuena. Felicidades, Tobias.

Espero que paséis una semana espléndida y os sigéis
esforzando.

Con amor,
Eduardo C.
VUELTA A LA ESCENA
DIANA vuelve a leer el mensaje.
DIANA
(hablando en voz alta)
Increible...

JAMES entra en la sala.

JAMES
Hola Diana.

JAMES se dirige al microondas para calentar la comida. DIANA
levanta la mirada de su mévil.
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DIANA
iEy James!

JAMES
¢Leyendo algo interesante?

DIANA le ensefia la newsletter que acaba de recibir.

JAMES
(con recelo)
Oooh, como no... Tobias es el miembro
del mes.

DIANA desvia la mirada al ver entrar a RAUL con la caja de
herramientas.

RAUL
iHola!

DIANA le saluda con la mano. RAUL se acerca a JAMES y chocan
los punos.

JAMES
(Adivina quién es el miembro del mes?
RAUL
(sin dudar)

Tobias.

JAMES asiente. DIANA les mira a los dos, pero se mantiene en
silencio.

JAMES
(molesto)
Siempre es él. Da igual cuanto nos
esforcemos los demas...

RAUL pone una mano sobre el hombro de JAMES.
RAUL

Tio, no te enfades. Estoy seguro de

que Eduardo C. también ve nuestros

esfuerzos.
JAMES deja escapar un gruihido de frustracidn.
INT. SALA DE ANTIGUEDADES - CRIPTA - NOCHE 4
La sala es grande. Tiene muchas estanterias. Dentro de cada

una podemos ver muchisimos objetos antiguos y de gran valor.
En una de ellas se puede apreciar el cdliz de San Renato.
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En la sala hay bastantes MIEMBROS DE LA SECTA, entre ellos
DIANA. Delante de una de las estanterias vemos a NILS, RAUL y
ELEANOR.

APARECE UN CARTEL QUE PONE: Dia 12
NILS sujeta una caja de misica. En la tapa de esta se ve la
silueta de una mujer dandole la mano a otra. Alrededor, de
estas dos, se pueden ver distintos grabados que parecen ser

palabras.

NILS
La caja del Acris.

DIANA la mira maravillada.

SECTARIOS
(a la vez)
iOoooh!
NILS

Esta caja de misica, pertenecidé a la
familia de Eduardo C. Al parecer fue
un regalo que le otorgd su madre justo
antes de que él ascendiera hacia la
inmortalidad.

NILS le pasa la caja a RAUL, quién la sostiene con mucho
cuidado. DIANA no aparta vista del objeto.

RAUL
Es un objeto, extremadamente fragil y
hay que tener mucho cuidado con é€l.

RAUL le da cuerda. De la caja sale una melodia melancélica.
La mirada de ELEANOR se oscurece un poco.

RAUL
Sus cuerdas son tan antiguas, que sin
un mantenimiento adecuado podrian
romperse.

La melodia sigue sonando.
ELEANOR
Creemos que tiene mas de dos siglos de

antigliedad.

La melodia se detiene. RAUL la cierra y la guarda en su
estanteria, de nuevo bajo llave.



NILS
Bien, veamos el siguiente objeto.

Todos los MIEMBROS DE LA SECTA avanzan junto a NILS, ELEANOR
y RAUL hacia la siguiente estanteria. DIANA aprovecha esta
oportunidad para acercarse a la caja de misica. La mira con
tanta devocidn que empafla el cristal que la resguarda.

Intenta abrir el estante, pero antes de que pueda hacerlo
siente una mano en su hombro y una voz en su oido.

ELEANOR
(susurrando)
Yo si fuera td no lo intentaria...

DIANA deja escapar un jadeo y se lleva las manos a la boca
para no dejar escapar un grito. Mira a ELEANOR.

DIANA
(susurrando)
i¢Eres consciente de que casi me matas
de un infarto?!

ELEANOR se encoge de hombros.
ELEANOR
(indiferente)
Solo queria ahorrarte la idea de robar
este objeto.
DIANA
(molesta)

No iba a robar nada.

ELEANOR
Seguro...

DIANA la mira de mala manera. Intenta volver con los demas,
pero cuando pasa por el lado de ELEANOR, esta la detiene.

ELEANOR
Ten cuidado. No todo es lo que parece.

DIANA la mira.

DIANA
iLo dices por el contrato?

ELEANOR vuelve a encogerse de hombros, antes de volver con
los demds. DIANA se queda ensimismada en sus pensamientos.
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10.

INT. SALA PRINCIPAL - CRIPTA - NOCHE

Todos los MIEMBROS DE LA SECTA se encuentran en la sala.
Forman diversas filas. ALBERTO estd sobre el altar y LILY
arrodillada delante de él.

APARECE UN CARTEL QUE PONE: DIA 18

LILY
(con una voz temblorosa)
Mi mayor deseo es reunirme con mi
esposa.

ALBERTO la mira. El1 resto de MIEMBROS DE LA SECTA observan la
escena en silencio.

ALBERTO
{Por qué, es que no somos 1o
suficientemente buenos para ti?

LILY levanta su rostro y niega fervientemente la cabeza.

LILY
(triste)
Eso no es asi... Vosotros sois mi
familia y Eduardo C. ha logrado que no
me sintiera tan sola. Pero yo la echo
tantisimo de menos...

DIANA no puede creer lo que estd viendo.

ALBERTO
Lily. Beel se fue, si. Pero ella no
querria verte de esta manera. Ella
solo quiere que tG seas fel-

LILY no le deja terminar.

LILY
(desesperada)
Pero, iéCoébmo puedo ser feliz cuando
ella no estd a mi lado?! Llevo tanto
tiem-

ALBERTO pone una mano sobre la cabeza de LILY, haciéndola
callar. Se dirige a los demads MIEMBROS DE LA SECTA.

ALBERTO
(con una voz profunda)
{Veis la desesperacidn de nuestra
hermana? ¢éVeis el dolor que siente?
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11.

Los MIEMBROS DE LA SECTA asienten, pero se mantienen en
silencio. ALBERTO quita la mano de la cabeza de LILY. DIANA
busca la mirada de NILS, pero este estd concentrado en lo que
estd sucediendo.

ALBERTO
(de forma autoritaria)
Levanta.

LILY se pone en pie. ALBERTO le extiende la mano y la ayuda a
subirse al altar con él.

ALBERTO
Cierra los ojos.

LILY obedece. ALBERTO se dirige a los demds MIEMBROS DE LA
SECTA.

ALBERTO
(alzando la voz)
Ayudemos a nuestra hermana. Ayudémosla
a sobrellevar este dolor, hasta que
Eduardo C. pueda hacer realidad su
deseo. iArrodillaos y repetid conmigo!

Todos los MIEMBROS DE LA SECTA se arrodillan a excepcidn de
DIANA, quien se queda en pie. NILS la mira y tira de la manga
de su tlGnica para que se agache. DIANA lo mira sorprendida,
pero le hace caso.

ALBERTO Y MIEMBROS DE LA SECTA
Eduarde, huius feminae spiritum
consolare et in luce tua duc.

Eduarde, miserere huius feminae et eam
ad requiem aeternam perduc.

Per potentiam Eduardi, hanc animam a
doloribus liberamus.

Cuando ALBERTO termina, el resto de MIEMBROS DE LA SECTA se
callan. Siguen arrodillados.

ALBERTO
Abre los ojos Lily.

LILY los abre. Su rostro se ve mucho mas relajado, al igual
que su postura.
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12.

ALBERTO
(amablemente)
éComo te sientes?

LILY
(con una sonrisa)
Mucho mejor...

ALBERTO muestra una sonrisa. Los dem&s MIEMBROS DE LA SECTA
se ponen en pie y estallan en aplausos.

MIEMBROS DE LA SECTA
(todos al unisono)
iAlabado sea Eduardo C.!

iAlabadas sean sus palabras!
iAlabado sea su poder!

DIANA mira a su alrededor en busca de alguna respuesta para
entender lo que acaba de suceder. Solo encuentra la mirada
escéptica de ELEANOR.

INT. SALA DE ADOCTRINAMIENTO - CRIPTA - NOCHE

La sala vuelve a estar al completo con los MIEMBROS DE LA
SECTA. En la mesa del fondo vemos a DIANA, NILS y JAMES.
TOBIAS vuelve a estar frente al pilpito. En la pizarra, que
hay detréds de él, se ve escrito el siguiente texto:

"Preparaciones para El dia del vampiro."

Los distintos MIEMBROS DE LA SECTA hablan entre ellos. TOBIAS
da un par de palmadas, para captar su atenciodn.

TOBIAS
Bien, bien... Prestad atencidn.

APARECE UN CARTEL QUE PONE: Dia 23
Los SECTARIOS se callan y le miran de forma atenta.

TOBIAS
Como ya sabéis, queda poco tiempo para
celebrar el festival del dia del
vampiro. Y todavia tenemos mucho
trabajo por delante...

Los MIEMBROS DE LA SECTA parecen muy emocionados. Tanto que
empiezan a hablar entre ellos, ignorando a TOBIAS.
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13.

SECTARIO 1
(emocionado)
iNo puedo creer que quede tan poco
para el gran dia!

SECTARIA 2
(ilusionada)
Ni que lo digas. Llevamos meses
esperando este momento.

SECTARIO 3
Pero, équién serd el afortunado o
afortun-?

TOBIAS se ajusta sus gafas y niega con la cabeza antes de
volver a captar su atenciodn.

TOBIAS
Como iba diciendo...

Se le sigue escuchando de fondo. DIANA se acerca un poco a
NILS y le lanza una pregunta. Los dos hablan entre susurros.

DIANA
¢Por qué todo el mundo estd tan
ilusionado?

NILS
Es uno de los dias mas importantes
par-

JAMES, quien habia estado escuchando su conversacidn,
interrumpe a NILS murmurando.

JAMES
Ese dia Eduardo C. otorgard el don de
la inmortalidad a alguno de nosotros.

NILS le lanza una mirada asesina por la interrupcién. JAMES
le devuelve la misma expresidén. Parece como si saltaréan
chispas entre los dos.

NILS
(molesto)
iNo te met-!

DIANA no le deja continuar.
DIANA

Entonces, ¢Eduardo C. aparecera
durante ese dia?
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JAMES se

14.

JAMES
Se rumorea que si. Aun asi, yo no lo
he llegado a ver. La UGltima vez que se
realizé el festival, yo no estaba
aqui.

encoge de hombros. NILS le vuelve a enviar miradas

negativas.

DIANA se

Antes de

DIANA
(Y quién fue la Gltima persona
seleccionada? Porque aqui hay gente
que parece llevar mucho tiempo...

JAMES
Fue el hermano de Raul, David.

sorprende.

DIANA
No sabia que Rall tenia un hermano.

JAMES
Si. Los dos entraron juntos, hace 6
anos. Llevaban poco tiempo formando
parte de nuestra familia.

David consiguidé captar la atencidn de
Eduardo C. y fue seleccionado.

DIANA
(curiosa)
Y, édonde estad David ahora?

JAMES
Pue-

que JAMES pueda responder, NILS lo hace por él.

JAMES rueda los ojos.

NILS
Las personas que son seleccionadas van
a un lugar mucho mejor. Pero no
sabemos dénde estad ese sitio, ni
tampoco podemos contactar con ellas.

DIANA quiere preguntar mas cosas, pero TOBIAS les manda

callar.
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15.

TOBIAS
(molesto)
iSilencio!

INT. SALA PRINCIPAL - CRIPTA - NOCHE

La sala esta llena. Podemos ver a todos los MIEMBROS DE LA
SECTA en ella, formando filas. RAUL y JAMES estédn situados en
la ultima fila.

ELISABETH estd en la fila del centro. TOBIAS y LILY estén en
la primera fila. Al igual que NILS y DIANA. Al lado de estos
dos estd ELEANOR. ALBERTO estd encima del altar. Su rostro es
muy serio.

APARECE UN CARTEL QUE PONE: DIa 30

ALBERTO
iSabéis por qué os he reunido hoy?

Todo el mundo niega con la cabeza. ALBERTO suelta una risa
sarcastica.

ALBERTO
Eduardo C. estd extremadamente molesto
con vosotros.

Los MIEMBROS DE LA SECTA parecen tensarse ante estas palabras
y se miran entre ellos.

ALBERTO
Por ello, ha decidido que Eleanor debe
pagar las consecuencias de vuestros
actos. De esta manera, aprenderéis a
comportaros como es debido.

DIANA mira a ELEANOR, pero esta ni se inmuta.

ALBERTO
Eleanor, acércate.

ELEANOR se sitla en frente de ALBERTO y la hace girarse para
que mire a los demads MIEMBROS DE LA SECTA.

ALBERTO
iTienes algo qué decir?

ELEANOR
No.
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16.

ALBERTO
(autoritariamente)
Entonces, arrodillate.

ELEANOR lo hace sin rechistar. DIANA estd asombrada por lo
que estén presenciando sus ojos.

DIANA
(v.0)
Pero, &Qué narices estd pasando aqui?
ALBERTO
(de forma cinica)
Sabes, Eleanor... Eduardo C. no ha
dejado de observarte durante todo este

tiempo.

Siempre te mantienes impasible, como
si nada ni nadie pudiera perturbarte,
pero aqui estés, arrodillada delante
de toda esta gente. Pagando por algo
que td no has hecho.

ELEANOR cierra los ojos. ALBERTO muestra una sonrisa de
superioridad.

ALBERTO
Te has parado a pensar, épor qué nadie
te dirige nunca la palabra?

ELEANOR sigue con los ojos cerrados, no responde. DIANA
aprieta los pufios. ALBERTO continta.

ALBERTO
Porque eres rara Eleanor. Y ese es el
motivo por el que siempre estas...

ALBERTO hace una pausa.
ALBERTO
(remarcado la palabra)
Sola.
ELEANOR ni se inmuta.
DIANA

(v.0)
iNo voy a permitir esto!

DIANA se quita la capucha de su cabeza y avanza hacia ALBERTO

para confrontarlo y proteger a ELEANOR.
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17.

DIANA
(muy enfadada)
iBasta! iéSe puede saber qué cojones
os pasal?

ELEANOR abre los ojos y mira a DIANA de forma sorprendida.
ALBERTO se ha quedado perplejo al igual que el resto de
MIEMBROS de la sala.

DIANA
(alterada)
{iEsto os parece normal, tratar asi a
una personal!? ¢iEs qué no tenéis
empatia!?

DIANA senala a ALBERTO.

DIANA
(alterada)
Ademéds, éCOmo os podéis dejar
engatusar por una persona que lo UGnico
qué hace es manipularos?

Los MIEMBROS DE LA SECTA empiezan a alterarse.

TOBIAS
(enfadado)
¢Pero, quién te has creido qué eres?

SECTARIO 3
(gritando)
iNadie, debe cuestionar a nuestro
lider!

Los SECTARIOS siguen insultando a DIANA. El1 ambiente es muy
tenso. ALBERTO aprovecha este momento para sujetar a DIANA
por la mufieca, y lanzarle una mirada cargada de odio. Antes
de que las cosas vayan a mads, ELEANOR se levanta.

ELEANOR
(usando sus poderes)
iBastal!

DIANA percibe un brillo en los ojos de ELEANOR. La situacidn
se calma al instante y los MIEMBROS DE LA SECTA parecen
confundidos. ELEANOR vuelve a arrodillarse y a cerrar sus
ojos.

ALBERTO mira a DIANA y le suelta de la muneca sin entender
qué ha sucedido.
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18.

ALBERTO
(confundido)
Ummm. .. ¢(Por dénde me habia quedado?

DIANA regresa a su lugar y mira a ELEANOR intentando obtener
una explicacidén de lo que acaba de suceder.

FUNDIDO A NEGRO

APARECEN LOS CREDITOS
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Cultmart; Disefo de una narrativa transmedia

Capitulo 5

INT. SUPERMERCADO - TARDE

DIANA empieza a seguir a ELEANOR por el supermercado y la
espia. Trata de mantenerse oculta tras las estanterias y hace
como que esta trabajando.

MONTAJE

- ELEANOR se encuentra reponiendo cuando RAUL la saluda
enérgicamente con una sonrisa en la cara. Ella lo mira con
indiferencia y se gira para continuar colocando los
articulos. RAUL parece desanimado y continua su paso.

- TOBIAS estd sentado en caja y aprovecha que no hay nadie
para sacar una supuesta fotografia de Eduardo C. Comienza a
hablarle con carino. ELEANOR deja caer con fuerza una caja a
su lado, interrumpiendo el momento. Este guarda la fotografia
con recelo. Los dos se miran con una expresidén de notable
desagrado.

- ELEANOR se encuentra en una de las cajas y LILY esta
situada justo en la de en frente. El supermercado esta
tranquilo y no hay clientes. Ambas estan de pie y parecen
mirarse, no muestran ninguna expresién ni movimiento, si no
fuera porque de vez en cuando pestanean, darian la sensacidn
de no estar vivas. DIANA observa la extrana escena de lejos y
posiciona su mirada intercalandola entre las dos de manera
rapida, sin entender que es lo que sucede.

FIN DEL MONTAJE

INT. SUPERMERCADO - NOCHE

DIANA ve a ELEANOR entrar en el almacén y la sigue, pasando
por delante de la puerta del despacho de ALBERTO. La camara

se centra en él, quien estd manteniendo una conversacidn
telefdénica con alguien. Solo se escuchan sus respuestas.

ALBERTO
(en tono serio)
Si, si... No te preocupes, lo tengo

todo controlado. No, de momento no hay
ningin indicio. De acuerdo, cuando nos
reunamos te haré el reporte...

JAMES entra en la oficina de ALBERTO y lo interrumpe, esto
hace que cuelgue la llamada.

ALBERTO
(molesto)
Estaba hablando por teléfono, éno
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sabes llamar a la puerta?

JAMES
Perddén... no lo sabia, pero es que
hemos tenido un problema y...

ALBERTO
(interrumpiendo a JAMES)
Mas te vale que sea algo importante.

DIANA se encuentra tras una de las estanterias observando
concentrada a ELEANOR. Una mano se posa sobre su hombro,
haciendo que esta se sobresalte y tire algunas cosas de la
estanteria.

NILS
(riéndose)
é{Qué haces?

DIANA
(con una sonrisa nerviosa)
Colocando estas latas, éno lo ves?

NILS
(en tono burlédn)
Pues no lo estéds haciendo muy bien, se
te han caido todas. A mi me parece que
estds espiando a alguien.

DIANA
(evadiendo el comentario)
No eres el mds indicado para hablar,
se te estd acumulando gente en caja.

NILS se voltea rdpidamente y ve que una fila de gente estéa
esperando a que los atiendan, se alarma pero no lo suficiente
como para volver.

En la otra caja se puede ver a JAMES y a ALBERTO teniendo una
discusibén con una mujer mayor dque se estld quejando de uno de
los productos. Esto hace que ninguno preste atencidén al caos
que se estd generando en el otro lado. NILS regresa la mirada
a DIANA.

NILS
(sonriendo)
Hoy es viernes de cine, écuéando
acabas?

DIANA
Lo siento hoy no puedo, tendrd que ser
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el prdéximo.

NILS
Ah... pues nada, otro dia sera.

NILS se marcha desanimado y vuelve a su puesto de trabajo.
Pasa un tiempo y el turno de ELEANOR termina, esta se va del
supermercado y DIANA la sigue.

EXT. BOSQUE - NOCHE

ELEANOR se adentra en el bosque, pero no va por los caminos
tipicos, comienza a meterse entre senderos llenos de ramas,
piedras y barro. DIANA se extrafia pero, aun asi, la sigue.

Termina con el pelo lleno de ramitas, los zapatos embarrados
y la ropa sucia. ELEANOR continua su marcha y decide subir
por una pendiente, no parece cansada a diferencia de DIANA,
quien comienza a jadear.

DIANA
(para sus adentros)
¢Pero dbénde va esta chica?

ELEANOR cruza por un puente colgante de dudosa condicidn,
este se encuentra sobre un pequeiio desnivel. A pesar del
tambaleo del puente, DIANA también lo cruza con éxito.
ELEANOR termina su recorrido deslizandose por una bajada de
tierra algo pronunciada.

DIANA
(molesta)
Oooh no, esto ya si que no.

DIANA, exhausta y sucia, decide dejar de seguirla y le pierde
el rastro. Comienza a pensar que incluso ELEANOR lo podria
estar haciendo a propdsito.

INT. HOSTAL - NOCHE

DIANA vuelve al hostal e introduce la llave de su habitacidén
en la cerradura. Cuando abre la puerta y enciende la luz,
suelta un grito. Se encuentra con ELEANOR, quien estd sentada
en la silla de escritorio.

Esta tiene una pierna sobre la otra y gira levemente de lado
a lado la silla. En sus manos sostiene el cuento de DIANA
mirandolo con detalle.
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DIANA
(exaltada)
éQué haces aqui? ¢Coémo has entrado?

ELEANOR
(ensefiando el libro)
¢De dénde has sacado esto?

DIANA
(TG estéds bien? Encima te tengo que
dar explicaciones yo a ti. Como no te
vayas...

ELEANOR saca de su bolsillo un papel doblado ignorando a
DIANA. Comienza a desdoblarlo y se lo ensefia, es el dibujo de
una especie de talismé&n. DIANA deja de hablar de repente.

DIANA
(acercandose a ELEANOR)
Hablemos.
ELEANOR

Esta cosa del dibujo...

DIANA
Es un talisman.

ELEANOR
Vale, pues el talismd&n no ha dejado de
aparecerme en sueios. No tengo ni idea
de por qué, pero siento como una
especie de conexidén con él.

DIANA
éSabes alguna cosa mas sobre é17?

ELEANOR
No, pero a veces hay ciertos sitios
del pueblo donde... No sé, siento

algo.
Se miran entre ellas.

DIANA
Ese libro que tienes en tus manos es
un cuento que me dieron mis padres
cuando era pequeila. Explica la
historia detrds del talismén y...

ELEANOR
Si, lo sé. Lo he estado leyendo
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DIANA abre sus ojos como platos y no sabe qué decir,

mientras volvias de espiarme.

mucha vergienza.

DIANA

Si td ignoras eso, yo ignoraré que te
has colado en mi habitacidén y no te
haré preguntas sobre cémo has entrado.

siente

ELEANOR cierra su pufio y levanta su pulgar en sefial de

acuerdo.

DIANA
Vale...

ELEANOR

Volviendo al cuento, écbmo sabes que
existe el talismé&n? O sea, ahora ha
quedado claro que algo pasa, pero...

iHas venido a este pueblo solo por una

historia de fantasia que
pequena?

DIANA

te leilian de

Ya sé que puede sonar raro o muy
arriesgado y que la gente pensaria,
pues, dque es solo un cuento para

ninos.

Pero, al igual que td sientes algo con

ciertos sitios, a mi me pasa algo
similar con algunos objetos. Este es

uno de ellos.
ELEANOR
¢Pero entonces crees dque

en el cuento es real?

DIANA

No lo creo, estoy segura.

ha estado rondando en mi
durante siglos, no puede
cuento sin mas.

ELEANOR
Wow, qué decidida.

lo que pasa

Esa leyenda
familia
ser un simple
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DIANA
(con una sonrisa)
Voy a ir al grano, te voy a proponer
algo.

ELEANOR mira con curiosidad a DIANA.
DIANA
Veo que las dos tenemos interés en el
talismédn. Trabajemos juntas.
DIANA, con una sonrisa confiada, le tiende la mano a ELEANOR

y esta le corresponde. Ambas sellan su alianza con un apretdn
de manos.

FUNDIDO A NEGRO

APARECEN LOS CREDITOS
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Cultmart; Disefo de una narrativa transmedia

Capitulo 6

EXT. BOSQUE - Dia 1

DIANA y ELEANOR se encuentran al lado de los restos de una
antigua cabana. Media parte del lugar se ha derruido y la
zona que aun sigue en pie estd en muy mal estado.

Hay tablones de madera podrida por el suelo junto con restos
de objetos y muebles. Se ve a una DIANA fatigada, mientras
que ELEANOR aun conserva energia. DIANA se deja caer al suelo
y se sienta.

DIANA
(resoplando)
éCudntos sitios quedan por comprobar?

ELEANOR
Depende de si hay algo interesante por
aqui.

DIANA rueda sus ojos y apoya la cabeza sobre sus brazos.

ELEANOR
No me pongas esa cara, <&no querias
encontrar el talisman?

DIANA
Si, pero llevamos todo el dia. Estoy
cansada y ademas no hemos encontrado
nada. ¢éNo podemos seguir otro dia?

ELEANOR la ignora y se dirige hacia la cabana.

DIANA
(quejandose)
Agh.

DIANA se levanta y comienza a inspeccionar el sitio junto con
ELEANOR. Revisa los cajones de lo que queda de una antigua
coémoda. Mientras ELEANOR rebusca en una estanteria.

Tras un rato investigando, ELEANOR se dirige a un montdén de
tablones y aparta de una patada uno de ellos. Causando un
gran estruendo.

DIANA
iEh! No patees las cosas, te vas a
cargar aun mas el sitio.

DIANA dirige la mirada rapidamente hacia el tabldén que ha

apartado ELEANOR, debajo de este se encuentra lo que parece
un libro. Estd en mal estado, pero no lo suficiente como para
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caerse a trozos. DIANA se levanta de golpe y empuja a ELEANOR
apartadndola para que no pise el libro.

ELEANOR
(con cara de enfado)
Vale, vale, no lo volveré a hacer,
pero tampoco hace falta que me
empujes.

DIANA
(levantando el libro)
Shhh, mira esto.

ELEANOR
Muy bonito, évamos?

DIANA se tapa la cara con las manos y suelta un grito ahogado
de frustracién.

DIANA
éNo te parece raro que todo sea una
ruina y que este libro se haya
conservado?

Estamos en medio del bosque, hay
muchisima humedad y mil cosas que lo
podrian haber destrozado. No estéd tan
mal como deberia.

ELEANOR
(Y qué hay escrito?

DIANA
(pasando las hojas)
No lo sé, no entiendo nada. Hay partes
que no se pueden leer y otras estan en
otros idiomas, asi que no sé qué pone.

DIANA, muy concentrada, contintia pasando las hojas del libro.

DIANA
iAja, sabia que era especial!

DIANA con una sonrisa confiada y satisfecha le enseiia de
nuevo el libro, en una de las hojas parece haber un dibujo
del talismadn. ELEANOR abre los ojos incrédula.

DIANA
Me llevaré el libro a mi habitacién,
alli tengo mi material de
restauracion.



ELEANOR
(sonriendo)
No sé por qué, pero viniendo de ti, no
me sorprende que tengas eso.

DIANA
(devolviendo la sonrisa)
Cosas de familia.

DIANA recibe de repente una llamada a su mévil, es ALBERTO,
el cual estd enfadado a causa de la ausencia de DIANA tanto
en las actividades de la secta como en el supermercado. Se
escucha la voz de ALBERTO, pero no lo que dice exactamente,
solo se oye a DIANA disculparse.

ELEANOR
iQué ha pasado?

DIANA
Era Alberto, debo irme ya. Mi turno
comenzd hace 5 minutos y a este paso
no voy a llegar. Adiéds.

ELEANOR la despide con un movimiento de mano y DIANA se
marcha del lugar corriendo.

INT. SUPERMERCADO - TARDE

DIANA entra, se nota que estd exhausta, ya que ha llegado
corriendo. DIANA entra al vestuario para ponerse su uniforme
y ahi se encuentra con ELISABETH, quien también comienza su
turno y se estd acabando de poner el uniforme.

DIANA
(con una sonrisa)
iHola, Elisabeth!

ELISABETH la ignora y ni siquiera la mira. La cara de DIANA
cambia y adopta una expresién de confusidn. ELISABETH termina
de vestirse y se marcha del vestuario.

DIANA sale de la habitacién y se cruza con RAUL, pero también
la ignora y pasa de largo. Tras esto, se dirige a su puesto
de trabajo dénde se encuentra con NILS.

DIANA
Hey, qué tal.

NILS tampoco reacciona y hace como si DIANA no estuviera.
Esta siente una mezcla de enfado y confusidén, ya que no
entiende la situacién.
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DIANA
(saludando con la mano)
Hooola, estoy aaaaquiii.

DIANA frunce el cefio y hace una mueca con su cara mientras
mira a NILS, quién ni siquiera se ha inmutado. Este continta
haciendo su trabajo.

DIANA
No sé qué te pasa, pero si lo haces
porque esta manhana he estado con
Eleanor y el otro dia no quedé
contigo...

NILS deja de moverse de repente y se nota un evidente enfado
en su cara.

DIANA
(acercandose a NILS)
(Asi que es por eso?

NILS trata de ignorarla, pero cada vez se le hace mds dificil
debido a la insistencia de DIANA.

DIANA
Vaa Niils no te pongas asi,
cuéntame, iqué te pasa? ¢Eh, Nils?
¢Nils? Nii...

NILS

(enfadado)
ivale ya! No, Diana, no es por eso,
ies que no lo entiendes? Me da
exactamente igual lo que hagéis
Eleanor y td, pero mientras estabais
de cachondeo por ahi los demas hemos
tenido que hacer todo el trabajo
extra.

No puedes pirarte y dejar de lado las
actividades de td4 ya sabes qué, no
funciona asi. Alberto nos ha tenido
machacados por vuestra culpa.

DIANA
(disgustada)
Lo siento...

DIANA no dice nada méas, se voltea y se marcha cabizbaja. NILS
cambia su expresidén de enfado a arrepentimiento tras ver cdémo
le han afectado sus palabras.
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La escena cambia a ALBERTO, quién estd observando las
pantallas de las camaras de seguridad mientras habla por
teléfono con alguien.

ALBERTO
Si, te mantendré informada, adids.

ALBERTO cuelga el teléfono y sale de dénde estaba, nada méas
abrir la puerta del sitio, cae una fregona al suelo y
tropieza con un cubo, al que acaba dandole una patada.

El habitaculo resulta ser un oscuro armario de la limpieza de
no muy grandes dimensiones. Ademds de las pantallas, contiene
productos y utensilios de limpieza. ALBERTO cierra con llave
el armario y se marcha.

En uno de los pasillos se encuentra con TOBIAS, quien esta
llevando un carrito de la compra.

ALBERTO
(serio)
Es la hora, vamos.

TOBIAS y ALBERTO se dirigen con paso firme a la cripta.
INT. HOSTAL - NOCHE

DIANA estd sentada en su escritorio preparando el material de
restauracién. Lleva unas gafas con lupa para ver detalles,
las cuales hacen ver sus ojos mds grandes de lo que son y le
dan un aspecto cdémico.

Sus manos estdn enfundadas en unos guantes de latex blancos y
su pelo recogido en un mofio. Un foco ilumina las péaginas del
libro, las cudles pasa con gran cuidado.

Mientras, ELEANOR se encuentra bocabajo en la cama de DIANA y
garabatea algo en su libreta de forma desganada. ELEANOR
levanta la vista.

ELEANOR
Llevas callada desde que nos hemos
reunido, ¢éte pasa algo?

DIANA deja de pasar las hojas y gira de golpe su silla hacia
ELEANOR. ELEANOR trata de no reirse al verla con las gafas,
pero no puede evitarlo. DIANA, con cara seria, se quita las
gafas y las deja sobre la mesa.

ELEANOR
Perddn.
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DIANA
éEs normal que de repente todos en el
sUper me ignoren?

ELEANOR
(A qué te refieres?

DIANA
Cuando he llegado nadie me ha dicho
absolutamente nada, incluso Nils
estaba muy raro.

ELEANOR
Te estd castigando.

DIANA
éQuién?

ELEANOR
(haciendo comillas con los dedos)
Eduardo C. Seguramente has hecho algo
que supuestamente no le ha gustado y
Alberto ha obligado a los demas a que
te traten asi.

DIANA
{0 sea que no es la primera vez que
pasa?

ELEANOR

No, y tampoco le van a llevar la
contraria, tienen miedo de ser
castigados.

DIANA
Te veo demasiado tranquila con el
tema, ¢éno te preocupa que Eduardo C.
te haga algo-?

ELEANOR
(con una sonrisa)
No me puede hacer dano algo que no
existe.

DIANA abre los ojos como platos y adopta una sonrisa de
incredulidad.

DIANA
(risa nerviosa)
No me sueltes estas bromas, no es
momento. Esta Eleanor, como eres eeeh.



ELEANOR
(riendo)
No es una broma. Eduardo C. no existe,
se lo inventdé Alberto.

DIANA cambia su expresidén de repente y se pone seria,
rapidamente se levanta de la silla.

DIANA

(perpleja)
éLo puedes repetir?

ELEANOR
Eduardo C. no existe. Alberto se 1lo
inventd para aprovecharse de las
miserias de los demas y sentir que
tiene mads poder del que tiene.

Le importa una mierda la gente y la
secta es una mentira.

DIANA
(muy enfadada)
iiMe estds diciendo que sabias todo
esto desde el principio y te da
completamente igual, por qué no has
dicho nada!?

ELEANOR
(se encoge de hombros)
No sé, tampoco lo veia para tanto y no
es que tenga mucha relacidén con ellos.
Ademéds, si hago algo, tendré problemas
innecesarios.

DIANA
(intentando mantener la calma)
{Innecesarios?

ELEANOR
Si.

DIANA
(gritando)
iiPero a ti te parece normal!?

ELEANOR vuelve a encogerse de hombros y no parece entender

bien el enfado de DIANA. Esta resopla y mira hacia el suelo
mientras sitGa sus manos en la cabeza.
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DIANA
Mira, ahora mismo no estoy para hablar
y no quiero ser buscada por asesinato.
Asi que por favor, vete.

ELEANOR se marcha sin decir nada. Cerrando la puerta de la
habitacidén, DIANA se queda ensimismada en sus pensamientos
tratando de asimilar la informacidn.

Un fuerte golpe que se produce fuera de la habitacidn
interrumpe a DIANA sobresaltandola. Esta abre la puerta para
comprobar de donde procede el ruido y ve a ELEANOR desplomada
en el suelo.

FUNDIDO A NEGRO

APARECEN LOS CREDITOS
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Cultmart; Disefo de una narrativa transmedia

Capitulo 7

EXT. BOSQUE - NOCHE 1k

Se oyen grufiidos de esfuerzo y el ruido de algo pesado
arrastrandose por la tierra del bosque. DIANA avanza de
espaldas, agarrando a ELEANOR debajo de sus hombros como
puede, llevandola a rastras. Lo Unico que ilumina la escena
es la luz del mévil de DIANA, que apenas da luz.

DIANA
(jadeando)
Quien me manda a mi a-

ELEANOR ain estd medio inconsciente y murmura cosas sin
ningin sentido.

ELEANOR
(bajo su respiracidn)
Quiero ir a buscar... tus zapatos...
DIANA
LQué?
ELEANOR

Tres arboles...
DIANA ignora a ELEANOR y sigue arrastrandola como puede.

ELEANOR
S sl e 2l )50 2l 5 i Ll

DIANA la mira un momento, sacada de contexto con el idioma
que acaba de hablar ELEANOR.

DIANA
Realmente sabes un poco de todo,
hmm. ..

De repente, DIANA se topa con una trampilla al final del
camino y deja a ELEANOR en el suelo para abrir las puertas.
Le saca las llaves de su bolsillo.

Cuando consigue abrirlas vuelve a cogerla en brazos, pero al
intentar bajar pierde el agarre en ella y ELEANOR cae
escaleras abajo, creando un estruendo enorme.

DIANA presencia todo llevandose las manos a la boca. Cuando
el ruido cesa, apunta el flash del mévil hacia abajo, pero
las luces se encienden de repente.

DIANA baja las escaleras corriendo. Al final ELEANOR esta de
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pie, tocéndose la cabeza un poco desorientada.

DIANA
i¢Estas bien?!

ELEANOR se gira a DIANA, lanzandole su tipica mirada de
indiferencia. DIANA suspira tranquila porque no le ha causado
ningtn dano.

INT. SOTANO DE ELEANOR - NOCHE 2

El s6tano de ELEANOR es una mezcla de muchas cosas, pero que
de alguna manera encajan a duras penas. Al final de la
habitacidén hay una bafiera blanca, con una cortina de patitos
doctores. Cerca estd la nevera, una cosa pequena que debe
llegarle a los hombros. No hay alfombras, ni sillas, ni
siquiera una cama, solo una mesa en el centro, llena de
libros y papeles.

DIANA
De nada, ¢éeh?

ELEANOR
(entrecerrando los ojos)
{Por lanzarme escaleras abajo?

DIANA
Te ha despertado, ési o no?

ELEANOR le clava cuchillos con la mirada y se gira hacia la
nevera, en la que rebusca algo.

DIANA
(divertida)
¢Patitos? Adorable.

ELEANOR
Calla por favor.

DIANA se da cuenta de que ELEANOR ha sacado una bolsa
transparente con un liquido negro sospechoso. Ignorando
completamente a DIANA, ELEANOR pega un trago de la bolsa,
mordiéndola directamente.

El rastro que deja el liquido en su boca prueba que es
sangre. DIANA se queda congelada en el sitio, viendo cdémo
ELEANOR devora una bolsa tras otra.

DIANA
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Poco a poco ELEANOR vuelve a tener color y cuando acaba la
Gltima bolsa estira los brazos, como si no hubiera pasado
nada.

DIANA
é{Qué era eso?

La mirada obvia de ELEANOR le responde su propia pregunta.
DIANA se da cuenta de que le sobresalen dos colmillos,
también cubiertos de rojo.

DIANA
idY eso?!

ELEANOR la ignora otra vez, y se comienza a limpiar la boca
con la manga de su camisa. A continuacidén se gira y camina a
la bahera, casi metiéndose dentro antes de que DIANA la pare

en seco, agarrando su brazo.
DIANA
No, no, no, no, vamos a hablar de
esto.
ELEANOR

Nada que hablar.

DIANA
Oh, si, hay mucho de lo que hablar.
ELEANOR le cierra la cortina en la cara y se tumba en la
banera en posicién fetal.

DIANA
(V.0)
Eleanor. ¢éDe verdad vas a hacer esto
ahora?

La camara panea del primer plano
lentamente. DIANA sigue hablando
su voz se oye menos. En la pared
cae poco a poco. La camara sigue

de Eleanor hacia arriba

en el fondo, pero cada vez
hay una gota de sangre que
el rastro de la gota hasta

que se detiene.

INT. SOTANO DE ELEANOR - DIA

Dos gotas mas de sangre caen al lado de la primera. La camara
cambia a un plano general y vemos la misma habitacidén muy
diferente, casi vacia. ELEANOR estd sentada en la misma
posicién, pero se encuentra en un ataud de madera, con la
tapa tirada a un lado. Lleva una tlGnica blanca de aspecto
viejo y desgastado, pero aparte de eso su aspecto es
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impoluto.
APARECE UN CARTEL QUE PONE: HACE 3 ANOS.
EXT. PARKING DEL SUPERMERCADO - DIA

Vemos a un SENOR de mediana edad subiendo las bolsas de la
compra a su coche. Al fondo, la figura de ELEANOR se entreveé.
Estd débil y se nota que le cuesta caminar. Cuando llega al
parking se derrumba, y todo se vuelve oscuro.

SENOR
(casi inaudible)
Chica... ¢Te encuentras bien?

Cuando recupera la visién, ELEANOR estd en el suelo. El1 SENOR
la mira con preocupacidén mientras la ayuda a incorporarse.
Instantdneamente, se fija en el cuello del SENOR y antes de
darse cuenta de lo que estd sucediendo, le estd chupando la
sangre. Sus pupilas se agrandan, y un flash de imagenes la
atrapa en el momento que toca la cabeza del hombre.

MONTAJE

Una rafaga de fotografias de todo tipo pasan por la pantalla.
Primero vemos imAgenes histéricas del siglo XX en blanco y
negro, (fotografias desde la primera guerra mundial, los
zares rusos, la invencién de la lavadora, los primeros
ordenadores, el nacimiento de internet y su réapido
crecimiento en la sociedad...) mezcladas con fragmentos
intimos de la vida del SENOR (su primer cumpleafios, las
vacaciones en Costa Rica del afio pasado, un domingo sentado
delante de la televisién...).

FIN MONTAJE

Cuando ELEANOR recupera la consciencia, el hombre esta
desmayado en el suelo. Ahora tiene mds color en su cara, y
cuando se levanta ya no se tambalea como antes. Comienza a
caminar hacia el super, percibiendo el mismo olor de sangre
que hace que sus ojos se dilaten.

SENORA
iAyuda!

Cuando entra, dos trabajadores salen corriendo hacia el
parking, pero ELEANOR casi no se percata de la situacién.
Todo a su alrededor estd borroso excepto, el camino que le
lleva al olor que persigue. De pronto, un brazo le para en
seco sujetando su muiileca y su atencidén se vuelca en ese
toque.
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ELISABETH
Carino, éte encuentras bien?

ELEANOR no contesta, aun enfocada en la mano. Otra figura le
rodea los hombros y los dos la dirigen hacia un lado,
hablando entre ellos discretamente. No consigue distinguir
las palabras, poco a poco siente cémo la fuerza vuelve a
irse, volviéndose mas débil por segundos.

INT. DESPACHO DE ALBERTO - DiIA

ELEANOR estéd sentada en una de las sillas del despacho,
rodeada por ELISABETH y LILY, que la estan envolviendo con
una manta. ALBERTO estd sentado en la otra silla, mirandola
con preocupaciodn.

ALBERTO
éQué haces aqui?

ELEANOR no responde. Solo puede observar con confusién el
sitio.

MONTAJE

- ALBERTO le desliza los papeles del contrato y ELEANOR se
los queda mirando. Vemos cdémo esta se fija en los poderes que
tiene y e¢émo confunde a los humanos.

- Se la ve reformar su cripta y cémo se cuela en el pequeiio
hospital del pueblo para robar bolsas de sangre.

- El tiempo pasa y van llegando nuevas personas, entre ellos
JAMES, NILS y, por Gltimo, DIANA.

FIN MONTAJE

Los MIEMBROS DE LA SECTA estdn escuchando el ritual de
ALBERTO. ELEANOR est& aburrida y no presta mucha atencién,
hasta que se escucha el sonido de unos cristales rompiéndose.
ELEANOR se gira y mira a la causante del estruendo, DIANA.

INT. SOTANO DE ELEANOR - NOCHE

Volvemos al presente. DIANA observa expectante a Eleanor que
sigue en la banhera, negandose a abrir los ojos.

DIANA
Voy a estar aqui hasta que no me
cuentes qué pasa contigo.
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El tono de una llamada le interrumpe antes de poder decir
nada. Es NILS. Sin dejar de mirar a ELEANOR, responde.

DIANA
éS1i?
NILS
{D6nde estas? Tienes que venir ahora
mismo.
DIANA
LQuér
NILS

Al hostal. Esta abierto, Diana, creo
que alguien ha entrado. Estd todo como
si hubiera pasado un tornado.

ELEANOR se incorpora en la bafiera, ahora abriendo los ojos.
DIANA
Nils, escucha. Dime si ves un libro,
como antiguo, encima de la mesa.
Fijate bien.

Se oyen sonidos entrecortados al otro lado de la linea.

NILS
Nope. Nada.

Las dos se miran con preocupacién.

FUNDIDO A NEGRO

APARECEN LOS CREDITOS
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Cultmart; Disefo de una narrativa transmedia

Capitulo 8
EXT. ENTRADA HOSTAL DIANA - NOCHE

ELEANOR y DIANA llegan corriendo al hostal. Fuera se

encuentra NILS, quien estd situado al lado de la puerta que
estad entreabierta.

ELEANOR pasa de largo, ignorando a NILS y entra
frenéticamente en la habitacidén para buscar el libro. DIANA
va a hablar con NILS, preocupada por él.

La camara se mantiene con DIANA y NILS, de fondo se puede ver
a ELEANOR.

DIANA
(preocupada)
Nils, équé ha pasado, estas bien?

NILS
(indeciso)
Bueno... Yo...

DIANA le mira, pero se mantiene en silencio para dejarle
expresarse.

NILS
Venia para hablar contigo... Cuando
iba a picarte vi que la puerta estaba
abierta.

DIANA

(se pone una mano en la frente)
Menuda faena...

NILS se muestra incémodo. DIANA le mira a los ojos.

NILS
(dudoso)
Queria pedirte disculpas. He sido un
auténtico imbécil contigo.

DIANA parece sorprendida.
NILS
Yo solo... Joder esto me estad costando
mas de lo que pensaba.

De fondo, ELEANOR lo remueve todo. NILS la mira de reojo.

NILS
(con la mirada baja)
No queria ignorarte, pero Alberto nos
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dijo que Eduardo C. estaba muy
enfadado con tu comportamiento.

NILS contintda hablando.

NILS
(molesto)
El problema es que... No sé cdémo
sentirme al respecto. Tengo demasiadas
dudas con todo.

DIANA coge la mano de NILS para darle un pequefio apretédn.
DIANA
(con confianza)

Ey, ¢ésabes qué puedes confiar en mi,
verdad?

NILS asiente con la cabeza y le devuelve el apretédn.

NILS
Ultimamente, siento que las cosas con
la secta ya no son lo mismo... Se

siente como si no estuviera haciendo
las cosas bie-

ELEANOR sale de la habitacidén como un torbellino y sacude a
NILS por los hombros.

ELEANOR
(impaciente)
iéQué fue lo Gltimo que viste?!

NILS
(Confundido)
Eh...

ELEANOR
iéViste a alguien salir con un
diario?!

NILS niega con la cabeza.
NILS
(curioso)

iPor qué es tan importante?

DIANA le pone una mano en el hombro a ELEANOR para que se
calme, pero la ignora y sigue haciéndole preguntas a NILS.

109



ELEANOR
(molesta)
iMaldita sea! ¢Es qué no me entiendes?

DIANA se pone entre medio de los dos y mira directamente a
ELEANOR, frenando su arrebato.

DIANA
(seria)
Te estds pasando.

ELEANOR se sorprende, pero no se deja intimidar por DIANA.
Entre las dos saltan chispas.

NILS
(incdémodo)
éChicas?

ELEANOR lanza un grufiido y se echa las manos a la cabeza.

ELEANOR
(molesta)
Bien. Quédate aqui hablando con tu
amiguito, yo seguiré buscando el
maldito diario. Que... por si no te
habias fijado, nos han robado.

DIANA
(irdnica)
ioh! Gracias, Sherlock. No me habia
dado cuenta de que alguien habia
entrado en mi habitacién...

ELEANOR
Eres insoportable...

DIANA
(con sarcasmo)
Y tG eres tan agradable...

ELEANOR le da la espalda y suelta un suspiro de frustracién
antes de marcharse, dejando a DIANA y a NILS solos.

INT. HABITACION DIANA - NOCHE

El apartamento estd hecho un absoluto desastre. DIANA esté
intentando volver a colocar las cosas en su sitio. Se la ve
poniendo los libros en la estanteria. NILS la ayuda a recoger

el resto, empezando por el escritorio.

La bola de nieve ya no estéd en la repisa de la ventana.



NILS
Oye, siento mucho que Eleanor se haya
ido de esa manera.

DIANA deja un libro en la estanteria, se gira para mirarle y
se encoge de hombros.

DIANA
No te preocupes, se le pasara.

NILS asiente. DIANA sigue arreglando su estanteria.
NILS
Sobre la conversacidén que estdbamos
teniendo antes...

Se le ve dudar antes de continuar.

NILS
Realmente siento que las cosas con la
secta se estdn volviendo extranas...

DIANA coloca el uUltimo libro, antes de hablar.
DIANA
(en broma)
Bueno, nunca han sido muy normales dque

digamos.

NILS deja escapar una pedqueflia risa.

NILS
Si, supongo que tienes razén. Es solo
que... No sé todo se siente extrano.

DIANA se acerca a NILS y le pone una mano en el hombro.

DIANA
(A qué te refieres?

NILS se gira y la mira.

NILS
No sé, quizd soy yo, pero desde dque
has llegado no he dejado de
preguntarme qué sentido tienen algunas
cosas.

DIANA abre la boca para hablar, pero no encuentra las
palabras adecuadas.
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NILS
No me malinterpretes, no estoy
diciendo que tU tengas la culpa. Ni
nada por el estilo. Es solo que...
Argh.

DIANA
Nils, si no te sientes preparado para
hablar lo entiendo, de verdad.

NILS baja la mirada.

DIANA
Sé que Ultimamente no he estado
pasando mucho tiempo contigo ni
tampoco he ido a las actividades de la
secta, pero tengo una razdn.

NILS la mira sin entender.

DIANA
Eleanor te ha preguntado si has visto
un diario, éno?

NILS
Si.

DIANA
Pues... No estamos seguras, pero... Es
probable que tenga informacidn
importante.

NILS
(intrigado)
(En qué sentido?

DIANA suelta un suspiro antes de continuar.

DIANA
De la que podria hacer estallar
nuestra secta por los aires.

NILS
(Estas de cofia, no?

DIANA
Nop.

NILS parece perplejo.
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NILS
Joder... éPor eso Eleanor estaba tan
preocupada por encontrarlo?

DIANA
Si.
NILS

éAlguien mas sabia sobre esto?

DIANA
No. Solo Eleanor y yo.

NILS se revuelve el pelo.

NILS
Os ayudaré a encontrarlo, pero con una
condicién.

DIANA le mira de forma interrogante.

NILS
Que me contéis toda la verdad.

DIANA
Estd bien... Pero te la contaremos una
vez hayamos encontrado el diario.

NILS
Trato hecho.

INT. SUPERMECADO - CAJA 1 Y 2 - MEDIODIA

Hay una cola bastante larga en la caja ntmero 1. DIANA esté
cobrando a los clientes lo mds ré&pido que puede. Se la ve muy
estresada.

CLIENTE 1
Pero qué lentitud de chica...

CLIENTE 2
(chillando)
iéPor qué no la cambian por
Elisabeth!?

DIANA intenta acelerar mas el ritmo.



DIANA
(para si misma)
Ufff... Lo que tengo que aguantar.

ELISABETH se coloca en la caja nimero 2. Los clientes se
alegran mucho al verla.

CLIENTE 1
iAleluya, alguien competente!

ELISABETH
(con voz dulce)
iPor favor, id pasando en orden por
esta caja!

DIANA la mira dandole las gracias. TOBIAS niega con la cabeza
y se acerca a DIANA.

TOBIAS
iSe puede ser mads lenta? Anda largate
de mi vista.

DIANA le echa una mirada de odio. TOBIAS tiene una sonrisa de
superioridad.

DIANA
Ser-

TOBIAS
Alberto quiere verte.

DIANA deja escapar un gruilido y se marcha.
INT. DESPACHO DE ALBERTO - MEDIODIA

ALBERTO estd sentado detras de su escritorio, con el portatil
abierto. Guarda algo en el cajén. DIANA entra al despacho.

DIANA
Tobias me ha dicho que querias verme,
iqué necesitas?

ALBERTO la mira con una sonrisa.
ALBERTO
Por favor, cierra la puerta y toma

asiento.

DIANA parece un poco desconcertada, pero le hace caso. Se
sienta con las manos encima de sus muslos. Estd incdémoda.



ALBERTO
Hoy estds bastante despistada. éAlguna
cosa que te preocupe?

DIANA
Nada, hoy no he descansado bien, eso
es todo.

ALBERTO
Entiendo.

ALBERTO la mira. DIANA le devuelve la mirada sin entender qué
estd sucediendo.

ALBERTO
Ultimamente, no has asistido a
nuestras actividades. Eduardo C. estéa
bastante decepcionado.

DIANA
He estado ocupada con otros asuntos.

ALBERTO
Esos asuntos no estaran relacionados
con Eleanor, éverdad?

DIANA se sorprende, pero intenta disimular su desconcierto.

DIANA
Nos llevamos bien, eso es todo.

ALBERTO la mira, negando con la cabeza antes de abrir de
nuevo el cajén y sacar la bola de nieve de DIANA. La pone
enfrente de ella. DIANA abre los ojos.

DIANA
éCOmo tienes tu esto?

ALBERTO
(de forma cinica)
Oh... Es una pena, no logro
recordarlo.

DIANA intenta cogerla, pero ALBERTO se lo impide, negéndole
con el dedo.

ALBERTO
No Diana, no. Las cosas no funcionan
asi.

DIANA le mira fijamente, lanzadndole una mirada desafiante.
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ALBERTO se echa a reir.

ALBERTO
Jajajaja... Ay Diana, pero qué voy a
hacer contigo. Tan temeraria como
siempre.

DIANA

¢Podrias devolvérmela?

ALBERTO
iPor qué deberia hacerlo? No te has
comportado como es debido estas
Gltimas semanas.

Eduardo C. se siente molesto contigo,
por eso queria darte una pedqueiia
leccidén quiténdote algo que realmente
valoras. Bastante inteligente por su
parte, éno crees?

DIANA se empieza a molestar.

DIANA
No tenia ningin derecho.

ALBERTO
Yo creo que si. Adem-

Suena un mévil. ALBERTO detiene su discurso y se gira para
contestar.

ALBERTO
ésiv

Su expresidén cambia al escuchar la voz del otro lado. ALBERTO
se vuelve a girar y le indica a DIANA que salga de la sala.

INT. PASILLO SUPERMERCADO - MEDIODIA

DIANA se detiene en medio del pasillo. Se la ve bastante
confundida por lo que acaba de pasar. Aprovecha al ver que no
hay nadie para sacar su mévil. Le escribe un mensaje a
ELEANOR.

MENSAJE

Tenemos que hablar. Nos vemos detréas
del supermercado.

116



10.

FIN MENSAJE
EXT. PARTE TRASERA SUPERMERCADO - MEDIODIA

DIANA sale por la parte trasera del supermercado y ve a
ELEANOR. Esta la estd esperando apoyada en la pared del
sUper. DIANA se acerca a ella.

ELEANOR
(seria)
éQué ha pasado?

DIANA
Alberto. El1 es quien entro en mi
apartamento.
ELEANOR
(sorprendida)
LQuér
DIANA

Me ha llamado hace un rato para hablar
y ha empezado a hacerme preguntas,
sobre por qué he estado faltando a las
actividades de la secta y por qué
estamos pasando tanto tiempo juntas.

ELEANOR aprieta los puiios.

DIANA
No le he dicho la verdad, pero ha
parecido notarlo. Entonces ha sacado
mi bola de nieve de un cajoén.

He intentado recuperarla, pero no me
ha dejado. Justo cuando iba a decirme
algo més, le han llamado.

ELEANOR
éQuién era?

DIANA niega con la cabeza.

DIANA
No lo sé. Pero si tiene mi bola de
nieve es probable que también tenga el
diario.

ELEANOR
Joder... Pero, ¢épor qué entrar a
robarte?
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11.

DIANA
(con ironia)
Segln él, Eduardo C. queria darme una
leccidn. Supongo dque a las dos por no
estar cumpliendo con nuestro deber.

ELEANOR
Sera imbécil.

DIANA asiente.
DIANA
éCrees que podrias usar tus poderes
para saber dénde estéa?

ELEANOR muestra una sonrisa.

ELEANOR
No hace falta ni que lo preguntes.

INT. DESPACHO DE ALBERTO - TARDE

DIANA y ELEANOR entran en el despacho de ALBERTO, pero se

sorprenden al ver a TOBIAS sentado en la silla. Este levanta

la cabeza de los papeles dque estaba leyendo y las mira de
forma interrogativa.

TOBIAS
iSe puede saber qué hacéis vosotras
dos aqui? ¢No deberiais estar
trabajando?

ELEANOR
(seria)
Necesitamos hablar con Alberto, ¢Dénde
estav

TOBIAS le lanza una mirada asesina.

TOBIAS
(fanfarroneando)
Se ha ido de viaje y me ha dejado al
cargo.

DIANA
(Y sabes cuando volvera?

TOBIAS vuelve a cambiar su semblante a uno mas indiferente.
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12.

TOBIAS
(curioso)
En una semana. ¢Por qué?

DIANA y ELEANOR se miran entre ellas. DIANA le asiente.
ELEANOR usa sus poderes.

EN LA MENTE DE TOBIAS
Se ve a EDUARDO C. sentado en una especie de trono. A sus
pies parece estar TOBIAS, quién le estd dando besos en la

mano de forma repetida.

TOBIAS
Mi sefior. Le amo...

Le amo tanto...

Haria cualquier cosa por usted...
EDUARDO C. arrastra a TOBIAS sobre su regazo y le deja
sentarse encima de él. Le sujeta su rostro y le mira con

deseo.

EDUARDO C.
Eres mi bien mads preciado, Tobias.

TOBIAS cierra los ojos a la espera de un beso. EDUARDO C. se

acerca lentamente...
VUELTA A LA ESCENA

TOBIAS estd un poco aturdido. Se ve a DIANA mirar fijamente
la puerta que da a la entrada a la cripta. Esta sacude la
cabeza y mira a ELEANOR, quien intenta contener las arcadas
que le ha producido la escena.

DIANA
iEstés bien, qué has visto?

ELEANOR
(con cara de asco)
No lo quieras saber... Pero nada sobre
el diario.

EXT. PARTE TRASERA SUPERMERCADO - TARDE

ELEANOR y DIANA esté&n sentadas en el suelo. Las dos tienen
cara de frustracidén y cansancio.
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13.

ELEANOR
Maldito pirado...

DIANA
éQuizd podrias probar tus poderes con
alguien mas?

ELEANOR la mira con cara de pocos amigos.

ELEANOR
iCrees qué no lo habia pensado?
Necesito un tiempo para recuperarme.

DIANA
(en voz muy baja)
Pues vaya...

ELEANOR la escucha perfectamente. Se siente molesta.

ELEANOR
(resentida)
Mira Diana, las cosas no son tan
sencillas como piensas que son,
ésabes?

DIANA la mira, se empieza a sentir incdémoda.

DIANA
Yo...

ELEANOR
(molesta)
Si todo fuera tan facil, no
necesitaria tu maldita ayuda y lo
haria por mi cuenta.

DIANA se siente dolida por esas palabras.

ELEANOR
Pero ahora te necesito, porque no soy
capaz de recordar una mierda sobre mi
pasado. Asi que si, ojalad las cosas
fueran diferentes, pero son las que
son.

Deja escapar un suspiro. DIANA se lanza a abrazarla, como
seflal de apoyo y disculpa. ELEANOR se pone rigida ante la
muestra de afecto, pero antes de que pueda decir algo aparece
NILS.
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14.

NILS
éInterrumpo algo?

DIANA se separa de ELEANOR, quien estd quieta como una
piedra.

DIANA
Nah. éLeiste mi mensaje?

NILS
Si, éhabéis podido averiguar algo?

ELEANOR vuelve en si y hace una mueca de desconformidad.

ELEANOR
Perdonadme, dépero se puede saber qué
pinta este en todo esto?

NILS se ofende con las palabras de ELEANOR, le lanza una
mirada molesta y DIANA muestra una sonrisa nerviosa.

DIANA
ioOh vaya! Pensaba que te habia dicho
que Nils nos iba a ayudar...

ELEANOR
(con cara de pocos amigos)
Pues no lo has mencionado.

DIANA

(sonriendo)
Bueno, ahora ya lo sabes.

INT. HABITACION DIANA - NOCHE

DIANA, ELEANOR y NILS estén sentados en el suelo, formando un

circulo. En medio de este podemos ver muchos papeles con
cosas anotadas. Hay uno de ellos dque muestra el plano de la
cripta.

ELEANOR
Bien. Entonces tenemos que investigar
todas las salas para poder ver si
Alberto ha guardado alli el diario,
éno?

DIANA
(sonriendo)
Exacto.
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15.

ELEANOR
(E investigamos en la cripta, porque
Diana tiene la corazonada de qué estéa
alliv

NILS
(sonriendo)
Sip.

ELEANOR
(Y estédis convencidos de que esto va a
funcionar?

DIANA Y NILS
Un 95% seguros.

Los dos se rien.

ELEANOR
Esto es de locos...

FUNDIDO A NEGRO

APARECEN LOS CREDITOS
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Cultmart; Disefo de una narrativa transmedia

Capitulo 9
EXT. PICNIC - NOCHE

DIANA, NILS y ELEANOR se encuentran reunidos. DIANA sostiene
con una mano el diario y ELEANOR quién parece exhausta, esta
sentada en una de las mesas. En frente de ambas estd situado
NILS, quién mira a ELEANOR frunciendo el cefio.

NILS
(muy serio)
é{Quién cono eres?

INT. SECTA - Dia

APARECE UN MENSAJE QUE DICE: 12 HORAS ANTES DE QUE VUELVA
ALBERTO.

DIANA, NILS y ELEANOR estdn en una sala de la secta, en medio

tienen un trozo de madera que contiene un mapa de los
diferentes espacios que conforman el sitio. En el mapa se
pueden observar varias salas tachadas con una cruz de color
rojo a excepcidén de una.

DIANA
Esta es la ultima, fijo que estéd aqui.
Pero no sé cémo podemos abrirla, a lo
mejor si la rompemos con un hacha o
algo asi.

ELEANOR
Primero, que sea la ultima no
significa que vaya a estar. Y segundo,
éta piensas?

DIANA
A veces podrias ser un pelin méas
optimista, éno crees?. Al menos estoy
aportando ideas.

ELEANOR
Y tG a veces podrias aterrizar un
poco, ademds, para decir eso no digas
nada.

DIANA
Vale sefiora borde, ¢éy cbémo abrimos la
sala, eh?

ELEANOR
A lo mejor podriamos forzarla de algin
modo.
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DIANA
¢Y tU sabes hacer eso?

ELEANOR
No.
DIANA
(burlandose)
idJa!, y luego soy yo la de las ideas
tontas.

Antes de que la discusidn escale a més, NILS las interrumpe.

NILS
Discutiendo, no lo vamos a encontrar.

DIANA y ELEANOR paran de discutir y ambas miran a NILS.

NILS
No perdemos nada por mirar en la sala,
y si al final resulta que no estd ahi,
ya nos buscaremos la vida y pensaremos
en algo.

ELEANOR mira con mala cara a NILS. DIANA le dirige a ELEANOR
una expresidn victoriosa, pero esta cambia rapidamente tras
las palabras de NILS.

NILS
Pero, por otro lado... lo que ha dicho
Eleanor no es mala idea, podriamos
intentar forzarla de alguna manera.

ELEANOR mira con satisfaccidén a NILS mientras que DIANA
tuerce su gesto.

NILS
Peeero, forzar cerraduras tampoco
entra dentro de mis habilidades. Asi
que, acabaremos antes si directamente
buscamos la llave.

De repente entra ELISABETH de forma abrupta, esto hace que
escondan todo deprisa para que no los descubran.

ELISABETH

iOh, aqui estds Nils! Te estaba
buscando.
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NILS
(sonriendo)
Aqui estoy, digame.

ELISABETH
Verds... he perdido las llaves de la
taquilla y no las encuentro.

NILS
é0tra vez?

ELISABETH asiente con la cabeza e intenta poner cara de pena.

De fondo NILS y ELISABETH siguen hablando. DIANA se acerca a
ELEANOR.

DIANA
(susurrando)
Sabes, sigo sin acostumbrarme a que
actien como si nada...

ELEANOR
(en broma)
Si quieres puedo revertirlo

DIANA pone una cara de espanto y ELEANOR se rie.

NILS
(suspirando)
En un rato voy y nos ponemos a
buscarlas, évale?.

ELISABETH esboza una sonrisa y le pellizca a NILS la mejilla,
a modo de agradecimiento por su gesto. Tras esto se marcha y
vuelve a dejar solos a ELEANOR, DIANA y NILS.

NILS
(cruzando los brazos y alzando una
ceja)
Creo que lo mejor serd separarnos. Asi
no vamos a llegar a ningGn sitio.

NILS mira a DIANA y a ELEANOR, las cuales no se dirigen la
mirada entre ellas.

DIANA
Concuerdo.

NILS

(con una mirada maliciosa)
Deberiamos preguntarle a Rail. El es
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DIANA le

DIANA le

DIANA le

el que mas sabe de estas cosas y nos
podria ayudar. Diana, ¢épor qué no vas
ta?

DIANA
{iPor qué yo!?

NILS
(burléandose)
No sé, es a ti a quién te mola, éno?

da un codazo a NILS para que se calle.

NILS
(masajeadndose el brazo)
Au.

ELEANOR
(murmurando)
No sé por qué le pegas, si tiene toda
la razén...

da otro codazo a ELEANOR.

ELEANOR
iEh!

DIANA
(mirando a Nils)
{Por qué no vas ti? Tienes més
relacién con él.

NILS
No creas que tanta, eh...

dirige a NILS una mirada asesina.

NILS
(sonriendo)
Vale, vale... ya iré yo. Pero primero
voy a ayudar a Elisabeth.

EXT. PARKING - Dia

Se ve a NILS saliendo del supermercado moviendo su mirada
para localizar a RAUL. Estad subido a una escalera colocando
minuciosamente una guirnalda de luces sobre la parte superior

de uno de los puestos del festival.
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NILS
(saludando con la mano)
iRaal!
RAUL
iHey!
NILS

Necesito tu ayuda un momento.

RAUL baja con cuidado de la escalera para poder conversar con
NILS. Mientras los dos hablan, se puede ver de fondo a
ELISABETH sosteniendo las llaves que habia perdido y las mira
con emocidén. Cuando LILY pasa junto a ELISABETH, esta deja
las llaves rapidamente sobre el borde de un puesto, haciendo
que se caigan. ELISABETH sigue con alegria a LILY, parece que
le quiere contar algo.

RAUL
(sonriendo)
Dime.

NILS
(TG por casualidad no tendréds las
llaves de la sala de abajo? Esa que
casi siempre estd cerrada.

RAUL
¢La sala de Eduardo C.°?

NILS
Eeeesa, es que Tobias quiere algo de
ahi abajo.

RAUL
iClaro! Tengo todas las llaves, tengo
las del stUper, las del almacén, las de
la sala de descanso, las de...

NILS
(levantando las manos para que
pare)
Si, si, si, ya te he entendido.

RAUL
(dandole una palmada en el hombro
a Nils)
Iré contigo, no vaya a ser dque me
pierdas las llaves.
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NILS
(rodando los ojos)
Vale.
INT. SALA DE EDUARDO C. - SECTA - DIA 4

NILS y RAUL se encuentran frente a la puerta de la sala de
Eduardo C. RAUL saca su llavero y prueba varias llaves sin
éxito, ninguna es la correcta.

NILS
No puede ser...
RAUL
(rascandose la cabeza)
Qué raro...
NILS

éNo decias que tenias todas llaves?
iSeguro que no te has saltado ninguna?

RAUL
Segurisimo, las he probado todas y no
encajan. La llave de esto tiene que
estar en otro sitio.

INT. SUPERMERCADO - DIA 5
DIANA estd subiendo al supermercado y ve a ELISABETH junto a

LILY, ambas estdn manteniendo una conversacidén mientras
reponen algunos productos.

DIANA
iHola!

ELISABETH
iHola!

LILY

(en voz baja)

Hola.

DIANA

iNo tendréis por casualidad las llaves
de la sala 37

ELISABETH
Uy que va, yo solo tengo estas.

ELISABETH rebusca en varios bolsillos, pero no encuentra
nada. Comienza a ponerse nerviosa y se da cuenta de que ha
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vuelto a perder las llaves.

ELISABETH
iOtra vez!

ELISABETH se marcha corriendo. LILY y DIANA se la quedan
mirando de forma extrana. Vuelven a retomar la conversacidn
de antes.

LILY
Yo tampoco sé donde estéan, deberias
preguntarle a Alberto.

INT. SECTA - DiIa

La escena salta a ELEANOR, la cual estd buscando a TOBIAS por
la secta hasta que se cruza con JAMES.

ELEANOR
éSabes dénde estéd Tobias?

JAMES
(indicando hacia arriba)
Estd en el super.

ELEANOR
(marchéandose)
Vale, gracias.

JAMES
(gritando a lo lejos)
iYo de ti hoy no le molestaria!

INT. SUPERMERCADO - DIA

ELEANOR revisa todas las secciones del slper con la intenciédn
de encontrarse con TOBIAS, pero no logra verlo.

ELEANOR
Para una vez que me lo quiero
encontrar y no aparece...

ELEANOR gira la mirada y ve a lo lejos a TOBIAS, quien se
estd dirigiendo al almacén del sUper con unas cajas que
llevan escrito en rotulador negro "decoracidén". ELEANOR sale
corriendo detrds de él hasta que logra alcanzarlo.

TOBIAS
Te aviso, no es el momento para que me
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toques las narices.

ELEANOR
Mira.

TOBIAS
Te he dicho que...

TOBIAS se voltea y mira a los ojos a ELEANOR, suelta de
repente las cajas que llevaba y se queda inexpresivo. ELEANOR
le lee la mente y se pueden ver recuerdos emborronados de
TOBIAS.

ELEANOR indaga en su mente hasta visualizar la puerta de la
Sala 3, momentos después se puede ver cémo TOBIAS sostiene la
llave de la habitacién. Mientras, ELEANOR dibuja el objeto en
un papel. Una vez que ha acabado el dibujo, para de
hipnotizar a TOBIAS y se marcha, dejando a este en un estado
de confusidn.

EXT. PICNIC - DIA

NILS, ELEANOR y DIANA se vuelven a reunir para compartir la
informacidén que han descubierto. Los tres se encuentran
sentados en una de las mesas de picnic de fuera del
supermercado.

DIANA
(resoplando)
No he encontrado absolutamente nada...

NILS
(revolviendo su pelo)
Yo tampoco...

ELEANOR
Para que os animéis.

ELEANOR planta en medio de la mesa el dibujo que ha hecho de
la llave. NILS y DIANA observan el papel con asombro.

NILS
éDe dénde has sacado eso?

ELEANOR
Créeme, no quieres saberlo.

NILS
Vaale...

NILS mira confuso a ELEANOR, mientras, DIANA coge el papel y
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10

sigue con la mirada muy centrada en él.

DIANA
Creo que sé doénde estd. Reunios detréas
del stUper cuando acabéis el turno.

ELEANOR y NILS se miran desconfiados sin entender a DIANA.
Ella los mira sonriendo y posa sus manos sobre un hombro de
cada uno.

DIANA
Vaaa, confiad en mi. Os prometo dque
hoy conseguimos el diario.

NILS no dice nada y le dedica una sonrisa a DIANA.

ELEANOR
(amenazante)
Mas te vale.

INT. SUPERMERCADO - Dia 9

APARECE EN PANTALLA UN CRONOMETRO CON LAS HORAS PASANDO
RAPIDAMENTE

De fondo, se pueden observar a DIANA, NILS y ELEANOR a camara
rdpida haciendo diferentes tareas en el trabajo, esperando a
que pase el tiempo para volver a reunirse.

APARECE UN CARTEL: 5 HORAS ANTES DE QUE VUELVA ALBERTO.
EXT. PARTE TRASERA SUPERMERCADO - TARDE 10

ELEANOR y NILS, se reUnen con DIANA en el sitio que ella les
habia indicado. La llave se encuentra exactamente donde DIANA
creia.

NILS
No tengo ni idea de cbémo sabias que
estaba aqui pero, gracias. ¢Qué eres
bruja o algo asi?

DIANA
(con una sonrisa)
Ma&s o menos.

ELEANOR
(AlgGn plan para entrar?

DIANA
Lo tengo todo pensado, queridos mios.
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10.

DIANA narra el plan para conseguir entrar en la sala donde
estd el diario. Mientras lo narra, se puede ver una
transicién del grupo llevando a cabo el plan de DIANA.

DIANA
Nils, tG distraerds a la gente, no
queremos testigos, asi que invéntate
algo para sacarlos de ahi.

Eleanor, tU te colards en la sala y
rescatarads el diario, se te da bien
colarte en sitios...

ELEANOR
(Y tG qué haréas?

NILS
Ya... Nos has dejado lo peor a
nosotros...

DIANA

iShh! No interrumpéis.

ELEANOR
Qué cara tienes...

DIANA
Mientras vosotros hacéis eso, yo
vigilaré que no entre nadie.

NILS
Lo dicho, nos deja lo peor.

Se ve a los tres llevando a cabo el plan. NILS distrae a los
trabajadores montando un estruendo fuera del supermercado, en
la zona de los puestos. DIANA vigila la puerta de la
habitacidén para que nadie descubra a ELEANOR mientras esta
rebusca. Sin embargo, aparece RAUL, el cual lleva una nueva
llave y quiere pasar hacia la sala de Eduardo C.

RAUL
(mirando la llave entre sus manos)
éHas visto a Nils? Tengo una cosa que
a lo mejor le sirve.

DIANA mira rapidamente hacia donde estd ELEANOR, se pone muy
nerviosa. No sabe cbébmo reaccionar. Lo UGnico que se le ocurre
es abalanzarse sobre RAUL con la intencién de darle un beso.
Su intento acaba con un cabezazo entre ambos, lo que provoca
que RAUL choque contra una pared.
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11.

RAUL
(dolorido)
Agh, éQué haces?

DIANA
(Ayudando a Rall a levantarse)
iNada! Es que me has asustado, éEstés
bien?

ELEANOR aprovecha el momento para entrar en la sala sin ser
vista. Con el golpe de RAUL contra la pared, un cuadro
colgado se ladea, mostrando lo que parece ser una caja
fuerte. DIANA la mira fijamente y sonrie, soltando a RAUL y
dejandolo en el sitio.

DIANA
Oye, ti sabes si esto se puede...

DIANA se gira hacia RAUL, este ya no esté.

DIANA
Uy, si se ha ido.

DIANA se encoge de hombros y vuelve a mirar al cuadro, lo
aparta de la de pared y lo deja sobre el suelo. Cuando mira a
la caja fuerte de nuevo, siente una corazonada de que el
diario se encuentra ahi.

Justo después, ELEANOR sale de la sala derrotada, ya que no
ha encontrado nada dentro. DIANA le hace un gesto al verla,
sefialando a la caja fuerte y las dos se miran.

EXT. PICNIC - TARDE

En pantalla aparece de nuevo el reloj indicando que quedan 3
horas antes de la llegada de ALBERTO.

NILS, ELEANOR y DIANA, se retnen de nuevo fuera del
supermercado.

DIANA
Tenemos una mala noticia y una buena,
écudl quieres primero?

NILS
(suspirando)
Agh... sorprendedme, équé ha salido
mal?
ELEANOR

He entrado a la sala y no he

11
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12.

encontrado una mierda.

NILS
Joder... he montado el circo aqui
fuera para nada. La otra noticia ya
puede ser muy buena.

DIANA
Mi querido Nils, hemos encontrado una
caja fuerte. Lo que pasa que no
tenemos el cbédigo.

NILS
{Entonces no la podemos abrir, verdad?

DIANA
Nop.

NILS
iNo decias que eran buenas noticias?

DIANA
iPero encontraremos la forma! Creo.

NILS
Buena suerte abriendo una caja fuerte,
seguramente la contrasena la tenga
alguien de aqui, como no sepas leer
mentes o algo asi jajaja.

DIANA abre mucho los ojos y sonrie, algo ha hecho clic en su
cabeza y adopta una expresidén de entusiasmo. Tras ver la
reaccién, ELEANOR esconde la cabeza y suelta un quejido.

ELEANOR
Agh...

NILS
éQué pasa, qué he dicho?

DIANA
Ojaléd tener esa habilidad...

Se ve a LILY a lo lejos haciéndole seflas a NILS para que vaya
hacia donde estéd ella.

NILS
Me tengo que ir, os tendréis que
encargar vosotras de averiguar como
abrirla.

134



12

13

13.

DIANA Y ELEANOR
iAdibs!

NILS se marcha y DIANA rapidamente dirige una mirada
suplicante a ELEANOR.

ELEANOR
No, no, no y no. No pienso hacerlo.

DIANA le dedica a ELEANOR una mirada maliciosa.
INT. SUPERMERCADO - TARDE 12
MONTAJE

A lo largo del montaje, se ve un cronbmetro pasar
rdpidamente, indicando la cantidad de tiempo transcurrido.

Se ve a ELEANOR hipnotizando a los diferentes miembros de la
secta, cada vez que termina con alguien se puede notar mas
cansancio acumulado.

Mientras de fondo, DIANA hace gestos con los brazos para
animarla en la misién. De vez en cuando, ELEANOR saca su
termo para beber sangre y asi recuperarse un poco.

FIN DEL MONTAJE
EXT. PICNIC - NOCHE 13

ELEANOR estad exhausta tras haber usado sus poderes por un
tiempo prolongado y en tantas personas. Se encuentra sentada
en una de las mesas, reposando la cabeza sobre sus brazos y
su termo junto a esta. DIANA estd a su lado y mira una lista
con los miembros a los que han hipnotizado, junto con los que
quedan, solo falta RAUL. NILS llega después de haber acabado
su trabajo.

NILS
iQué talv

DIANA
Fatal. No hemos conseguido nada, nadie
sabe la contrasefia. Solo nos falta
Ratil, pero dudo que la sepa.

NILS
Lo méds probable es que no, pero es la
Unica persona que se me ocurre que
pueda forzarla o algo...
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NILS mira a ELEANOR.

NILS
Oye, équé le pasa a Eleanor? Tiene una
pinta terrible, sin animo de ofender.

DIANA
Ah, esto... Estd un poco mareada, solo
necesita hidratarse.

NILS no se queda muy conforme con la respuesta y parece algo
preocupado por el estado de ELEANOR. Ve un termo sobre la
mesa y lo coge.

NILS
Dame eso dque te preparo algo.

NILS se gira rapidamente y se dispone a marcharse con el
termo, pero DIANA lo para antes de que se vaya.

DIANA
(al mismo tiempo que Nils se lleva
el termo)
iNo!

DIANA trata de arrebatarle el termo a NILS. Sin embargo, no
sale como esperaba, ya que al intentarlo la tapa que no
estaba bien enroscada cae.

Un liquido rojo y denso se derrama. NILS extrafiado por el
contenido decide oler el termo. Le llega un aroma metélico
que le recuerda a la sangre.

ELEANOR levanta de golpe la cabeza y lo mira.

NILS
(arrugando la nariz)
Esto es... éSangre?.
ELEANOR

iPor qué lo has cogido!

NILS
(muy serio)
éQuién cono eres?

DIANA
Nils... reldjate, te prometo que te lo
explicaremos, pero ahora...
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15.

NILS
iComo quieres que me relaje, lleva un
maldito termo con sangre! Y td... T4

lo sabias.lo sabias.

ELEANOR mira a NILS fijamente. DIANA se da cuenta de lo que
pretende y la frena.

DIANA
(a Eleanor)
iNo! Déjame que se lo explique, se lo
debemos. Ademds, es mejor que lo sepa
todo.

NILS
(Se va alejando de ellas)
No me fio una mierda de vosotras y
menos de Eleanor.

DIANA
Por favor, escucha lo que tengo que
decirte.

DIANA se acerca a NILS y le hace un gesto con la mano para ir
a otro sitio y hablar tranquilamente. A pesar de su enfado,
NILS decide darle una oportunidad de hablar a DIANA y la
sigue.

DIANA le intenta explicar a NILS la situacidén. Sin embargo,
no se puede escuchar lo que le dice. A medida que transcurren
las explicaciones, la cara de NILS va cambiando de enfado a
una expresién mas calmada e incluso comprensiva.

Se ve a ELEANOR mirar a ambos con cara de cansancio, confusa.
NILS y DIANA vuelven de nuevo con ella.

NILS
Vale, sigo sin fiarme de ti, pero os
ayudaré. AUGn quiero encontrar el
diario. Eso si, te estaré vigilando.

ELEANOR rueda los ojos y deja caer su cabeza sobre sus brazos
para descansar de nuevo. DIANA no le deja y la empuja para
que se mueva, provocando que ELEANOR suelte un quejido.

ELEANOR
Agh...

DIANA
Vamos a por Radl.
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16.

14 INT. SECTA - NOCHE 14

APARECE EL CRONOMETRO EN PANTALLA: 20 MINUTOS ANTES DE LA
LLEGADA DE ALBERTO.

ELEANOR, NILS, DIANA y RAUL se encuentran en la sala central.
RAUL estd intentando forzar la caja fuerte y aunque le
cuesta, termina abriéndola.

RAUL
Bueno ya estd, ahora me vais a
explicar lo que era...

ELEANOR
(cortando a Raul)
Ey Ratl, mira.

RAUL mira a ELEANOR y esta manipula su mente para que no
recuerde nada de lo que estaba haciendo.
RAUL
Qué..qué estaba haciendo...

ELEANOR
Tenias que ordenar nosequé del
almacén.

RAUL
Ah...

RAUL se marcha dejando solos a DIANA, NILS y ELEANOR. DIANA
mira dentro de la caja fuerte y reconoce el diario. Lo coge
rapidamente y se lo ensefila a ELEANOR y NILS. Se marchan
corriendo de la sala con el diario.

15 EXT. PARKING - NOCHE 15

ELEANOR, DIANA y NILS se refugian en una de las casetas
vacias del parking. Los tres suspiran aliviados tras haber
conseguido el diario. Se forma un silencio incémodo. NILS
estd incémodo, mientras que ELEANOR parece aburrida. DIANA
los mira sin saber cdédmo abordar la situacién.

DIANA
Bueno... iYa esta! Lo hemos
conseguido, éno queréis celebrarlo?

NILS

(cinico)
(Celebrar vuestras mentiras?
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17.

ELEANOR
Tsk.

DIANA
A ver NILS...

NILS

No, a ver. ¢(Esperais que acepte tal
cual que esta rarita sea una vampira?

ELEANOR
(amenazante)
Nils...

DIANA
(suplicando)
Eleanor.

NILS
Ahora que mi puto mundo se ha venido
abajo, pensaba que al menos tenia a
alguien.

Pensaba que, aunque no pudiera
encontrar una respuesta, os tenia a
vosotras. Pero claramente no os
importo una mierda.

DIANA
Yo no-

ELEANOR
iQué quieres saber Nils?

NILS
EQuér

ELEANOR
Tienes razdén. Nos hemos comportado
fatal contigo.

Sé lo que es sentirse solo, Nils. Por
eso, dqué quieres saber?

NILS
éSabes 1o que hay ahi fuera?

ELEANOR
LQuér
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18.

NILS
Lo de fuera. Ya sabes, éno? Tiene que
haber més como td, si hay mas vampiros
eso significa-

ELEANOR

Me levanté hace tres afnos en mi
s6tano, en un atald. No me acuerdo de
nada. Solo de mi nombre. No sé de
donde vengo, ni que soy. Solo sé que
estoy sola y-

(suspira)
Si tuviera respuestas, te las diria.
Pero necesito saber quien soy. Es por
eso, que queria recuperar el diario.

NILS la mira, conmovido por sus palabras. La conversacidén se
ve interrumpida por el sonido de un coche. DIANA, ELEANOR y

NILS se asoman un poco para ver de donde procede. Del coche
se baja ALBERTO, quien se va en direccidén al stlper.

FUNDIDO A NEGRO

APARECEN LOS CREDITOS
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Cultmart; Disefo de una narrativa transmedia

Capitulo 10

EXT. SUPERMERCADO - Dia

Se puede ver un plano general del parking con los distintos
puestos preparados para el dia del vampiro.

Hay diversos puestos con souvenirs vampiricos, de comida y
uno del tarot. La gente todavia no ha llegado, pero esta todo
preparado para el gran dia.

El coche de ALBERTO esta aparcado en el mismo lugar donde 1lo
dejé por la noche.

INT. CRIPTA - SALA CENTRAL - DIA

ALBERTO estd subido en el altar, se le ve extremadamente
contento. La sala esta llena con todos los MIEMBROS DE LA
SECTA, estos cuchichean entre ellos, parecen emocionados.

SECTARIO 1
iPor fin ha llegado el dia!

SECTARIO 2
iAaah! No me lo creo, me va a dar
algo. .

DIANA, NILS y ELEANOR estan al fondo del todo, se mantienen
en silencio. NILS parece tenso, al igual que ELEANOR. ALBERTO
pide silencio.

ALBERTO
(con voz fuerte)
iHermanos y hermanas! Hoy es el dia.
Hoy uno de nosotros podra reunirse con
Eduardo C. y obtener el poder de la
inmortalidad...

ALBERTO sigue hablando. DIANA se acerca a NILS y empiezan a
susurrar entre ellos, ELEANOR parece bastante tensa.

DIANA
Oye... Hace un tiempo me dijisteis que
el Gltimo en ser seleccionado fue el
hermano de Raul, éverdad?

NILS asiente. Se sigue escuchando a Alberto de fondo.

DIANA
(preocupada)
Y dijiste que las personas que son
seleccionadas van a un lugar mejor,
ino es asi?
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NILS
Si...

NILS y DIANA se miran entre ellos, sabiendo el significado
detrds de esas palabras y guardan silencio.

ALBERTO
(sonriendo de forma misteriosa)
Sé que estdis impacientes por saber el
nombre de la persona afortunada. Pero
tendremos que esperar hasta esta
noche.

iOs animo a que todos y todas deis lo
mejor de vosotros durante el dia de
hoy!

(alzando mucho la voz)
iAlabado sea Eduardo C.!

Todos los MIEMBROS DE LA SECTA alzan la mano derecha y se la
llevan al corazdén y repiten las Gltimas palabras de ALBERTO.

MIEMBROS DE LA SECTA
iAlabado sea Eduardo C.!

EXT. SUPERMERCADO - DIA

El festival ha dado comienzo. Dentro de los puestos se pueden
ver a algunas caras conocidas como la de ELISABETH y LILY,
estas llevan colmillos y sangre falsa. Se dedican a atender a
los clientes.

Mucha gente ha llegado y parece estar muy animada. Van
caracterizados como vampiros, algunos llevan capas, otros
colmillos, lentillas de colores, etc.

INT. SUPERMERCADO - DIA

El supermercado también esté& decorado y dentro hay mucha
gente. Se ve un ambiente bastante ajetreado. Los trabajadores
también van disfrazados de vampiros, se puede ver a JAMES en
la caja 2 y a TOBIAS supervisando.

En el fondo del pasillo, podemos ver a NILS, DIANA y ELEANOR.
Los dos primeros llevan capas y colmillos de mentira. En
cambio, ELEANOR va vestida como siempre, esta los mira.

ELEANOR

(con una expresidén neutra)
Me siento ligeramente ofendida...
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DIANA y NILS encogen sus hombros y se rien. La expresidén de

DIANA se

vuelve mas seria.

DIANA
Tenemos que detener el ritual de esta
noche.

ELEANOR la mira.

ELEANOR
(¢Es necesario detenerlo?

NILS y DIANA se miran entre ellos.

DIANA
éPor qué lo preguntas?

ELEANOR
Porque quizé& nos metemos en algo que
es superior a nosotros.

DIANA
(frunce el ceno)
iQué quieres decir con eso?

ELEANOR
Ya tenemos lo que queriamos, &épor qué
meternos en mas problemas?

DIANA
No son mas problemas, es ayudar a que
la gente vea la verdad.

DIANA respira de forma agitada, estd molesta.
fijamente, pero se gira ripidamente a NILS quien ha empezado

a hablar.

NILS
Creo que Diana tiene razdén. Yo solo
habia escuchado las leyendas que hay
sobre este dia, pero...
(suelta un suspiro)
Después de ver que las cosas con la
secta no son verdad...

ELEANOR
Bien, vale. Imaginémonos que actuamos
como unos superhéroes, écdmo planedis
mostrarle la verdad a la gente que
lleva anos con el cerebro lavado?
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DIANA quiere contestar, pero ELEANOR la interrumpe antes de
que pueda hacerlo.

ELEANOR
(firme)
Y no me pidais que revele mi
identidad. No pienso hacerlo.

DIANA Y NILS

(ofendidos)
éCreilas que ibamos a venderte asi sin
mas?
ELEANOR
Quiza... Es la via mas facil, éno?
DIANA

Eres nuestra amiga.

La expresién de ELEANOR parece mostrar algo de emocidén ante
esas palabras, pero la cambia répidamente. DIANA muestra una
pequena sonrisa.

DIANA
{Entonces, nos ayudaras?

NILS
(guinfiando un ojo a Eleanor)
Venga, Nel.
ELEANOR
éNel?
NILS

Es un apodo.

DIANA tiene una sonrisa en su rostro y NILS también. ELEANOR
se resigna.

ELEANOR
Esta bien...

DIANA y NILS chocan los cinco.

DIANA
Qué empiece la misidn: iAbajo Eduardo
c.!
INT. DESPACHO DE ALBERTO - DIA 5

NILS estd vigilando la puerta. ELEANOR y DIANA estén
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rebuscando entre las cosas de ALBERTO.

NILS
¢AUn nada?

DIANA
No.

ELEANOR mira en el escritorio, abriendo cajén por cajén.
DIANA sigue rebuscando en la estanteria.

NILS
Daos prisa...

ELEANOR refunfufia. DIANA se gira para mirarla.

DIANA
éNada?

ELEANOR niega con la cabeza y se acerca a DIANA.

ELEANOR
{TO tampoco?

DIANA hace una expresidn extrana, se queda mirando un libro.
Puede ver un aura extraila sobre él, esta perece ser roja.
Cuando va a tocarlo, NILS las alerta.

NILS
iAlberto se acerca!

ELEANOR y DIANA se miran entre ellas alarmadas.

NILS
iEscondeos! Voy a intentar distraerle.

NILS sale del despacho de forma apresurada. ELEANOR agarra de
la mano a DIANA y la arrastra hacia el armario donde se
esconden. Las dos estdn bastante apretujadas.

La puerta del despacho se abre. ALBERTO y NILS entran, este
le estéd hablando.

ALBERTO
(con cara de pocos amigos)
iPor qué no estds en tu puesto, no has
visto todo el lio que tenemos?

DIANA se mueve para mirar por la rejilla del armario, golpea
a ELEANOR sin querer.
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ELEANOR
(susurrando)
Deja de moverte...

DIANA
(murmurando)
Lo siento.

NILS traga saliva antes de hablar.

NILS
Disculpa, pero necesito dque vengas
conmigo de forma urgente. Umm... uno

de los ninos del festival se ha
atragantado con las galletas de
Elisabeth y los padres quieren
denunciarle...

ALBERTO
iMe estéds tomando el pelo?

ELEANOR suelta un bufido. Hablan entre susurros.

ELEANOR
Menuda mierda de excusa, se nota que
estd mintiendo.

DIANA
éNo puedes usar tus poderes?

ELEANOR
Puedo intentarlo, pero necesito hacer
algo de contacto visual con Alberto.
é¢Puedes moverte un poco?

DIANA se mueve para dejar que ELEANOR mire por la rejilla del
armario. Vuelve a golpear a ELEANOR sin querer. Esta se
muerde la lengua para no soltar un grunido de dolor.

ELEANOR
Parece que lo hagas a propbsito...

NILS niega con la cabeza, cada vez estd mads nervioso. ALBERTO
pone una mano sobre su hombro, se estd empezando a molestar.

ALBERTO
iQué estéd pasando? Dime la ver-

Antes de que pueda continuar, sus 0jos se vuelven un poco
opacos y baja la mano que tenia en el hombro de NILS.
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ALBERTO
(con una voz mondtona)
Vale... Iré a hablar con ellos.

ALBERTO sale del despacho. NILS suelta un suspiro de alivio.
DIANA y ELEANOR salen a trompicones del armario.

NILS
(aliviado)
Por los pelos...

ELEANOR
¢Diana?

DIANA se dirige de forma apresurada al estante y coge el
libro. E1 aura roja desaparece. Al abrirlo, este estd hueco y

en el medio hay un colgante con una chapa militar. DIANA lo
agarra y mira lo que aparece en el grabado.

INSCRIPCION EN LA CHAPA
David Encina

Grupo A

05-08-1995

Aeternitas

ELEANOR y NILS se acercan a DIANA sin entender qué sucede.
Esta los mira con preocupacién.

DIANA
Tenemos que hablar con Raull.

EXT. PARKING - FESTIVAL - MEDIODIA 6
RAUL y JAMES estan sentados en la terraza de uno de los

puestos de comida. Los dos estadn comiendo unos platos de
apariencia bastante extraifia. Parecen estar pasando un buen

rato juntos.

El puesto de tarot tiene la cortina echada. Hay un pequeiio
cartel que pone:

"Vuelvo en 5 minutos, El tarotista ;)".
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DIANA, NILS Y ELEANOR estadn dentro observando de forma sutil
a JAMES y RAUL, a través de un hueco que hay en el interior
del tenderete.

JAMES se levanta de su asiento y choca el pufio con RAUL a
modo de despedida. Este se marcha, dejadndolo solo en la mesa.

DIANA
iAhora!

ELEANOR, NILS y DIANA salen de forma apresurada de su
escondite y va corriendo hacia RAUL. Este se sorprende al ver
a los tres llegar de sopetédn.

NILS
iHey, Raul! ¢éQué talv?

RAUL
(sorprendido)
Eh, hola. ¢Ha pasado algo?

DIANA
(divagando)
Mmm bueno, nosotros, ummm-

ELEANOR le quita el colgante a DIANA y se lo ensefia a RAUL.

ELEANOR
¢Te suena de algo?

RAUL se levanta de la silla de golpe y le arrebata el objeto
a ELEANOR.
RAUL
(muy alterado)
¢éiDe dbébnde lo habéis sacado!?

DIANA, NILS y ELEANOR se miran entre ellos. ELEANOR suelta un
suspiro antes de hablar.

ELEANOR
Del despacho de Alberto.

RAUL
éQué?

RAUL se empieza a poner muy palido y le empieza a faltar el
aire. Se agarra la cabeza con ambas manos.
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RAUL
(hablando para si mismo)
Esto... Esto no puede ser verdad.

Es una broma, éno? Si, tiene que
serlo...

RAUL sigue diciendo palabras incoherentes. DIANA se acerca un
poco a él e intenta tocarlo para hacer que vuelva en si.

DIANA
(extendiendo la mano sobre su
hombro)
¢Radle

RAUL
(fuera de si)
iNo me toques!

DIANA retrocede. La gente que pasea por el festival empiezan
a lanzar miradas llenas de curiosidad a los cuatro.

RAUL sigue en estado de panico.

RAUL
(para si mismo)
Tiene que ser mentira...

NILS mira a su alrededor y habla en voz baja con ELEANOR y
DIANA.

NILS
Tenemos que hacer algo. La gente esté
diciendo cosas.

ELEANOR usa sus poderes para calmarle. RAUL se tranquiliza al
instante.

RAUL
(confuso)
Eh... Yo... David...

DIANA le mira y le coge la mano para darle un apretdn en
sefial de apoyo.

DIANA
Tranquilo, estamos contigo.

INT. SALA DESCANSO - SUPERMERCADO - MEDIODIA 7

ELEANOR, NILS y DIANA estédn sentados, al igual que RAUL.
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Encima de la mesa se pueden ver cuatro tazas con té de
manzanilla. RAUL sigue mirando el collar, pero ahora parece
mucho mds tranquilo.

RAUL
No sé lo que sabéis sobre mi hermano,
pero... Hace 4 anos él y yo llegamos

aqui y, al igual que la mayoria,
nuestro deseo era conseguir la
inmortalidad.

(se tensa)
David fue escogido por Eduardo C. y
ese fue el Gltimo dia que le vi.

RAUL saca otro colgante de su cuello, este es idéntico al de
su hermano.

INSCRIPCION EN LA CHAPA
Rall Encina

Grupo AB

23-11-1997

Aeternitas

RAUL mira el colgante de su hermano con mucha tristeza.

RAUL
Prometimos que nunca nos 1lo
quitariamos. Pasase lo dque pasase...
(hace una pausa)
Por eso no entiendo qué hacia su
collar en el despacho de Alberto.

Se escucha un ruido provenir del conducto de ventilacidn.

NILS
éNunca le preguntaste a Alberto si
sabia algo de tu hermano?

RAUL
Al principio si lo hice. Pero Alberto
me dijo que no me preocupara que

cuando llegase el momento, Eduardo C.
nos volveria a reunir.
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DIANA
éNo dudaste de su palabra?

-

RAUL
(serio)
No.

DIANA
¢Y ahora?

RAUL aparta la mirada, se le ve dudar. ELEANOR le observa en
silencio.

-

RAUL
No lo sé...

Antes de que puedan continuar con su conversacién, TOBIAS
entra en la sala.

TOBIAS
(molesto)
iéSe puede saber qué estdis haciendo
aqui?!

NILS
(murmurando)
El que faltaba...

TOBIAS se dirige a ELEANOR, NILS y DIANA.

TOBIAS
(dando palmas)
iVenga, a qué estéis esperando, volved
ya a vuestros puestos!

El TRIO le mira con cara de pocos amigos. ELEANOR intenta
usar sus poderes, pero DIANA le detiene, negando con la
cabeza.
TOBIAS

Ratl, vente conmigo. Necesito que

revises uno de los congeladores.
Este asiente. Todos se marchan de la sala dejandola vacia.
INT. ALMACEN DE HERRAMIENTAS - SUPERMERCADO - MEDIODIA 8
JAMES recoge los objetos de la caja de herramientas que se le

ha caido. Est& un poco paralizado, por lo que ha escuchado a
través del conducto de ventilacién.
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JAMES
(para si mismo)
De ninguna manera...

CULTMART - TARDE

El festival sigue su curso mientras van pasando las horas.
INICIO MONTAJE

Durante este se escucha: I'm Gonna Hunt You - Fabienne DelSol

- 17:20 - A DIANA le ha tocado cubrir la caja nimero 2. Hay
una larga cola de clientes, esperando a ser atendidos.
Intenta ir lo mas répido posible mientras les cobra.

De fondo se ve a JAMES acercarse a ELISABETH y susurrarle
algo al oido. Esta abre los ojos como platos y se lleva las
manos a la boca.

- 18:30 - ELEANOR se encuentra en el pasillo de dulces,
reponiendo algunos productos. Unos clientes se acercan a ella
para hacerle una pregunta. Esta les da indicaciones, cuando
se percata de que ELISABETH junto con otros MIEMBROS DE LA
SECTA cuchichean entre ellos.

- 19:10 - NILS estd en su puesto del tarot echéndole las
cartas a una familia. En el puesto de en frente se puede ver
a algunos MIEMBROS DE LA SECTA cuchichear entre ellos.

FIN MONTAJE

EXT. PARTE TRASERA SUPERMERCADO - TARDE/NOCHE

DIANA, ELEANOR y NILS se han vuelto a reunir durante su
descanso. DIANA suelta un gran bostezo y hace un
estiramiento. ELEANOR bebe sangre de su termo.

NILS
(inquieto)
Oye, éno notdis el ambiente un poco
tenso?

ELEANOR
(A qué te refieres?

NILS

Pues que habia muchos miembros de la
secta hablando entre ellos y me ha

Created using Celtx

10

152



11

13.

parecido raro... Sobre todo, porque no
dejaban de mirarme.

ELEANOR
Ahora que lo dices... He visto a
Elisabeth hablar con alguno de
ellos...
NILS
(preocupado)

No sera por lo que le ha pasado a
Raul, éno?

DIANA
(niega con la cabeza)
No creo. Estaran expectantes por saber
quién es el elegido.

DIANA suelta un suspiro. ELEANOR y NILS la miran.

ELEANOR
iQué pasa?

DIANA
(inquieta)
Estoy preocupada por Rall. No le hemos
vuelto a ver después de nuestra
charla. No le habréd pasado nada, éno?

DIANA baja su mirada al suelo y juega con los pulgares de sus
manos. ELEANOR y NILS se giran al escuchar unos pasos
apresurados. NILS sonrie.

NILS
(guinando un ojo)
Tranquila Julieta, que aqui estéd tu
Romeo.
RAUL llega, pero parece bastante nervioso.
RAUL
(alterado)
Necesito que vengdis conmigo...
El TRIO se mira con preocupacidén, pero siguen a RAUL.

INT. SALA DE ADOCTRINAMIENTO - CRIPTA - TARDE/NOCHE

La sala estad llena con algunos MIEMBROS DE LA SECTA, entre
ellos vemos a ELISABETH y JAMES quien estd encima del pequeiio
altar. Todos parecen estar bastante alterados y cuchichean
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entre ellos.

SECTARIO 1
éSerd verdad el rumor?

SECTARIO 2
No creo, éno?

SECTARIA 3
(Y si lo fuera?

RAUL, ELEANOR, NILS y DIANA entran a la sala. JAMES sonrie y
les hace un gesto con la mano para que se acerquen a é€l.

JAMES
iEy! Mirad quienes han llegado.

Los MIEMBROS DE LA SECTA se callan de golpe y miran a los

recién llegados. DIANA y NILS estan bastante confundidos.
ELEANOR parece tensa.

JAMES
¢Y bien?

DIANA
(Y bien, qué?

JAMES mira a RAUL. Este se dirige a DIANA, ELEANOR y NILS.

RAUL
Ya saben la verdad.

DIANA Y NILS
éiQuél?

ELEANOR

(molesta)
éSe lo has dicho tu?

-

RAUL
Yo n-

JAMES le interrumpe.

JAMES
Yo fui quién os escucho.

Los MIEMBROS DE LA SECTA se empiezan a impacientar.
SECTARIA 4

(Es verdad qué David estd muerto?
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SECTARIO 1
iComo va a morir si recibid la
inmortalidad!

SECTARIO 2
Seguro que la lundtica de Diana ha
sido quien se lo ha inventado...

RAUL aprieta los pufios con impotencia.

RAUL
(muy bajito)
Callaos...

El ambiente cada vez se vuelve mds tenso. Se puede ver una
clara diferenciacién de opiniones entre toda la marea de
palabras.

SECTARIO 6
Seguro que es una mentira...

DIANA
¢0s estais escuchando?

SECTARIA 3
Yo creo que Alberto si es capaz de
hacer algo asi.

ELEANOR mira a RAUL, quien no puede contenerse mads y estalla.

RAUL
(muy fuerte)
iQué os calléis!

La sala se queda en absoluto silencio.
RAUL
(molesto)
Me importa una mierda cudl es vuestra

opinidén. iEstamos hablando de mi
hermano, joder!

Antes de que la gente vuelva a bombardear con preguntas, la
puerta de la sala se abre, revelando a TOBIAS y LILY.

TOBIAS
iQué estdis haciendo todos aqui?

Los SECTARIOS se miran entre ellos con miedo. DIANA mira con
preocupacibén a ELEANOR y NILS.
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TOBIAS

(muy serio)
Volved a vuestros puestos ahora mismo,
el festival estd a punto de terminar.

Mientras, los MIEMBROS DE LA SECTA van desalojando la sala.
LILY y TOBIAS les van observando con una sonrisa maliciosa.

INT. SALA CENTRAL - CRIPTA - NOCHE

El festival ha terminado. Todos los SECTARIOS estan en la

sala formando diversas filas y llevan sus tlUnicas puestas. En

la primera fila vemos a ELEANOR, NILS, DIANA y RAUL. Detrés
de ellos estédn JAMES y ELISABETH.

Alberto estd subido en el altar y lleva una tiGnica de color
rojo, a su lado derecho estd TOBIAS y a su izquierdo, LILY.

ALBERTO
iRepetid conmigo!

Algunos MIEMBROS DE LA SECTA repiten, otros se mantienen en
silencio. Entre ellos RAUL, DIANA, ELEANOR y NILS.

ALBERTO
Tempus advenit. Aperite corda vestra,
fratres et sorores. Desiderium vestrum
firmiter amplectimini,ut
immortalitatem apud Eduardum C.
adipiscamini.

iArrodillaos!

Todo el mundo se arrodilla a excepcién de RAUL. ALBERTO se
sorprende, pero lo disimula.

ALBERTO
(de forma autoritaria)
Raul, arrodillate.

-

RAUL
No.

ALBERTO
Arrodillate.

RAUL se quita la capucha y ensefia el collar de su hermano.
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RAUL
Cuéntame la verdad sobre esto y
entonces me arrodillaré.

Los SECTARIOS empiezan a murmurar. TOBIAS quiere acercarse a
RAUL, pero ALBERTO se lo impide.

RAUL
{Por qué estaba en tu despacho?
ALBERTO

(con tranquilidad)
Tu hermano me lo dio antes de su

partida.

RAUL
Mientes. Prometimos que nunca nos lo
quitariamos.

ALBERTO

(con una sonrisa cinica)
Quiza él no fue del todo sincero
contigo...

DIANA aprieta los pufios.

ALBERTO
¢Realmente, conocias a tu hermano?

RAUL
Callate.

DIANA se pone de pie y coge la mano de RAUL como muestra de
apoyo. ALBERTO la mira.

DIANA
iEste hombre es un estafador, que lo
Gnico que hace es aprovecharse de
nuestras debilidades!

ALBERTO alza la voz y se dirige al resto de MIEMBROS DE LA
SECTA.

ALBERTO
iHermanos y hermanas! ¢Veis lo mismo
que yo? Los corazones de Raul y Diana
han sido corrompidos por una fuerz-

NILS se levanta y agarra la mano de DIANA.
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NILS
TG si que estds corrompido.

La gente empieza a mirarse entre ellos. Algunos se van
poniendo de pie.

SECTARIA 3
iDeja de mentir!

SECTARIO 8
iCuenta la verdad!

ALBERTO mantiene la calma.

ALBERTO
¢Realmente, os creéis estas mentiras?
iDespués de todo lo que hemos hecho
Eduardo C. y yo por vosotros?

Preferis poner las palabras de unos
traidores por delante nuestro, équé
somos vuestra familia?

DIANA, RAUL y NILS siguen en pie. Los SECTARIOS se miran
entre ellos y los pocos que se habian levantado se vuelven a
arrodillar. ALBERTO muestra una sonrisa victoriosa mientras
ajusta sus gafas.

ALBERTO
Tobias llévate a estos traidores de mi
vista para que asi podamos continuar
con el ritual.

TOBIAS
Si, mi sefor.

TOBIAS baja del altar y se dirige hacia ellos. DIANA, RAUL y
NILS se miran, pero antes de que puedan hacer nada ELEANOR se
pone de pie y agarra por el hombro a TOBIAS, impidiéndole
continuar. Sus ojos han cambiado de color.

ELEANOR
No te atrevas a poner tus asquerosas
manos sobre ellos.

DIANA parece emocionada al escuchar estas palabras. TOBIAS
mira a ALBERTO sin comprender.

ALBERTO
Elea-
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ELEANOR le lanza una mirada asesina. Este retrocede al ver la
expresibn en su rostro.

ELEANOR
(alzando la voz)
iCallate! Estoy harta de escuchar
tantas gilipolleces...

ELEANOR suelta a TOBIAS, quien tropieza y cae al suelo.
ELEANOR se dirige a los SECTARIOS que la miran con asombro.

ELEANOR
iEduardo C. no existe, porque yo soy
la verdadera vampiresa!

Esta deja al descubierto sus colmillos. ALBERTO no cree lo
que estén viendo sus ojos, al igual que TOBIAS. LILY estéa
paralizada.

TOBIAS
(nervioso)
Son... iSon falsos!

ELEANOR
éQuieres comprobarlo? La verdad es
empiezo a tener algo de hambre...

TOBIAS abre los ojos, horrorizado. DIANA se acerca a ELEANOR
y se pone a su lado. Se dirige a ALBERTO.

DIANA
(con una sonrisa)
(Y ahora, quién es el traidor?

Los SECTARIOS se empiezan a poner en pie y miran a ALBERTO de
forma furiosa. ALBERTO mira a DIANA y ELEANOR una UGltima vez,
antes de salir corriendo junto con TOBIAS y LILY.

ALBERTO

(a modo de advertencia)
Pagaréis por esto...

INT. HABITACION DIANA - DIA

DIANA estd sentada en su escritorio escribiendo una carta a
sus padres.

Created using Celtx

13

159



20.

DIANA
(V.0)
Querida mama:

Espero que estéis bien. La verdad es
que han pasado un montén de cosas
desde la Ultima vez que te escribi. Y
todavia estoy intentando procesar
alguna de ellas.

Te escribia para decirte que voy a
quedarme mas tiempo del que pensaba
aqui. ¢(Te acuerdas de Cultmart? Pues
empecé a trabajar alli y han pasado
demasiadas cosas que me han impedido
seguir buscando el talisman. Pero sé
que estd aqui.

Mientras esta narra se van mostrando pequefios fragmentos de
cémo han ido cambiando las cosas, vamos alternando entre ella
y lo que va diciendo.

DIANA
(v.0)
Dile a papad que no se preocupe. De
momento, no todo ha sido malo, sino
que he podido conocer a gente
maravillosa como: Nils, Elisabeth,
Ratl, James y Eleanor.

Primero se ve a NILS, quién ha montado un puesto de tarot en
la plaza del pueblo para leerle el futuro a los turistas,
parece bastante feliz.

ELISABETH ha abierto una pequefia panaderia y reposteria, va
vestida con un delantal rosa y un gorro de cocinera. RAUL
estd subido en una escalera arreglando el cartel de la
entrada del nuevo establecimiento.

Se ve a JAMES en su casa cosiendo nuevas marionetas. Al fondo
se puede ver un cartel con diferentes fechas para poder ver
su nuevo espectaculo de titeres.

ELEANOR est& estirada en la cama de DIANA leyendo un libro
boca abajo.

DIANA
(V.0)
Ojaléad pudierais conocerlos en persona.
La verdad es que os echo muchisimo de
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menos, pero todavia tengo que
descubrir la verdad sobre el talisman
y no descansaré hasta encontrarla.

Os quiero mucho,
Diana.

Diana cierra la carta con cera roja y la deja sobre el
escritorio. Se gira para mirar a ELEANOR, quien levanta la
vista del libro y le devuelve la mirada.

ELEANOR
Uh... ¢éPasa algo?

DIANA
(esta sonrie)
Nop, nada.

FUNDIDO A NEGRO
APARECEN LOS CREDITOS

14 INT. HABITACION DIANA - NOCHE

En el escritorio de DIANA estd el diario abierto y un foco
ilumina sus paginas. Alrededor hay diversos materiales para
su restauracién. DIANA lleva las gafas con lupa y los guantes
de latex.

A su lado estd ELEANOR, quien también va equipada con ellos.
Estd mirando de forma expectante la Ultima palabra que esté
arreglando DIANA. Esta se aparta el sudor que le cae de la
frente y se muerde la lengua.

DIANA
Y... iListo!

ELEANOR
(contenta)
iAleluya!

DIANA deja que ELEANOR se aproxime un poco mas para leer
algunas de las palabras restauradas. Estas estédn en Aarabe.

DIANA
(Entiendes lo que pone?

ELEANOR
Umm. . .
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EN LA PAGINA DEL LIBRO
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ELEANOR lee en voz alta las palabras que aparecen escritas.
Al pronunciar la Gltima se queda paralizada y se lleva las
manos a la cabeza.

ELEANOR
iAaah!

Aparecen una rafaga de imagenes bastante confusas, no se ven
del todo bien. En estas se puede ver algunos momentos entre
una MUJER MISTERIOSA y ELEANOR:

- Ellas riéndose.
- Tomadas de la mano mirédndose a los ojos.
- Los ojos de una MUJER MISTERIOSA llenos de lagrimas.

DIANA zarandea a ELEANOR por los hombros para que vuelva en
si.

DIANA
(preocupada)
iEleanor! ¢Qué te pasa, estéds bien?
Nel, éme oyes?

ELEANOR no responde, estd extremadamente quieta, le cuesta
respirar. La voz de DIANA cada vez se escucha mas lejana.

La cédmara se enfoca en el ojo de ELEANOR. Se puede ver a
ALBERTO y ESMERAY hablando en el reflejo de este.

INT. MANSION ESMERAY - NOCHE

La habitacidén es bastante grande, pero hay muy poca luz en
ella. ALBERTO lleva un traje de color negro, impoluto. En
frente suyo estd ESMERAY (26), lleva un traje bastante
entallado de color oscuro, ademds de unos tacones de aguja.

ALBERTO

Mi sefora... éCudl es el siguiente
movimiento?

Created using Celtx

15

162



23.

ESMERAY
(con una mirada de superioridad)
Alberto, no seas impacient-

ESMERAY se calla de golpe, al sentir la conexibén con la mente
de ELEANOR. Sonrie y realiza un gesto.

16 INT. APARTAMENTO DIANA - NOCHE

ELEANOR estd en el suelo. Respira de forma agitada y le duele
mucho la cabeza. DIANA la mira con muchisima preocupaciédn.

DIANA
éNel?

ELEANOR
No puedo verla...

FUNDIDO A NEGRO

FIN.
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Cultmart: Disefio de una narrativa transmedia

5.1.9. Planificacion de la produccién
5.1.9.1. Perfiles profesionales

Para poder desarrollar la serie es necesario tener en cuenta el personal que se
necesitaria para poder llevarlo a cabo. Los datos que se muestran en la tabla
son aproximaciones y estos pueden variar en funcion de otros factores como: el

namero de horas y la inflacion.

PERFILES PROFESIONALES

T weeomows

50€/dia
Doblador/a 12
*variable en funcién de las horas

Tabla 3: Salario medio de los diversos perfiles profesionales para hacer la serie. Fuente: Precios

extraidos de Jooble, Treintaycinco y Glassdoor. Elaboracion propia.
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5.1.9.2. Plataforma

A pesar de que en la actualidad hay una gran cantidad de plataformas de
streaming, se debe tener en cuenta que estas tienen una naturaleza bastante
incierta, ya que constantemente aparecen y desaparecen. Aun asi, pensamos
que las mejores opciones para impulsar Cultmart serian Amazon Prime Video y
Apple TV.

Prime Video tiene una gran variedad de contenidos, entre ellos series y peliculas
espanolas. Esto se debe a la aprobacion, durante el 2018, de la “Ley de Medios
de la Union Europea, la cual obliga a las plataformas a dar un 30% de contenido
europeo” (Swissinfo, 2021). Indudablemente, nos vemos beneficiadas por este

decreto, puesto que Cultmart entraria dentro de esta categoria.

Por otro lado, Apple TV no tiene un catalogo tan extenso como el resto de
medios, ya que apuesta por “el contenido original y de alta calidad” (Noragueda,
2020). Creemos que este posicionamiento nos puede favorecer, dado que
Cultmart es una historia atrayente y que no solo le abriria las puertas a una
produccién animada, sino a un producto con muchas posibilidades de poder

expandirse alin mas, gracias a su componente transmedia.

No obstante, debemos ser realistas y tener en cuenta que de todas las
plataformas, Apple TV no es la mas accesible, ya que la mayor parte de sus

usuarios son personas que compran productos de esta marca.
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5.1.10. Referencias

Para realizar la construccion de la historia hemos tenido diversos referentes que
nos han ayudado en el proceso de elaboracion, tanto a nivel visual como

narrativo.

T~ S () \ (8 EIMA)TW
RPECUILAR SHOY,
sEGUL

=)

llustracion 36: Portadas de los distintos referentes para la serie. Fuente: Las imagenes de estos

se han obtenido a través de Google imagenes.
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5.2. COmic

5.2.1. Ficha Técnica

A continuacion, puede verse una ficha técnica con algunas caracteristicas de

Titulo Cultmart: El legado oscuro
Género Drama y fantasia oscura

este producto.

Estilo artistico Mezcla estilo americano y manga

Tabla 4: Ficha técnica del cémic. Elaboracion propia.

5.2.2. Género

El género del comic difiere del que veiamos en la serie. En esta ocasion
predomina el drama y la fantasia oscura, puesto que los sucesos que acontecen
en la historia son mucho mas tenebrosos y sombrios que los que se ven en el

medio anterior.

En el cdmic se ve representado el conflicto en la vida de nuestra protagonista,
Eleanor. Esto es algo muy propio del género dramatico el cual se caracteriza por
“la representacion de acciones y situaciones humanas conflictivas” (Significados,
s.f.). Sin embargo, aspectos como el terror, la muerte, la doble moralidad de los
personajes y la magia son rasgos propios de la fantasia oscura, “un subgénero

que crea mundos fantasticos con una atmdésfera sombria” (Hernandez, 2020).
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5.2.3. Estilo artistico

El estilo del cédmic mezcla, por un lado, el disefio propio de los comics
americanos con el de los mangas japoneses, de tal forma que mantiene cierta

estilizacion, acercandose a un disefio mas realista que en la serie.

Sus personajes son proporcionados y con expresiones naturales. Esta
contraposicion de estilo con Cultmart permite representar de forma mas dura y
fiel la realidad de los acontecimientos del comic, puesto que este carece del
componente ligero y de humor que contiene la serie.

THYRIA. MOST BELOVED CITY OF THE WAVE EMPRESS,

g— “W 4 =
VOLOMEN DOS s SANGRE

llustracion 37: Ejemplo de la mezcla entre el estilo del manga y los cémics americanos. Fuente:

Portada y vifietas del comic Monstress de Sana Takeda y Marjorie Liu.

A pesar de que en algunos momentos se utilice un narrador externo, la historia
esta representada a través del punto de vista de Eleanor, lo que hace que

vivamos la historia junto a ella.

En cuanto a las hojas, estas son a color, ya que una vez mas, es un componente
importante a la hora de representar ciertos momentos de la narracion. Ademas,
se hace uso de los colores para remarcar los sentimientos de Eleanor en algunos

puntos concretos de la historia.
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Valdeluna Terahin Momentos oscuros

llustracion 38: Paleta de los colores que apareceran en el comic. Elaboracion propia.

169



Cultmart: Disefio de una narrativa transmedia

5.2.4. Universo y escenario
5.2.4.1. Ambientacién

Cultmart: El legado oscuro es una obra que transcurre a través de muchas
épocas de la historia. Comienza en la Baja Edad Media, Europa, para viajar al
Oriente Medio y luego volver, visitando cientos de sitios en el camino. Este tratara
de conectar con esas épocas, reflejando el estilo y estética de estas en las
ilustraciones y disefio de personajes.

Europa medieval

En la primera parte del comic nos situamos en la Baja Edad Media. Hay un
contraste muy grande entre los edificios que forman el feudo, mezcladas con
establos, vendedores ambulantes y el gran castillo que se eleva en medio de
este. Las casas del pueblo son antiguas, algunas mas firmes que otras con

ladrillos expuestos a las adversidades del tiempo en vez de paredes hechas con

madera.

llustracion 39: Ejemplo de ciudad medieval. Fuente: llustracion de Michel Wolgemut, Wilhelm

Pleydenwurff.
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Oriente Medio

Después de la huida de Eleanor, acaba en un pueblo de Persia, Terahin,
pequefio pero rico en conocimientos y materias primas. La arquitectura de la
ciudad esta caracterizada por los elementos islamicos, arquerias y columnas,

minaretes, arcos de herradura, cupulas y la decoracion de los edificios con

motivos arabescos.

llustracién 40: Ejemplo de la estética en el Oriente Medio. Fuente: La imagen de la derecha es
de Cornelius le Bruyn, Medieval Isfahan. La segunda es de Pascal Coste, The Jama mosque.
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5.2.4.2. Localizaciones

Valdeluna

Antes de la terrible masacre pertenecia a los de Luna, una poderosa familia
noble. A pesar de ser un pueblo pequeiio, era bastante conocido en el reino por

su belleza y riqueza.

Cuando sucedio el terrible incidente, pasé a ser considerado un lugar maldito al
gue nadie queria acercarse por temor a que el monstruo siguiera alli y acabara

con su vida.

No fue hasta que Adalberto se casé y obtuvo la propiedad del sitio que este
empezo a recuperar su esplendor. Gracias a las reconstrucciones y su leyenda,
se convirti6 en el lugar emblemético y lleno de misterio conocido como
Valdaberto.

Terahin

Cuando Eleanor huye del actual Valdaberto para emprender un viaje a través del
Mediterraneo, acaba en la ciudad comercial persa de Terahin, donde se asentara

después de conocer a la joven Esmeray.

La ciudad de Terahin es pequefia pero con influencia en el pais. El area de
estudio mas extendida es la medicina y la astronomia, un nimero muy grande
de estudiosos acuden para aprender en su gran biblioteca central. El hospital de

Terahin era también uno de los mas grandes del pais.
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5.2.5. Personajes

Nombre: Esmeray

Edad: Cientos de afos. Sin embargo, por su
apariencia parece tener 26.

Personalidad: Inteligente, cuidadosa, calculadora

y pasional.

Descripcion fisica: Tiene una cara fina y
alargada, con una larga cabellera de color negro
que Complementa su teZ morena. SUS OjOS son de llustracion 41: Esmeray. Creada por Bet Anglada.
un precioso verde esmeralda con unas largas

pestafias. Su nariz es alargada y sus labios son gruesos.

Tiene una figura en forma de reloj de arena, mientras que su estatura es
estandar. Siempre va vestida de manera elegante, optando por colores oscuros
y telas de la mejor calidad.

Historia: Esmeray era una doctora en un pequefio pueblo del Oriente Medio,
Terahin. Sentia una gran pasion por ayudar a los demas y valoraba mucho la
vida. Un dia, mientras buscaba hierbas medicinales en el bosque, se encontr6 a
una muchacha desmayada en el suelo. Sin dudarlo la llevé a su hogar para poder

curarla.

A lo largo de cinco dias, esta no mostrd signos de mejora y cuando Esmeray
habia perdido toda esperanza, la joven despertd. Descubrié que esta chica se
llamaba Eleanor y parecia no tener ningun proposito. Por ese motivo, Esmeray
le ofrecid la oportunidad de trabajar como su ayudante. Durante el tiempo que
pasaron juntas, se enamoraron. Sin embargo, el destino fue caprichoso con ellas

y envio una temible plaga que ocasioné la muerte de Esmeray.

No obstante, cuando todo parecia perdido Esmeray revivioé gracias a la sangre
de Eleanor, transformandola en un vampiro. Las dos jovenes se fueron de nuevo

a Occidente donde formaron su nueva vida. Pese a que fueron felices, Esmeray
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empezo a obsesionarse con la idea de ofrecer la inmortalidad a otras personas
y un dia, al descubrir como Eleanor la habia estado engafiando durante mucho

tiempo, decidié romper con ella y abandonarla.

Esmeray se dedic6 durante siglos a crear mas vampiros, pero al ver que estos
no podian vivir eternamente, decidié drenar la sangre de Eleanor para poder

hacer realidad su suefio.

Actualidad: Actualmente, Esmeray es una empresaria de una pequeia
farmacéutica. Sigue creando vampiros, pero sin la sangre de Eleanor estos son
mas débiles y no son capaces de sobrevivir mucho tiempo. Por ese motivo quiere

encontrar el talisman.

Relaciones: Eleanor ha sido la persona mas importante de su vida, y ha pasado
sus mejores siglos junto a ella. Sin embargo, la relacién se acabd después de
descubrir la traicion de su amante. Desde entonces la odia y quiere acabar con
ella.

Motivacién: Conseguir el talisman y acabar con Eleanor.
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Moodboard de Esmeray

llustracion 42: Moodboard conceptual de Esmeray. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard

de elaboracion propia.

llustracion 43: Moodboard estético de Esmeray. Fuente: Imdgenes de Pinterest y moodboard de

elaboracion propia.
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Nombre: Agatha

Edad: 24
- . . . | A /:-: o
Personalidad: Reservada, misteriosa, vengativa £ ) 2]
[N ¢
y protectora. ‘ (\1‘\7\ (

Descripcion fisica: Es una mujer joven, no muy
alta, de tez pélida y cabello pelirrojo. Sus ojos son
verde claro y tiene algunas pecas sobre sus

mejillas y nariz.

llustracion 44: Agatha. Creada por Bet Anglada.

Utiliza una capa de color oscuro y prendas que le permiten moverse bien por el
bosque. Viste con colores que no resalten demasiado en este entorno, puesto
gue quiere pasar desapercibida, y es por esto que lleva tonos marrones y verdes.
Como calzado utiliza unas botas altas por la rodilla que estan manchadas de
barro y algo desgastadas, dado que pasa largas horas merodeando por la

montafia y el bosque.

Historia: Agatha procede de un linaje de brujas y, como indica la tradicién, su
madre le transfirié los poderes a la edad de 16 afios. Tiempo después, se
enamoré de un hombre con el cual acab6é formando una familia. Dada su
condicibn magica decidi6 marcharse al bosque donde podia vivir tranquila,
ademas de evitar ser descubierta y juzgada por aquellos contrarios a las brujas.

Sin embargo, no estaba tan oculta como creia.

Tras volver a su hogar después de haber ido a recolectar al bosque con su hija,
descubri6 su casa completamente calcinada, junto con su marido y sus dos hijos.
Corrian rumores por Valdeluna de que en el bosque habitaba una bruja y que los
dueiios de la tierra, la familia de Luna, mandaron quemar su casa. Por desgracia

para ellos, no estaba dentro en ese momento.

Agatha tom6 venganza y lanz6 una maldicién a la hija de la familia feudal,
provocando que todos murieran a sus manos. Eleanor acabd desarrollando unas
habilidades que ni la bruja tenia previstas. Por miedo a su destino y al de su hija

pequefia, Agatha se marchd y empez06 a vivir en otro lugar.
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Sin embargo, viendo que su final era inevitable, decidi6 sellar sus poderes en un
talisman que transfirié a su hija para poder proteger a su descendencia. Agatha

acabo siendo asesinada por Eleanor poco tiempo después.

Motivacion: Vengar a su familia y proteger a su hija.
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Moodboard de Agatha

llustracion 45: Moodboard conceptual de Agatha. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard

de elaboracién propia.

llustracion 46: Moodboard estético de Agatha. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard de

elaboracion propia.
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Nombre: Adalberto

Edad: Desconocida

Personalidad: Codicioso, controlador, cobarde,

mentiroso, tajante y estricto.

Descripcion fisica: Adalberto es un hombre alto
y esbelto, de facciones puntiagudas y rigidas.
Lleva sus tanicas perfectamente limpias, FORLEAN
ordenando a su sirviente de camara que las

llustracion 47: Adalberto. Creada por Bet Anglada.

almidone siempre.

Historia: Adalberto comenzé a trabajar para el sefior de Luna desde que era un
nifio, ya que su padre habia sido recaudador, al igual que su abuelo. Cuando su
progenitor muridé en un tragico accidente de caza, Adalberto fue el encargado de

ocuparse de su puesto. Bajo la tutela de su abuelo, este aprendio rapido el oficio.

El tiempo fue pasando y se convirti6 en una persona avariciosa y con mucha
ansia de poder, capaz de inventarse cualquier cosa con el objetivo de conseguir

todo lo que queria.

Un dia, cuando volvia de recaudar impuestos, se encontré6 como todo el pueblo
habia sido masacrado. Asustado, decidié huir para no correr el mismo destino

gue el resto de los habitantes.

Sin embargo, poco tiempo después, los rumores sobre este suceso empezaron
a circular y Adalberto, decidi6 aprovecharse de la situacién inventando una
historia que se dedico a esparcir por diversos lugares. Esta trataba sobre como

habia sido el Unico capaz de acabar con esta terrible criatura.

Sin duda, este relato se fue esparciendo como la espuma y, gracias a ello,
Adalberto logro casarse con una noble viuda que le ayudo6 a conseguir las tierras

del feudo donde vivia y a financiar los costes de su reconstruccion.
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Asi, Adalberto convirti6 Valdeluna en Valdaberto, un pequefio pueblo
considerado un lugar emblematico por la leyenda del héroe que habia logrado

acabar con el terrible monstruo.

Motivacion: Durante su vida, le ha movido el egoismo y la arrogancia que vienen
con el poder. Después de la maldicion se aferr6 a lo Unico que sabia que le

devolveria ese control.
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Moodboard de Adalberto

llustracion 48: Moodboard conceptual de Adalberto. Fuente: Imagenes de Pinteresty

moodboard de elaboracion propia.

llustracion 49: Moodboard estético de Adalberto. Fuente: Imagenes de Pinterest y moodboard

de elaboracion propia.
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5.2.6. Historia

Sinopsis

Remontandonos siglos atras, nos encontramos con Eleanor quién acaba de ser
maldecida. La maldicion la convierte en un ser inmortal, con una sed de sangre
que la lleva a masacrar a todo el pueblo, incluyendo a su familia. Después de la
tragedia se marcha en busca de conocimiento, acabando en la ciudad de
Terahin, en el Oriente Medio. Es entonces cuando conoce a Esmeray, una

doctora que terminara viviendo con ella y compartiendo su oscuro destino.

Argumento

Agatha, una poderosa bruja, vuelve a casa después de recolectar plantas
medicinales con su hija. Cuando llega, encuentra el cuerpo de su marido y dos
hijos inertes en el suelo de su hogar, ahora calcinado. Ante este acto tan cruel y
despiadado, la hechicera decide tomar venganza contra las personas que le han

arrebatado a su preciada familia.

Se trata de una poderosa familia feudal que gobierna las tierras de Valdeluna.
Cuando se enteran de la existencia de la bruja Agatha, deciden acabar con ella,

estando en contra de sus creencias paganas.

Después del ataque, decide que la mejor manera de castigarlos es poniendo una
maldicién sobre su Unica hija, Eleanor de Luna. La magia ancestral que usa es
de naturaleza bastante incierta y su aquelarre tenia prohibido usarla, ya que se
trataba de una imprecacion que podia causar una gran desgracia sobre su tribu.
Recitando las palabras prohibidas, la persona recipiente del hechizo se convierte

en una terrible y despiadada criatura que solo puede ser calmada con sangre.

La joven pasa sus primeros dias después de haber sido maldecida en su cama
con fiebre muy alta. Sin embargo, cuando despierta, no vuelve siendo ella
misma, Sino que se convierte en una criatura poderosa con una gran sed de
sangre. Sin poder controlar este poder, acaba matando a su propia familia y a
todo el feudo. Cuando logra recuperar el conocimiento se da cuenta de la

masacre que ha cometido y jura acabar con la persona que la maldijo. Durante
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dias intenta dar caza a la bruja Agatha, usando sus nuevos poderes para poder

encontrarla.

Agatha, intentando reconstruir su vida, se habia alejado de Valdeluna. El instinto
le dice que algo malo esta a punto de pasar, por lo que esconde sus poderes en
un amuleto, que entrega a su hija. Cuando Eleanor consigue encontrarla, la

asesina sin pensarlo dos veces.

Valdeluna queda destruido después de la masacre y entre los pocos
supervivientes queda Adalberto, recaudador del fallecido sefior de Luna, quien
toma el control de la reconstruccion del pueblo, ahora renombrado Valdaberto

en su honor.

Después de acabar con Agatha, Eleanor se sumerge en una profunda depresion
e intenta acabar con su vida en diversas ocasiones. Sin éxito, decide marcharse

de Europa y trasladarse al Oriente Medio, donde la medicina esta en auge.

Los siglos pasan y esta logra encontrar un nuevo hogar en Terahin, gracias a
Esmeray, una mujer de 26 afios que estudia y practica la medicina. Las dos se
enamoran, pero una terrible plaga acaba con la vida de Esmeray. Eleanor se
desvive por encontrar una manera de devolverle la vida y en un arranque de
desesperacion le da de beber de su propia sangre. Cuando todo parece perdido,
Esmeray regresa del mundo de los muertos como vampiresa y las dos deciden
empezar una nueva vida en el pueblo natal de Eleanor, Valdaberto.

El tiempo pasa y son felices juntas, pero Esmeray empieza a tener mucha
curiosidad sobre su condicion y la inmortalidad que esta proporciona. Ante la
negativa de Eleanor por contarle mas cosas, decide embarcarse en un viaje para
adquirir mas conocimiento. Sin embargo, no le revela el verdadero motivo de su

viaje.

Mientras, Eleanor se ha dedicado a hacer su vida practicando medicina y
desarrollando sus muchas aficiones. Una de ellas es escribir, ya que desde sus
afos en Terahin ha escrito un diario de su experiencia como vampira, que relata

todo lo que le pasé desde que la bruja la maldijo.
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Después de pasar un siglo viajando en busca de respuestas, Esmeray nunca
encuentra ninguna. Poco a poco se va haciendo a la idea de que nunca las
encontrara y decide volver al lado de Eleanor. Cuando Esmeray se siente mas
cerca de ella, descubre su diario y se da cuenta de que su amante sabe mas de
lo que le ha contado hasta ahora. Traicionada, arranca las paginas del diario
donde se relata el proceso que siguid para transformarla en vampira antes de
irse de su hogar. Eleanor va a buscarla y las dos mantienen una fuerte discusion
que acaba provocando su ruptura. Esmeray decide marcharse, dejandola atras

de una vez por todas.

Van pasando los siglos y Esmeray se dedica a hacer nuevos vampiros, pero
estos son mas débiles que ella. Frustrada, sigue convirtiendo a sus victimas,

investigando la causa y el efecto de la maldicion en ellos.

Al pasar los afios, le llegan rumores a Eleanor de que hay unos seres siniestros
gue se dedican a chupar la sangre de la gente, conocidos como vampiros.
Cuando recibe las noticias, Eleanor esta sumida en una gran depresion después
de que Esmeray se marchara de su lado. Piensa que todas las acciones que han
sucedido son su culpa y se arrepiente de haber sido egoista transformandola.

Esto la deja bastante debilitada e incapaz de reaccionar.

Un dia Eleanor recibe una nota de Esmeray quien la cita en la cripta de
Valdaberto, su antiguo hogar, para reunirse de nuevo. Su intencidén es conseguir
Su sangre y poder para crear a vampiros mas poderosos, pero le oculta sus

verdaderas motivaciones.

Cuando se reunen, Esmeray aparece con sus creaciones, sorprendiendo a
Eleanor. La atacan en conjunto y esta se defiende, pero finalmente logran
inmovilizarla y le drenan completamente su sangre. No obstante, Eleanor no
muere y se queda en un estado de hibernacién. Esmeray intenta acabar con ella,
pero no puede porque la magia de Eleanor la protege, creando una barrera que

abarca todo el pueblo.
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5.2.7. Planificacion de la produccion
5.2.7.1. Perfiles profesionales

Para la produccion del comic los perfiles profesionales que mas nos hacen falta
son perfiles de dibujantes e ilustradores que encapsulan un estilo adecuado a lo

gue queremos mostrar, puesto que lo visual es fundamental en esta parte.

PERFILES PROFESIONALES

Tabla 5: Salarios medio de los perfiles profesionales requeridos para crear el cémic. Fuente:

Precios extraidos de Jooble, Treintaycinco y Glassdoor. Elaboracion propia.

5.2.7.2. Editoriales

Consideramos que Cultmart: El legado oscuro es perfecto para una editorial de
caracter independiente como, por ejemplo: Apa Apa CoOmic, Fatbottom y

Autsaider Comics.

Pensamos que optar por ellas, en vez de grandes editoriales como Norma
Comics o Planeta Cdmic, facilitarian su publicacion. Ademas, son dos
propuestas que encajan bastante bien con nuestro producto, dado que buscan

relatos que sean distintos y originales.
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5.2.8. Referencias

Para realizar la construccion de la historia hemos tenido diversos referentes que
nos han ayudado en el proceso de elaboraciéon. Algunos de estas obras son las

siguientes:

(

s
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gy A ENTREVISTA
ESPADA VAMPIRO

CRONICAS SAMTIRICAS
DEI
BRADIPITH:

™ Vil STERHEN REA
DESTINQE e,

CHRISTIAN SIATER

ANDRZE] SAPKOWSKI !

llustracion 50: Collage de las referencias del comic. Fuente: Las imagenes de estos se han

obtenido a través de Google imagenes.

186



Cultmart: Disefio de una narrativa transmedia

5.3. Videojuego

5.3.1. Ficha técnica

A continuacion, puede verse la ficha técnica con algunas caracteristicas de este

Titulo Cultmart: Fragmentos del pasado

Género Mazmorras, rol de accién, aventuras.

Estilo artistico Pixel art con escenarios 3D low poly.

producto.

Plataforma Nintendo Switchy PC

Target PEGI 12

Tabla 6. Ficha técnica del videojuego. Elaboracion propia.

5.3.2. Género

El género en este caso es bastante diverso. En esencia podria catalogarse como
un juego de rol (RPG). Sin embargo, no seria del todo adecuado encasillar a
Cultmart: Fragmentos del pasado con este tipo de género, puesto que en el
videojuego encontramos dos mecanicas distintas que ocasionan que la categoria

de este varie.

En la primera parte del juego el jugador o jugadora puede ir alternando entre los
personajes de Diana y Eleanor. Cuando controle a la primera se encontrara con
una mecéanica propia de los videojuegos de simulacion social con toques de

visual novel y juegos de puzles.

Por el contrario, cuando se juegue con Eleanor y se llegue a la segunda parte
del videojuego, nos encontraremos con un Dungeon Crawler de rol por turnos
(Turn Base Strategy), “estos se caracterizan por explorar grandes mazmorras

u otro tipo de estructura laberintica” (Juegosadn, 2020).
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5.3.3. Estilo artistico

El estilo artistico del videojuego es una mezcla entre graficos 3D para los
escenarios, y graficos de estilo pixel art para los personajes, de manera que
estos se veran planos. De esta forma, se genera un contraste entre el volumen
de los personajes y los escenarios, que aporta un toque original a la obra.
Videojuegos como Octopath Traveller, Cassette Beasts o Paper Mario son

buenos ejemplos del uso de este recurso.

Senda oriental de Agrovalle
Nivel de peligro 8

(B Cambiarfranja horaria

llustracion 51: Ejemplo de la mezcla del 2D y 3D. Fuente: Imagen del videojuego Octopath

Traveller.

Por otro lado, los personajes aparecen de manera diferente al juego cuando se
esta teniendo una conversacion con ellos. Durante el videojuego se muestran de
manera mas simplificada y con apariencia pixel, mientras que, cuando se
mantiene una conversacion con ellos, aparece una ilustracién estilizada pero

mas detallada.
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llustracion 52: Ejemplo de dialogo. Fuente: Imagen del videojuego Cassette Beasts.

Tanto escenarios como personajes cuentan con un modelado low poly, es decir,
con menos de 3.000 poligonos por cada objeto. Este tipo de modelos, ademas
de permitir una mayor optimizacion en el videojuego, encajan con la estética
cartoon que tiene y siguen una linea similar a la serie. Por otro lado, las texturas

de los modelos estan pintadas a mano, para evitar un efecto tan realista.

Valdaberto Criptas Mansion

llustracion 53: Paleta de colores para el videojuego. Elaboracion propia.
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5.3.4. Estilo musical

Cultmart: Fragmentos del pasado no tiene asignado un género de musica como
tal. Al igual que en la serie, solo podemos hacer un planteamiento de qué es lo
gue encaja mejor. Por ese motivo, hemos decidido realizar una propuesta de

cOmo podria ser.

En momentos donde el jugador se encuentra explorando o resolviendo acertijos
se podrian escuchar melodias mucho mas suaves. Por el contrario, cuando se
esté enfrentado a algiin enemigo, los ritmos deberian ser mucho mas intensos y

marcados para generar un poco de tension.

Por otro lado, seria oportuno que en lugares donde se mostrara la presencia de
vampiros se escucharan violines, 6rganos y algunos instrumentos de percusion.
Finalmente, en los momentos cinematicos seria ideal escuchar temas un poco

mas melancoélicos o tensos.

Algunas de las canciones del musico Patrick de Arteaga podrian encajar con
nuestro videojuego, ya que tienen las caracteristicas que hemos establecido.
Arteaga es un compositor que crea temas orquestales, muasica chiptune de 8-
bits, muasica exdtica o cultural, de terror, ciencia ficcion, fantasia, etc. Estas
canciones estan libres de regalias y de derechos, por tanto, pueden usarse

siempre gue se le acredite.

A continuacion, encontraréis una playlist que hemos creado con algunos de sus

temas que se adaptan a diferentes momentos clave del videojuego.

1. 1st Sonata — Snowy Stars — Musica de Valdaberto por la noche.

2. Center Of The Earth — Musica para las criptas.

3. The Biggest Discovery — Musica al recuperar un recuerdo de Eleanor.

4. Solve The Puzzle — Musica Diana al resolver puzles o acertijos.

5. I Miss You — Musica momentos tristes o melancolicos.
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6. Anguish — Musica conexion con la mente de Esmeray.

7. Dreaming — Musica Diana reuniéndose con Agatha.

8. Great Little Challenge — Musica mansién Esmeray.

9. La Verdad — Musica al descubrir la verdad sobre el talisman.

10. Rey de picas — Musica durante las batallas.

11. Prorroga de tiempo A — Batalla final con Esmeray primera fase.

12. Prérroga de tiempo C — Batalla final con Esmeray segunda fase.

13. Kiss And Goodbye — Musica escena final Esmeray y Eleanor.
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5.3.5. Universo y escenario
5.3.5.1. Ambientacién

Cultmart: Fragmentos del pasado comienza meses después de los eventos de
la serie, por lo que la ambientacion es similar a esta. Seguimos situados en el
principio del siglo XXI, pero al principio nos dividimos en dos localizaciones

principales.

Diana se encuentra en Valdaberto, que sigue igual que siempre, exceptuando el
cierre del supermercado. Eleanor, en cambio, se dedica a completar las criptas
selladas, que estan situadas en diferentes sitios de Europa y Oriente.

5.3.5.2. Localizaciones

Mansion Esmeray

Es una gran mansion situada en el bosque del Valle de los Lamentos. A pesar
de su gran tamafio, pasa desapercibida por la cantidad de pinos y otros arboles
gue tiene alrededor suyo. Por fuera tiene una apariencia bastante tenebrosa, con
las rejas de metal que la rodean haciéndola lucir bastante amenazadora. Una fila
de pinos rodea la reja por dentro, haciendo imposible ver méas alla de la entrada

de la casa.

El interior difiere bastante de su exterior. Las paredes son oscuras al igual que
el suelo, este va acompafnado de alfombras de color rojo. Las ventanas tienen el
vidrio tintado de negro para no dejar pasar la luz. No obstante, hay diversos
candelabros colgando del techo que emiten una luz bastante célida. La morada
estd decorada de forma muy elegante, con cuadros, esculturas, estanterias

llenas de libros, sillones y otros objetos que parecen ser bastante antiguos.

Sin embargo, al tratarse de un espacio tan amplio, da la sensacién de estar un
tanto vacia, ya que esta tiene cuatro plantas. Las dos primeras tienen una gran
cantidad de pasillos que conectan con distintas habitaciones que pertenecen a
los vampiros que residen alli. En la ultima planta encontramos el despacho de
Esmeray. Este tiene una mesa de madera en el centro, y muchas estanterias

llenas de libros. Detras de una de ellas hay un ascensor que lleva a la planta
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inferior. En esta encontramos un laboratorio muy amplio y blanco que esta lleno

de objetos tecnoldgicos.

Criptas

Eleanor construyo diversas criptas durante sus viajes por el mundo con el
propoésito de resguardarse. Sin embargo, una vez se marchaba a otro lugar, la
vampira las sellaba y abandonaba para que nadie las pudiera encontrar, ni

siquiera ella misma habia vuelto a ellas hasta ahora.

Sus criptas son lugares bajo tierra y oscuros de aspecto lugubre, repletos de
objetos que Eleanor iba coleccionando de cada lugar. Es por este motivo, que a
pesar de ser algo rudimentarias, no todas son iguales y en ciertos puntos se
puede observar como tiempo atrds alguien estuvo viviendo en ellas. Las criptas
cuentan con paredes de piedra y dibujos grabados hechos por la misma Eleanor.
Sus pasillos tienen cierta iluminacion gracias a las antorchas clavadas a lo largo

de estos, lo que permite tener algo de visibilidad.

Por otra parte, estan repletas de mecanismos de seguridad que no permiten
avanzar libremente. Puzles, desafios y trampas impiden el paso a no ser que se

logren resolver, superar o esquivar.

Zona segura

La zona segura que envuelve al pueblo y sus alrededores esta sujeta a tres

caracteristicas:

1. Esun mecanismo de defensa magico que aparecio en el momento en que

Eleanor, el vial original de la maldicion, quedod expuesta.

2. Sus limites de proteccion alcanzan toda la zona del valle de Valdaberto,
incluyendo las dos montafias en las que se encuentran el pueblo y el

supermercado.
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3. La zona actia como proteccion impidiendo la entrada a seres portadores
de la misma maldicion. Es una barrera invisible a ojos humanos, y para la

misma Eleanor, pero inaccesible por otros vampiros.

5.3.5.3. Vampiros

En esta historia los vampiros no son como relatan nuestras leyendas. Su origen
se remonta a la maldicion que la bruja Agatha impone sobre Eleanor quien es la

primera vampiresa y la Unica durante muchos siglos.

Sin embargo, cabe destacar que los deméas vampiros que aparecen en nuestro
relato no tienen las mismas habilidades que la vampiresa original. En este caso,
los vampiros generados por Eleanor tendran un poder bastante similar al de ella,

un claro ejemplo es Esmeray.

No obstante, si los vampiros secundarios deciden generar mas de su especie,
estos no poseeran la misma fuerza que su antecesor, ademas de ser mas débiles
y facil de acabar con ellos. Por tanto, encontramos como el poder se reparte de

forma jerarquica, tal y como puede verse en la ilustracion.

\»—V

Jerarquia de poder ~N—
de los vampiros \:’,\,".

2.2 Generacion

. La 1.2 generacion es la que tiene mas

3.2 Generacion
. poder. En nuestro relato solo Eleanor )
@ cuenta con ese don. Por tanto, cuan Q
mayor sea la generacion, los a =
vampiros y vampiras seran mucho mas & GeneraC|0n

débiles y menos poderosos.

Ve nd AT

llustracion 54: Jerarquia de poder entre los vampiros de nuestro relato. Elaboracion propia.

Para entender de mejor forma esta jerarquia, es conveniente explorar la pérdida
de habilidades que sufren cada una de las diversas generaciones que

encontramos en la anterior pirdmide.
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\»‘\VA
N

Reparticion de poder

.z \»\A
de cada generacion .,
' ” v:' ‘ : 2'. Generacién
Alta capacidad de Menor capacidad Menor capacidad Baja capacidad de Baja capacidad de
regeneracion de regeneracion de regeneracion regeneracion regeneracion
Capacidad de Capacidad de El sol le causa El sol puede El sol les causa
transformacion transformacion mucho dafio acabar con ellos la muerte
Inmortalidad Inmortalidad Inmortalidad Laplatay las estacas  La plata y las estacas
pueden causarle la pueden causarle la
Control mental Control mental Control mental muerte muerte
No le afecta el sol Le afecta el sol Supervelocidad Control mental Control mental
Supervelocidad Supervelocidad Superfuerza Supervelocidad Supervelocidad
Superfuerza Superfuerza

llustracion 55: Reparticién de poder en las distintas generaciones. Elaboracion propia.

Como podemos ver, la primera generacion de vampiros es practicamente
invencible. En cambio, en el resto podemos percibir como sus habilidades van

disminuyendo hasta el punto de que elementos como:

Agua bendita

1. Estacas

2. Elementos de plata
3. Cruces

4. Ajos

5.

6.

Luz solar

Son Utiles para acabar con ellos. Estos sobre todo afectan a los de 42y 5.2
generacion, lo que ocasiona gue no sean una gran amenaza. Aun asi, es mejor

no subestimarlos, dado que a pesar de sus debilidades son adversarios bastante

complicados.
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5.3.6. Historiay trama

Sinopsis

Diana, Eleanor y algunos miembros de la secta, formardn equipo para destruir la
amenaza de Esmeray. Para ello deberan encontrar sus poderes interiores y asi,

acabar con el mal de una vez por todas.
Argumento

Han pasado tres meses desde el incidente de la secta. Diana esta investigando
el paradero del talisman, mientras que Eleanor regresa a sus antiguas criptas

para recuperar su memoria y poderes.

Para cumplir su objetivo, Diana empieza una investigacion sobre la bruja que
aparece en su cuento, Agatha. Esta decide que la mejor forma para hacerlo es
preguntar a los distintos habitantes de Valdaberto e investigar los alrededores en

busca de pistas.

Durante su busqueda va recibiendo mensajes extrafios: primero cartas y
después llamadas que la ponen en alerta. Estos provienen de Alberto, quien ha
sido encargado de espiarla y mantenerla a raya a por 6rdenes de Esmeray.

Tras un tiempo, por fin logra averiguar como contactar con ella y cuando tienen
un segundo encuentro, el espiritu de Agatha le cuenta la verdad: Diana es el
talisman que aparecia en su cuento. Este no es mas que un vial que alberga el
poder de la hechicera y, si se destruye, se llevara consigo todo rastro de la
maldicion. Antes de desaparecer, para siempre, esta le revela como romper la

maldicion.

Por otro lado, Eleanor recupera gran parte de sus poderes y memorias. Gracias
al ultimo recuerdo, descubre que la causante de su letargo fue Esmeray, quien
la traicion6. Ademas, durante su recorrido por las criptas tiene momentos de
conexién con la mente de su ex amante que le muestran lo que tiene en mente

y donde se oculta.

196



Cultmart: Disefio de una narrativa transmedia

Cuando Eleanor regresa a Valdaberto, se reencuentra con Diana, Nils, Radll,
James y Elisabeth. Juntos deciden idear un plan para acabar de una vez por
todas con Esmeray. La noche antes de partir hacia la mansion de la villana,

Diana y Eleanor mantienen una conversacion.

En el transcurso de esta, Diana le acaba confesando que ella es la portadora del
talisman y la manera para derrotar a Esmeray es destruyéndolo, pero esto
conlleva la muerte de Eleanor. La vampiresa entiende el conflicto de su amiga.
Sin embargo, decide ir a luchar contra Esmeray sin pensar en el destino que le
espera. Diana, mas preocupada por la realidad que aguarda si lo usan, sigue a

Eleanor esperando no tener que usarlo.

A la mafana siguiente, el grupo se prepara para ir a la mansion. Al llegar alli,
luchan contra todo tipo de vampiros, desde los de quinta generacién en las
primeras salas hasta vampiros de mas rango a medida que avanzan por ella.
Cuando logran ingresar en el despacho de Esmeray, ven un ascensor en el fondo
de la habitacién. Eleanor y Diana deciden bajar, mientras que el resto se quedan
a guardar la sala.

Justo antes de que se cierren las puertas del ascensor, se oye un ruido desde la
entrada y se topan con antiguos conocidos. Alberto, Tobias y Lily han sido
transformados en vampiros, ahora listos para aniquilarlos. Alberto es el que tiene
mas ganas de acabar con ellos. Ahora que ya ha conseguido lo que mas
deseaba, su ego vuela desatado y no duda en empezar la pelea. En medio del
conflicto, cuando parece que Tobias va a acabar con Radul, Lily lo deja

inconsciente, y ayuda al resto a contener a Alberto, traicionandolo.

Al mismo tiempo, Esmeray se encuentra en el laboratorio del sétano. Eleanor la
ataca nada mas verla, y las dos se enzarzan en una lucha hasta que esta queda
reducida por Esmeray. Diana, que ha estado observando y aumentando la
defensa de su amiga, decide intervenir y saca el talisman. Esto hace que la pelea
pare y Esmeray, distraida por el objeto, no prevé que Eleanor aproveche el

momento para atraparla.
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Es en ese momento cuando Eleanor mira a Diana y le suplica que rompa el
talisman. Esta duda, pero decide hacerle caso. El objeto se desintegra al instante
y una luz intensa ilumina la mansién. Diana intenta ver a través de resplandor y
lo anico que puede distinguir es la silueta de Eleanor sosteniendo a Esmeray,
antes de que las dos se evaporen en el aire, Eleanor le da las gracias. Diana se

gueda con un sentimiento de vacio y confusion.

Cuando sale del cuarto se encuentra con Nils y el resto. Estos le cuentan que

Alberto, Lily, Tobias y el resto de vampiros se han esfumado.

Otra vez en Valdaberto hacen un pequefio homenaje a Eleanor en la zona del
picnic de Cultmart, tostando malvaviscos en una hoguera. Diana habla con cada

uno de los personajes sobre cosas que les recuerdan a Eleanor.

Al dia siguiente, Diana esta subiendo al coche, cuando Nils y Raul deciden
acompafarla. James y Elisabeth se despiden de ellos desde el super, volviendo

a sus vidas.
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5.3.7. El camino critico

CAMINO DE DIANA : CAMINO DE ELEANOR

MISION 2: Diana averigua CRIPTA 2: Obtencio6n del
cémo contactar con ella. poder de superfuerza.

MISION 3: Hace un primer CRIPTA 3: Obtencion del
contacto con el espiritu. poder de transformacion.

MISION 4: Averigua cémo CRIPTA 4: Obtencion del
comunicarse con ella mas tiempo. poder de regeneracion.

MISION 5: Segundo contacto. CRIPTA 5: Obtencion del
Agatha le revela |a verdad. poder de control mental.

Lucha de mazmorras en la
mansion de Esmeray.

Lucha final contra Esmeray.

Escena Postcréditos.

llustracion 56: Camino critico de Cultmart: Fragmentos del pasado. Elaboracién propia.
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5.3.8. Mecanica del juego

El videojuego se divide en dos partes. En la primera mitad el jugador ir&
cambiando el control entre Eleanor y Diana. Esta fase cuenta con dos mecéanicas
diferentes dependiendo de a quién se esté controlando. En la segunda parte, la

mecanica cambia de nuevo y se enfoca en la lucha y la infiltracién.

5.3.8.1. Primera parte

El jugador podra ir alternando entre Diana y Eleanor a través del mapa de juego.

Con Diana se podran realizar las siguientes acciones:

1. Tendra una mision principal que consistira en ir averiguando informacién
sobre el talisman a través de puzles y de los habitantes del pueblo. Sin
embargo, esta tendra diferentes partes que no se cerraran hasta que

Eleanor haya acabado su parte.
2. También tendra misiones secundarias:

1. Misiones de personajes: Aqui podras profundizar en la relacién

con estos y averiguar mas sobre su historia pasada.

2. Recados: Otorgaran dinero para poder obtener atuendos y objetos

de decoracion.

A pesar de avanzar con la historia principal, estas se mantendran.
Ademas, se iran afiadiendo nuevas cada vez que el jugador logre

completar la mision principal de Diana y la de Eleanor.
Con Eleanor se podra hacer lo siguiente:

1. Viajar en orden por las 5 criptas del mapa. Dentro de estas se encontraran
distintos retos y puzles a superar para poder avanzar a la siguiente. La
manera de enfrentar a los diversos enemigos serd mediante un sistema
de pelea por turnos. Una vez superadas, Eleanor desbloqueara un nuevo

poder y un recuerdo.
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2. Durante el transcurso de las criptas tendra momentos de conexion con la
mente de Esmeray que le aportaran informacion sobre el paradero de

esta.

Cabe destacar que cuando el jugador acabe una cripta, volvera de forma

automatica con Diana para que complete la mision principal, y viceversa.

5.3.8.1.1. Mecéanica de las protagonistas
Diana

En un inicio con Diana no tendremos ninguna metodologia de combate. Sin
embargo, tendré la habilidad de poder ver el alma de algunos objetos. Esto le
resultara extremadamente util para resolver acertijos y poder avanzar durante su

mision principal.

Puzles y acertijos

Nos encontraremos con rompecabezas mas enrevesados, que se iran

complementados con acertijos. Algunos ejemplos serian:

1. Algun habitante de Valdaberto le planteara una adivinanza y el jugador
deberd resolverla para poder encontrar un lugar que le aportara

informacion sobre la bruja Agatha.

2. Generar alguna situacién que distraiga a un personaje que le impide

avanzar.

3. Encontrar distintas llaves y averiguar cual de ellas es la idonea para abrir

una puerta.
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Eleanor

Eleanor deberd combatir con distintos monstruos y también resolver acertijos y
puzles para poder ir avanzando con las criptas.

Puzles y acertijos

Aun asi, esto no sera lo Unico que tendra que hacer, sino que se sometera a
distintos acertijos y puzles. Estos le permitirAn desbloquear salas que se

encuentran ocultas dentro de la propia cripta.

1. Combinar distintos objetos para poder abrir alguna puerta.

2. Pasar por un seguido de plataformas. Estas tendran un patron, si no se

sigue de forma correcta tendra que volver a empezar.

3. Activar distintos elementos en un orden concreto.

Combates

Los enemigos a los que se enfrentara durante las criptas, mediante un sistema
de combate por turnos, seran generados por estas mismas. Estos seran una
especie de ilusiones que haran todo lo posible para impedir que la vampiresa

pueda completarlas.
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Poderes

Al principio solo tendra la capacidad de golpear y poder ejercer un poco de
control mental para derrotar a sus enemigos. No obstante, a medida que vaya
superando las distintas criptas, ira ampliando sus poderes, lo que sera realmente

atil para la segunda parte del videojuego.

Tendra la habilidad de
Cripta 1 Supervelocidad moverse mas rapido por
las distintas criptas.

Podra lanzar ataques
cargados que
Cripta 2 Superfuerza provocaran una gran
cantidad de dafio al
enemigo.

Podra transformarse en
niebla o en murciélago.
Cripta 3 Transformacion Esto le permitira
adentrarse en algunas
salas ocultas.
Si su barra de vida ha
Cripta 4 Regeneracion bajado, podra recuperar
algo de salud.
Podra dejar aturdidos a
Control Mental sus enemigos durante 1
turno.

Tabla 7: Poderes que desbloqueara Eleanor durante la primera parte. Elaboracion propia.
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5.3.8.2. Segunda parte

Una vez completada la primera parte de la historia, Diana y Eleanor se juntaran
con el resto de personajes: Nils, Raul, James y Elisabeth. Llegados a este punto
se desbloqueara el lugar donde sucedera la batalla final, la mansién de

Esmeray.

Durante esta parte el jugador podra ir intercambiando el control entre Diana y
Eleanor para moverse por la mansion. Irdn apareciendo cuadros de didlogos de

los otros personajes para crear la sensacion de que las estan acompafiando.

Esta serd la sucesion de eventos a los que se deberan enfrentar a lo largo de su

travesia:

- Al principio habrd encuentros con vampiros de tercera, cuarta y quinta
generacion que viven alli acogidos por Esmeray.

- Durante el recorrido, se producirdn encuentros con mini bosses, a los

cuales el grupo se debera enfrentar para poder avanzar.

- Los ataques cada vez seran mas intensos y cuando se alcance la Ultima
sala, el grupo se quedara guardando la puerta para que Eleanor y Diana
se enfrenten a Esmeray solas.

5.3.8.2.1. Mecéanica de los personajes

En la segunda parte del videojuego, podremos controlar a Nils, Elisabeth, Raul y

James durante la batalla final en la mansion de Esmeray. Cabe destacar que

durante esta segunda fase, Diana desbloqueara un nuevo poder gracias al

espiritu de la bruja Agatha. Asimismo, Eleanor a pesar de haber desbloqueado

todos los poderes durante la modalidad de combate por turnos solo podra usar:
- Superfuerza

- Control mental

- Regeneracion (solo efectivo sobre si misma).
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El resto de personajes podran lanzar ataques gracias a distintas armas como:
pistolas con balas de plata, estacas, cruces, etc. Ademas, tendran una habilidad

especial que vendra dada por su personalidad y su historia de personaje.

Sistema combate

El combate consiste en un sistema de batalla por turnos, tanto en la primera
parte, jugando con Eleanor, como en la segunda, jugando con el equipo. Esto
implica que los personajes realicen los movimientos de uno en uno cuando sea

Su turno correspondiente.

El equipo consta de cuatro plazas en las que Eleanor y Diana siempre estaran
fijas. Los otros huecos podran ser configurados por el jugador a lo largo del

recorrido.

Los personajes cuentan con tres acciones diferentes que son:

- Ataques basicos: Todos los personajes pueden usarlos para atacar a los

enemigos, estos infligen un minimo de dafio.

- Acciones especiales: Cada personaje tiene unas acciones especiales
que difieren de los ataques basicos. Por una parte, se encuentran los de
caracter ofensivo que permiten ejercer un dafio mayor sobre los

enemigos, ademas del provocado por el ataque basico.

Por otro lado, estan aquellos orientados a la defensa y a la curacién, los
cuales tienen la capacidad de ofrecer escudos para proteger de ataques

enemigos o curar a los diferentes miembros del equipo.

Estas acciones solo podran ejecutarse cuando la barra de puntos llegue

al nivel correspondiente.

- Habilidades propias: Son diferentes y Unicas para cada personaje,
proporcionan ventajas en el combate tales como ver el préoximo
movimiento del enemigo, causar estados especiales, etc. Solo se pueden

utilizar una vez en cada combate.
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Ataque
basico

Acciones
especiales

Habilidad
especial

Defensa

Golpea
con un
crucifijo

Genera un escudo
para aumentar la
defensa de un
integrante del grupo

Genera escudos

gue aumentan la

defensa de todos
los aliados

Eleanor

Golpea
con los
pufios

Puede aturdir a un
enemigo con el
poder de control

mental durante un

turno

Durante su turno
podra usar una de
las 3 habilidades
especiales que
posee

Dispara
una bala
de plata

Dispara tres balas
de platas de forma
consecutiva

Gracias a su
pasion por el tarot
es capaz de
predecir el
proximo
movimiento de su
enemigo y
esquivarlo

Clava
una
estaca

Clava estacas a
tres enemigos a la
vez

Su habilidad
especial consiste
en incrementar el
dano del ataque

Dispara
agua
bendita

Dispara un cafion
de agua bendita
gue causa mas

dafo

Es capaz de
utilizar a sus
titeres para lanzar
un ataque
conjunto

Elisabeth

Curacion

Con sus
habilidades
culinarias puede
regenerar un 20%
de la barra de vida
de sus comparieros
de equipo, a
excepcion de
Eleanor

Puede regenerar
el 100% de la
barra de vida de
sus comparieros
de equipo, a
excepcion de
Eleanor

Tabla 8: Sistema de ataque de los personajes en el videojuego. Elaboracion propia.
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Enemigos

Cuando lleguen a la mansion les apareceran diversos vampiros que
perteneceran a las generaciones mas bajas. A pesar de que puedan parecer

débiles, son bastante fuertes y haran cualquier cosa para complacer a Esmeray.

Estos atacan de manera aleatoria sobre los miembros del equipo. Al igual que
los personajes, ademas de ataques normales, también pueden causar efectos

especiales que dificultan la batalla.

Nombre Descripcién

Son los vampiros mas débiles que ha creado Esmeray.
A diferencia del resto de generaciones son los mas
Vampiro de 5.2 faciles de derrotar. Sin embargo, hay que ir con
generacion cuidado porque son bastante imprevisibles. Las armas
con balas de plata, cruces y estacas les causan
bastante dafo.

Estos poseen un poco mas de fuerza y resistencia que
los anteriores. No obstante, le afectan las armas con
balas de plata, cruces y estacas.

Vampiro de 4.2
generacion

Son vampiros mucho mas fuertes e inmortales, acabar
Vampiro de 3.2 con ellos es una tarea extremadamente dificil que solo
generacion puede llevar a cabo otro vampiro. Ademas, tienen
bastante poder.

Tabla 9: Enemigos que aparecen en la mansion de Esmeray. Elaboracion propia.
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Mini bosses y boss final

A medida que el jugador o jugadora vaya avanzando por la mansion de Esmeray
llegara a algunos puntos donde debera enfrentarse a diferentes mini bosses,

antes de la batalla final contra Esmeray.

Mini Bosses
Nombre Descripcion

Vampiro creado por Esmeray, pero que tuvo la
Vampiro de 3.2 oportunidad de beber la sangre que le habian drenado
generacion conla | 3 Eleanor. Es extremadamente peligroso v letal, muy
sangre de Eleanor dificil de derrotar. Sus ataques son devastadores y
posee una gran habilidad defensiva.

Formado por Alberto, Tobias y Lily. Estos ahora han
recibido el don de la inmortalidad y no dudaran en
acabar con nuestros héroes. Asimismo, poseen la

habilidad de invocar a vampiros de generaciones mas

Escuadron de
Alberto

bajas.

Es la Unica que pudo derrotar a Eleanor hace mucho
tiempo. Posee una gran fuerza y es extremadamente
Esmeray inteligente, nunca lanza un movimiento sin haberlo
pensado con antelacion. Asimismo, parte de su fuerza
reside en la habilidad que tiene para adentrarse en la
mente de las personas.

Tabla 10: Bosses que hay en la mansién de Esmeray. Elaboracion propia.
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5.3.9. Planificacion de la produccion
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PERFILES PROFESIONALES

Cargo Numero Némina neta

Director/a 3.143 €

Productor/a 3.000 €

Concept Artist 2.000 €

Guionista 1.800 €

Game Designer 2.000 €

Animador/a 3D 2.000 €

Animador/a 2D 1.900 €

Programador/a 2.300 €

Rigger 1.700 €

Disefiador/a UX/UI 2.000 €

Disefiador/a narrativo 2.000 €

Compositor/a 1.500 €

Tester 2.200 €

[ [ dafewe
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Tabla 11: Salario medio de los perfiles profesionales para desarrollar el videojuego. Fuente:

Precios extraidos de Jooble, Treintaycinco y Glassdoor. Elaboracion propia.
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5.3.9.2. Plataforma

Cultmart: Fragmentos del pasado esta pensado para Nintendo Switch y PC. El
motivo de esta decision se debe, principalmente, a que estas dos plataformas
son las més usadas por empresas y estudios, tal y como se puede ver en el
siguiente gréfico.

PC

Android

I0S

Nintendo Switch
PS4

PS5

. 7%
I 1%
I 8%
I 1%
I :c0

I 35

llustracion 57: Plataformas utilizadas por las empresas y estudios espafoles. Fuente: Libro

Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2021.

Asimismo, pensamos que la portabilidad que ofrece la Switch era algo que nos
interesaba, puesto que, asi, el jugador o jugadora podria disfrutar del videojuego
en cualquier lugar y no solo en casa. Ademas, es una de las consolas que mas
juegos indies vende “gracias a la apuesta de Nintendo por los videojuegos de

este tipo y a la facilidad para programar en ella” (Arias, 2021).

Por otro lado, hacer que este estuviera disponible para PC nos abria las puertas
a poder venderlo a través de Steam o Epic Games, dos de las tiendas online mas

usadas para comerciar.

Steam

N 5%
I 0%

I 1%

I 21%

I 14

llustracion 58: Tiendas online mas usadas para vender videojuegos de PC. Fuente: Libro

itch.io
Humble
GOG

Epic Games

Blanco del Desarrollo Espaiiol de Videojuegos 2021.

Estos dos comercios, también, impulsan el desarrollo independiente y pagan
mas a las desarrolladoras. Sin duda, estos dos factores son clave para hacer

que Cultmart: Fragmentos del pasado, llegue a mucha mas gente.
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5.3.10. Referencias

Las referencias que hemos tomado para la construccién del videojuego han sido
diversas. Estas nos han ayudado a entender mejor el sistema de mecanicas y

ver cual era la mejor forma de contar nuestra historia.

HYRULE WARRICRS

La era del cataclismo

# * HyRuiE wipions

Age of Calamity

wisie: (O

llustracion 59: Portadas de los videojuegos usados como referentes. Fuente: Las imagenes de

estos se han obtenido a través de Google imagenes.
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