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1. Introduccion

“El futbol grabado desde el cielo. El uso de los drones en las retransmisiones televisivas
de Laliga Santander” es una investigacién empirica sobre el uso real y el valor
documental, descriptivo y narrativo que aportan los drones con camaras a las
retransmisiones de los partidos de Primera Divisién de Espafa, la maxima categoria del
sistema de ligas de futbol y el principal reclamo televisivo de contenidos deportivos de

este pais.

En el mundo del futbol, donde millones de seguidores disfrutan de los partidos en los
estadios, en sus hogares u otros lugares, existe un proceso clave que a menudo pasa
desapercibido: la planificacion y la realizacion audiovisuales que hay detrds de cada
encuentro. La realizacidn es un proceso con el que se busca crear una experiencia Unica
para los espectadores, combinando la emocidn, la accidn y la belleza estética. En cada
plano, cada jugada vibrante, cada momento crucial que aparece en directo en las
televisiones u otros dispositivos de los espectadores, se esconde una cuidadosa
estrategia y organizacién para que los partidos se conviertan, al mismo tiempo, en un

producto de entretenimiento y atractivo para las audiencias.

Las coberturas televisivas de eventos deportivos, incluido las de fatbol, se han
convertido en escaparates para incorporar nuevas tecnologias y técnicas de grabacion
innovadoras que permitan capturar cada detalle que sucede en el terreno de juego y
proporcionar un valor afiadido al producto audiovisual que se distribuye por los

diferentes canales y plataformas que tienen los derechos de emision.

En los ultimos afios, una de las novedades que se han incorporado a las coberturas
televisivas de los partidos de Laliga Santander han sido los drones, pequefias aeronaves
no tripuladas que pueden, gracias a sus prestaciones técnicas, ofrecer nuevas

perspectivas y angulos de los estadios y del juego.

Este trabajo es una radiografia del uso de los drones y de otras camaras aéreas en las

retransmisiones de partidos de futbol de élite en Espafia y de los actores implicados.
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2. Planteamiento del problema

2.1. Identificacion del problema

Las retransmisiones de partidos de Laliga Santander utilizando drones e imagenes de
cobertura aérea ya son una realidad en el mundo de la realizacion deportiva de nuestro
pais. La incorporacién de esta tecnologia al periodismo deportivo ha traido consigo una
oportunidad para implementar una nueva variedad de tomas a la planificacion visual de
las diferentes coberturas de encuentros futbolisticos y ofrecer a los espectadores y a los
consumidores imagenes del juego alternativas a las de los planos ofrecidos por las
multiples cdmaras fijas o gruas que se encuentran colocadas en diversas partes de los
estadios. Cabe considerar que la evolucion en la planificacién audiovisual de estos
eventos deportivos siempre ha estado marcada por la incorporacién de nuevas

tecnologias.

En este trabajo de investigacidén, debido a la aparicion y al uso progresivo de estos
dispositivos en las retransmisiones deportivas, se indagara en las oportunidades que
brinda su aplicacion al relato visual, descriptivo y narrativo de un partido de futbol. A su
vez, se pondra el foco en la utilizacion de estos aparatos en la cobertura de la Laliga
Santander, la maxima categoria del sistema de ligas de futbol de Espafia y el principal

reclamo televisivo a nivel de clubes futbolisticos y de deportes de este pais.

Ademas, con la aparicién de nuevos aparatos al panorama audiovisual, surgen las dudas
de su afianzamiento en las coberturas deportivas a corto y a medio plazo. Asimismo, al
tratarse de una tecnologia cada vez mas comun en diferentes ambitos, la seleccién de
esta temdtica de estudio puede ser una oportunidad para profundizar en los factores
que explican su desarrollo y su aplicacién dentro de la realizacion de partidos
futbolisticos. Por ello, se pretende analizar si existe la posibilidad de incorporar los
drones de manera exitosa y permanente a la planificacion de las retransmisiones
deportivas, teniendo en cuenta diferentes factores, como la inversién econémica que
supone para los medios, las prestaciones técnicas, la siniestralidad y durabilidad de estos
aparatos, la existencia en plantilla de periodistas u operadores especializados en su uso,
los permisos y tramites administrativos para hacerlos volar en espacios con tanta

afluencia de gente o la propia legislacion existente.
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Por otra parte, el surgimiento de nuevos dispositivos trae consigo una serie de
regulaciones, normativas y actores que reglamentan su uso. Al mismo tiempo, aparece
una necesidad de especializacidn por parte de periodistas y de otros profesionales para
utilizarlos de forma segura y éptima para su actividad. Ambos horizontes planteados
también despiertan un interés para llevar a cabo una investigacion en profundidad. En
definitiva, una radiografia de los actores implicados permitira entender el uso real que

se le esta dando a esta tecnologia aérea.

Finalmente, este trabajo es una oportunidad para explorar el panorama de actores,
entidades u organizaciones que permiten la incorporacién de drones en las
retransmisiones deportivas y, a su vez, ofrecer indirectamente una revision de la
evolucién tecnoldgica que se ha producido con el paso del tiempo en la cobertura

audiovisual.

2.2. Valoracion del problema

Con la aparicion de los drones a la realizacion televisiva de los partidos de futbol de
LalLiga Santander, brota una oportunidad de estudio. Con este trabajo, se busca
profundizar sobre las caracteristicas técnicas y necesarias para desplegarlos en eventos
futbolisticos, qué se busca transmitir o qué informacion dar al espectador con los planos
que registran estos aparatos aéreos, qué formacion tienen que tener los profesionales
que los utilizan, cual es la normativa que regula su uso con fines deportivos, qué actores
estdn implicados en su implementacién durante las retransmisiones futbolisticas o con

qué regularidad aparecen en pantalla las imagenes grabadas por los drones.

Con todo lo mencionado, este trabajo de investigacién parte de un problema real y de
estricta actualidad, ya que es una tecnologia que se ha implementado en las
retransmisiones televisivas poco tiempo atrds. Los primeros casos de uso de drones en
la cobertura de partidos de futbol en Espafia se registraron en 2020. En plena pandemia,
la incorporacion de los drones a la cobertura de los partidos profesionales de Laliga
Santander fue una de las principales innovaciones para espectacularizar las coberturas
de partidos de fuatbol que se celebran sin publicos a causa de las medidas de

confinamiento aprobadas por el Gobierno (Fuentes, 2020). Por ejemplo, en la
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temporada 2020-2021, los drones estuvieron presentes en mas de 100 retransmisiones

televisivas de Laliga Santander y la LaLiga Smartbank (Nufez-Villaveiran, 2021).

Ademas, la incipiente implementacién de estos dispositivos se convierte en un aspecto
relevante y digno de ser estudiado porque despierta en el investigador un interés por
ampliar y descifrar las posibles variables y los supuestos actores que se interponen en el

uso de los drones en estas coberturas deportivas.

Por consiguiente, como la temdtica de estudio es reciente y estd poco abordada
académicamente, es una oportunidad para que este trabajo se pueda convertir en un
generador de conocimiento y de nuevos enfoques de analisis a corto plazo. Como se ha
comentado anteriormente, mayoritariamente los cambios en las retransmisiones
deportivas han estado marcados por la aparicién y la incorporacién de nuevas
tecnologias. Este trabajo de final de grado busca ser de utilidad para la actualizacion
tedrica de algunas cuestiones relacionadas con la planificacion audiovisual de eventos

futbolisticos.

2.3. Formulacion del problema

El resultado final pretende ser una radiografia del uso de los drones en las
retransmisiones de partidos de futbol de élite en Espafia y de los actores implicados. A
su vez, este estudio pretende conocer las correlaciones entre las diferentes variables
tecnoldgicas, logisticas, ambientales, juridicas, entre otras, y los actores que influyen'y
determinan directamente el uso de dicha tecnologia en las retransmisiones televisivas

de Laliga desde su inicio como en la actualidad.

3. Alcance de la investigacion

En cualquier estudio, es importante visualizar el alcance como meta a conseguir. En este
caso, este trabajo de final de grado tiene un importante componente descriptivo, ya que
uno de los principales objetivos es disgregar todos los actores y entidades que hacen
posible el uso de los drones en las retransmisiones televisivas de partidos de futbol de
LalLiga Santander. Otras de las metas es conseguir explicar todos los factores que se

interponen en la incorporacién de estos dispositivos aéreos a la realizacidn audiovisual.
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Por otra parte, las fases exploratorias y correlacionales son claves para dar sentido a

toda la obtencion y recoleccién de datos e informacidn.

La fase exploratoria es la primera etapa de este trabajo de investigacién, ya que el
principal objetivo es indagar y examinar un tema poco tratado en el ambito académico.
Como ya se ha comentado en otros apartados, la incorporacién de los drones a la
planificacion audiovisual de eventos deportivos, como es el caso de un partido de futbol,
es un hecho reciente. Con este contexto, es una oportunidad para crear una base de
fuentes especializadas que nos ayuden teorizar sobre la problematica escogida. Es una
etapa fundamental para descubrir, concretar y nombrar los actores y organizaciones
implicadas en la introduccion de los drones en las coberturas deportivas, que se
explicaran posteriormente en la fase descriptiva. La clasificacion de los actores y las
entidades encontradas permitira de forma prematura conocer quiénes se encargan de
la normativizacion y la legislacidén de su uso, quiénes permiten su actividad aérea en los
estadios, quienes deciden su uso real en la realizacidn, entre otros. A su vez, la creacion
de una extensa red de fuentes y contactos aportara gran parte de la informacién

necesaria para adentrarse en las posteriores fases de la investigacion.

Por otra parte, en esta fase, se ha llevado a cabo una busqueda documental para
conocer los acercamientos y los enfoques académicos que se han publicado hasta ahora
y sentar las bases para teorizar sobre la evolucion de la planificacion y la realizacidon
audiovisuales de partidos de futbol de élite, a raiz de la implementacion de nuevas

tecnologias.

La parte exploratoria no constituye un fin en si mismo, sino que se convierte en un
antecedente para el resto de componentes descriptivos, metodolégicos o
correlacionales. Por eso, la fase descriptiva busca plasmar toda la informacién y datos
obtenidos de las fuentes personales contactadas y de las documentales consultadas. En
esta parte, también serd importante especificar las caracteristicas y los perfiles de los
actores, grupos o entidades que se interponen directamente en la problematica de
estudio (Hernandez et al., 1991). Ademas, es necesario incluir un retrato de los factores
econdémicos, administrativos, legales, ambientales o profesionales que interfieren en su
uso y un analisis cuantitativo y cualitativo de la aplicacion real de estos dispositivos en

diferentes partidos de Laliga Santander.
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Finalmente, la combinaciéon de las dos fases explicadas previamente tendra como
resultado una fase correlacional que, como su nombre indica, pretende entrelazar y
observar las posibles relaciones entre las diferentes variables implicadas en la

incorporacion de esta tecnologia en el ambito futbolistico.

4. Objetivos de la investigacion

Para cada una de las fases previamente planteadas de este trabajo (la parte exploratoria,
la descriptiva y la correlacional), se han definido diferentes objetivos que buscan ser

completados a lo largo de esta investigacion.

4.1. Objetivos exploratorios

- Descubrir los usos historicos de los drones en el ambito del periodismo y de la
comunicacion y acotar temporalmente la incorporacién de esta tecnologia a la
realizacion televisiva.

- Conocer los actores, las entidades y organizaciones que intervienen en la
planificacion de las retransmisiones audiovisuales de un partido de fitbol de la
Liga y, por consiguiente, comprender quiénes son los encargados de la
aprobacién y el posterior uso de los drones en la realizacion deportiva.

- Identificar los expertos en el uso, la legalizacion y el control de los drones en el
ambito comunicativo y del futbol de élite en Espaiia para poder entrevistarlos
posteriormente y obtener su perspectiva del objeto de estudio.

- Profundizar en los factores econdmicos, tecnolégicos, administrativos, legales,
ambientales que permiten la actividad aérea de estos dispositivos en espacios
con tanta afluencia de gente, como son los estadios de futbol.

- Investigar la aplicacion real de los drones en la realizaciéon de encuentros
futbolisticos de la LaLiga Santander para saber en qué tomas visuales se emplea
esta tecnologia y con qué finalidad televisiva o comunicativa se hace uso de estos
aparatos.

- Conseguir el mayor nombre de documentos cientificos, fuentes y testimonios

de calidad que permitan exponer como se ha estudiado el tema central y los
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relacionados con este, con el objetivo de obtener toda aquella informacion

necesaria para avanzar en la parte descriptiva y correlacional.

4.2. Objetivos descriptivos

- Ofrecer un retrato histérico de la evolucidn de la planificacién audiovisual de
los eventos futbolisticos, teniendo en cuenta la progresiva aparicién de nuevas
tecnologias.

- Construir un mapa general de los diferentes actores y organizaciones que
intervienen en el uso de los drones en la cobertura televisiva de los partidos de
futbol de LalLiga Santander y delimitar las variables que los identifican.

- Describir la legislacion vigente, los permisos y los tramites administrativos
necesarios para hacer volar estos dispositivos aéreos en espacios deportivos.

- Exponer las prestaciones técnicas y los factores de seguridad que son de
obligado cumplimiento para hacer uso de esta tecnologia en los campos de
fatbol.

- Especificar las caracteristicas de los perfiles de profesionales involucrados en
el uso de drones en el ambito deportivo y televisivo.

- Detallar el verdadero uso de los drones con ejemplos reales de coberturas de

partidos de Laliga Santander.

4.3. Objetivos correlacionales

- Evaluar la relacién entre las variables y el papel de los actores previamente
mencionados en la incorporacidn y en el uso de estos dispositivos aéreos en las

retransmisiones televisivas desde su inicio como en la actualidad.

4.4. Obijetivos metodoldgicos

- Disefar una metodologia que permita estudiar la correlacion entre las
variables de todos los actores y factores involucrados en el uso de los drones

en diferentes realizaciones televisivas de partidos de Laliga Santander.
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5. Estado de la cuestion

A nivel académico, se ha discutido el uso de drones en retransmisiones deportivas como
una forma de mejorar la calidad de las retransmisiones y brindar una perspectiva Unica

de los eventos deportivos (Fernandez, 2018; Gynnild, 2014; Lépez, 2016).

Los drones equipados con cdmaras de alta calidad y estabilizadores pueden
proporcionar imagenes aéreas y tomas panordmicas que serian dificiles de conseguir
con otros medios o supondrian un mayor coste, como es el caso de los helicopteros. Sin
embargo, también se han planteado preocupaciones sobre la seguridad y la privacidad

en torno al uso de drones en eventos deportivos masivos (Goldberg et al., 2013; Holton

etal., 2015; Mesa & Izquierdo, 2015).

Ademas de las mejoras en la calidad de la retransmisiones y las perspectivas Unicas que
ofrecen, algunos investigadores abogan que el uso de drones en estos casos podria tener
resultados eficientes y rentables a largo plazo en comparacidon con otros métodos
tradicionales de grabacion aérea, ya que son capaces de alcanzar lugares dificiles de
acceder para las cdmaras fijas y son mas flexibles y maniobrables, lo que les permite

capturarimagenes desde angulos y perspectivas que serian imposibles de lograr con una

camara fija (Fernandez, 2018; Prudkin & Pellin, 2019).

5.1. El periodismo digital y la alta tecnhologia en el ambito académico

Tres docentes de la Universidad de Santiago de Compostela realizaron un estudio
cuantitativo sobre las temdticas mas tratadas en el ambito del periodismo digital y de la
alta tecnologia (Pérez-Seijo et al., 2020). En esta investigacion, se llevé a cabo un andlisis
de la produccién cientifica publicada en las bases de datos WoS y Scopus, entre 2019 y
2020, con la finalidad de identificar cuales eran los campos de estudio mas abordados
dentro del periodismo durante la era tecnoldgica. Sus conclusiones diferencian cinco
grandes tematicas repetidas: el periodismo automatizado, el inmersivo, el dron, la
tecnologia blockchain y |a actividad periodistica realizada con realidad aumentada. El 9%
de estos articulos analizados trataba directamente el tema de los drones, una cifra que

se aleja de las cifras de los estudios sobre periodismo inmersivo (30%) o del periodismo
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robotizado o automatizado (50%) (Pérez-Seijo et al., 2020). Una gran proporcion de
articulos sobre estos dispositivos aéreos no tripulados se centran en los retos y
oportunidades que pueden crear estos aparatos en la producciéon de contenido visual
(Fernadndez, 2018; Gallardo & Lavin, 2016). En menor medida, otros se han concentrado en
los estudios de casos reales y suimpacto en la practica real y rutinaria (Pérez-Seijo et al.,

2020).

5.2. Las oportunidades de los drones para el periodismo

La Doctora en Periodismo por la Universidad de Sevilla, Maria Angeles Fernandez, fue
una de las primeras investigadoras en el campo de la comunicacién en Espafia que se
centré en analizar las oportunidades que ofrecian los drones para la actividad
periodistica, tanto en lo que respecta al relato informativo como al proceso de
elaboracion de articulos o al propio funcionamiento interno de los medios de
comunicacion. Su ensayo cientifico recurre a la revisiéon bibliografica, documental y
hemerografica, la consulta legislativa del marco normativo que regula su uso normativo
y profesional y la realizacion de entrevistas a profesionales del sector para obtener un
mayor acercamiento de una temadtica que, por “la juventud del uso” de estos
dispositivos, ha derivado en “una escasez de estudios tedricos e investigaciones

académicas” (Fernandez, 2018).

Fernandez considera que los usos de los drones se pueden expandir al ambito civil,
comercial y profesional, pero su aplicacién y su uso asentado solo se producira cuando
exista una legislacion mas abierta y permisiva entre los diferentes paises. En el caso de
Espaia, nombra el Real Decreto 1036/2017, de 15 de diciembre, como la normativa mas
actualizada por parte del Gobierno que permite la aplicaciéon de estos dispositivos
aéreos en espacios y entornos hasta ahora prohibidos, como es el caso de los
sobrevuelos en las inmediaciones de edificaciones, los recorridos nocturnos o las
grabaciones en espacios con una multitud de personas, siempre y cuando se garantice

la seguridad de las maniobras (Fernandez, 2018).

Adicionalmente, resalta que el uso de los drones se ha extendido al mercado civil y

profesional. Han aparecido dispositivos aéreos con dimensiones mas pequefas y un
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precio reducido que incorporan cdmaras ligeras para la actividad fotografica y la
grabacién. La evolucién en sus tamafios y sus caracteristicas técnicas también ha abierto
la puerta a un abanico de oportunidades de aplicacién en diferentes dmbitos, como es
el caso de la actividad periodistica. Su utilizacion también se amplia a campos como la
investigacion arqueoldgica, la cartografica, el control de transito y de incendios

forestales, la agricultura, entre otros (Fernandez, 2018).

Desde el Departamento de Comunicacion, Culturas y Ciencias Sociales de la Universidad
de Stavanger (Noruega), se resalta que los drones pueden ser compatibles con las
rutinas y practicas periodisticas existentes por su capacidad de obtencién de
instantdneas o grabaciones aéreas a un coste mas competitivo (Gynnild, 2014). A su vez,
profesionales de la Universidad de Oxford y del Instituto para el Estudio del Periodismo
enfatizan que los drones son un avance documental para conseguir imagenes de dificil
acceso, grabar nuevas perspectivas o enfoques de un hecho noticiable y, por
consiguiente, para garantizar la seguridad de los profesionales de la comunicacion en

zonas de riesgo (Goldberg et al., 2013).

La dimensidn grafica es uno de los elementos mas importantes para hacer llegar el
discurso periodistico a la poblacion. El periodismo es una de las profesiones en las que
constantemente se incorporan nuevas tecnologias para mejorar las formas de contar la
realidad de la sociedad. “Las imdgenes capturadas por los drones no suelen ser
suficientes por si mismas para crear una obra auténoma, pero, en definitiva, ayudan a

entender la complejidad de un problema o un conflicto” (L6pez, 2016).

En la misma linea, en el ambito académico, se ha mencionado que las prestaciones que
ofrecen estos dispositivos aéreos por control remoto pueden permitir la optimizaciony
el abaratamiento de la cobertura de protestas, manifestaciones y concentraciones, de
las retransmisiones en directo, de la obtencidn de imdgenes en zonas geograficas de
complicado acceso o afectadas por desastres naturales o de eventos deportivos con la
posibilidad obtener de nuevos planos y angulos aéreos. Varios expertos mencionan que
la adquisicion de estos dispositivos supondria un gasto inferior de los medios de
comunicacidn a la hora de obtener imagenes a una gran altura, ya que sustituiria la
contratacién de vehiculos tripulados, como los helicdpteros, para esta actividad

(Fernandez, 2018).
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5.3. Las barreras de entrada en las dindmicas periodisticas

Aparte de lo comentado, la autora también concluye que el uso de los drones en el
ambito periodistico puede tener un amplio abanico de oportunidades para la
produccidn de los materiales audiovisuales de las piezas porque “ofrece un contenido de
alto valor documental y de mayor credibilidad periodistica, graba contenidos con mayor

carga visual y supone un ahorro en costes para las empresas” (Fernandez, 2018).

Sin embargo, con las entrevistas realizadas a profesionales del sector, la experta
enumera diferentes factores negativos que se repiten en las respuestas de los
entrevistados. En primer lugar, el caracter restrictivo de la legislacion entorpece la
consolidacién de los drones en las redacciones periodisticas. Por otro lado, varios de los
entrevistados sefialaron el coste de esta tecnologia remota como un inconveniente para
su asentamiento en el periodismo, ya que “el uso comercial de los drones abrié un
camino imparable para el abaratamiento de estos productos, pero los de uso profesional
con una calidad de imagen apropiada siguen teniendo un coste superior” (Fernandez,
2018). Las innovaciones posiblemente constantes de “una tecnologia muy joven” o los
riesgos de accidentalidad y durabilidad de estos aparatos son otros de los

inconvenientes mas resaltados en esta investigacion (Fernandez, 2018).

Fernandez concluye que existe un recelo en el sector comunicativo por la introduccién
de los drones como equipamientos habituales de los periodistas de cadenas televisivas
0 emisoras a causa de algunas limitaciones tecnolégicas e impedimentos de la profesion:
la autonomia de vuelo, el ruido de los motores, la calidad de la imagen, el recuerdo
presente de una tecnologia utilizada con fines militares, las propias dindmicas de la
practica periodistica y el gran volumen de reclamos informativos diarios. Estos factores
nombrados provocan que los medios de comunicacidn opten por la subcontratacién de

los servicios de grabacion aérea (Fernandez, 2018).

5.4. Uso real de los drones en los servicios informativos en Espana

Por otro lado, una importante investigacion que se ha llevado a cabo sobre la tematica

gue atafe a este trabajo es la realizada por los profesores de la Universidad Camilo José
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Cela, Jorge Gallardo y Eva Lavin. Ambos realizaron en 2016 un estudio sobre el uso de
los drones en los servicios informativos de las cadenas de television generalistas en
Espafia: La 1 de Radiotelevision Espafiola (RTVE), Antena 3 y La Sexta del grupo
Atresmedia, Telecinco y Cuatro del grupo Mediaset. Para la obtencién de los resultados,
los dos docentes emplearon una muestra cuantitativa de las imagenes registradas por
estos dispositivos en cada una de las cadenas de televisidn seleccionadas vy, a su vez,
entrevistaron en profundidad a diferentes grupos de profesionales, como es el caso de
responsables de comunicacion, jefes de produccién o pilotos de drones que habian
trabajado directamente con estas cadenas, para conocer de primera mano el impacto

de estos dispositivos aéreos en las dindamicas periodisticas diarias (Gallardo & Lavin, 2016).

Con anterioridad, estos mismos profesores redactaron una primera aproximaciéon
académica sobre si los drones se podrian convertir en la préxima herramienta
informativa. Gallardo y Lavin apuntaban que “la versatilidad del aparato para obtener
imdgenes dreas a bajo coste y con mayor rapidez que la de un helicoptero” eran
argumentos claves para considerarlos como un aparato tecnoldgico util para cubrir
competiciones deportivas, manifestaciones o desastres naturales. “El dispositivo
permite comprender la magnitud de un hecho, pero no deja de ser una cdmara aérea
mds que da una perspectiva diferente” y “que aporta un nuevo plano porque el
espectador descubre audiovisualmente hechos desde un nuevo punto de vista” (Lavin &

Gallardo, 2015).

En su investigacion del afio 2016, una de las principales conclusiones que se extraen es
que el uso con fines periodisticos de los vehiculos aéreos no tripulados (VANT; UAV en
sus siglas en inglés: unnamed aerial vehicles) se encuentra en “una fase de eclosion, que
ha generado una demanda de profesionales especializados en manejar estos aparatos”
(Gallardo & Lavin, 2016). En las plantillas de las principales cadenas televisivas no existe
personal especializado en su manejo y control. Estos medios de comunicacion recurren
a la subcontratacién de pilotos de drones de empresas externas para captar imagenes
con planos aéreos. En las catorce entrevistas en profundidad realizadas a altos cargos
de estas empresas, las respuestas ofrecidas son similares: ninguna de las principales
cadenas posee drones como equipamiento de grabacidn, ninguno de los cargos de

produccidn estaria dispuesto a comprar un dron para el uso periodistico de su plantilla
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y el 60% encarga grabaciones exclusivas con drones a empresas externas (Gallardo &

Lavin, 2016).

Por otro lado, concluyen que “todos los pilotos de drones que colaboran con las
televisiones analizadas tienen una licencia autorizada por la Agencia Estatal de
Seguridad Aérea” (Gallardo-Camacho & Lavin, 2016). Ademas, destacan que todos los
pilotos especializados en el manejo de estos dispositivos aéreos se han formado
especificamente en comunicacién audiovisual para obtener resultados profesionales en
los procesos de grabacidn, aunque a veces sin ser estudios reglamentados. El perfil
profesional del piloto de drones en television construido por ambos investigadores es el
de un profesional que consigue su licencia de vuelo de drones en un periodo que no
supera los 6 meses y que graba imagenes aéreas para un extenso abanico de
organizaciones y entidades, entre las que se incluyen los medios de comunicacién

(Gallardo & Lavin, 2016).

Esta investigacion se ha centrado en la emision y documentacion de imagenes grabadas
por estos dispositivos aéreos, ya que han analizado una muestra de 43 imagenes
emitidas durante un periodo de 9 meses y que han sido captadas exclusivamente por
estos aparatos. Los responsables de produccién y de comunicacion entrevistados
destacan que las instantaneas conseguidas por los drones “afiaden riqueza visual tanto
a la emision como a la documentacion audiovisual de determinadas noticias” (Gallardo &
Lavin, 2016). Asimismo, cabe destacar que la tematica principal del 72% de las imagenes
analizadas es de desastres naturales, entre los que se incluyen incendios, inundaciones,
nevadas, terremotos o ciclones (Gallardo & Lavin, 2016). En definitiva, hechos noticiables

gue presentan riesgos para la seguridad de los profesionales de la comunicacién.

Ellos también concluyen que “los servicios informativos recurren a los pilotos de drones
en busca de un perfil profesional ausente en sus redacciones”. Adicionalmente, afaden
qgue los drones no son percibidos actualmente como una herramienta informativa
imprescindible en la actividad diaria del periodismo, pese a que la demanda de imagenes
aéreas esta en auge, las principales cadenas televisivas nacionales no disponen de estos
dispositivos en su equipamiento usual. En vistas al futuro, consideran que, si los drones
se asientan su presencia en las diferentes redacciones, el perfil del piloto de drones

recaera en la figura de los operadores de cdmara (Gallardo & Lavin, 2016).
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5.5. ¢Los drones, una tecnologia con potencial innovador o continuista?

En relacién con lo comentado en este apartado, un estudio de indole exploratorio y
retrospectivo elaborado por docentes de la Universidad Federal de Santa Maria (UFSM)
en Brasil sefiala que, en el contexto contemporaneo y en el marco del periodismo
posindustrial, los drones son percibidos como una “herramienta generadora de
dindmicas de produccion emergentes” porque sus prestaciones técnicas permiten la
captacién de imagenes aéreas de acontecimientos de dificil acceso o grabacion por parte
de periodistas u otras tecnologias empleadas en las rutinas comunicativas, que han
destacado otros expertos que he explicado anteriormente (Prudkin & Pellin, 2019).
Paralelamente, es una investigacion que aborda la cuestion de si la aplicacién de esta
tecnologia al periodismo se puede considerar una innovacién, una disrupcién o una
continuidad de este formato mediatico dentro del ambito comunicativo. Sus autores
relatan que la funcion de los drones es la de mero “complemento para el
enriquecimiento visual de la informacion a la hora de construir narrativas periodisticas”

(Prudkin & Pellin, 2019).

Varios investigadores de la Universidad de Utah (Estados Unidos) (Hebbel-Seeger et al.,
2017) también publicaron un estudio retrospectivo sobre las oportunidades, las barreras
y el propio futuro del periodismo dron. Estos expertos consideran que los drones son
una tecnologia que estd experimentando una evolucién vertiginosa. Al mismo tiempo,
destacan que los vehiculos aéreos no tripulados pueden contribuir a “ofrecer
perspectivas unicas para la cobertura informativa o mejorar la seguridad de la
recopilacion de informaciones, aunque su futuro como herramientas para el periodismo,

no estd claro” (Hebbel-Seeger et al., 2017).

5.6. Eluso de los drones fuera de la actividad periodistica

Los drones son una tecnologia que se utiliza en diferentes dmbitos profesionales y
civiles. En los siguientes subapartados se hablara de la aplicaciéon de esta tecnologia

aérea lejos del ambito comunicativo y audiovisual.
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5.6.1. Los drones, un arma militar

Otros expertos se han remontado al pasado para explicar los precedentes del
periodismo dron (drone journalism, en inglés, o también conocido como dronalist). El
uso de estos dispositivos teledirigidos comenzd en el dmbito militar o en la fotografia
aérea. En el primer caso, aparatos que son utilizados principalmente en campo enemigo
para llevar a cabo misiones de vigilancia o de espionaje en zonas sensibles. Esta
tecnologia aérea no tripulada servia para misiones de reconocimiento y vigilancia en que
era necesario recopilar informacion y vigilar a los enemigos desde una perspectiva
aérea, con el objetivo de planificar posteriormente sus operaciones y tomar decisiones
estratégicas en el campo de batalla. A suvez, los drones se han podido emplear para la
busqueda y rescate de personas y rehenes en zonas de conflicto o de dificil acceso,

gracias a la incorporacién de camaras térmicas o sensores (Fernandez, 2018).

La Segunda Guerra Mundial (1939-1945) fue el conflicto bélico en el que la industria
armamentistica potencio el desarrollo de aviones no tripulados y de vehiculos aéreos no
tripulados de reconocimiento. Las diferentes armadas consolidaron el uso del control
remoto por radio y de la tecnologia no tripulada con un alcance considerable en esta

época (Fundacién de la Energia de la Comunidad de Madrid & Consejeria de Economia y

Hacienda de la Comunidad de Madrid, 2015).

Antes, la fotografia aérea, a través del uso de globos aerostaticos, cometas o palomas
mensajeras, también era empleada principalmente con fines de reconocimiento y de

espionaje (Fernandez, 2018).

No fue hasta la década de los 60, con la consecucién de la Guerra Fria, cuando los
ejércitos se vieron en la necesidad de mejorar la velocidad y el alcance de estos
dispositivos aéreos por la aparicion de aviones militares con sistemas de propulsién a
reaccion. Los afios 70 y en la Guerra de Vietnam (1995-1975) fue el periodo en que los
VANT se consolidaron como los dispositivos principales para las misiones de
reconocimiento y vigilancia a corto alcance (Fundacién de la Energia de la Comunidad de

Madrid & Consejeria de Economia y Hacienda de la Comunidad de Madrid, 2015).

A finales de los 90, los prototipos de drones mas avanzados también se destinaban a

operaciones de ataque, ya que los ejércitos empezaban a implementar todo tipo de
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armas ligeras, misiles o bombas guiadas con el objetivo de vigilar y, finalmente, eliminar
objetivos o amenazas militares y civiles. Una incorporacion que facilitaba a las fuerzas
militares atacar objetivos especificos con precision y reducir el riesgo de bajas en sus

escuadrones en el campo de batalla (Fernandez, 2018).

5.6.2. Las aplicaciones de los drones en el ambito civil

Dejando a un lado las aplicaciones de esta tecnologia aérea en el ambito bélico, el ser
humano también ha conseguido encontrar varias aplicaciones de estos equipos para el

uso civil.

Por ejemplo, en la agricultura, los drones se utilizan para realizar mapeo de cultivos y
para la toma de decisiones relacionadas con el manejo de cultivos, permitiendo a los
agricultores obtener informacidn precisa sobre las condiciones de estos, como el estado
de la vegetacién, los factores climaticos, las infestaciones de plagas, entre otros

(Fundacion de la Energia de la Comunidad de Madrid & Consejeria de Economia y Hacienda de

la Comunidad de Madrid, 2015).

En la industria, los drones sirven para realizar inspecciones en infraestructuras, como
lineas de energia o torres de telecomunicaciones, buscar signos de deterioro e
identificar problemas potenciales (Fundacién de la Energia de la Comunidad de Madrid &

Consejeria de Economia y Hacienda de la Comunidad de Madrid, 2015).

En la construccidn, los drones se usan para el mapeo topografico, para la toma de
mediciones y para la creacion de modelos 3D de construcciones, permitiendo a los

arquitectos y constructores planificar y disefiar (Fundacion de la Energia de la Comunidad

de Madrid & Consejeria de Economia y Hacienda de la Comunidad de Madrid, 2015).

Un informe de la Direccién General de Industria, Energia y Minas de la Comunidad de
Madrid los describe como “robots antropomorfos con una inmensa autonomia de vuelo
y una gran gama de posibilidades de aplicacion”, como son el caso de la investigacion
atmosférica, los levantamientos topograficos, la exploracién geoldgica y minera, o el
control de caza y medioambiental (Fundacion de la Energia de la Comunidad de Madrid &

Consejeria de Economia y Hacienda de la Comunidad de Madrid, 2015).
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5.7. Los antecedentes del periodismo de drones

Los primeros ejemplos de periodismo dron se remontan a la década de los 2000, cuando
los reporteros y fotdgrafos comenzaron a utilizar drones para capturar imagenes y
videos de eventos y noticias importantes. Sin embargo, en aquella época, los drones
eran costosos y dificiles de manejar, lo que limitaba su uso en el periodismo, y aun no
se habian introducido en el mercado destinado al uso civil que, a dia de hoy, ha

eclosionado en una “legislacion mds abierta” (Fernandez, 2018).

A medida que la tecnologia de los drones ha avanzado y se han vuelto mas accesibles y
faciles de usar, estos son cada vez mds comun. Estos dispositivos se han destinado para
cubrir eventos deportivos, desastres naturales, conflictos armados, y otras noticias de
interés publico. El periodismo de drones ha permitido a los periodistas capturar
imagenes y videos desde angulos y perspectivas Unicas, proporcionando tomas con una
mayor inmersién para los espectadores (Fernandez, 2018). Por ejemplo, en la cobertura
de eventos de deportes extremos, como el snowboarding, las pruebas de motor, como
la Formula 1, o los deportes en exteriores, como el ciclismo o el golf, se han beneficiado
de laincorporacion de esta tecnologia porque son modalidades deportivas que emplean

muchos planos aéreos (Ayranci, 2017).

Antes del uso de drones, las tecnologias empleadas para obtener imagenes aéreas en el
ejercicio del periodismo incluyen: aviones y helicépteros, que permitian sobrevolar
altitudes elevadas y capturar imagenes aéreas, al igual que los globos aerostaticos, las

plataformas de camaras aéreas o la fotografia aérea (Prudkin & Pellin, 2019).

5.8. La evolucion de la realizacion audiovisual de los partidos de futbol

profesional en Espaia

La realizacién audiovisual de los partidos de futbol de élite en Espaia ha evolucionado
significativamente a lo largo de los afios. En Espafia, las retransmisiones de futbol han
evolucionado constantemente, desde las primeras emisiones de radio en la década de
1920 hasta la televisién en vivo en la década de 1950. En las décadas siguientes, la
cobertura del futbol se expandiod a través de la television en abierto y por suscripcidn,

incluyendo la introduccién de las retransmisiones por satélite (Casanova, s. f.).
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En poco tiempo, se han introducido nuevas técnicas de grabacién y produccién, como la
utilizacién de camaras de alta definicién y cdmaras de gran dngulo, lo que ha mejorado
la calidad visual de las retransmisiones, y se han incorporado tecnologias de vanguardia
en larealizacién de los partidos de futbol de élite en Espaiia, como el uso de drones para
capturar imagenes aéreas, cdmaras robdticas para capturar imagenes desde angulos
inusuales y el uso de la realidad virtual para mejorar la experiencia del espectador

(Casanova, s. f.).

Ademads de la mejora en la calidad de la imagen, también se han introducido nuevas
caracteristicas, como el uso de datos en tiempo real, la posibilidad de ver los partidos
en linea y en dispositivos moviles, y la inclusion de comentarios de expertos y analisis

tacticos (Casanova, s. f.).

“Con los nuevos formatos de television disponibles y las tecnologias digitales, se han
alcanzado unas cotas muy altas con respecto a la definicion, el color, la velocidad de
respuesta, el contraste, la calidad del negro, la resolucion y la profundidad de imagen,

dando lugar a experiencias audiovisuales revolucionarias” (Casanova, s. f.).

A suvez, con el auge de las plataformas de streaming y la popularidad de los dispositivos
moviles, cada vez mas personas estan viendo los partidos en linea. Esto ha llevado a un
aumento en la personalizacion y la interaccion del espectador con las retransmisiones

(Garcia, 2023).

La cobertura de los partidos también ha evolucionado hacia un mayor énfasis en la
narrativa y la historia detras de los partidos, en lugar de solo retransmitir el juego en si.
Los comentaristas y analistas deportivos también tienen mds tiempo en pantalla para
realizar sus andlisis y comentarios, y se utilizan recursos graficos y efectos sonoros para

mejorar la experiencia del espectador (Pérez, 2013).

La estética de las retransmisiones de Laliga (y de la mayoria de partidos de futbol) se
consigue a través de cinco elementos que se entremezclan entre si: los planos, los
sonidos, los graficos, los comentarios y la escenografia. De todos estos, el componente
visual proporcionado por las imagenes del juego que se graban es el mas relevante en

la planificacidon de una cobertura de un partido de futbol. El deporte en televisién es un
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“género televisivo propio” gracias a “la progresiva sofisticacion técnica que permite

ofrecer nuevos modos de vision de los programas deportivos” (Marin, 2003).

La evolucion de las retransmisiones deportivas en este pais esta directamente vinculada
con los cambios y los avances tecnoldgicos que han aparecido con el paso de los afios,
pero, sobre todo, “la transformacion tecnoldgica de la television se ha producido de la
mano de los eventos deportivos, ya que la mayor parte de las nuevas tecnologias
aplicadas al medio televisivo fueron experimentadas por primera vez en una

retransmision deportiva” (Roger, 2015).

El futbol siempre se “ha alzado como el deporte de referencia en el medio televisivo”. El
interés sociocultural que suscitan estos eventos son un escaparate para introducir los
avances tecnoldgicos y generar mas espectaculo (Roger, 2015). Otros expertos
concretan que el deporte en este siglo se mueve por los intereses del entretenimiento,

por motivos de audiencia y de ingresos (Quiroga, 2000).

“Las audiencias que tienen las retransmisiones de un evento deportivo impulsan a las
cadenas de television a exigir nuevos instrumentos audiovisuales que incrementen la
sensacion de espectdculo y aumenten el contexto informativo para facilitar el
seguimiento de la prueba” (Roger, 2015). Las realizaciones de partidos de futbol son

sinénimo de “desbordamiento tecnoldgico” (Roger, 2015).

En los ultimos afios, ha habido un gran avance en las camaras y tecnologias utilizadas
para cubrir partidos de futbol en Espafia. Uno de los mayores avances ha sido en el uso
de camaras de alta velocidad y lenta que permiten a los espectadores ver acciones
especificas de los partidos con una gran claridad y detalle. También se han
implementado cdmaras de alta definicion y cdmaras con lentes de gran distancia focal
para capturar imagenes panoramicas y detalles en los rostros de los jugadores, o se han
incluido cdmaras de tracking o seguimiento a la planificacion audiovisual, las cuales son
capaces de seguir a los jugadores en todo momento, permitiendo un analisis detallado

de su desempefio y movimiento en el campo de juego (Roger, 2015).

Igualmente, la Real Federacidn Espafiola de Futbol ha agregado tecnologias como el VAR
(sistema de asistencia arbitral por video) para mejorar la precisién y la transparencia en

las decisiones arbitrales durante los partidos, ya sea la revision de penales, goles,
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tarjetas rojas y errores arbitrales, utilizando imdgenes de alta calidad y angulos de

camara especificos (Ripa & Cantdn, s. f.).

En relacidon con todo lo explicado anteriormente, tres investigadores de la Universidad
Complutense de Madrid (Sanchez-Cid et al., 2020) escribieron un articulo retrospectivo
sobre la evolucidn tecnoldgica de las retransmisiones de partidos de futbol de Canal+,
un canal televisivo de pago que emitié de 1990 a 2016 una variedad de programacion
deportiva. La hipétesis de la investigacion se centraba en si la constante implementacién
tecnolégica habia sido el principal factor de cambio de la realizacion televisiva de los
partidos de futbol y si estas implementaciones habian generado cambios notables en la
narracion audiovisual. Los expertos concretan que, al comparar el producto audiovisual
final de un encuentro de futbol actual con uno de hace dos décadas atras, se pueden
apreciar varias diferencias a simple vista: el formato de 4:3 a 16:9 y la evolucién de la
definicion de imagen de SD a Ultra HD. El sonido, el paso de un sistema de television
analdgica via terrestre a uno via satélite, los sistemas digitales de distribucion multiple
o el numero de cdmaras empleadas (de 6-15 en los partidos de trascendencia mediatica
en los afios 90 a las 30 en encuentros de Primera Divisién Espafiola) son otros de los

cambios remarcados (Sanchez-Cid et al., 2020).

5.8.1. La cobertura de los partidos de futbol en Espana

La historia de la cobertura de los partidos de futbol en Espafia se remonta a principios
del siglo XX, cuando se empezaron a cubrir los partidos de futbol por radio. Durante los
afios 30 y 40, las emisoras de radio comenzaron a narrar los partidos de futbol en
directo, lo que permitié a los aficionados escuchar los partidos desde sus hogares

(Bonaut, 2012).

Con el advenimiento de la televisién en Espafia en los afios 50, los partidos de futbol
comenzaron a ser retransmitidos televisivamente en directo. Esto permitiéd a los
espectadores ver los partidos desde sus hogares, lo que aumentd significativamente la
popularidad del futbol en Espafia. El primer acontecimiento deportivo emitido en las
pantallas de los espaioles fue un partido entre el Real Madrid y el Racing de Santander

de 1954, un encuentro que fue grabado y emitido con posterioridad a su celebracion.
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No fue hasta 1958 cuando las emisiones en directo fueron un hecho gracias a TVE

(Bonaut, 2012).

Como se ha mencionado anteriormente, los afios 50 y 60 en Espafia fueron el periodo
de eclosion de las retransmisiones de eventos deportivos, que se llevaban a cabo con
tres cdmaras. El 28 de octubre de 1956 comenzaron las emisiones regulares de television
Espana, a cargo de la cobertura de la televisidon publica (TVE). Hasta la década de los
ochenta, la televisién publica era el propietario mayoritario de los receptores y el
dominio televisivo. Esta se convirtid en el segundo escaparate (el primero, la radio)
audiovisual de la programacion deportiva y de las competiciones nacionales. En 1957,
TVE apostd por las retransmisiones en exteriores con unidades moviles. “Una
magquinaria que permitio la transmision de los primeros partidos de futbol en las
pantallas de los espafioles, aunque todavia eran programas grabados” (Bonaut, 2012).
Fue un afio mas tarde, en 1958, cuando se produjo la primera retransmisién en directo
de un partido de futbol, un encuentro liguero en el que se enfrentaban los dos equipos

de la capital, Atlético de Madrid y Real Madrid (Bonaut, 2012).

En los setenta, se afiadieron una media de dos camaras mas a la planificacion audiovisual
de los partidos y las emisiones en color empezaron a coger protagonismo, aunque no
eran comunes en todos los hogares. La celebracion de la Copa Mundial en Espafia en el
afio 1982 supuso una revolucién en la realizacion audiovisual porque las retransmisiones
se llevaron a cabo con seis cdmaras (tres principales, dos en las porterias y una para el
ambiente del estadio) y unidades mdéviles (Bonaut, 2012). Desde este momento, “el

deporte se erigia como motor de cambio y modernizacion (Roger, 2015).

En los afios noventa, el mayor cambio fue el paso de la sefial analdgica a la digital.
Ademas, en esta década se produjo un aumento significativo en la cobertura de partidos
de fatbol en television. Las emisoras privadas comenzaron a adquirir los derechos de
transmisién de partidos y la competencia entre ellas aumentd, lo que resulté en una

mayor oferta de partidos de futbol en televisidon (Roger, 2015).

La televisidn de pago se introdujo en Espaiia con la llegada de Canal+, que comenzé a
ofrecer una amplia cobertura de partidos de futbol y otros deportes en exclusiva para

sus espectadores. Esto supuso uncambio significativo en laforma en que los aficionados
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al futbol podian seguir los partidos. En la actualidad, la televisién de pago sigue siendo

el principal medio para ver partidos de futbol en Espaiia (Relafio, 2016).

La oferta de partidos ha aumentado ain mas, con varios canales de televisién de pago
gue ofrecen una amplia gama de partidos de ligas nacionales e internacionales, asi como
competiciones de clubes y selecciones nacionales. Posteriormente, las plataformas de
streaming, como DAZN o Movistar+, han ganado terreno en los ultimos afios, ofreciendo
una alternativa a la televisidn tradicional para ver partidos de futbol en linea y a través
de dispositivos méviles. En la temporada 2022-23, la empresa Mediapro se encarga de
la gestion de los derechos deportivos y la comercializacion internacional de Laliga
(Mediapro, 2023). La plataforma DAZN emite cinco encuentros de cada jornada y la
operadora de telefonia, los otros cinco restantes. Ademas, uno de los partidos de cada

jornada se puede ver en abierto por el canal GOL (Birlanga, 2023).

A partir de los afios 2000, la espectacularizaciéon del futbol ha derivado en una
multiplicacion de camaras y de puntos de vista, y una incorporacion constante de las

ultimas tecnologias del momento (Roger, 2015).

5.8.2. La cobertura de los partidos de fuitbol de LaLiga Santander en la temporada
2022-2023

El futbol espafiol siempre ha sido siempre un producto audiovisual que nunca ha parado
de evolucionar y de incorporar nuevas tecnologias. En esta temporada 22/23, el
despliegue audiovisual de los partidos de la primera categoria del futbol espafiol se
caracteriza por producciones de entre veinte y treinta cdmaras que graban en 4k — HDR,
la consolidacion de la cdmara aérea, la incorporacion de la tecnologia 3D Graphics que
genera grafismos virtuales y de realidad aumentada, la integracion de estadisticas y las
posibilidades de éxito en jugadas en tiempo real a partir de inteligencia artificial, y el uso
de drones para capturar tomas aéreas que se utilicen durante los partidos o en

programas de produccién propia de Laliga Santander (La Vanguardia, 2022).

A consecuencia de la evolucién de las tecnologias, Laliga ha establecido en su
reglamento oficial para la retransmision deportiva cuatro tipos de coberturas, que
varian segun el nombre de cdmaras que se utilicen para los grabar diferentes angulos de

los partidos. En ninguna de las cuatro planificaciones de cdmara se incluye a los drones.

30



Adrian Fernandez Gallardo o
Trabajo de Fin de Grado — Grado de Periodismo - UAB /- \

Una de las razones de su ausencia puede deberse a que es el mismo reglamento desde

2018.

Por otra parte, La Liga no detalla para que tipo de partidos se utiliza cada uno de los

esquemas, su unicoinciso es que “la produccion de los partidos extraordinarios o cldsicos

se basard en la produccion tipo A” y posiblemente superior (LaLiga, 2018).

Producciones tipo A+. Es una planificacion de camaras compuestas por mas de
39 camaras: cuatro camaras master, la producciéon audiovisual de los partidos se
construye a partir de estas; dos de fuera de juego colocadas en las gradas; dos
de porteria coladas entre las lineas del area y las vallas publicitarias que son
utilizadas para las acciones mas cercanas a los guardametas; cinco camaras de
fondo alto que se encuentran en las gradas detras de las porterias; dos de corto
de terreno en una plataforma giratoria localizadas en el medio campo a la altura
de los banquillos. Ademas, se incluyen las camaras auténomas multifuncionales
que sirven para cubrir diferentes posiciones antes, durante y después de los
partidos, como la llegada de equipos, grabacion de vestuarios, la salida de los
jugadores de los tuneles, entrevistas postpartido, etc. Dentro de la planificacion
de camaras de tipo A+, también se colocan dos minicamaras detras de las
porterias; dos camaras de angulo inverso en los cérneres (una highspeed y otra
super slow motion); una de angulo inverso alto situada en la tribuna opuesta a
las cdmaras master; una pole cam; dos steadycams para cubrir los
calentamientos, las salidas de jugadores, la entrada al terreno de juego; una
camara aérea, tres camaras de angulo inverso alto central; dos cdAmaras de linea
de gol localizadas en la tribuna apuntando a cada una de las lineas de meta; una
camara panoramica o beauty para tener un gran plano general del terreno de
juego; dos travelling o camaras sobre railes que se encuentran detrds de las
porterias; y dos cAmaras de gol al lado de las de porteria para ofrecer otro plano

de los goles y de las jugadas de peligro en el area (LalLiga, 2018).

31



Adrian Fernandez Gallardo
Trabajo de Fin de Grado — Grado de Periodismo - UAB ﬁ

Comp MNou - Produceidn tipe As

llustracion 1. Planificacion audiovisual de un partido de futbol A+.

Fuente: Laliga, 2018

Producciones tipo A. Es una planificacion compuesta por 19 camaras, entre las
que se incluyen dos cdmaras master, dos de fuera de juego, dos de porteria, dos
de fondo alto, una multifuncional para entrevistas y banquillos, dos
minicamaras para porterias, dos de angulo inverso para los corneres y gradas,
una de cortos de banda, una de angulo inverso alto, una pole cam, una
steadycam y una camara aérea (Laliga, 2018).

19 Camaras - Produccién tipo A

llustracion 2. Planificacion audiovisual de un partido tipo A.

Fuente: Laliga, 2018
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Producciones tipo B. Es una planificacién compuesta por 14 camaras. Las
variaciones que existen con respecto a las producciones tipo A son la ausencia
de una cdmara de fondo alto, de la pole cam, |a steadycam, |a de dngulo inverso

alto y una de angulo inverso para cérneres (Laliga, 2018).

14 Cémaras - Produccion tipo B

llustracion 3. Planificacion audiovisual de un partido tipo B

Fuente: Laliga, 2018

Producciones tipo C. Es una planificacién compuesta por 12 camaras. Las
variaciones que existen con respecto a las producciones tipo B son la omisién de
una cdmara de cortos de banda y la eliminacion de la cdmara de dangulo inverso

para cérneres (Laliga, 2018).

12 Camaras - Produccién tipo C

- - -

llustracion 4. Planificacion audiovisual de un partido tipo C
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Fuente: Laliga, 2018

5.9. La Skycam, la revolucion de la grabacion aérea en Laliga Santander

En 2016, Laliga Santander fue pionera en instalar en algunos estadios la cdmara aérea,
o conocida en inglés con el término skycam, para incrementar su valor televisivo y su
atraccion general, ya que hasta entonces sélo se habia utilizado en grandes
acontecimientos, como los Juegos Olimpicos (Agencia EFE, 2016; La Vanguardia, 2016).
Se trata de un sistema de grabacién con la capacidad de sobrevolar los estadios y ofrecer
un punto de vista diferente (incluso cenital) de la salida de los jugadores al campo, el
saque inicial, los lanzamientos de falta o esquina, los cambios de jugadores y las
repeticiones de jugadas clave (EFE, 2016). También, se usa para el calentamiento de los

equipos, antes de que den comienzo los encuentros (Sabatés, 2021; Vande, 2019).

La skycam es un sistema de camara en vivo de alta definicion que se convirtié
prematuramente en un sistema capaz de captar imagenes en tiempo real desde una
perspectiva Unica y aérea del campo de juego, cosa que ha permitido a los espectadores
tener una vision mas completa, dindmica y detallada de las jugadas y los movimientos
de los jugadores (Agencia EFE, 2016; Sabatés, 2021). Al mismo tiempo, es util para los
comentaristas y los analistas de juego, ya que les permite tener una vision mas clara de

las jugadas y hacer una mejor evaluacion tactica (Sabatés, 2021; Vande, 2019).

La posibilidad de capturar imagenes aéreas detalladas de las jugadas y los movimientos
de los jugadores es gracias a un sistema, provisto por la empresa Omnicam4sky,
propiedad de Mediapro, gestora de los derechos deportivos y la comercializacion
internacional de Laliga, que estd compuesto por cuatro poleas con cables que estan
conectadas a cuatro motores y una placa en la que se coloca la cdmara que graba a 4k y
lleva incorporada una O6ptica angular 4/3 y un zoom de 14x que permite cubrir
visualmente todas las inmediaciones de los estadios de futbol (Laliga, 2016). Se trata de
un sistema suspendido en el aire mediante cuatro tensores cableados que permiten que
la cdmara se pueda desplazar de forma horizontal y vertical. Los cables en los que se
ancla la placa y por los que circula la cdmara en todas las direcciones estan conectados
en cuatro puntos que se encuentran a los extremos de los estadios. Puede llegar a

alcanzar una velocidad de 12 metros por segundo, lo que permite con total seguridad
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seguir el ritmo de las jugadas y de los jugadores (Agencia EFE, 2016; Nufiez-Villaveiran,

2021; Sabatés, 2021).

La supervision y el uso de estos dispositivos durante un partido de futbol se lleva a cabo
por tres operadores: uno es el piloto, que se encarga directamente de controlar todos
los movimientos de la cdmara, otro es el operador de camara que regula y elige el
enfoque y el zoom idéneos para capturar diferentes planos, y el tercero es el encargado
de las tareas de supervision. Las cdmaras aéreas controlan de manera remota desde un
centro de control, donde un equipo de operadores los guia durante la transmision

(Vande, 2019).

Con la skycam, capacitada con una velocidad de desplazamiento de 10 metros por
segundo y una gran manejabilidad, los operadores pueden controlar manualmente la
posicion y el movimiento de los drones en tiempo real, lo que les permite adaptarse
rapidamente a los cambios en el juego y proporcionar una cobertura mas detallada. Una
cobertura aérea que se lleva a cabo desde veintiin metros de altura cuando los
jugadores estan en pleno partido y entre tres y diez metros cuando el campo estd vacio,

en entretiempos en periodos de calentamiento (LaLiga, 2016).

Ill

Una tecnologia que se ha convertido en el “0jo” del futbol, capaz de mostrar a los

telespectadores una mirada del juego privilegiada.

llustracion 5. La Skycam del estadio Anoeta

Fuente: Real Sociedad Futbol, 2016
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5.10. Los drones en las realizaciones de partidos de futbol

Uno de los activos tecnoldgicos de ultima generacion en las retransmisiones deportivas
han sido los drones. Herramientas capaces de “complementar o sustituir el uso de otros
recursos que sobrevolaban los terrenos de juego y sus proximidades” gracias a su
versatilidad y tamafio. Ademas, los describen como “un recurso valorado por los equipos

de realizacion para las previas de los partidos” (Sdnchez-Cid et al., 2020).

Desde la Universidad de Valencia, una de las aportaciones que hacen de Ia
implementacién de los drones a la realizacién audiovisual de los partidos de futbol de
élite es que, por sus prestaciones técnicas, es una herramienta de narrativas y formatos
gue puede emplearse para atraer el interés de los espectadores. Consideran que el uso
de los drones puede ser uno de los factores que “convierta el deporte en un relato con
presentacion, nudo y desenlace”. A suvez, afladen que las imagenes grabadas con estos
dispositivos aéreos son parte de la espectacularizacion que “las retransmisiones de
sabados y domingos han adoptado con imdgenes cada vez mds llamativas gracias a

avances tecnoldgicos en la grabacion, produccion y distribucion” (Delgado, 2020).

El principal de estos dispositivos aéreos no tripulados son la captura de imagenes aéreas
y panoramicas del campo. Hebbel-Seeger, Horky y Theobalt apuntan que, en el ambito
deportivo, una vista aérea proporciona una especie de visidon de conjunto de la accién.
“Al observar los acontecimientos deportivos desde arriba, las dimensiones espaciales,
tdcticas y situacionales se revelan a los espectadores”. En definitiva, aplicaciones que
forman parte de la retransmisidn en vivo y que permiten a los espectadores apreciar

nuevas perspectivas y angulos (Hebbel-Seeger et al., 2017).

En unreportaje de El Pais, se explica que los drones sirven para “contextualizar el evento
dentro de un dmbito espacio-temporal”, ya que nunca se despliega por el interior del
estadio, sino que sirve para tomar planos aéreos de los exteriores durante los momentos

del calentamiento, el descanso y el postpartido (Sabatés, 2021).

Los primeros casos de uso de drones en la cobertura de partidos de futbol en Espafia se

registraron en 2020. El derbi disputado entre el Valencia y el Levante en Mestalla el 13
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de septiembre de 2020 se convirtio en el primer partido de La Liga en el que se emitieron

planos con drones (Agencia EFE, 2020; Fuentes, 2020).

5.11. Regulacion del uso de los drones en Espana

El uso de drones esta directamente regulado por las autoridades gubernamentales. En
Espana, la regulacion de estos dispositivos aéreos no tripulados estd a cargo del
Ministerio de Transporte, Movilidad y Agenda Urbana y la Agencia Estatal de Seguridad
Aérea (AESA). AESA establece las normas y requisitos para el uso de drones, y se encarga

de la supervisién y el cumplimiento de estas normas (AESA, s. f., 2020).

La regulacién especifica incluye requisitos para el registro de los drones, la obtencién de
licencias para operar drones, y la prohibicion de volar en ciertas areas, como
aeropuertos, instalaciones militares o y areas urbanas densamente pobladas. Ademas,
existen restricciones en cuanto a la altitud de vuelo, velocidad y tiempo de vuelos. Por
otro lado, los operadores de drones necesitan tener un cierto nivel de conocimientoy

habilidad para operar el dron de manera segura (AESA, s. f.-b, s. f.-d).

El Real Decreto 1036/2017, de 15 de diciembre, por el que se regula la utilizacion civil
de las aeronaves pilotadas por control remoto, y se modifican el Real Decreto 552/2014,
de 27 de junio, por el que se desarrolla el Reglamento del aire y disposiciones operativas
comunes para los servicios y procedimientos de navegacion aérea y el Real Decreto
57/2002, de 18 de enero, por el que se aprueba el Reglamento de Circulacion Aérea, son
las principales normativas con las que se regula el uso de drones en este pais.
Reglamentos nacionales que responden a la Normativa de Ejecucion (UE) 2019/947 y al
Reglamento Delegado (UE) 2019/45 (Reglamento Delegado (UE) 2019/945 de la Comision,
de 12 de marzo de 2019, sobre los sistemas de aeronaves no tripuladas y los operadores de
terceros paises de sistemas de aeronaves no tripuladas, 2019; Reglamento de Ejecucion (UE)
2019/947 de la Comision, de 24 de mayo de 2019, relativo a las normas y los procedimientos

aplicables a la utilizacion de aeronaves no tripuladas, 2019).

Ademas, desde el 31 de diciembre de 2020, el reglamento afecta a todos los drones

independientemente de su uso (recreativo o profesional) y tamafio/peso (AESA, 2020).
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Las obligaciones minimas para poder llevar a cabo cualquier actividad de vuelo con
drones son el registro como operador, la formacidn como piloto y la contratacion de una
poliza de seguro que cubra la responsabilidad por posibles dafios causados a terceros

en caso de accidente (AESA, 2020).

Segun la normativa, existen diversas limitaciones generales para el vuelo de drones en
Espafia. Estos dispositivos aéreos no tripulados siempre deben volar a una altitud
maxima de 120 metros, la cual garantiza el alcance visual del piloto y la seguridad de las
personas y evita posibles colisiones con otros aviones y objetos en el cielo. Por otra
parte, estd prohibido operar con drones a una distancia de ocho quildmetros de
cualquier aeropuerto o espacio aéreo controlado. Durante el ejercicio de vuelo, es
también esencial proteger el derecho a la intimidad de cualquier individuo que aparezca

en las imagenes captadas por el dispositivo (AESA, 2020).

Los cambios promovidos durante los Uultimos afios han establecido nuevos
procedimientos durante el pilotaje. Las autoridades reguladoras han creado tres
categorias operacionales (abierta, especifica y certificada) para clasificar las maniobras

realizadas con drones, segun el grado de riesgo (AESA, 2020).

e La categoria abierta incluye todas las maniobras con drones de bajo riesgo, las
cuales no requieren una autorizacion previa ni una declaracién responsable. Son
operaciones en las que no se puede sobrevolar ninguna persona que no participe
directamente en la maniobra (AESA, s. f.-c, 2020).

e Lacategoria especifica engloba a las operaciones con drones de riesgo medio. En
este caso, requieren de una autorizaciéon por parte de AESA y una declaracién
responsable del piloto. Son maniobras en entornos terrestres controlados en una
zona urbana o escasamente poblado (AESA, s. f.-c, 2020).

e La categoria certificada incluye todas las maniobras con drones de riesgo alto,
sobrevolando concentraciones de personas. En este caso, el dron requiere de
una certificacién y el piloto, de una licencia de operador aéreo. Son maniobras
en las que siempre sobrevuelan concentraciones de personas (AESA, s. f.-c, s. f.-

a, 2020).
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5.12. Operadores de drones

En cuanto a los requisitos para operar un dron, se establece la necesidad de contar con
una formacion especifica, asi como una certificacién de operador de aeronaves no
tripuladas. Asimismo, es importante registrar el dron, identificarlo con una placa

ignifuga y contar con un seguro de responsabilidad civil (AESA, 2020).

En el caso de los eventos deportivos, la normativa establece que se requiere una
autorizacion especifica de la AESA para operar drones en ese tipo de eventos, con la
finalidad de cumplir con todas las regulaciones de trafico aéreo y las normas de
seguridad establecidas para garantizar la seguridad de las personas y los participantes

en el evento (AESA, s. f.-a, 2020).

La normativa europea también establece diferentes competencias de formacién en
funcion de las categorias operacionales que se han introducido en el apartado anterior

(AESA, 2020).

e En categoria abierta, los pilotos a distancia solo requerirdn de estar
familiarizados con el manual de usuario del fabricante cuando el dron sea inferior
a 250 gramos y no alcance una velocidad superior a los 19 m/s. En otras
maniobras clasificadas en esta misma categoria, con requerimientos técnicos
superiores, los pilotos necesitaran haber superado una formacién tedrica y
autopractica sobre las regulaciones y normas relacionadas con el uso de drones
en Espafia, asi como sobre los procedimientos de seguridad y las técnicas de
vuelo (AESA, s. f.-a, 2020).

e En categoria especifica, los pilotos tienen que realizar un examen teérico y
practico referente al escenario estandar correspondiente, conocido también
como STS, donde quieren llevar a cabo las maniobras aéreas. (AESA, s.f.-a,

2020).

6. Metodologia

Como se ha podido comprobar en el ambito académico, se ha teorizado sobre la

revolucion constante de la tecnologia en las retransmisiones futbolisticas. Varios
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tedricos han apuntado que estos dispositivos aéreos no tripulados han emergido como
una herramienta prometedora para ofrecer a los espectadores una perspectiva Unica y
espectacular de algunos momentos de los encuentros deportivos (Fernandez, 2018;

Gynnild, 2014; Lépez, 2016).

Sin embargo, a pesar de su emergente estudio, aln hay poca informacién cuantitativa
disponible sobre el uso real de los drones en las retransmisiones de futbol en Laliga.
Para dar respuesta a esta poca exploracion de campo sobre la aplicacién de estos
dispositivos aéreos, en esta investigacion se ha ideado una metodologia que combina el
analisis cuantitativo con la recopilacién de informacién cualitativa a través de

entrevistas con expertos.

El andlisis cuantitativo se ha basado en el analisis de datos objetivos y medibles sobre el
uso de drones en Laliga, incluyendo la frecuencia y duracién de su uso en los partidos,
los tipos de tomas y las perspectivas utilizadas, la informacién visual que se quiere dar a
conocer, y en qué momentos del encuentro se emplean. Este enfoque permite obtener
una comprension sobre el uso de drones en la produccidn y transmision de partidos de
futbol, gracias a la puesta en practica de variables identificadas y delimitadas, fruto de

las fases exploratoria y descriptiva.

Por otro lado, desde un primero momento, se buscé que las entrevistas en profundidad
y semiestructuradas con expertos de la industria audiovisual y de las retransmisiones
deportivas de Laliga fueran otro método para obtener informacién relativa a esta
tematica. Este enfoque cualitativo permite obtener una comprensiéon mas profunda y
detallada de la mano de expertos del sector sobre los factores que influyen en el uso de
drones en la retransmisién de partidos de futbol, tales como la regulacién y seguridad,
el impacto en la experiencia del espectador, o incluso las posibilidades de mejora y
desarrollo de esta tecnologia. Sin embargo, en los siguientes apartados se justificara
porque finalmente sélo se han podido incluir tres de las cinco entrevistas pensadas a
diferentes perfiles. Igualmente, en el apartado de anexos, se han incluido todos los

cuestionarios de preguntas.
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6.1. Itinerario de busqueda de fuentes

Para llevar a cabo esta investigacion, se han consultado diversas fuentes de informacién,
incluyendo publicaciones cientificas, periédicos deportivos, sitios web especializados en

tecnologia, medios de comunicacidn y otros recursos disponibles en linea.

Se han examinado una amplia variedad de publicaciones cientificas y articulos de
investigacion que abordan el uso de drones en las retransmisiones deportivas, y se han
analizado sus hallazgos y conclusiones para comprender mejor cémo esta tecnologia se

estd utilizando progresivamente en las retransmisiones de los partidos de futbol.

Muchos de estos documentos académicos se han obtenido de diferentes repositorios y
bases de datos. En primer lugar, uno de los recursos utilizados para la busqueda de
informacién ha sido Google Scholar, un motor de busqueda que permite acceder a una
considerable variedad de articulos cientificos y académicos relacionados con el uso de
los drones en la produccién de eventos deportivos y, especificamente, en las

retransmisiones deportivas (Pefiarroya, 2021).

Por otro lado, se ha utilizado Dialnet, una base de datos en linea hispanohablante que
también recopila una gran cantidad de publicaciones cientificas y académicas. A través
de este recurso, se ha podido acceder a diferentes estudios relacionados sobre los
desafios y las oportunidades asociadas el uso de drones en la retransmision de partidos

de futbol (Dialnet, s. f.).

Otro de los recursos en linea empleados ha sido ProQuest, otra reconocida base de
datos que ofrece publicaciones cientificas y académicas en diferentes disciplinas. A
través de esta herramienta se han conseguido articulos relacionados con la evolucidn
de las retransmisiones deportivas en Espafia y la constante evolucidn tecnolégica que

experimentan las coberturas televisivas de los partidos de futbol de élite (Sdenz, 2017).

En la busqueda de las diferentes publicaciones, se han utilizado diversas palabras clave,
como “dron”, “periodismo”, “fatbol”, “retransmisiones deportivas”, asi como sus
traducciones al inglés, combinandolos con los booleanos “and” y “or” para obtener el
mayor nombre posible de resultados. Cabe resaltar que, a causa del escaso

abordamiento académico de este tema de estudio, muchos de los documentos
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referenciados en el cuerpo de este trabajo se han repetido como resultados disponibles
en los diferentes repositorios y bases de datos consultadas, pese a utilizar diferentes

palabras clave.

Ademads, se han revisado periddicos deportivos y sitios web especializados en tecnologia
para complementar la informacidn y obtener otra perspectiva actualizada sobre las

tendencias y desarrollos mas recientes en el uso de drones en LalLiga.

6.2. Analisis cuantitativo del uso de los drones en las coberturas futbolisticas

El andlisis cuantitativo presente en este trabajo es un estudio empirico que tiene como
objetivo evaluar diferentes variables relacionadas con el uso real de los drones en las
retransmisiones televisivas de partidos de futbol de primera divisiéon de Laliga. La
metodologia utilizada en este andlisis consistirda en la selecciéon de un numero
representativo de partidos de futbol, la recopilacion de datos sobre el uso de los drones
durante estos partidos y el analisis estadistico de estos datos. El proceso metodolégico

se ha dividido en cinco fases diferentes.

e Seleccion de variables: se han escogido unas variables determinadas, que se
explicaran posteriormente, para garantizar que el analisis sea preciso y
representativo, y se obtenga una comprension completa del objeto de estudio.

e Seleccidn de partidos: se han elegido un numero representativo de partidos de
fatbol de LaLiga para ser analizados.

e Recopilaciéon de datos: esta fase ha consistido en observar un nimero de
partidos de futbol y registrar los datos sobre el uso de los drones durante estos
partidos con las variables planteadas con anterioridad. Los datos se han
recopilado a mano y, posteriormente, se han introducido en el programa PSPP,
una aplicacion de software libre llevar a cabo analisis estadisticos.

e Analisis de datos: este andlisis ha permitido obtener una visién mas profunda de
las tendencias y patrones en el uso de los drones durante las retransmisiones
deportivas. Se han utilizado diferentes técnicas estadisticas, como analisis de
frecuencia o correlacidn, para comparar los datos recopilados de las diferentes

variables.
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e Interpretacidn de resultados: se han interpretado los resultados del analisis y se
han elaborado unas conclusiones al respecto. Los resultados del andlisis estan
presentes en apartados posteriores con graficos y tablas para visualizar las

tendencias y patrones encontrados.

6.2.1. Muestra escogida para el analisis cuantitativo

Para llevar a cabo el andlisis cuantitativo, se ha escogido una muestra de cinco jornadas
en las que se han estudiado todos los partidos de la franja horaria de las nueve de la
noche, de viernes a lunes, y, como excepcién, los encuentros que se jueguen a esa
misma hora, pero en otros dias de la semana, por la participacion de los equipos en otras

competiciones europeas o internacionales.

El motivo de la seleccidn de los partidos de las nueve de la noche se debe a que son los
gue normalmente mas porcentaje de espectadores y de share tienen. Segun el Balance
de la Temporada 2021-2022 del Gabinete de Estudios de Comunicacion Audiovisual
(GECA), una consultora y empresa de investigaciéon audiovisual que realiza informes
anuales de analisis de audiencias y programacion en television publica y privada, nueve
de las emisiones mas vistas en la temporada en los canales de pago, fueron partidos de

LaLiga Santander que se jugaron a las nueve de la noche (Kantar Media, 2022).

Normalmente, los partidos en la franja del prime time suelen jugarlos uno de los cinco
primeros clasificados. Los cinco equipos con mas puntos en la temporada 2021-22 en la
liga espafola fueron: Real Madrid, F.C. Barcelona, Atlético de Madrid, Sevilla y Betis
(BeSoccer, 2022). Sin embargo, esta muestra se ha seleccionado cuidadosamente para
garantizar que represente adecuadamente la variedad de partidos y equipos que

participan en la competicion.

Ranking Partido Total de individuos Share (%)
(miles)
1 Real Madrid vs Barcelona 1.775 10,9
4 Barcelona vs Real Madrid 1.630 14,4
15 Barcelona vs Sevilla 1.264 8,2
16 Barcelona vs Valencia 1.253 8,3
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17 Sevilla vs Barcelona 1.222 8,0

18 Real Madrid vs Atlético de 1.215 7,7
Madrid

19 Atlético de Madrid vs Real 1.155 8,2
Madrid

22 Real Madrid vs Sevilla 1.131 6,9

23 Atlético de Madrid vs 1.113 9,1

Barcelona

Tabla 1. Los partidos de Laliga Santander mds vistos en la temporada 2021-22

Fuente: Kantar Media, 2022

Debido a los plazos de entrega y la realizacion de los diferentes apartados, una muestra
de veinte partidos (cinco jornadas) es una cantidad suficiente para recolectar un nimero
significativo de datos que sirvan para identificar tendencias y patrones relevantes sobre
el uso de los drones y de las cdmaras aéreas en las retransmisiones televisivas de futbol
en Espana. Esta muestra representa el 13,8% de los partidos en prime time que se

disputan a lo largo de una temporada.

Por ello, se han analizado los partidos correspondientes de las nueve de la noche de la
jornada 21 a la 25 de Laliga Santander, que se jugaron entre el 10 de febrero y el 13 de
marzo de 2023. A continuacidn, se adjuntan diversas tablas con los enfrentamientos
analizados durante el periodo de estudio cuantitativo escogido. Los resultados de este
analisis cuantitativo seran de gran importancia para entender cémo el uso de drones

estd cambiando la forma en que se retransmiten los partidos de Laliga.

Viernes 10/02: Cadiz vs Girona

Sabado 11/02: Valencia vs Athletic Club

Domingo 12/02: Villareal vs Barcelona

Lunes 13/02: Espanyol vs Real Sociedad

Miércoles 15/02: Real Madrid vs Elche

Tabla 2. Partidos analizados de la jornada 21 de la temporada 2022-23 de LalLiga Santander

Fuente: Laliga, 2023
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Viernes 17/02: Girona vs Almeria

Sabado 18/02: Osasuna vs Real Madrid

Domingo 19/02: Barcelona vs Cadiz

Lunes 20/02: Getafe vs Valencia

Tabla 3. Partidos analizados de la jornada 22 de la temporada 2022-23 de LalLiga Santander

Fuente: Laliga, 2023

Viernes 24/02: Elche vs Real Betis

Sabado 25/02: Valencia vs Real Sociedad

Domingo 26/02: Sevilla vs Osasuna

Lunes 27/02: Villareal vs Getafe

Tabla 4. Partidos analizados de la jornada 23 de la temporada 2022-23 de LalLiga Santander

Fuente: Laliga, 2023

Viernes 03/03: Real Sociedad vs Cadiz

Sabado 04/03: Atlético de Madrid vs Sevilla

Domingo 05/03: Real Betis vs Real Madrid

Lunes 06/03: Osasuna vs Celta

Tabla 5. Partidos analizados de la jornada 24 de la temporada 2022-23 de LaLiga Santander

Fuente: Laliga, 2023

Viernes 10/03: Cadiz vs Getafe

Sabado 11/03: Valencia vs Osasuna

Domingo 12/03: Athletic Club vs Barcelona

Lunes 13/03: Girona vs Atlético de Madrid

Tabla 6. Partidos analizados de la jornada 25 de la temporada 2022-23 de LalLiga Santander

Fuente: Laliga, 2023
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En la siguiente tabla, se pueden observar las variables que se han utilizado para realizar

el andlisis del nimero de planos grabados desde una camara en un dron o una skycam

gue se muestran en directo durante la retransmisidn televisiva. Ambos tipos de cdmara

son objeto de estudio porque se emplean para la grabacién aérea de diferentes

momentos de los partidos. A simple vista para el espectador, puede ser complicado

distinguir qué tipo de planos se graban con una u otra.

Variable

Etiquetas de valor

Dia en que se disputa

el partido

Viernes
Sabado
Domingo
Lunes

Otro dia de la semana

Equipos que juegan el

Dos equipos entre los diez primeros clasificados.

partido e Unequipo entre los diez primeros clasificados y otro
entre los ultimos diez clasificados.
e Dos equipos entre los Ultimos diez clasificados.
e Dos equipos en puestos para jugar competiciones
europeas.
Condiciones e Lluvioso
meteoroldgicas e Soleado
durante el partido e Nublado

Fuertes rachas de viento

Otras

Numero de planos
utilizados con los

drones

Ninguno

Entre uno vy diez

Entre once y veinte
Entre veintiuno y treinta

Mas de treinta
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Numero de planos
utilizados con la

skycam

Ninguno

Entre unoy diez

Entre once y veinte
Entre veintiuno y treinta

M3s de treinta

Tabla 7. Variables seleccionadas para el andlisis cuantitativo sobre el uso real de los drones con cdmaras

y las skycam durante las retransmisiones de partidos de LalLiga Santander

En la siguiente tabla, se pueden observar las diferentes variables utilizadas para analizar

cada uno de los planos grabados por un dron o una skycam.

Variable

Etiquetas de valor

é¢Con qué camara se ha

grabado el plano?

Dron

Skycam

Tipo de plano

Gran plano general en movimiento
Gran plano general estatico
Plano general en movimiento

Plano general estatico

Momento de aparicion

del plano

Previa del partido
Primera parte del partido
Media parte

Segunda parte del partido

Postpartido

Accion que aparece en

el plano

Vistas exteriores del campo
Jugadores calentando

Entrada de los jugadores al campo
Salida de los jugadores del campo
Banquillo

Saludos iniciales entre jugadores
Reacciones de los aficionados

Minuto de silencio
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Falta

Corner

Penalti

Repeticién de una jugada
Repeticidon de un gol
Celebracién de un gol
Fuera de juego

Saque de puerta

Lesion

Cambios

Saque de banda
Comprobacién del VAR

Homenaje

Duracién del plano

Menos de cinco segundos
Entre cinco y diez segundos

Mas de diez segundos

Movimientos de

camara

Zoom in

Zoom out

Panordmica horizontal
Panordmica vertical
Travelling de avance
Travelling de retroceso
Travelling ascendente
Travelling descendente

Travelling lateral

Ninguno
Angulo de grabacion Cenital
del plano Picado
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Antes y después de la e Primer plano después de publicidad (Previa)
publicidad e Ultimo plano antes de publicidad (Previa)

e Primer plano después de publicidad (Media parte)

e Ultimo plano antes de publicidad (Media parte)

e Ultimo plano antes de publicidad (Postpartido)

e Ninguno

Grafismos e Resultado del encuentro (pequefio)
e Resultado del encuentro (grande)

e Publicidad

e Anuncio programacion de la cadena
e Estadistica de un jugador

e Estadisticas del partido

e Clasificacion de los equipos

e Cuenta atras

e Otros

Tabla 8. Variables seleccionadas para analizar cada uno de los planos grabados por un dron con cdmaras
o una skycam en los partidos escogidos como muestra

6.3. Justificacion de las variables seleccionadas para el analisis cuantitativo

Para llevar a cabo este analisis cuantitativo, se han seleccionado una serie de variables
qgue nos han permitido medir y cuantificar diferentes aspectos del uso de estos
dispositivos aéreos pilotas durante los procesos de produccién y realizaciéon de los

partidos de Laliga Santander de manera objetiva.

La eleccidn de estas variables permite analizar los patrones y las tendencias en torno a
la variedad de planos utilizados con las cdmaras aéreas durante las retransmisiones, la
frecuencia de aparicion de determinadas acciones en los planos grabados con estos
dispositivos, la relacion entre diferentes factores (el clima, los equipos que juegan o los
dias en que se disputa el partido) y la utilizacién de los drones y las skycams, la duracién
de los planos y su dngulo de grabacion, e incluso la aparicion de diversos elementos

graficos. Las variables seleccionadas también permiten obtener unas conclusiones
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cuantitativas sobre la frecuencia de uso de los planos grabados con las cdmaras aéreas

y desde los drones por parte de los realizadores.

A continuacion, se justificara los valores con etiquetas de cada una de las variables
exploradas. Para el analisis de la cifra de planos grabados desde los drones y con la
skycam que aparecen en la retransmision televisiva, se han empleado cinco variables

distintas:

e Diaenel que se disputa el partido: la mayoria de jornadas de la LaLiga Santander
se disputan de viernes a lunes, exceptuando las ocasiones en que diferentes
equipos espafioles juegan fases finales de otras competiciones internacionales.

e Equipos que juegan el partido: se ha hecho una distincién entre los equipos que
se encuentran clasificados entre los diez primeros puestos de la tabla y los diez
ultimos porque puede existir una tendencia distinta en cuanto al uso de la
tecnologia aérea en la realizacién audiovisual, dependiendo de los dos equipos
gue jueguen.

e Condiciones meteoroldgicas durante el partido: la climatologia puede influir en
la capacidad de los drones y las cdmaras de sobrevolar las inmediaciones o los
diferentes rincones de los estadios y operar con seguridad, ya que puede limitar
la capacidad de los operadores de drones para capturar ciertos planos, y afectar
a la calidad y la diversidad de imdagenes que se retransmiten. El analisis de las
condiciones meteoroldgicas permite evaluar si la utilizacion de drones es mas
frecuente en ciertos tipos de clima, como dias soleados o sin viento.

e Numeros de planos grabados con las cdmaras de los drones: se han pensado
cinco intervalos numéricos bajos porque los drones son un equipo de grabacion
que no aparece en el Reglamento Oficial de Laliga para la retransmision
televisiva, cosa que a simple vista puede significar que es un dispositivo
secundario en la planificacidn audiovisual de las coberturas de partidos de la LFP.

e Numero de planos grabados con la skycam: al igual que la variable anterior,
también se han definido cinco intervalos numéricos bajos. Segun el Reglamento
Oficial de Laliga para la retransmisidn televisiva, la produccién audiovisual de los
partidos “se construye en torno a las cadmaras mdster y las cdmaras de cortos

alto” (LaLiga, 2018), cosa que da a entender que el resto de planos grabados con
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otras cdmaras complementan y enriquecen con nuevas perspectivas y detalles a
la informacion visual ofrecida por las imagenes de los equipos de grabacién

principales.

Seguidamente, también se justificaran los valores de las variables del andlisis de cada

uno de los planos grabados desde un dron o con la skycam.

Tipo de plano: segun el Reglamento Oficial de LalLiga para la retransmisién
televisiva, la mayoria de cdmaras colocadas en los diferentes puntos del estadio
buscan planos abiertos que consigan abarcar gran parte del escenario, de la
accién y que, a su vez, los diferentes protagonistas (jugadores, entrenadores,
arbitros, aficionados, entre otros) sean reconocibles durante el visionado. Los
drones y las skycams no son dispositivos de grabacion con los que se buscan
planos cerrados, como es el caso de las camaras autonomas multifunciones,
minicamaras, camaras de cortos en banda, entre otras (Laliga, 2018). Por este
motivo, se han seleccionado estos cuatro valores para esta variable.

Accion que aparece en el plano: se han incluido todas las acciones que pueden
suceder durante el transcurso de un partido para analizar en qué situaciones se
utilizan los planos grabados por estos dispositivos.

Duracién de los planos: en este caso, se ha decidido utilizar tres valores para
clasificar la duracién de los planos grabados con drones o skycam. La duracidn
de los planos es un factor clave en la dinamica de la retransmision televisiva de
Laliga. Con los intervalos de tiempo establecidos, se pueden analizar tantos los
planos cortos como largos porque estos se pueden utilizar para situaciones
distintas. Las tomas mas cortas pueden proporcionar un mayor impacto visual y
mejorar la percepcion de los espectadores, mientras que las mas largas pueden
permitir una mayor comprension del juego y la estrategia de los equipos. Por lo
tanto, es importante analizar la distribucién de la duracién de los planos para
entender como esto influye en la calidad de la retransmision.

Movimientos de cdmara: los movimientos fisicos u dpticos de camara, tales
como el zoom, los travellings y las panoramicas contribuyen a la estética visual y

la experiencia informativa/entretenimiento de las retransmisiones televisivas.
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Con esta variable se ha estudiado los movimientos de camara que se emplean
para obtener la informacion visual mas atractiva u oportuna.

Angulo de grabacién: por normativa, los drones sélo pueden volar a una altura
maxima de ciento veinte metros y, en el caso de la skycam, segun el Reglamento
Oficial de Laliga para la retransmision televisiva, la altura minima durante el
partido a la que puede operar es de veintiin metros sobre el terreno de juegoy,
durante la previa, el descanso o el postpartido, de un minimo de tres metros
(LaLiga, 2018). Por esta razén, la unica angulaciéon que pueden ofrecer estas
camaras es picada o cenital.

Antes y después de la publicidad: esta fue una variable que se afiadié durante el
periodo de andlisis de las cinco jornadas porque se detectd que en muchos de
los partidos analizados era comun que el ultimo plano para dar paso a los
espacios publicitarios y el primero para volver de estos fuera una toma grabada
desde un dron o con la skycam. Por este motivo, se considera oportuno
contabilizar en cuantos partidos analizados se repite este patron.

Grafismos: con la incorporacién de esta variable al analisis, se ha pretendido
comprobar si la informacion visual proporcionada por los planos grabados desde
un dron o con la skycam es idénea para colocar en pantalla un grafismo
(resultado del partido, estadisticas del encuentro o de la afluencia de

espectadores) o publicidad.

Entrevistas en profundidad con expertos

Para comprender mejor el impacto de los drones en las retransmisiones deportivas de
Laliga, en esta investigacion siempre se opté por la creacién de un panel de expertos
gue pudiera proporcionar detallada y valiosa sobre la tecnologia de los drones y su
aplicacion en el mundo del futbol. Estos expertos, como se vera a continuacién, pueden
incluir desde pilotos de drones y técnicos de camaras hasta responsables de contenido

y programacion de Laliga, productores de televisidn, entre otros.

En la siguiente seccidn, se exploran los perfiles de expertos que se plantearon para ser

entrevistados y complementar los resultados obtenidos en el analisis cuantitativo.
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6.4.1. Perfiles de los actores implicados en el objeto de analisis

Productores/as de television. Estos profesionales trabajan en la planificacion y la
produccion de las retransmisiones de eventos deportivos en televisidn. Su trabajo estd
relacionado con la presentacion visual del evento, asi como en el contenido y la narrativa
de la retransmisién. En los eventos futbolisticos, los productores de televisién son
responsables de la coordinacién de los recursos humanos y los equipos técnicos, y de la
gestion de todas las fases de la produccidn, desde la planificacidon previa hasta la

realizacion del evento en directo y la postproduccién (Euroinnova, s. f.).

Los/las responsables de realizacion y de contenido de los partidos de Laliga. Estos
profesionales son los encargados de planificar, producir y coordinar las retransmisiones
de futbol de Laliga, incluyendo la integracién de tecnologia como los drones. Estos
profesionales pueden proporcionar informacion detallada sobre como se integran las
imagenes capturadas por los drones en la retransmision de los partidos, cdmo se
seleccionan las tomas de los drones y cémo se coordinan las imagenes de los drones con
otras camaras para crear una experiencia de visualizacion coherente para el espectador

(LaLiga, 2019).

Los/las operadores/as de drones. Los operadores de drones son los profesionales que
se encargan de pilotar los drones durante las retransmisiones. Son un perfil clave para
conocer en profundidad cdmo se manejan los drones durante las retransmisiones, cémo
se seleccionan las tomas de los drones, qué tipo de cdmaras y equipos se utilizany cémo
se realiza la retransmisién en directo desde el aire. También pueden explicar los desafios
y riesgos asociados al uso de drones en las retransmisiones de futbol, como la seguridad

y la privacidad.

Los/las operadores/as de skycam. Son los encargados de manejar la skycam durante las
retransmisiones televisivas. Estos perfiles pueden proporcionar informacién sobre como
se maneja, cdmo se seleccionan sus tomas y como se realiza la retransmision en directo
desde el aire. También pueden hablar sobre los desafios y riesgos asociados al uso de

este equipo de grabacién.
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Los/las responsables de la integridad y la seguridad de LalLiga. Los responsables de
seguridad son los profesionales encargados de garantizar la seguridad durante las
retransmisiones. Con ellos se puede abordar los desafios de seguridad asociados al uso
de drones en las retransmisiones, como el riesgo de colisidn con otros objetos, la

privacidad de los espectadores y la seguridad del personal y los jugadores (Laliga, 2018).

Los miembros de seguridad de navegacion de drones de AESA. En el contexto de las
retransmisiones deportivas, un inspector de drones de AESA es un perfil indispensable
para saber mas sobre las regulaciones y las medidas de seguridad que deben seguirse al
operar drones en entornos deportivos, asi como sobre los requisitos técnicos y de
capacitacion que deben cumplir los operadores de drones para garantizar un
funcionamiento seguro y legal. Ademas, como parte de su trabajo, los inspectores de
drones de AESA estan al tanto de los ultimos desarrollos en el uso de drones y de las
innovaciones tecnoldgicas que pueden afectar a la seguridad de los vuelos. Por lo tanto,
podrian explicar las ultimas tendencias en tecnologia de drones y cdmo se estdn
utilizando en diferentes contextos, incluidas las retransmisiones deportivas. En general,
un inspector de drones de AESA puede ofrecer una vision detallada de los requisitos de
seguridad y cumplimiento normativo necesarios para operar drones en entornos

deportivos (AESA, 2020).

6.4.2. Entrevistas realizadas

Las entrevistas de profundidad son una técnica de investigacidon que se utiliza para
obtener informacién minuciosa sobre una tematica en especifico. Las entrevistas de
profundidad permiten profundizar en las experiencias, perspectivas y conocimientos de
los individuos entrevistados en un nivel mas profundo. Esta técnica se utiliza
comunmente para obtener informacidn de fuentes expertas, que pueden ser personas
con experiencia, habilidades o conocimientos especificos en una tematica (Taylor &

Bogdan, 1992).

Los especialistas pueden ofrecer informaciéon precisa que puede ayudar a los
investigadores a identificar tendencias, patrones y conexiones en la informacién que

han recopilado en otras fases de sus proyectos de investigacién. Ademas, las entrevistas
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de profundidad pueden ser utiles identificar lagunas en la informacion existente y a
desarrollar nuevas preguntas de indagacion para explorar en futuras investigaciones

(Taylor & Bogdan, 1992).

Los cuestionarios de preguntas, que se pueden consultar en el apartado de anexos,
fueron ideados para llevar a cabo entrevistas en profundidad semiestructuradas, que
forman parte de las entrevistas cualitativas. Segun Valles, este tipo de entrevistas se
caracterizan “por la preparacion de un guion de temas a tratar y por tener libertad el
entrevistador para ordenar y formular mds preguntas” a medida que responde el

entrevistado/a (Valles, 1999; Valles, 1997).

Para cumplir los objetivos relacionados con este apartado, se contactd con las tres
principales empresas que permiten el uso de los drones durante las retransmisiones

televisivas de Laliga Santander: AESA, Laliga corporativa y Mediapro.

En el caso de AESA, se contacto a través del correo de su departamento de comunicacion
para solicitar una entrevista con un experto/a para hablar sobre la legislacidn vigente,
los permisos, la formacién y los tramites necesarios para desplegar estos dispositivos
aéreos en espacios con tanta afluencia de gente. En un primer momento, se recibié un
correo en el que se comunicaba que gestionarian la peticidon internamente para ofrecer
una respuesta lo antes posible. Sin embargo, nunca se llegd a concretar una entrevista
con alguno de sus especialistas. Lo Gnico que proporcionaron fue un link de un apartado
de preguntas frecuentes de su pagina corporativa relacionadas con la tematica de los

drones.

Por otro lado, también hubo contactos con Mediapro a través de diferentes medios:
perfiles de algunos de sus trabajadores por LinkedIn, mensajes a su correo corporativo
o llamadas telefénicas. Dos meses antes de la entrega, ofrecieron la posibilidad de
enviar los cuestionarios para responderlos por escrito, la via que finalmente han

utilizado. Han sido la Unica empresa contactada que ha respondido a las peticiones.

Finalmente, Laliga fue la Unica empresa de la que no se recibid ninguno tipo de
respuesta. La Unica via de contacto de Laliga para una persona externa es a partir de un
formulario (exclusivo para profesionales de los medios de comunicaciéon) que se

encuentra en el apartado de contacto de su pagina web.
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En los cuestionarios sugeridos para los diferentes perfiles se plantean, a veces,
preguntas similares. La finalidad de esta decisién ha sido comparar las respuestas
proporcionadas por los diferentes entrevistados y, posteriormente, contrastarlas con los
resultados con la metodologia cuantitativa y la informacidn recopilada en el estado de

la cuestidn de este trabajo.

6.4.3. Personas y cargos seleccionados para las entrevistas

Una vez definidos los perfiles de los/las expertos/as del panel, se expondrd a
continuacion una relacion de nombres de personas que llevan a cabo esa funcién y con

los que hemos llevado a cabo entrevistas en profundidad.

Cabe decir que para todos/as ellos/as hemos realizado un cuestionario ajustado a la
obtencidn de respuestas de acuerdo a los objetivos planteados para las diferentes fases
de la investigacidn, como se verd mas adelante. Se ha optado por realizar una entrevista
estructurada (M. Valles, 1999) que han respondido por escrito debido a los problemas

planteados en el anterior apartado.

A través de este método de obtencion de informacion, los entrevistados han autorizado
la cesion de sus opiniones y consideraciones que han expresado durante las entrevistas
con los derechos de explotacidn sobre los mismos. A peticion de Mediapro, el contenido
de dichas entrevistas no se puede difundir publicamente y queda en manos del
investigador para reservar la identidad de los testimonios, que sélo lo emplea con

motivos cientificos.
Los perfiles y las personas entrevistadas han sido:

e Pablo Delgado, gestor de operaciones UAS de Overon Aerial.

e Oscar Lago, realizador de Mediapro y encargado de la produccién de los partidos
de Laliga.

e Celedonio Garcia, operador de cdmara aérea de la empresa 4Skycam,

perteneciente a Mediapro.
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7. Resultados del analisis cuantitativo sobre el uso real de los drones
y las skycams en las retransmisiones televisivas de Laliga

En el siguiente apartado, se analizaran los resultados obtenidos durante el analisis
cuantitativo del uso real de los drones y las skycams en la realizacion televisiva de 21
partidos de futbol de Laliga Santander en horario nocturno o de prime time. Las
conclusiones que se expondran a continuacién proceden de un andlisis exhaustivo de
mas de 2.900 minutos estudiados de partidos de futbol de élite, una media de 140
minutos por partido, teniendo en cuenta las diferentes fases de un encuentro
futbolistico: 30 minutos de previa, 90 minutos de tiempo de juego, 10-15 minutos de
media parte y otros 10-15 de postpartido. A su vez, cabe destacar que los resultados que
se explicaran en los siguientes subapartados proceden de una muestra de 734 planos

grabados con una skycam o un dron con camara.

7.1. Caracteristicas de los partidos de Laliga seleccionados como muestra de

estudio

Dia en el que se ha disputado el encuentro

1

m Viernes = Sabado Domingo Lunes = Otro dia de la semana

Grdfico 1. Dia en el que se han disputados los partidos de Laliga Santander analizados

Fuente: Elaboracién propia

Para llevar a cabo el estudio sobre la aplicacidon de las diferentes camaras aéreas en

encuentros reales, se han analizado todos los partidos jugados a las 21.00 horas, ya que
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son los partidos con mas audiencia (Kantar Media, 2022). Por este motivo, se han

estudiado cuatro partidos de cada jornada, que se disputan de viernes a lunes,

exceptuando el caso de la jornada 21, la primera escogida para llevar a cabo este

estudio, porque se visionaron cinco encuentros diferentes, ya que el Real Madrid habia

jugado durante el fin de semana anterior la final de una competicion internacional, el

Mundial de Clubes.
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N
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Equipos que han disputado los partidos analizados
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= Dos equipos entre los diez primeros clasificados
= Un equipo entre los diez primeros clasificados y otro entre los Ultimos diez clasificados
= Dos equipos entre los ultimos diez clasificados

Dos equipos en puests de competiciones europeas

Grdfico 2. Equipos de Laliga Santander que han disputados los partidos analizados

Fuente: Elaboracién propia
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Grdfico 3. Numero de partidos analizados de cada equipo de Laliga Santander de la temporada 22-23

Fuente: Elaboracién propia

De los veintiun partidos analizados en total, trece (62 %) estaban disputados por un
equipo que se encontraba entre los primeros diez primeros puestos de la clasificacion y
por otro que era de los Ultimos diez clasificados. Por otro lado, cuatro de los encuentros
estudiados los jugaron dos equipos que se encontraban en los Ultimos puestos de la
clasificacién. Los partidos entre dos clubes entre los diez primeros clasificados y en
puestos de competiciones europeas han sido los que menos sean examinados (9,5 %
cada uno), pero cabe sefialar que si consideramos que los equipos que se encuentran en
las posiciones que les permiten clasificarse directamente para competiciones europeas
estan entre los diez primeros clasificados, se concluye que la muestra escogida es
variada porque incluye la mayoria de equipos de la primera categoria de Laliga

Santander.

Cabe resaltar que solo se ha tenido en cuenta la posicidén de cada equipo durante el 13
de marzo, el ultimo dia del analisis cuantitativo, para que cada equipo quede agrupado
en un solo grupo y para garantizar que los resultados de algunas variables no se vieran
afectados por los constantes cambios que experimenta la clasificacién a causa de las

victorias, derrotas y empates de los diferentes combinados.

En relacién con los equipos observados, los Unicos clubes de Primera Division que no
han formado parte de esta muestra, ya que no han disputado ningun partido, ni como
local ni visitante, en las cinco jornadas y la franja horaria seleccionada han sido el Rayo
Vallecano de Madrid S.A.D y el Real Club Deportivo Mallorca. Los otros dieciocho
equipos que forman la maxima categoria del futbol de élite en Espafia han sido
estudiados como minimo en una ocasion. Los tres clubes espaioles mas examinados
han sido: Valencia Club de Futbol (cuatro ocasiones; tres como local y una como
visitante), Girona Futbol Club (cuatro ocasiones; dos como local y dos como visitante) y

Osasuna (cuatro ocasiones, dos como local y dos como visitante).

Por consiguiente, los Unicos clubes que no han jugado como local han sido la Unidn
Deportiva Almeria, el Real Club Celta de Vigo y los dos equipos nombrados que no han

formado parte de la muestra. Es un dato a tener en cuenta porque con este analisis
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cuantitativo no se podra saber si en el Estadio de los Juegos Mediterraneos (Almeria),
en el Estadio de Balaidos (Celta), en el Estadio de Vallecas (Rayo Vallecano), en el Estadio
Mallorca Son Moix (Mallorca) se ha instalado la skycam y se utilizan drones durante las

retransmisiones televisivas de los partidos que se juegan en estos lugares.

7.2. Las condiciones meteoroldgicas, factor no determinante para el analisis
cuantitativo

Condiciones meteoroldgicas durante los partidos
analizados

3; 14%

18; 86%

m Soleado = Nublado

Grdfico 4. Tiempo durante los partidos analizados

Fuente: Elaboracién propia

De los veintiun partidos analizados, el 85,7% se disputaron en las condiciones
meteoroldgicas mds éptimas, es decir, con tiempo soleado y sin fuertes rachas de viento.
Por este motivo, en la mayoria de encuentros estudiados, el factor meteorolégico no es
clave para entender si los drones se desplegaron o no por las inmediaciones de los
diferentes estadios y si se utilizé la skycam. Sin embargo, tres encuentros no
presentaron las condiciones meteoroldgicas para utilizar el uso de estos dispositivos

aéreos y, a su vez, garantizar la seguridad de los asistentes.
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7.3. La aparicidon en pantalla de los planos de un dron o una skycam durante las

retransmisiones televisivas

Numero de planos grabados por un dron o una skycam
durante los partidos analizados

12 11
10
10
8
8
6
6
4
4
2
2 1
0 ] 0 - 0 0
Ninguno Entre unoy diez Entre oncey veinte Entre veintiunoy Mads de treinta

treinta

H Dron M Skycam

Grdfico 5. Numero de planos grabados por un dron o una skycam durante los partidos analizados
Fuente: Elaboracién propia

Los partidos de futbol se caracterizan por ser un contenido audiovisual con una gran
variedad de planos y con constantes cambios de perspectivas para que el espectador no
se pierda ningun detalle de toda la accion que sucede en el terreno de juego y, al mismo
tiempo, sea un producto audiovisual entretenido de visionar. Con los resultados del
anterior grafico, se concluye que ambos dispositivos de grabacién aérea se los podria
catalogar como “cdmaras secundarias” dentro de la planificacién audiovisual y televisiva
de un partido de Laliga Santander porque la aparicion en pantalla de los planos
grabados con estos dos soportes no sobrepasa la treintena planos durante una
cobertura de dos horas, teniendo en cuenta la previa del partido, los noventa minutos

de juego, el descanso y el postpartido, en la mayoria de casos.

En relacién al numero de planos grabados por una cdmara acoplada a un dron, sin tener
en cuenta el momento del partido en el que aparecieron en pantalla y la accién que se
grababa, en once de los partidos estudiados, los espectadores pudieron observar entre
unay diez veces diferentes tomas que fueron captadas con estos dispositivos aéreos no
tripulados. En cuatro partidos, no se emitié ningun plano grabado por esta tecnologia

teledirigida y, en seis ocasiones, las coberturas de diferentes partidos de Laliga
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Santander incluyeron entre once y veinte planos grabados desde el aire por un dron.
Tampoco ha habido ningun partido de la muestra en el que se hayan contabilizados mas

de veinte o treinta tomas en pantalla registradas por este tipo de dispositivos.

Por lo que respecta al numero de planos grabados por la skycam, en diez de los
encuentros analizados, se emitieron entre veintiln y treinta tomas captadas por esta
camara aéreay, en ocho ocasiones, mas de treinta planos. Por otro lado, en dos partidos,
no se utilizd no se utilizé esta camara vy, en sélo una ocasién, los espectadores pudieron
observar entre once y veinte veces alguna toma aérea de esta camara durante la

retransmision televisiva.

Cabe destacar que, en ninguno de los partidos observados, no existid el caso en el que
no se emitiera ningun plano grabado por un dron y una skycam, siempre se ha utilizado
una tecnologia u otra. De esta forma, se vuelve a remarcar que el factor meteorolégico
no ha sido un factor condicionante en la aplicacion de las diferentes camaras aéreas

durante la cobertura televisiva de un partido de futbol de Laliga Santander.

Sin tener en cuenta otras variables, como la accidn grabada, el momento de apariciéon
en pantalla o la duracion de las tomas, con los datos expuestos hasta ahora, se puede
concluir que la skycam es una camara aérea que se utiliza en mds momentos del partido
gue lacamara incorporada en un dron. Desde mi punto de vista, pese a poder considerar
ambos dispositivos como “camaras secundarias”, la skycam tiene mds importancia o
presencia en la planificacion audiovisual de un partido de élite en Espafa. Esta
afirmaciéon también se puede respaldar con la informacién expuesta en apartados
anteriores, en la que se explicaba que, en el reglamento oficial para la retransmision
deportiva cuatro tipos de coberturas, creado por la Laliga, no se incluian los drones en
ninguno de los ejemplos de planificaciéon audiovisual para los partidos de esta

competicion.
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7.4. ¢las tecnologias de grabacion aérea se utilizan en cualquier partido,
independientemente de los equipos que lo juegan?

Tabla cruzada entre las variables "Equipos que dipustan
el partido" y "Numero de planos grabados por un dron"

8 7
7
6 5
5
4 3
3 2
2 I 1 1 1 1
1
0 0 0 O 0 o0 0 0 O 0 0 o0
. [ ] ] ]
Dos equipos entre los diez Un equipo entre los diez Dos equipos entre los  Dos equipos en puestos de
primeros clasificados primeros clasificadosy  ultimos diez clasificados competiciones europeas
otro entre los Ultimos diez
clasificados

H Ninguno M Entre unoy diez Entre once y veinte Entre veintiuno y treinta M Mads de treinta

Grdfico 6. Tabla cruzada entre las variables "Equipos que disputan el partido" y "Numero de planos
grabados por un dron"

Fuente: Elaboracién propia

La anterior grafica muestra la relacion directa que existe entre las posiciones que ocupan
los clubes que disputan el partido y el despliegue tecnolégico que se lleva a cabo para
cubrirlos televisivamente. De los cuatro partidos analizados en los que se enfrentaban
dos equipos entre los ultimos diez clasificados, en ninguno se ha emitido en directo mas
de once planos grabados por un dron con cdmara, todo lo contrario, en tres de ellos no
se desplegd ningun dron porque, durante la retransmisidon en directo, no se detecté
ninguna toma captada desde esta tecnologia aérea. Sin embargo, en todos los partidos
observados en los que uno de los dos equipos se encontraba entre los diez primeros
puestos, siempre se ha desplegado un dron con cdmara, exceptuando uno de los

encuentros analizados.

Como se ha comentado anteriormente, el dron se podria catalogar como una “camara
secundaria”, ya que los planos grabados con este dispositivo y que se emiten en directo

no son abundantes en comparacion al numero total de planos que puede contener una
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cobertura televisiva completa de un partido de LaLiga Santander. Otro de los motivos
por los que se cataloga de esta forma la importancia de este tipo de camaras durante la
planificacion audiovisual de estos eventos deportivos es porque, en ninguno de los casos
analizados, han aparecido mas de veinte planos grabados en las emisiones de las dos
plataformas bajo demanda por suscripcidn en las que se pueden ver los partidos de la
liga espanola (DAZN y Movistar). Sélo en seis de los partidos analizados, el nimero de
planos grabados con esta tecnologia remota superaba la decena, de los cuales cinco eran
partidos disputados por equipo entre los diez primeros clasificados y otro por los ultimos

puestos de la clasificacion.

Tabla cruzada entre las variables "Equipos que dipustan
el partido" y "Numero de planos grabados por una

skycam"
/ 6
6 5
5
4 3
3 2 2 2
2 1
1 0 0 O 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0
0
Dos equipos entre los diez Un equipo entre los diez  Dos equipos entre los  Dos equipos en puestos de
primeros clasificados primeros clasificadosy  Ultimos diez clasificados competiciones europeas
otro entre los Ultimos diez
clasificados

B Ninguno M Entre unoy diez Entre once y veinte Entre veintiuno y treinta M Mas de treinta
Grdfico 7. Tabla cruzada entre las variables "Equipos que dipustan el partido" y "Numero de planos
grabados por una skycam"

Fuente: Elaboracién propia

En el caso de los planos grabados desde una skycam, esta tecnologia ha estado presente
en las retransmisiones televisivas de todos los partidos analizados, exceptuando dos
casos en los que se enfrentaban un equipo entre los primeros diez puestos de los

clasificados y otro de los ultimos en la clasificacién.

A diferencia de la frecuencia de uso de los drones con cdmaras, las skycams se utilizan

de forma parecida, cuantitativamente hablando, independientemente de los equipos
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gue disputen el partido. Tal y como se ha comentado anteriormente, a excepcién de tres
casos, en las retransmisiones televisivas del resto de casos, se han emitido més de una
veintena de planos grabados con este tipo de cdmara aérea. Por ejemplo, en el 75% de
los partidos en los que jugaban dos equipos entre los uUltimos diez clasificados, se han
contabilizado mds de treinta planos grabados con estos dispositivos. Por otra parte, en
el 45% de los casos en que se enfrentaba un equipo de los diez primeros de la tabla
clasificatoria contra uno de los ultimos puestos, también se han registrado mas de una
treinta de tomas aéreas de una skycam. En el 100% de los partidos que se han estudiado
entre dos equipos situados entre las diez primeras posiciones, se han contado entre

veintiuno y treinta planos.

La homogeneidad de uso de la skycam en los diferentes estadios de los clubes espafioles
se puede deber a que, desde 2018, como parte del proyecto de modernizacién
tecnolégica y de visibilidad internacional de las retransmisiones de Laliga Santander, la
asociacion deportiva de futbol de élite en Espafia busca que este tipo de camaras aéreas
se instalen en la mayoria de campos de los equipos de la maxima categoria, con el
objetivo de espectacularizar y elevar la calidad del producto audiovisual que se emite a

nivel nacional y mundial (Laliga, 2016).

7.5. Uso simultaneo de los equipos de grabacion aérea durante las

retransmisiones televisivas de Laliga

Tabla cruzada entre las variables "Numero de planos
grabados por una skycam" y "Numero de planos

grabados por un dron"
7

8
6
4 3 3 3 .
) 1 1 1
00 0 00 00 . 00O0O0O 0 00O

0 - -

Ninguno (D) Entre unoy diez (D) Entre oncey veinte Entreveintiunoy  Mas de treinta (D)

(D) treinta (D)
B Ninguno (SC) Entre uno y diez (SC) Entre once y veinte (SC)

Entre veintiuno y treinta (SC) M Mas de treinta (SC)

Grdfico 8. Tabla cruzada entre las variables "Numero de planos grabados por una skycam"y "Numero de
planos grabados por un dron"

Fuente: Elaboracion propia
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Con los datos que ofrece el gréfico 8, se pueden observar dos tendencias. La primera es
gue, en todas las retransmisiones televisivas de los partidos analizados, siempre se han
emitido tomas aéreas, ya fueran grabadas con los dos equipamientos tecnolégicos que
son objeto de estudio, o sdélo utilizando uno u otro. Esta afirmacion ratifica el
compromiso en los ultimos afios de Laliga por intentar modernizar su producto
audiovisual e incrementar la presencia y el uso de nuevos tipos de cdmaras en todo el

proceso de cobertura de un partido de futbol.

Por otro lado, otras de las tendencias que son palpables con los datos expuestos en el
anterior grafico es que cuando uno de los dos equipos de grabacion aérea se emplea en
menor medida o no se utiliza, se intensifica la aparicién de los planos aéreos del otro
soporte de grabacién. El 75% de los casos, en los que no se utilizaron los drones, se
emitieron en directo mas de una treintena de tomas filmadas desde una skycam. En la
misma linea, el 63% de los partidos, en los que se contabilizaron menos de diez planos
grabados con un dron con cdmara, se registraron mas de veintiuna tomas desde la

camara interna aérea del estadio.

7.6. Las condiciones meteoroldgicas, factor no determinante en este analisis (1)

Tabla cruzada entre las variables "Condiciones
metereoldgicas"” y "Numero de planos grabados por un

dron"
10 9
8
6
6
4 3
2
0 0 0 0 0
0 [ ]
Soleado Nublado

H Ninguno M Entreunoy diez ®Entre oncey veinte ® Entre veintiuno y treinta M M43s de treinta

Grdfico 9. Tabla cruzada entre las variables "Condiciones meteoroldgicas" y "Numero de planos
grabados por un dron "

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla cruzada entre las variables "Condiciones
meteoroldgicas" y "Numero de planos grabados por una

skycam"
J 8
8 7
7
6
5
4
3 2 2
: . : :
1
0 0 0 0
. [ ]
Soleado Nublado

H Ninguno M Entre unoy diez Entre once y veinte Entre veintiuno y treinta M Mads de treinta

Grdfico 10. Tabla cruzada entre las variables "Condiciones meteoroldgicas" y "Numero de planos
grabados por una skycam"

Fuente: Elaboracion propia

Como se puede comprobar en los dos ultimos graficos, las condiciones meteoroldgicas
no han sido trascendentales para determinar el despliegue y el uso de ambos
equipamientos tecnoldgicos durante las coberturas audiovisuales de los partidos de
Laliga Santander. En tres de los partidos analizados, en los que el tiempo era soleado y
favorable para utilizar este tipo de tecnologias pilotadas por control remoto, no se han
empleado los drones con cdmara. Lo mismo sucede con los resultados relacionados con
la skycam. En dos partidos con condiciones meteoroldgicas favorables, tampoco se ha

utilizado en ningln momento este equipamiento de grabacion aérea.

En dos de los tres partidos de la muestra analizados en los que las condiciones
meteoroldgicas no eran adecuadas (tiempo nublado), se contabilizaron mds de una
veintena de tomas grabadas con una skycam. Y en uno de los casos, mds de treinta. Sin
embargo, en relacién a los datos relacionados con los drones, cabe destacar que, cuando
las condiciones meteoroldgicas son las mas adecuadas, tiempo soleado y sin la presencia
de fuertes rachas de viento, la aparicidén de los drones en directo se intensifica. El 33%

de los partidos, que se disputaron con un tiempo soleado, sus retransmisiones
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televisivas en directo estuvieron conformadas por mds de once tomas filmadas con un

dron con camara.

7.7. Uso de las tecnologias de grabacion aérea segtn el dia en el que se disputa
el partido

Tabla cruzada entre las variables "Dia del partido" y
"Numero de planos grabados por un dron"

4,5 4
4
3,5 3 3 3
3
2,5 2
2
15 11 1 1 1 1
1
0,5 Iloo 0 00 0 Ioo Iloo olooo
0
Viernes Sabado Domingo Lunes Otro diadela

semana

H Ninguno M Entre unoy diez M Entre oncey veinte ® Entre veintiuno y treinta M Mas de treinta

Grdfico 11. Tabla cruzada entre las variables "Dia del partido" y "Numero de planos grabados por un
dron"

Fuente: Elaboracién propia

Tabla cruzada entre las variables "Dia del partido" y
"Numero de planos grabados por una skycam"

6
5
5
4
3 3
3
2 2 2
2
1 11 1
1
IoI 000 000 o0 000 Ioooo
0
Viernes Sébado Domingo Lunes Otro diade la

semana

H Ninguno M Entreunoy diez M Entre oncey veinte Entre veintiuno y treinta M Mas de treinta

Grdfico 12. Tabla cruzada entre las variables "Dia del partido" y "Numero de planos grabados por una
skycam"

Fuente: Elaboracion propia
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Si se tiene en cuenta el dia del partido para estudiar el uso real de estos dos
equipamientos de grabacién aérea, se puede comprobar que en tres de los cuatros
partidos en los que no se utilizd ningln dron con cdmara se jugaron un viernes. El
restante se disputé un lunes. Los partidos del sdbado son los encuentros en los que se
han emitido mas tomas grabadas desde un dron. El 50% de los partidos en los que se

contabilizaron mas de once planos de un dron se disputaron un sabado.

En el caso de las tomas grabadas por una skycam, el 62,5% de los partidos en los que se
contabilizaron mas de treinta planos registrados por esta tecnologia aérea no se jugaron
los fines de semana (viernes y lunes). En el 30% de los partidos estudiados, que se
disputaron en sdbado o domingo, se contaron una treinta o mds de tomas grabadas
desde la camara aérea interior de los estadios. Por otra parte, en el 100% de las
retransmisiones televisivas de los partidos analizados en sdbado o domingo, se

observaron mas de una veintena de planos grabados con una skycam.

Segun los resultados obtenidos, el viernes es el dia mas cambiante en cuanto a las
tendencias de grabacion y a la planificacion audiovisual de los partidos porque dos de
los partidos estudiados este dia de la semana tuvieron mas de treinta planos de una
skycam, otro mas de veinte, otro menos de veinte y uno en el que no se utilizé este

dispositivo de grabacion.

7.8. Planos contabilizados de ambos equipos de grabacion (drones y skycams)

A continuacion, se analizardn y se explicaran los resultados obtenidos de las variables
del andlisis con las que se ha pretendido examinar detalladamente cada uno de los

planos grabados desde un dron o una skycam.

Como se ha comentado el pdarrafo introductorio del apartado 6 de este trabajo, los
resultados expuestos proceden de una muestra de 734 planos, de los cuales el 78% se
grabaron con una skycam y el 22% restante se filmaron con una cdmara que estd
incorporada a un dron. Estas primeras cifras denotan que los drones son una tecnologia
de grabacion menos empleada que las skycams durante las retransmisiones televisivas

de los partidos de Laliga. Sin tener en cuenta los resultados del resto de graficos que se
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explicardn en las proximas pdginas, esta diferencia cuantitativa deja entrever que las

skycams tienen mayor importancia (de uso) en las retransmisiones televisivas.

¢Qué camara se ha utilizado para grabar los planos
analizados?

162; 22%

572; 78%

m Dron = Skycam

Grdfico 13. ¢ Qué camara se ha utilizado para grabar los planos analizados?

Fuente: Elaboracion propia

7.9. Los planos en las retransmisiones televisivas de Laliga

Tipo de planos analizados

17; 2%

153; 21%

7; 1%

557; 76%

® Gran plano general en movimiento ® Gran plano general estético

= Plano general en movimiento = Plano general estético

Grdfico 14. Tipos de planos analizados

Fuente: Elaboracién propia
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En relacién con los tipos de planos que se emplean con estos dispositivos de grabacion
aérea, el 76% de las tomas analizadas son planos generales en movimiento, el 21% son
grandes planos generales en movimiento, el 2% son planos generales en estatico v,
finalmente, el 1% se tratan de grandes planos generales estaticos. El 100% de los planos
para grabar contenido con estas cdmaras son planos descriptivos o abiertos, los cuales
dan mas relevancia al entorno y a la accion que desarrollan los diferentes jugadores y

otros actores que participan en un partido de futbol.

En lo que respecta a las diferencias entre ambos tipos de planos, el gran plano general
tiene un mayor valor descriptivo que el plano general porque su funcidn es ubicar a los
diferentes protagonistas en lugar de la accion. En cambio, los planos generales muestran
en mayor grado la accién de los sujetos en relacion con el entorno en la que la llevan a

cabo (LaGuerre, s. f.).

Estos datos también nos muestran que el 97% de los planos de estas cdmaras aéreas se
graban con un movimiento fisico, es decir, aquellos desplazamientos en los que la
camara se mueve sobre su propio eje, como es el caso de las panoramicas, o aquellos
movimientos con los que el dispositivo de grabacién hace un trayecto de un punto A

hasta un punto B, como es el caso de los travelling.

Para llevar cabo este analisis, todos los planos que presentan un movimiento dptimo,
es decir, una manipulacién de la distancia focal (zoom in 0 zoom out) los he catalogado
como planos estaticos (ya que no hay un movimiento fisico de cdmara, pero si 6ptico).
Por lo tanto, dos de las caracteristicas que comparten los planos de estos dos equipos

de grabacién es que son planos abiertos y dinamicos.

7.10. La aparicidon en pantalla de los planos de un dron o una skycam, segun la

fase del partido

En relacién con el momento del partido en el que se emitieron los planos grabados con
una skycam o un dron con camara, el 29% de los planos corresponden a la previa de un
partido, el 27% se emitieron durante la segunda parte de los encuentros visionados, el
20% durante la primera parte, el 13% en el descanso y el 11% al acabar el partido. Estos
porcentajes dan a entender que las cdmaras aéreas se utilizan durante todo el partido,

por un lado, en los periodos de tiempo en los que no rueda el balén, como es el caso de
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la previa (calentamiento de los jugadores, antecedentes del partido, entrevistas con el
staff de los clubes implicados), la media parte (andlisis de estadisticas y de los momentos
mas destacados de la primera parte) o el postpartido (entrevistas con los protagonistas
del encuentro y analisis o conclusidn final de los comentaristas), y por otro lado, en los

noventa minutos de juego.

Momento del partido en el que se han emitido los planos
analizados

84; 11%

214; 29%

197; 27%

144; 20%
95; 13%

® Previa del partido = Primera parte Media parte Segunda parte = Postpartido

Grdfico 15. Momento del partido en el que se han emitido los planos analizados

Fuente: Elaboracion propia

7.11. Las acciones que aparecen en los planos de los equipos de grabacion aérea

A lo largo del andlisis, se han contabilizado diecinueve tipos de acciones diferentes que
han aparecido en planos grabados con un dron o una skycam. Las mds comunes son:
vistas exteriores al campo (22%), repeticidon de una jugada (13%), jugadores calentando
(11%), salida de los jugadores al campo (8%), faltas y cérneres (ambas con un 7%). Dos

de las tres acciones mas comunes no se producen durante los 90 minutos de juego.

La accién de vistas exteriores al campo, la mas repetida durante todo el andlisis
cuantitativo, se refiere a un plano aéreo en movimiento o estatico de las inmediaciones
del campo y los alrededores del propio estadio. Esta accion sélo puede ser grabada por
un dron con cdmara porque, como se ha comentado en otros apartados, la skycam es

un sistema suspendido en el aire mediante cuatro tensores cableados que permiten que
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la cdmara se pueda desplazar de forma horizontal y vertical por todo el terreno de juego.
A su vez, en otros graficos se ha expuesto que la muestra recopilada esta formada por
162 tomas filmadas de un dron. Con estos dos datos, en una primera aproximacion, se
puede concluir que el uso de los drones en las retransmisiones televisivas de Laliga se
destina exclusivamente a la grabacion de esta accidén en concreto porque 159 de los 162
planos grabados desde un dron con cdmara eran tomas de los exteriores y de las

inmediaciones de los estadios donde se disputaban los partidos.

Por otro lado, la aplicacién en vivo de las skycams no se restringe a una sola accién, todo
lo contrario, la capacidad de movimiento de este equipo de grabacion por todo el
terreno de juego, manteniendo la seguridad de los espectadores y de los jugadores, es
un factor clave para que se puedan emplear en una multitud de momentos y acciones
durante la celebracién de un partido de futbol de élite. Desde las que producen en la
previa de los partidos, en el descanso o en el postpartido (salida de los jugadores al
campo, calentamiento de los jugadores, las reacciones de los aficionados, saques
iniciales, saludos de los jugadores) hasta las que se ocasionan durante los noventa
minutos de juego (faltas, cérneres, celebracién de goles, repeticidn de jugadas, saques

de puerta, etc.).

macron

llustracion 6. Plano grabado con una skycam de una repeticion de una jugada.

Fuente: Movistar +
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Cabe destacar que todas las acciones que aparecen en los planos grabados desde una
skycam presentan una particularidad comuna: son acciones en las que el baldn no esta
en juego. En el caso de los cérneres, faltas o penaltis, su lanzamiento no aparece en los
planos de las skycams, sino que se muestran los momentos previos a este, como la
colocacién de los jugadores o del esférico, las quejas de los jugadores al arbitro, entre
otros. Otras acciones que se producen durante el transcurso del partido, como los

cambios, las celebraciones de goles o las lesiones, también comparten esta peculiaridad.

Ademads, cabe resaltar que los planos grabados por este equipo de grabacidn aérea
también se emplean para las repeticiones de jugadas. Las skycams son un soporte de
grabacion para volver a proyectar a modo repeticion a posteriorilas jugadas que se han

visto en directo y que han sido grabadas por las cdmaras master u otro tipo de cdmara.

Acciones que aparecen en los planos analizados

19; 3% 1,0% > 0% _14;2%
19; 3%
21; 3%
21; 3%
5; 1% —mmn
(1‘\62; 8% 33; 4%
. €9
o 10; 1%27; 4% 135 2%
m Vistas exteriores del campo = Jugadores calentando Entrada de los jugadores al campo
Salida de los jugadores del campo = Saludos iniciales = Reacciones de los aficionados
= Minuto de silencio m Saque de centro = Falta
m Cérner m Penalti ® Repeticidn jugada
= Repeticion gol Saque de puerta Lesidn
Cambios Saque de banda Homenaje

m Celebracion de gol

Grdfico 16. Acciones que aparecen en los planos analizados

Fuente: Elaboracién propia

74



Adrian Fernandez Gallardo
Trabajo de Fin de Grado — Grado de Periodismo - UAB ﬁ

7.12. Duracidon de los planos de los equipos de grabacion aérea

Duracidn de los planos analizados

46; 6%

173; 24%

515; 70%
= Menos de cinco segundos = Entre cinco y diez segundos = M3s de diez segundos

Grdfico 17. Duracion de los planos analizados

Fuente: Elaboracién propia

La mayoria de planos analizados durante el andlisis cuantitativo (70%) tienen una
duracién aproximada entre cinco y diez segundos, una extensién que permite a los
espectadores apreciar las acciones y algunos de los detalles que aparecen en pantalla.
La duracién de las tomas menos comun (6%) es la que se prolonga menos de cinco

segundos en pantalla, ya que no permite al espectador minuciosamente lo que esta

ocurriendo en directo.

La planificacion multicdmaras de las retransmisiones televisivas de Laliga permite crear
un producto audiovisual dindmico y rico en dngulos o perspectivas. Una duracion
promedio entre cinco y diez segundos permite, como he comentado anteriormente,
mostrar a los televidentes la accidon que sucede minuto a minuto, y, a la vez, ofrecer un
abanico de planos que permitan “contar la historia de la manera mds espectacular

posible” y provocar en el espectador “la tension y la emocidn del terreno de juego” (EC

Brands, s. f.).

75



Adrian Fernandez Gallardo
Trabajo de Fin de Grado — Grado de Periodismo - UAB W

7.13. El movimiento, una caracteristica comuna en los planos de las camaras

aéreas

Movimientos de camara en los planos analizados

19;3%_18;2%  1;0%

6; 1%
241; 33%
W 45; 6%
8; 1%
4; 1%
® Zoom in = Zoom out Panordmica horizontal
Travelling avance = Travelling retroceso = Travelling ascendente

m Travelling descendente m Travelling lateral = Ninguno

Grdfico 18. Movimientos de cdmara en los planos analizados

Fuente: Elaboracién propia

En anteriores graficos, se ha expuesto que la mayoria de los planos que se graban desde
una skycam o un dron con cdmara (97%) son tomas que presentan algun tipo de
movimiento sobre el eje del equipo de grabacién o un desplazamiento de un punto X a
uno Y. Los movimientos de cdmara mas comunes en los planos analizados son: travelling
lateral (53%), travelling de avance (33%) y travelling de retroceso (6%). Los tres tipos de
plano rodado que mas se han repetido durante el andlisis cuantitativo presentan una
caracteristica en comun: son tomas que se consiguen con desplazamientos totales de
los equipos de grabacidn. Estos datos apuntan que ambos tipos de camaras que han sido
objeto de estudio, por sus prestaciones técnicas, permiten desplazarse de forma
horizontal y vertical por el terreno de juego y las inmediaciones de los estadios,

ofreciendo una variedad de angulos de las acciones que suceden en cada momento.

Sin embargo, los desplazamientos horizontales, adelante y atras son mas frecuentes que
los verticales. La versatilidad de movimiento que ofrecen los drones y los cables

tensados que estdn conectados a la skycam permiten que en muchas de las acciones
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analizadas se conviertan en “equipos de grabacion de seguimiento”, ya que van

siguiendo las jugadas sin quedarse en un punto fijo.

Por su parte, los movimientos épticos, principalmente, los tipos de zoom, son los menos

utilizados con estas camaras.

7.14. La oblicuidad en los planos aéreos

pIRecTo | fs';LdLigc Vi
por M+

llustracion 7. Plano grabado desde un dron del Estadio del Reale Arena. Angulacion picada

Fuente: Movistar +

Al igual que los movimientos de cdmara son un recurso de lenguaje imprescindible para
enriquecer la narrativa visual y, al mismo tiempo, situar al espectador en el espacio,
escena y momento donde se encuentra la accién, la angulacion también puede aportar

diversidad visual a las realizaciones televisivas de los partidos de futbol de Laliga.

Muchas de las cdmaras que forman parte de la planificacion audiovisual de las
coberturas de encuentros futbolisticos se encuentran instaladas o colocadas en las
gradas o en otras zonas ciertamente elevadas de los estadios. Existen algunas
excepciones, como es el caso de las camaras de porteria, las steadycams, entre otras.
No obstante, las skycams y los drones con cdmara son dos equipamientos de grabacion
gue se han incorporado en los ultimos afios a las realizaciones de los partidos de futbol

para enriquecer el producto televisivo final y ofrecer otros puntos de vista de la accién.
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Una de las formas de conseguir este ultimo propdsito es a través de la angulacion de

camara.

Tal y como se puede ver en el ultimo grafico, al tratarse de dos equipamientos de
grabacién aérea, en ningun de los planos analizados, la altura de la camara estaria
situada en una posicién neutral o a la altura de los ojos del espectador. El 96% de las
tomas analizadas se han grabado desde un angulo picado por diferentes motivos. En
primer lugar, durante los partidos, las skycams tienen que operar a cierta altura para
garantizar la seguridad de los jugadores, los espectadores y otros miembros del staff
técnico. Como se ha comentado en otros apartados, estas camaras pueden operar a
veintiun metros de altura cuando los jugadores estédn en pleno partido y entre tres y diez
metros cuando el campo estd vacio, en entretiempos en periodos de calentamiento

(LaLiga, 2018).

En segundo lugar, los drones también tienen que operar a cierta altura para conseguir
gue las inmediaciones de los estadios entren en el plano. Por otro lado, el 4% de los
planos restantes utilizan una angulacidn cenital para dar a conocer la accién que aparece

en pantalla.

Angulacion de los planos analizados

26; 4%

708; 96%

= Cenital = Picado

Grdfico 19. Angulacion de los planos analizados

Fuente: Elaboracién propia
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7.15. Aparicion en pantalla antes y después de la publicidad

éHay publicidad antes/después de los planos analizados?

23

® Primer plano después de publicidad (previa)

= Ultimo plano antes de publicidad (previa)

= Primer plano después de publicidad (media parte)
Ultimo plano antes de publicidad (media parte)

= Ultimo plano antes de publicidad (postpartido)

Grdfico 20. ¢ Hay publicidad antes/después de los planos analizados?

Fuente: Elaboracién propia

Una de las variables que se incluyé en este analisis cuantitativo buscaba conocer si las
retransmisiones televisivas de Laliga seguian un patron comuny parecido a los montajes
cinematograficos (abrir la accidon con un plano mas abierto y general, que puede ser
ofrecido por estos dos equipos de grabacidn, y seguir la accidn con planos mas cerrados),
y, al mismo tiempo contabilizar, si los planos de los equipamientos de grabacién que son
objeto de estudio precedian a pausas publicitarias o, por el contrario, eran los primeros

planos en aparecer después de la publicidad.

De las 734 tomas analizadas, 68 (9,2%) han sido el primero o el ultimo plano antes o
después de los espacios publicitarios. La media parte es el periodo de tiempo durante la
retransmision televisiva de partidos de Laliga en el que se producen mas pausas

publicitarias, una media de dos o tres intermedios para publicidad por encuentro. 24
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planos grabados desde una skycam o un dron con camara han sido el primer plano
después de publicidad durante la media parte de un partido. Ademads, 23 de las tomas
gue se han analizado fueron el Ultimo plano antes de publicidad. A su vez, con estos
datos extraidos, cabe destacar que los planos filmados con una skycam o un dron con
camara se convierten en la ultima o en la primera toma antes de publicidad durante el
entretiempo como minimo una vez por partido, estadisticamente hablando. Los planos
grabados desde estos dos equipos de grabacidon permiten al staff de realizacidn acabar
o volver a conectar con las imagenes del partido con un plano abierto que permiten dan

mas relevancia al entorno y a la accién.

Por otro lado, la Unica pausa que existe antes de pasar a los espacios publicitarios
durante el postpartido es la que se produce para cortar la conexion desde el estadio y
cambiar a otro programa televisivo. Por tanto, en 7 de los 21 partidos analizados (33%),
los planos grabados con una skycam o un dron con camara eran las tomas empleadas

para acabar con la emision televisiva de un evento futbolistico.

7.16. La rotulacion grafica en los planos aéreos

Grafismos en los planos analizados

329; 45%
19; 3%
9; 1% 9; 1% 7; 1%
m Resultado del partido pequeiio = Publicidad Estadisticas de un jugador
Estadisticas del partido = Clasificacion de los equipos = Cuenta atras

m Resultado del partido grande  ® Ninguno

Grdfico 21. Grafismos en los planos analizados

Fuente: Elaboracién propia
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Los grafismos son uno de los elementos visuales mds importantes durante las
retransmisiones televisivas de cualquier evento deportivo porque ayudan a “la
comprension del evento, definen la identidad visual de las competiciones y ayudan a la
espectacularizacion de estos acontecimientos” (Torres-Martin et al., 2022). Ademas,
tienen un impacto visual y narrativo durante la emisidn en directo porque con los datos
estadisticos o la informacion que se ofrece con estos ayudan al espectador a
comprender mejor las acciones que estan sucediendo en pantalla. Al mismo tiempo, los
grafismos son elementos graficos que han sido ideados para ser claros y legibles durante
el transcurso del partido, pero también han sido pensados para crear una identidad

visual a las retransmisiones televisivas (Torres-Martin et al., 2022).

Los grafismos mas comunes en los planos grabados con una skycam o un dron con
camara son: resultado del partido pequeno (45%), cuenta atras (11%) y resultado del
partido grande (6%). Por otro lado, cabe resaltar que el 32% de los planos analizados no

contenian ningun tipo de grafismo en pantalla.

El “resultado del partido pequefio” es el grafismo mas comun porque, durante los 90
minutos de juego, a todos los planos se les afiade en la parte superior izquierda este
rétulo, el cual contiene el resultado del encuentro, el logo de los dos equipos y el tiempo
de juego. Es un grafismo que permite al espectador estar informado en todo momento
del resultado del partido, de los equipos que lo disputan y del tiempo restante de juego.
Cabe sefialar que es el Unico tipo de grafico que aparece en los planos filmados por los

equipos de grabacion, que son muestra de estudio, durante todo el tiempo de juego.

En segundo lugar, el rétulo “cuenta atras” es un grafismo exclusivo de la previa del
partido, periodo de tiempo en que los jugadores estan calentando y los/las periodistas
y los/las comentaristas tienen mas presencia en pantalla durante la emision. 47 de los
219 planos de la previa de un partido analizados contienen este grafismo (21,5%). Por
tanto, es un grafismo parecido al de “resultado del partido pequefio” porque presenta
la misma estructura, pero con pequeias variaciones. Contiene el logo de los equipos
gue disputan el partido y una cuenta atras con el tiempo restante para que dé comienzo
el encuentro. A diferencia del rétulo grafico mas comun, este no aparece en todos los

planos de la previa grabados desde una skycam o un dron con camara.
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El tercer grafico mas comun, “el resultado del partido grande”, se utiliza durante la
media parte o el postpartido. Es un grafismo que contiene el resultado del partido y el

logo de los dos equipos, pero a mayor escala.

Por otro lado, existen otro tipo de rétulos que se insertan cuando aparecen las tomas
filmadas desde una skycam o un dron con cdmara, como puede ser el caso de los
grafismos que contienen estadisticas de un jugador en concreto, de la clasificacidon de
los equipos que disputan el partido o, incluso, publicidad sobre programacién de la

cadena o plataforma que emite el partido (Movistar o DAZN).

7.17. Gran plano general vs Plano general

Tabla cruzada entre las variables "Tipo de camara" y
"Tipo de plano analizado"

600 553
500

400

300

200 151

100 . 7 0 b 0 17
0

Dron Skycam

B Gran plano general en movimiento M Gran plano general estético

Plano general en movimiento Plano general estatico

Grdfico 22. Tabla cruzada entre las variables "Tipo de cdmara"y "Tipo de plano analizado"

Fuente: Elaboracién propia

La anterior grafica muestra los resultados cruzados entre las variables “tipo de cdmara”
y “tipo de plano analizado”. Segun los resultados obtenidos, 151 de los 162 planos
grabados con un dron con cdmara que han sido estudiados para este andlisis (93,2%)
eran grandes planos generales en movimiento. 7 de las 162 tomas eran el mismo tipo
de plano, pero sin ningdn movimiento y 4 eran planos generales en movimiento. Los
planos que se graban desde un dron son planos mas abiertos que los de la skycam

porque buscan que todo el estadio y las inmediaciones entren en el plano.
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Por otro lado, la mayoria de planos grabados desde una skycam son planos generales
(99%), ya sean en movimiento o en estatico. Mds concretamente, 553 de los 572 planos

de skycam son en movimiento.

Los planos ofrecidos desde esta camara aérea también son muy descriptivos y abiertos,
pero en este caso, se centran mas en la accion y la participacion de los diferentes actores
gue intervienen durante un encuentro futbolistico. Ambos tipos de planos ofrecen una
vision estratégica y privilegiada del entorno y de la accidon desde una perspectiva aérea.
Ademads, la capacidad de ambos equipos de grabacién de poder operar y filmar desde
una angulacién completa, es decir, no tienen limitaciones para 360 grados y de forma

horizontal o vertical.

DIRECTO | f:"t Latiga7V |
por MY+

llustracion 8. Plano grabado por un dron del RCDE Stadium. Gran plano general en movimiento

Fuente: Movistar +

7.18. La aparicidon en pantalla de los planos de un dron o una skycam, segun la

fase del partido (ll)

De los dos equipos de grabacién aérea estudiados, sélo la skycam se utiliza para la
grabacién de diferentes acciones que suceden durante el tiempo de juego (primera
parte y segunda parte). Ademas, se también se utiliza en los periodos de tiempo en el
gue no se esta disputando el encuentro (prepartido, media parte y postpartido). Por
tanto, se puede concluir que la skycam es un dispositivo de grabacién versatil que se

emplea en cualquier de las fases de en las que se divide un partido de Laliga Santander.
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341 de los 572 planos que se detectaron que habia sido captados desde una skycam

(59,6%) eran de acciones que sucedian durante el partido.

La fase en la que se han detectado menos planos grabados por una skycam es la media
parte porgue es una fase que dura tan solo quince minutos y estd compuesto por los
minutos dedicados a las pausas publicitarias y los minutos previos para dar paso a la
segunda parte. Esta es la Unica fase de un encuentro futbolistico de la LaLiga Santander
donde la presencia de los planos de los drones con cdmara es mas destacada que los de

la skycam.

Por otro lado, cabe resaltar que las tomas de la skycam tienen presencia en pantalla
durante la previa al partido. Como se explicara en el siguiente grafico, este equipo de
grabacion aérea se utiliza para grabar diferentes acciones que suceden antes que dé

comienzo al encuentro.

Por su parte, a diferencia de la skycam, el uso de los drones con cdmara se destina para
las fases de un partido en el que el baldn no estd en juego (previa, media parte y
postpartido). Ninguna de las acciones que son captadas en los planos filmados por un
dron se producen durante el tiempo de juego. Es un equipo de grabacion que ofrece
planos mas descriptivos con la finalidad de situar al espectador en el lugar y el momento

en el que se disputa el evento en cuestion.

La previa es la fase en la que mas presencia tienen los drones en pantalla. 71 de los 162
planos analizados (43,8%) muestran una perspectiva Unica de este momento del
encuentro. Por consiguiente, cabe anadir que de las tres fases en las que se ha detectado
el uso de los drones, es el periodo con mds duracién (una media de 30 minutos), en

comparacion a los 15 minutos que puede prolongarse la media parte y el postpartido.

Por tanto, los drones con cdmara no pueden ser considerados un equipo de grabacion
secundario para las fases de juego de un partido porque su presencia en pantalla es nula
en estos casos. No obstante, los drones se incluyen en la planificacidn de la realizacidn

televisiva de los lapsos de tiempo en que el partido no se juega.
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Tabla cruzada entre las variables "Tipo de camara" y
"Momento del partido en el que se emite el plano

analizado"
250
197
200
143 144

150
100 71 -
0 36 40 48

] B ma
0

Dron Skycam

B Previa M Primera parte M Media parte Segunda parte M Postpartido

Grdfico 23. Tabla cruzada entre las variables "Tipo de cdmara" y "Momento del partido en el que se
emite el plano analizado"

Fuente: Elaboracién propia

7.19. Lavariabilidad de acciones grabadas con las cdmaras aéreas

Tabla cruzada entre las variables "Skycam" y "Tipo de
plano analizado"

95
100 81
62 55 55
39
2
50 3 L Y II : TR TR »
3 FEEET -
. m —HEEw- Z e
Skycam
W Vistas de los exteriores M Jugadores calentando

M Entrada de los jugadores al campo & Salida de los jugadores del campo

M Saludos iniciales B Reacciones de los aficionados
M Saque de centro M Falta

H Corner M Penalti

M Repeticidn jugada M Repeticidén de un gol

M Saque de puerta M Lesiodn

Grdfico 24. Tabla cruzada entre las variables "Skycam"y "Tipo de plano analizado"

Fuente: Elaboracién propia
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En la ultima grafica, se pueden observar cuales son las situaciones y acciones que son
mas comunes en los planos de la skycam que se emiten en televisién. En anteriores
apartados, se ha comentado que las acciones que aparecen en las tomas filmadas por
las cdmaras aéreas tienen un denominador comun: son acciones en las que el balén no
estd en juego. Sus prestaciones técnicas, que se potencian gracias a un sistema de
control remoto que permite que se ajuste la altura, el angulo y la velocidad de la cdmara,
y su localizacion en el terreno de juego permiten que este equipo de grabacién sea

versatil y se pueda utilizar para capturar diferentes instantes de un partido de futbol.

Con esta variedad de acciones que se pueden observar en la grafica, se puede concluir
gue la skycam proporciona vistas aéreas del campo de juego, ya que puede moverse a
lolargo del campo para capturarimagenes aéreas del juego y mostrar diferentes angulos
y perspectivas del partido; sigue la accién en tiempo real, como es el caso de las
repeticiones de las jugadas y de los goles, en que esta camara persigue desde arriba a
los jugadores mientras corren por el campo, lo que permite a los espectadores ver las
jugadas desde una perspectiva mas cercana y personal, y finalmente, resalta los
momentos clave del partido: preparacién de los cérneres, de las faltas, de los penaltis,

los cambios, las lesiones, entro otros usos.

oiRecto | %

llustracion 9. Plano grabado por una skycam de un penalti

Fuente: Movistar +
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RS ¢

DIRECTO

llustracion 10. Plano grabado por una skycam de la preparacion de un cdrner

Fuente: DAZN

llustracion 11. Plano grabado por una skycam de jugadores saliendo al terreno de juego

Fuente: DAZN
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llustracion 12. Plano grabado por una skycam de un cambio

Fuente: DAZN

Tabla cruzada entre las variables "Dron" y "Tipo de
plano analizado"

200 159
150
100
20 1 1. 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O
0
Skycam
B Vistas de los exteriores M Jugadores calentando

M Entrada de los jugadores al campo ® Salida de los jugadores del campo

B Saludos iniciales B Reacciones de los aficionados
M Saque de centro M Falta
H Cérner B Penalti
M Repeticion jugada M Repeticién de un gol
M Saque de puerta Lesion
Cambios Saque de banda

Grdfico 25. Tabla cruzada entre las variables "Dron"y "Tipo de plano analizado"”

Fuente: Elaboracién propia

Sin embargo, los drones son el polo opuesto, ya que principalmente tienen una Unica

funcién: captar visualmente el estadio donde se juega el partido. Se ha observado que,

88



Adrian Fernandez Gallardo
Trabajo de Fin de Grado — Grado de Periodismo - UAB 5@\

en la cobertura televisiva de los partidos de Laliga Santander es comun que se realicen

tomas aéreas de los estadios y sus alrededores para ofrecer una vista general del lugar.

Los drones pueden ser utilizados para realizar estas tomas aéreas, lo que permite
capturar imagenes de alta calidad y desde diferentes angulos y perspectivas. Estas
imagenes pueden utilizarse para crear introducciones y cierres de las retransmisiones
televisivas, asi como para ofrecer una vista general del ambiente del estadio y de los

alrededores.

Ademads, los drones también pueden utilizarse para capturar imagenes de la multitud en
los exteriores del estadio antes y después de los partidos. Esto puede ser especialmente
util para la cobertura televisiva de grandes eventos deportivos, ya que permite mostrar

la emocion y la pasidn de los aficionados en el estadio y en los alrededores.

£ 2
Latiga

DIRECTO

llustracion 13. Plano grabado con un dron del Estadio de Montilivi
Fuente: DAZN

7.20. Diez segundos de vista aérea

Tanto en los planos grabados desde un dron con camara como una skycam, la duracién
mas comun se sitUa entre los cinco y los diez segundos, lapso de tiempo que permite al

espectador observar y apreciar con cierto detalle gran parte de la accidén que ocurre en
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pantalla, de esta manera, se puede ofrecer una visién clara del juego y mejorar la

experiencia del espectador.

Por otro lado, esta duracion promedio permite mantener el ritmo del partido, ya que
tomas y planos de corta duracién ayudan a sostener la atencién del espectador. Si una
toma se prolonga demasiado, puede hacer que el espectador se distraiga o pierda

interés en el partido.

A su vez, permite variar las perspectivas porque al tener diferentes tomas y planos de
corta duracion, se pueden alternar los puntos de vista y ofrecer una experiencia visual
mas dindmica e interesante para el espectador. Esto puede incluir tomas aéreas, tomas

desde diferentes dngulos o tomas en camara lenta para resaltar jugadas clave.

Finalmente, es una duracién adecuada para resaltar jugadas clave, como penaltis, faltas,

celebraciones, cérneres (todas acciones que aparecen en los planos de las skycams).

Por otra parte, la segunda duracion mas comun en ambos equipos de grabacién aérea
es mas de diez segundos, una extension de tiempo que permite detallar situaciones
especificas, las cuales ayudan al espectador a que pueda tener una mejor comprensiéon
de lo que estd sucediendo en el partido. De la misma forma, esta duracién ayuda a dar
contexto, ya que una toma prolongada puede ser Util para establecer el contexto y

permitir que el espectador tenga una mejor comprension del juego en su totalidad.

Tabla cruzada entre las variables "Tipo de cdmara" y
"Duracion de los planos analizados"

500 420
400
300
200
95 . 116
100
10 36
0 [ |
Dron Skycam
W Menos de cinco segundos Entre cinco y diez segundos Mas de diez segundos

Grdfico 26. Tabla cruzada entre las variables "Tipo de camara"y "Duracion de los planos analizados"

Fuente: Elaboracion propia
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7.21. Los travellings, los movimientos de camara mas comunes

Tabla cruzada entre las variables "Tipo de cdmara" y
"Movimiento de camara en los planos analizados"

300 272
250 221
200
150 120
100
38
20 s 1 0 B 7 s 6 1506.34 13
0 — — — [ | —— [
Dron Skycam
B Zoom in Zoom out Panordmica horizontal
Travelling avance M Travelling retroceso M Travelling ascendente
B Travelling descendente B Travelling lateral B Ninguno

Grdfico 27. Tabla cruzada entre las variables "Tipo de cdmara" y "Movimiento de cdmara en los planos
analizados"

Fuente: Elaboracion propia

El travelling lateral es el movimiento de camara mas comun en los planos grabados
desde una skycam o un dron con cdmara. En primer lugar, ofrece una perspectiva amplia
porque permite que los equipos de grabacion se muevan de un lado a otro, ofreciendo
una perspectiva amplia del campo de juego y permitiendo que el espectador tenga una

mejor comprension de la disposicidn tactica de los equipos y de la dindmica del juego.

En segundo lugar, la mayoria de ocasiones suele tratarse de un movimiento suave y
fluido que no distrae al espectador de lo que esta sucediendo en el campo de juego.
Ademas, este movimiento puede ayudar a suavizar la transicién entre diferentes tomas

y a seguir la accidon en todo momento.

En esa misma linea, el travelling de avance es el segundo movimiento de camara mas
usual en los dos tipos de camara que han sido objeto de estudio. Este movimiento
implica que la cdmara se mueve hacia adelante en linea recta, acercandose al campo de
juego o a un jugador especifico. De esta forma, también se pueden resaltar situaciones

especificas y dar una sensacion de velocidad, lo que puede ser util para destacar la
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velocidad de un jugador en una carrera hacia la porteria contraria o la rapidez de una

jugada en equipo.

El tercer movimiento de cdmara mas comun es el travelling de retroceso, un movimiento
implica que la cdmara se mueve hacia atras en linea recta, alejandose del campo de
juego o de un jugador especifico. En este caso, este desplazamiento puede servir para
ampliar el contexto, es decir, ofrecer una vista mds amplia del campo de juego,
especialmente en momentos en los que se quiere resaltar la disposicion tactica de los

equipos o la posicion de los jugadores en el campo.

Al mismo tiempo, permite resaltar la amplitud del estadio y la magnitud del evento
especialmente en momentos en los que se quiere enfatizar la asistencia de publico o el

tamario del estadio, como es el caso de los planos de los drones.

Incluso, con este tipo de movimiento se puede buscar dar una sensacion de perspectiva
y de distancia, lo que puede ser Util para resaltar la posicidn de un jugador en relacién a
otros elementos del campo de juego, como las lineas de banda, las porterias o los

banquillos.

7.22. Laoblicuidad en los planos aéreos

Tabla cruzada entre las variables "Tipo de camara" y
"Angulacion de los planos analizados"

600 546

500
400
300
200 162

100
26

Dron Skycam

W Cenital M Picado

Grdfico 28. Tabla cruzada entre las variables "Tipo de cdmara"y "Angulacion de los planos analizados"
Fuente: Elaboracion propia
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Al tratarse de dos equipos de grabacidn aérea, la angulacién mas comun en sus planos
es la posicién picada, la cual es una técnica visualmente atractiva que puede producir
planos espectaculares y emocionantes, especialmente en momentos clave del partido.
Al ofrecer una vista aérea del campo de juego, la angulaciéon picada crea una sensacién
de inmersion en el juego, puede seguir el movimiento del baléon con mayor precisién y
claridad o, incluso, dibujar una vista completa del campo de juego, lo que permite al
espectador ver la disposicidn tactica de los equipos y la posicién de los jugadores en el

campo de manera clara y detallada en momentos en que el balén no esta en juego.

Por otro lado, la skycam es el Unico equipo de grabacién estudiado en el que se utiliza
la angulacion cenital para mostrar algunas de las acciones. La vista cenital se utiliza sobre
todo para mostrar los saques iniciales durante el primer y el segundo tiempo y cuando
hay un jugador tendido en el campo por motivos de lesidn. Sin embargo, durante los
mas de 160 planos de drones, en ninguno se utilizaba este tipo de angulacion para

presentar el estadio y la afluencia de gente.

% L ali
36:38 _VIL_|0]1]|_6G oIRecTo | fealaligaTV |
S por M+

Buscar

llustracion 14. Plano grabado por una skycam de una lesion de un jugador. Angulacion cenital

Fuente: Movistar +
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DIRECTO

llustracion 15. Plano grabado por una skycam de un saque inicial. Angulacion cenital
Fuente: DAZN

7.23. Antes o después de la publicidad

Tabla cruzada entre las variables "Tipo de camara" y
"Publicidad antes/después de los planos analizados"

30 24
21
20
10 7 7 7
I N ] 0 0 o 2
0
Dron Skycam

M Primer plano después de publicidad (previa)

m Ultimo plano antes de publicidad (previa)
Primer plano después de publicidad (media parte)
Ultimo plano antes de publicidad (media parte)

m Ultimo plano antes de publicidad (postpartido)

Grdfico 29. Tabla cruzada entre las variables "Tipo de cdmara" y "Publicidad antes/después de los planos
analizados"

Fuente: Elaboracién propia

Segun los resultados que se muestran en esta tabla con variables cruzadas, los planos

de los drones suelen estar colocados estratégicamente antes o después de la publicidad
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en las retransmisiones televisivas de Laliga Santander, a diferencia de lo que sucede con
los planos grabados desde una skycam. Por lo tanto, los planos filmados desde un dron
con camara, que se caracterizan por ser tomas muy abiertas y descriptivas, se suelen
utilizar en diferentes retransmisiones televisivas de partidos de la liga espanola para
volver a conectar con la accidn que sucede en los estadios o para dar paso a los espacios

publicitarios.

7.24. Elresultado del partido, los graficos mas comunes

En los planos de la skycam, el grafismo mas utilizado es el resultado del partido en
tamafio pequefio, mientras que en el caso de las tomas de los drones el mas repetido es
el resultado del encuentro, pero en tamafio grande. Como ambos equipos de grabacién
suelen utilizarse en distinta medida en las diferentes fases del partido, existen

diferencias en la tipologia de rétulos que aparecen en pantalla.

En el caso de la skycam, como se ha comentado anteriormente, el grafismo que mas se
repite es el resultado del partido en pequefio porque todos los planos que muestran
alguna accion durante el tiempo de juego contienen este rétulo estadistico. Ademas,
como la skycam también tiene presencia en pantalla durante la previa de los partidos,

el segundo rétulo mas repetido es la cuenta atras.

3 LatigdTy bie

DIRECTO | G
>
por M+

&} LaLiga & Santander

CA OSASUNA RC CELTA
9 00 t ———

llustracion 16. Plano grabado con un dron del Estadio de El Sadar. Presencia de rotulacion grande

Fuente: Movistar +
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3 BAR

oiecro| {53 LaLigaTV | o
S 2
por M+

i

FC BARCELONA
CADIZ CF

SPOTIFY CAMP NOU

CADIZ CF ‘
5 VICTORIAS, 7 EMPATES Y 9 DERROTAS ES EL BALANCE EN LALIGA

llustracion 17. Plano grabado con un dron del Estadio Campo Nou. Presencia de rotulacion de
estadisticas de un equipo

Fuente: Movistar +

G, : \
pIRECTO | £c# LaLigaT\ | @
por MY+

llustracion 18. Plano grabado con un dron del Estadio El Sadar. Presencia de publicidad en el plano

Fuente: Movistar +

En cambio, como los planos grabados desde un dron con camara se utilizan en muchas
ocasiones para dar paso a los espacios publicitarios o para volver a conectar con lo que

sucede en el estadio, un recurso grafico recurrente en este tipo de momentos es incluir
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un rotulo con el resultado del partido en grande para ofrecer al espectador, a modo de

resumen, cual es la situacion del encuentro.

Sin embargo, en muchas ocasiones, los planos de ambos equipos de grabacién no

incluyen ninguno tipo de rotulacidn grafica.

Tabla cruzada entre las variables "Tipo de camara" y
"Grafismos en los planos analizados"

400 322
300
200 147
86
100 3 69
7 11 1 5 6 12 8 6 4 3 - 13
0 —_— — NN | J— — —
Dron Skycam
M Resultado del partido pequefio M Publicidad Estadisticas de un jugador
Estadisticas del partido M Clasificacion de los equipos B Cuenta atras
M Resultado en grande H Ninguno

Grdfico 30. Tabla cruzada entre las variables "Tipo de cdmara" y "Grafismos en los planos analizados"

Fuente: Elaboracién propia

7.25. Sintesis de los resultados extraidos

A continuacidn, se agrega una tabla que sintetiza los resultados que se han extraido del

analisis cuantitativo de 21 partidos de Laliga Santander.

TIPOS DE PLANOS e Predominio de grandes e Predominio de
planos generales. planos generales.
MOMENTO DE e Previa, media parte o e Enlascinco fases de
APARICION postpartido. un partido de Laliga
e Presencianulaen Santander.
pantalla durante el
tiempo de juego.
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ACCIONES
GRABADAS

Vistas exteriores del
campo y sus

inmediaciones.

e Variedad de
acciones (penaltis,
faltas, corneres,
saques de puerta,
saques iniciales,
lesiones, etc.).
e Siempre que no
rueda el balén o
repeticion de

jugadas.

DURACION PLANOS

e Entrecincoy diez

segundos de media.

e Entrecincoy diez

segundos de media.

MOVIMIENTO DE
CAMARA

La mayoria de planos
son en movimiento.
e Predominio de los
travellings (lateral y de

avance).

e Lamayoria de
planos son en
movimiento.

e Predominio de los
travellings (lateral y

de avance).

ANGULACION DE
CAMARA

e Plano picado.

e Plano picado.
Uso de la angulacidn
cenital para saques

iniciales o lesiones.

ANTES Y DESPUES
DE PUBLICIDAD

e Comunen las
retransmisiones
televisivas de Laliga

Santander.

e Nocomun en las
retransmisiones
televisivas de Laliga

Santander.

GRAFISMOS

e Mas variedad de
grafismos e incluso
publicidad de las

plataformas de pago.

e Rotulacion del

resultado pequeno.

Tabla 9. Tabla resumen de las semejanzas y diferencias entre el uso de los drones con cdmara y las

skycams en las retransmisiones de la Laliga Santander.
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8. Andlisis tematico de las entrevistas a expertos

A partir de los contenidos de las tres entrevistas realizadas a expertos del sector, se han

elaborado diferentes tablas para agrupar las caracteristicas mas importantes de los dos

equipos de grabacidn aérea que han sido objeto de estudio a lo largo de este trabajo.

8.1. Caracteristicas de los drones en las retransmisiones de Laliga Santander,

segun los entrevistados

Drones disponibles por

partido

Un dron asignado por partido. Unidad de repuesto

por fallos o averia.

Presencia en las
retransmisiones de

LaLiga Santander

6 de cada 10 partidos de cada jornada de la liga

espafiola cuentan con un dron.

Operadores presentes

en el partido

El equipo de dron estd formado por dos operadores:
el piloto y asistente observador. Este ultimo se
encarga de la comunicacion entre el piloto vy

realizacion, y de vigilar el espacio aéreo.

Modelo de drones

No han desvelado el modelo concreto.
Utilizan los drones de la marca DJI.
Modelo  estandarizado para todas las

retransmisiones.

Limitaciones técnicas u

otras

Duracidn de las baterias (27-35 minutos)
Condiciones meteoroldgicas (no pueden volar con
lluvia, fuertes rachas de viento, nieve, granizo, y

similares).

Prestaciones

destacadas

Estabilizadores de tres ejes integrados en el sistema
de camara.

Sistema GPS y de posicionamiento.

Sistemas de aviso ante la falta de bateria (avisos

sonoros y visuales).
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Dispositivos compactos. Los operadores no

necesitan mucho tiempo de ensamblaje y montaje.

Tiempo de preparacion

45 min, incluyendo montaje de la unidad movil,

comprobaciones antes del vuelo, despegue, etc.

Localizacién para

operar

TV Compound, espacio reservado para las unidades
moviles, de transmision por satélite u otros

vehiculos.

Categoria de operacion

AESA

La actividad de los drones de Laliga se incluye en la

categoria “Abierta”.

Pruebas y simulaciones

previas a los partidos

Los equipos de dron tienen que estar cuatro horas
antes del inicio del partido.
Se realizan simulaciones de vuelo y pruebas de

sefal.

Distancia drones

publico/jugadores

Vuelan siempre fuera de los estadios, garantizando
los minimos de seguridad.

No se han concretado cifras concretas.

Comunicacion con el

equipo de realizacién

El piloto tiene que estar concentrado en las
maniobras de vuelo.
El asistente observador se comunica con el equipo

de realizacion con intercoms.

Uso de esta tecnologia

Ofrece contexto a la realizacion.

Capta una perspectiva general de los estadios y de
las inmediaciones.

Capta el ambiente en la previa y final de los
partidos.

Sustituto de los helicépteros por costes inferiores.

Beauty shot.

Tabla 10. Tabla resumen de las caracteristicas de los drones en las retransmisiones de LalLiga Santander

En base a los resultados del analisis cuantitativo y de las respuestas de las entrevistas,

se puede definir a los drones con cdmaras como unos equipos de grabacién empleados
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por el Grupo Mediapro para la captacién de una perspectiva general en movimiento de
los estadios y de sus inmediaciones, con la finalidad de emitirlas en directo en los
momentos de la previa, el descanso vy el final de los partidos. Los drones con camaras,
gue se utilizan en 6 de cada 10 partidos de cada jornada de Primera Divisidn, son
considerados los sustitutos de los helicopteros porque permiten captar las mismas
panoramicas o planos generales con alto valor documental y visual, pero a un menor
coste. En los estadios de Laliga Santander, se asignan dos drones, uno de los cuales hace
la funcion de unidad de repuesto en caso de fallos técnicos o averias. El equipo que se
encarga de efectuar las maniobras de vuelo de estos dispositivos aéreos no tripulados
estd conformado por un piloto encargado del pilotaje y un asistente que vigila el espacio
aéreo y avisa de cualquier amenaza o eventualidad no prevista desde la zona de TV
Compound. Los drones con camara son dispositivos capaces de grabar con la misma
resolucion y calidad de color que otras cdmaras que se encuentran en el interior del
estadio. Su uso se ve limitado por las condiciones meteoroldgicas en las que se dispute
el partido y la duracién de sus baterias. A causa de las regulaciones a nivel nacional y
europeo, los drones son una tecnologia con la que no se permite sobrevolar personas

no participantes en la operacion.

8.2. Perfil de los pilotos de drones de LaLiga Santander, segun los entrevistados

Titulacion e Obligacion de poseer titulacidon oficial de Piloto de
Dron.
Formacion e Formacion en el ambito audiovisual.
especifica para e Delgado: “Los pilotos de Overon Aerial antes que
LaLiga pilotos son operadores de camara”.
Habilidades e Habilidades de pilotaje.
requeridas e Conocimiento de planos audiovisuales.
Funciones e Pilotar la aeronave.
e Operar con la camara de la aeronave.
e Maxima autoridad de la zona de vuelo.
e Responsable de la Seguridad Operacional.
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Interno o externo e Forma parte de la plantilla de trabajadores del Grupo
Mediapro.
e No es una empresa contratada. Overon Aerial es

propiedad de Mediapro.

Tabla 11. Tabla resumen del perfil de los operadores de drones de Laliga Santander

Una de las diferencias mas palpables que se puede observar de los perfiles de los
operadores de drones del Grupo Mediapro es que son integrantes de las plantillas, cosa
gue es totalmente opuesta a la situacion de las principales cadenas nacionales
televisivas porque no existe la figura de este operador especializado. Como destaca el
gestor de operaciones UAS que hemos entrevistado, los operadores de drones no son
solamente pilotos titulados, sino también especialistas en produccion audiovisual. El
equipo de drones, conformado por dos operadores, lleva a cabo las maniobras de
pilotaje y grabacion a distancia desde la zona de TV Compound, donde se mantienen en
constante contacto con el equipo de realizacién, que es el encargado de ordenar los

tipos de planos que se requieren para un momento en concreto del encuentro.

8.3. Caracteristicas de las skycams en las retransmisiones de Laliga Santander,

segun los entrevistados

Formacidon especifica para e Formacion tedrica y practica del control y
LalLiga manejo del equipo de grabacién aérea.
Equipos de la skycam e Piloto: posiciona en espacio XYZ la camara.

e Operador de cdmara: operar con el gimbal, un
mecanismo motorizado para controlar la
placa de la camara.

e Auxiliar: supervisa el funcionamiento del
sistema. También se encarga de los cambios

de bateria.

Modelo de skycams e Su instalacion es diferente en cada estadio,
depende de los diversos proyectos de

ingenieria estructural.
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El modelo de motores y poleas es el mismo

para todos los estadios.

Presencia en los estadios

En la temporada 2022-2023, existen 14
instalaciones fijas en Primera Division.
Cuando un equipo desciende, se retira la
skycam. Por lo tanto, es una tecnologia
exclusiva de Primera Division.

No todos los estadios cumplen las
especificaciones

arquitectdnicas para

colocarlas.

Prestaciones técnicas

Gimbal giroestabilizado que controla la placa
acoplada a la camara.

Camara Panosonic 4K HDR con 12 G.

Optica Canon 4K 3x11.

10 m/s de velocidad.

Unico sistema suspendido que estd dentro del

terreno de juego.

Pruebas y simulaciones

previas a los partidos

Plan prepartido con el que se revisan los
elementos del equipo, los elementos de

seguridad y se hacen pruebas de movimiento.

Condiciones meteoroldgicas

adversas

El equipo posee cubiertas para operar
durante la lluvia.

Funciona con vientos de hasta 50 km/ h.
Puede desplegarse con una temperatura de
hasta 46 grados.

No opera en situaciones de tormenta.

Comunicaciéon con el equipo

de realizacion

Mediante el uso de intercom.

Localizacién para operar

Cabina exclusiva de control situada en una de
las gradas del estadio, con vision al terreno de

juego dentro del eje televisivo.
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Uso de esta tecnologia e \Vision picada y cenital del juego.

e Posicidn y captacidon a distancia de planos
entre los jugadores y las lineas de juego.

e Repeticiones de goles y ocasiones de goles,
posiciones de los jugadores, entre otras
acciones.

e Preparacion de jugadas, como cérneres,

penaltis o faltas.

Tabla 12. Tabla resumen de las caracteristicas de las skycams en las retransmisiones de Laliga
Santander

Con los resultados de ambas metodologias de estudio, se puede concluir que los drones
son un equipo de grabacion aérea presente en el 70% de los estadios de Primera Division
Espanola y el Unico sistema suspendido en el aire que permite captar planos generales
en movimiento de diferentes acciones que se producen en las diferentes fases de un
partido, como es el caso de la repeticion de jugadas y goles, la preparacion de ocasiones
a balon parado (faltas, corneres o penaltis) y de otras acciones que se producen cuando
no rueda el balén (cambios, entrada o salida de los jugadores al campo o lesiones). Es
un dispositivo exclusivo de la maxima categoria del futbol espafiol. Su sistema de
tensores permite desplazamientos verticales y horizontales en todas las direcciones y
algunas de sus caracteristicas técnicas, como es el de la velocidad de desplazamiento, la
convierten en una tecnologia con la que posicionar y seguir a distancia a los jugadores.
Los equipos de skycams estan formados por tres operadores que se distribuyen las
tareas de pilotaje, de ajuste de la cdmara y de supervisién del funcionamiento del
equipo. Desde una cabina exclusiva, localizada en una de las graderias de los estadios,
estos equipos se mantienen en contacto con el equipo de realizacién, para buscar las

mejores tomas areas desde mas de 20 metros de altura del terreno de juego.

8.4. Los drones, el sustituto de los helicopteros

Gestor de operaciones | “Posibilita la opcién de tener una perspectiva general de los

UAS de Overon Aerial estadios, ver el ambiente en la previa y final de los partidos,
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la llegada de los jugadores en sus autobuses, etc. Eso, sin
drones, supondria un costo infinitamente mayor con el uso
de helicépteros, lo que hace inviable por presupuesto su
uso tan recurrente. Ademas, las tomas grabadas desde los
drones son muy versatiles, desde pequefios movimientos a
baja altura, hasta grandes panoramicas entre 60 y 90
metros de altura, lo que también ofrece vistas de la ciudad

en la que nos encontremos”.

Realizador Mediapro

“El dron ofrece imagenes aéreas del estadio y los aledafios
que hasta la incorporacion del dron solamente se podian
conseguir con el alquiler de un helicéptero, mucho mas
costoso y con las imagenes mucho mas alejadas del

estadio”.

Analisis compartido

Ambos expertos concuerdan que Laliga y Mediapro han
sido capaces de encontrar un sustituto, el cual es mas
barato, versatil y con prestaciones de grabacién similares,
al helicoptero. Su maniobrabilidad y su asequibilidad de
operacion y adquisicion han normalizado la grabacion de
los exteriores de los estadios y sus inmediaciones,
generando nuevos recursos visuales que emitir durante los
tramos del partido en el que no hay tanta accién, como es

el caso del calentamiento, la media parte y el postpartido.

8.5. La espectacularidad de los planos grabados desde un dron con camara

Gestor de operaciones

UAS de Overon Aerial

“Las tomas que se dan desde vista de pajaro no son
comparables a ningunas otras que una camara terrestre
pueda dar. Ademas, el espectador nunca habra tenido la
oportunidad de ver un estadio y sus alrededores de esta
forma, ya que si es posible comprar una entrada y ver lo

mismo que se veria con una cdmara terrestre”.
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Realizador Mediapro

“Son imagenes que solamente se pueden obtener de esta

I"

manera y ayudan a mejorar la narrativa audiovisua

Analisis compartido

Ambos expertos comparten la idea que, con la
incorporacién de nuevos equipos de grabacion, como los
drones, las retransmisiones de Laliga Santander han
seguido la dindmica de intentar ofrecer un producto
audiovisual espectacular que brinde una experiencia
emocionante e inmersiva a los espectadores sin la
necesidad de acudir al estadio. En las ultimas temporadas,
Laliga y Mediapro ha abogado por emitir en directo mas
planos de cdmara creativos que muestren el juego desde

angulos y perspectivas poco comunes.

8.6. Laviabilidad de sustituir una skycam por un dron con camara

Gestor de operaciones

UAS de Overon Aerial

“La normativa aérea con respecto a drones no permite que
estos vuelen sobre personas no participantes en la
operacion. Para poder hacer algo de este estilo, se tendria
qgue realizar un video-briefing en el estadio y que toda
persona que estuviera presencialmente firmara un
consentimiento de que es conocedora de que habra un
dron sobrevoldndoles, lo que es inviable de realizar.
Ademas, si cualquier tipo de incidente o accidente
ocurriera, no podriamos asumir lesiones o dafios a un
jugador, o miembro del equipo técnico (y a ninguna
persona en general). Ademas, esto supondria que el dron
deberia volar entre los jugadores, lo que también seria
extremadamente complicado, ya que podria hasta suponer
un estorbo para el transcurso del partido. Por ultimo,
también habria que tener en cuenta que no se podria volar

los drones con condiciones meteoroldgicas adversas, por lo
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gue también existiria el riesgo de que el partido acabara

por no tener cdmara aérea”.

Realizador Mediapro

“El uso de los drones estd sometido a la regulacion de las
autoridades aéreas que en este momento no permiten

volar sobre concentraciones de personas”.

Analisis compartido

Pese a ser dos cdmaras secundarias dentro de la
planificacion audiovisual de los partidos de Laliga
Santander, ninguna de las dos puede acaparar las funciones
del otro equipo de grabacion. En el caso de los drones,
estos dispositivos estan sujetos a regulaciones estrictas en
la Union Europea, especialmente en aéreas concurridas
como los estadios de futbol. Al ser espacios con gran
afluencia de gente, la seguridad se convierte una prioridad
absoluta por parte de las entidades organizadoras para
evitar posibles colisiones sobre el publico o los jugadores.
Por su parte, la peculiaridad de las skycams, su sistema de
poleas y anclajes, impide que puedan operar por los

exteriores de los estadios.

8.7. Laseguridad de los equipos de grabacion

Gestor de operaciones

UAS de Overon Aerial

“No es posible que los drones se queden sin bateria durante
el vuelo, ya que cuentan con multiples sistemas que
previenen este tipo de acontecimientos, para aumentar la
seguridad de las operaciones. Estos sistemas son desde
avisos sonoros y visuales para el piloto, como sistemas de
terminacidon de vuelo seguros integrados en la propia

aeronave”.

“Las camaras que utilizan los drones operados en los

partidos de Laliga tienen estabilizadores de tres ejes
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integrados en el propio sistema de cdmara, con lo que las
imagenes siempre son estabilizadas en el momento de su
grabacion. Ademas, los sistemas GPS y de posicionamiento
de las propias aeronaves corrigen las posibles sacudidas por

viento y los posibles fallos de orientacion de la aeronave”.

Operador de cdmara
aérea de 4Skycam

“Durante el transcurso del partido, desde el calentamiento
hasta el post, el operador tendra reducido el control del
sistema con las siguientes restricciones: no puede abrir la
ventana SETUP; no puede desactivar ningun laver de
seguridad; la altura de vuelo durante el partido ha de ser
de 15 metros de altura; no puede volar fuera del terreno de
juego ni de los margenes de seguridad; con el juego parado
no puede bajar a menos de 4 metros de altura, y en el

descanso no puede cambiar baterias”.

Analisis compartido

En la misma linea del apartado anterior, con estas
declaraciones, podemos concluir que Laliga y Mediapro
aplican estrictos protocolos de seguridad y los propios
tienen presentaciones que permiten garantizar |la
proteccién de los jugadores, el personal del estadio y los
espectadores.

Los operadores de ambos equipos de grabacién aérea
reciben formacién especializada para utilizarlos de forma
eficiente, se establecen zonas y alturas de vuelo, existe
personal que monitorea constantemente las maniobras
para prevenir riesgos o un mal funcionamiento. Por otra
parte, los procesos de preparacidn prepartidos sirven para
“ejecutar una revisién general de todos los elementos del
sistema, elementos de seguridad y ensayos de
movimientos”, segln declaraciones del operador de

skycam entrevistado.

108



Adrian Fernandez Gallardo o
Trabajo de Fin de Grado — Grado de Periodismo - UAB  £-\

8.8. Impacto futuro del uso de los drones en las realizaciones televisivas de

partidos de LaLiga Santander

Gestor de operaciones

UAS de Overon Aerial

“Desde Laliga son conscientes de la importancia y la
espectacularidad que los drones brindan a las
retransmisiones deportivas. Mi opinion es que esta forma
de entender el futbol solo ird a mas, y se encontraran mas
maneras de integrar estas aeronaves en las

retransmisiones”.

Realizador Mediapro

“Segln avance la legislacion, los drones podran ofrecer
mejores imdgenes y mas atractivas tanto en espacios

exteriores como espacios interiores”.

Analisis compartido

Los expertos entrevistados no saben concretamente si en
un futuro se podran utilizar los drones para la grabacion de
mas situaciones dentro de los terrenos de juego. La
normativa europea es el principal factor que limita esta
expansion. Sin embargo, los entrevistados también
destacan su potencial y esperan que su papel en la
cobertura audiovisual del futbol siga creciendo. Para ellos,

es una tecnologia que ha venido para quedarse.

8.9. Apuesta constante por la transformacidn tecnholdgica de las

retransmisiones televisivas

Gestor de operaciones

UAS de Overon Aerial

“La tecnologia no hace mds que mejorar la calidad de vida
de las personas. En este caso, mejora la calidad de las
retransmisiones y la forma de entender y disfrutar de este
deporte. Tengo claro que esta experiencia no harda mas que
mejorar, y que a medida que pase el tiempo nuevas formas
de utilizarla e implementarla en estas retransmisiones se
hardn posibles, mejorando de una forma inimaginable, si

aun cabe esa posibilidad, la experiencia del espectador”.
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Operador de cdmara

aérea de 4Skycam

“Muchas de las camaras ya se basan en la robdtica
(travelling, polecams, gruas, steadycam). Desde el
departamento de camaras especiales del grupo, uno de
nuestros objetivos siempre es ser pioneros con el uso de la
tecnologia aplicada al broadcast, pero siempre dando un

servicio de elite y fiable”.

Realizador Mediapro

“La principal clave consiste en crear un producto
audiovisual pensando siempre en los fans que siguen la
competiciéon en todos los paises del mundo. La tecnologia
ayuda a ofrecer nuevas imagenes, con mas calidad, con
grafismo innovador que ayude a los espectadores a

interpretar de la mejor manera lo que esta sucediendo”.

“LalLiga y Mediapro hacen una gran apuesta por la
innovacion cada temporada, siempre pensado en que esta

innovacion mejore la experiencia del usuario”.

Andlisis compartido

Las coberturas televisivas de los partidos de futbol son
escaparates para la incorporacién de nuevas tecnologias
y/o equipos de grabacion. La industria de la televisién y el
fatbol han evolucionado constantemente y
simultaneamente, hasta el punto que laimplementacién de
nuevas tecnologias se ha convertido (y lo seguira siendo) un
factor importante para mejorar la experiencia del

espectador.
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9. Reflexiones sobre los métodos de investigacion empleados

Este trabajo de fin de grado se ha construido a partir de una investigacion cuantitativa y
cualitativa, métodos adecuados para estudiar el uso de los drones en las retransmisiones
de Laliga Santander. La combinacién de ambos enfoques ha permitido obtener una

compresion mds completa de esta tematica.

El método cuantitativo nos ha permitido reunir datos cuantificables sobre una tematica
gue, hasta el momento, se ha abordado poco académicamente. Estos datos han
brindado una vision general y objetiva de la aplicacion real de estos equipos de

grabacion aérea, permitiendo identificar diferentes patrones y tendencias.

Porotro lado, las entrevistas en profundidad han complementado el analisis cuantitativo
y se han revelado nuevas informaciones y matices que han permitido construir los
perfiles de los profesionales que operan los diferentes equipos de grabacién aérea y
ampliar los datos técnicos y cuestiones relacionadas con el uso, el montaje, la seguridad,

las prestaciones, entre otros temas, de las tecnologias que han sido objeto de estudio.

10. Lineas futuras de investigacion

La investigacion del uso de los en las retransmisiones televisivas ofrece posibles lineas

de investigacion para el futuro.

En primer lugar, este trabajo de fin de grado no ha profundizado en la percepcion y
experiencia del espectador sobre la incorporacion de los planos de ambas tecnologias
de grabacidon aérea al producto final que visualizan. Se pueden llevar a cabo
investigaciones centradas en el impacto de los drones en la experiencia final del
espectador, analizando cémo afecta la inmersion y la emocion del publico con la

informacién que se ofrecen con los planos aéreos.

Por otro lado, las coberturas televisivas de eventos deportivos son cambiantes con el
paso del tiempo, ya que incorporan nuevas tecnologias y técnicas de grabacién para
mejorar la experiencia del publico y ofrecer un producto compacto informativo y de
entretenimiento al mismo tiempo. Por esta razén, otras de las lineas futuras de

investigacion seria analizar si el uso de los drones y las skycams se ha mantenido con el
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tiempo en las coberturas televisivas de la maxima categoria de futbol profesional de

Espaia.
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11. Conclusiones

El objetivo de esta investigacion siempre ha sido la elaboracién de una radiografia que
reflejard el uso real de los drones en las retransmisiones de partidos de futbol de élite
en Espafia. El trabajo ha partido de un problema real y de estricta realidad. Para llevarlo
a cabo, se planted el disefio de una metodologia cuantitativa basada en el analisis de
datos medibles de las retransmisiones televisivas de diferentes partidos de Laliga
Santander (tipos de tomas, la frecuencia de uso, la informacién visual, etc.) y en la
realizacion de entrevistas a expertos del sector para conocer de primera mano los
perfiles y los actores implicados en la incorporacién de esta tecnologia a las coberturas

audiovisuales del deporte mas consumido en Espafia.

Por otro lado, desde un primer momento, las fases exploratorias y descriptivas de este
trabajo han sido fundamentales para recopilar toda la informacidn necesaria para idear
unas variables precisas y unos cuestionarios de entrevistas que permitieran estudiar los
factores tecnoldgicos, administrativos, legales y ambientales de los que depende la
actividad aérea de estos dispositivos no tripulados en espacios con tanta afluencia de
gente. Ademas, ambas fases han servido para organizar los puntos de vista y toda la
informacién hasta ahora publicada sobre una tematica que, por su reciente uso y
consolidacion en el panorama nacional espafiol, ha sido abordada poco

académicamente.

En relacion al estado de la cuestion de este tema de estudio en el ambito académico, los
expertos catalogan los drones como una tecnologia emergente y compatible en las
dinamicas diarias del periodismo porque presenta las prestaciones técnicas necesarias
para proporcionar imagenes aéreas y panoramicas, las cuales serian dificiles de

conseguir con otros equipos de grabacion o a un mayor coste.

Ill

Estos dispositivos aéreos no tripulados han sido reconocidos como el “sustituto de los
helicépteros”, ya que las tomas y contenidos captados con esta tecnologia de control
remoto presentan la misma carga visual que los planos que podria grabar un operador
de camara subido en este vehiculo. Sin embargo, la versatilidad del aparato para obtener

imagenes aéreas a un menor coste se ha convertido en una de las razones por la que los
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principales medios de comunicacion nacionales estan incorporando mas tomas
captadas con estos equipos voladores en sus productos informativos y periodisticos,

aungque sin llegar a incorporar en plantilla a operadores especializados en su pilotaje.

De igual manera, otros expertos abogan que la incorporacién de los drones al ambito
profesional y del periodismo se encuentra en una fase de eclosidon que viene provocada
por una legislacion consolidada sobre los requisitos de registro de estos dispositivos, la
obtencidn de licencias para pilotarlos y las prohibiciones que existen sobre su uso. Esta
regulacién ha provocado que los drones se conviertan en una tecnologia que requiere
cierto grado de especializacidon y una certificacion oficial con la que se constaten los
conocimientos y las habilidades necesarias para operarlo de manera segura. En
definitiva, su uso se ha regularizado, estableciendo unas obligaciones minimas para
cualquier maniobra de vuelo, como podria ser el registro como operador cualificado o
la contratacion de una pdliza por posibles dafios causados a terceros. En otros casos,
como son las coberturas televisivas de los partidos de futbol de élite, las maniobras
también requieren una autorizacion por Agencia Estatal de Seguridad Aérea, el

organismo regulador de estos dispositivos aéreos, a nivel nacional.

Con respecto a las retransmisiones televisivas, segun los expertos, el futbol siempre ha
sido uno de los contenidos deportivos y productivos de entretenimiento de referencia
en el espectro televisivo. La transformacidn tecnoldgica ha sido un proceso progresivo
gue se ha producido de la mano de los eventos deportivos, especialmente del futbol de
élite. Con el futbol, como cualquier otro deporte, se busca que se convierta en un
producto y/o espectaculo de masas. En este afan, la tecnologia juega un papel
importante, ya que se convierte en el medio necesario para transformarlo en un
contenido atractivo con el que se capte la mayor audiencia posible. Los drones son otra
“herramienta” con la que se busca promover la espectacularizacion de las

retransmisiones televisiones televisivas.

En los ultimos afios, Mediapro, la empresa que se encarga de la gestién de los derechos
deportivos y de la comercializacidon internacional de la Laliga Santander, siempre ha
buscado que las retransmisiones de futbol en Espana fueran un producto audiovisual

innovador, a través de la consolidacién de las camaras aéreas, la incorporacién de la
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tecnologia 3D Graphics que genera grafismos virtuales y de realidad aumentada o la

integracion de estadisticas en tiempo real a partir de inteligencia artificial.

Como se ha comentado anteriormente, los drones son una tecnologia en fase de
eclosidn, ya que su incorporacion a las retransmisiones televisivas de Laliga data del ano
2020. No obstante, en el caso de las retransmisiones de Laliga Santander, su uso se ve

limitado a ser el sustituto de los helicdpteros.

Gracias a los resultados obtenidos en el analisis cuantitativo que he llevado a cabo para
estudiar su uso real, podemos concluir que, dentro de las planificaciones audiovisuales
de Laliga, los drones tienen una funcién secundaria y no son el equipo de grabacion area
mas importante. Principalmente, estos aparatos no tripulados se utilizan solamente en
los tramos de un partido en los que el balén no rueda, como puede ser el caso de las
previas, las medias partes o los postpartidos. Su presencia en pantalla es nula en los
noventa minutos de juego. Sus prestaciones se aplican para la grabacién de planos,
generalmente grandes planos generales en movimientos sobre las vistas exteriores y las
inmediaciones de los campos de futbol donde se disputan los partidos oficiales. Por
tanto, el objetivo principal de los operadores de drones es captar planos situacionales y

descriptivos del ambiente que se vive en este tipo de eventos.

Alolargo de los apartados que pertenecen al estado de la cuestion sobre la tematica de
estudio, se ha podido leer que muchos expertos asociaban los drones con los términos

n u

perspectivas y planos Unicos y diferentes”, “innovacién”, “enriquecimiento

“potencial”, “
visual”, etc. Esta claro que los drones que son un equipo de grabacién aérea que
promueve la espectacularizacion de los partidos de primer nivel de Espaia porque sus
planos picados de los exteriores de los estadios son un recurso audiovisual atractivo para
mostrar en los momentos previos y posteriores de los partidos, pero los planos que se
consiguen con esta tecnologia no distan de ser muy diferentes o Unicos de los que se
podrian conseguir con un operador que esta subido en un helicéptero. Aunque, los
gastos de maniobra de estas aeronaves en comparacién con el despliegue y el

mantenimiento de los drones se convierten en la principal razén de substitucién de un

vehiculo por el otro en los ultimos afios.
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La verdadera innovacion en grabacion aérea que ha incorporado Laliga en estas ultimas
temporadas ha sido la skycam, la cual tiene una presencia en pantalla mas destacada
gue los drones durante las retransmisiones en directo. Su capacidad para sobrevolar de
forma segura el interior de los estadios y ofrecer un punto de vista nunca diferente
(incluso cenital) de diversas acciones durante las cuatro fases de un partido. La clave
para que las skycams se utilicen para la grabacion de un amplio abanico de acciones se
debe a los sistemas de seguridad y proteccion acoplados. Es un equipo de grabacidon que
puede circular en todas las direcciones y seguir el ritmo de las jugadas y de los jugadores
gracias a la velocidad que alcanza y, al mismo tiempo, su sistema de anclaje de cuatro
tensores cableados permite que se pueda desplazar de forma horizontal y vertical,
mantener la distancia de seguridad con los espectadores y los jugadores, y garantizar la
seguridad de todos los actores implicados en caso de averia o de golpe involuntario con

el baldn.

Ambos equipos de grabacion aérea son cdmaras secundarias dentro de la planificacion
audiovisual de los partidos de Laliga Santander, ya que la accién principal se graba con
otras camaras instaladas en el campo o en las gradas. Los planos de los drones captan
los exteriores de los estadios en los momentos que preceden o que suceden después
del partido. En cambio, con las skycams se graban acciones que suceden durante el
tiempo de juego, pero cuando no rueda el balén. Sin embargo, pese a las diferencias, los
planos que se obtienen con ambos dispositivos de grabacion comparten diferentes
similitudes: la mayoria son tomas generales en movimiento, se utiliza una angulacién

picada y con una duraciéon promedio de entre cinco y diez segundos.

Dejando a un lado las conclusiones del analisis cuantitativo, las entrevistas en
profundidad se han convertido en una metodologia indispensable para obtener cierta
informacién que ha ayudado a construir una radiografia mas detallada de esta tematica.
Las respuestas de los diferentes expertos han servido para confeccionar las
caracteristicas principales de los perfiles de los operadores que utilizan ambos equipos
de grabacién y, por otra parte, para descubrir nueva informacién sobre los
procedimientos de actuacion durante las coberturas en directo y para reafirmar los

resultados del anadlisis cuantitativo sobre las aplicaciones de ambos equipamientos.
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Sin embargo, los factores de seguridad de los estadios han sido uno de los aspectos
menos tratados en este trabajo porque nunca se recibid ninguna respuesta por parte de
Laliga para realizar una entrevista sobre esta cuestion. Es uno de los frentes abiertos

gue no se han abordado completamente.

Para futuros trabajos de investigacidon sobre la tematica de estudio abordada en este
TFG, se podria indagar nuevamente en el uso real de los drones en las retransmisiones
televisivas de Laliga Santander para saber si se han producido cambios en su aplicacion.
Este estudio se ha llevado a cabo cuando los drones aun se los puede considerar como
una tecnologia incipiente dentro de las coberturas televisivas de eventos deportivos. El
futbol es el escaparate televisivo para promover los cambios tecnoldgicos y
audiovisuales. En la temporada 2022-23, los drones con cdmara son una cdmara
secundaria que sus prestaciones se ven opacadas por las de otros equipos de grabacién
aérea que puedan garantizar el mismo efecto de espectacularidad. La regulacion
internacional y nacional de los drones, que impide las maniobras sobre personas no
participantes en la operacién, es uno de los principales motivos de su escasa aplicacién
en algunos momentos de accién de los partidos. No es descabellado sugerir que este
trabajo sirva como base para futuros estudios que intenten detallar el uso real de los
drones con ejemplos reales, incluso de LaLiga Santander. Las retransmisiones televisivas
han cambiado vertiginosamente en las ultimas dos décadas y esta claro que, en la

actualidad, la transformacidn tecnoldgica no conoce de un botdn de pausa.
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12.Anexos

12.1.

Cuestionarios de preguntas para los diferentes perfiles de entrevistados

En este apartado, se adjuntan los diferentes cuestionarios que se pensaron para las

diferentes entrevistas semiestructuradas con las que obtener la informacion necesaria

para complementar todo lo descubierto durante las fases de exploracién y de

descripcién. Los tres primeros cuestionarios pertenecen a los perfiles que respondieron

las preguntas.

OPERADOR/A DE DRONES

Cuestionario respondido por Pablo Delgado, gestor de operaciones UAS de Overon

Aerial.

FORMACION:

¢Qué certificacion de operador de aeronaves posee para poder trabar en las
retransmisiones de Laliga? ¢Cudnto tiempo cuesta conseguir esa
certificaciéon?

Los pilotos que vuelan en los partidos de Liga poseen la titulacién de Piloto
de Dron oficial de la Unién Europea. Estos son los exigidos por la normativa
comunitaria y nacional. Son los mismos que cualquier piloto de drones
debera adquirir para volar sus aeronaves. El tiempo de obtencion varia segun
cOmo se organice cada persona, pero en general, con dedicacién
completa al entrenamiento, un mes deberia ser suficiente.

¢éSe requiere una formacién especifica para los operadores de drones que
participan en las retransmisiones de Laliga?

Aunque los certificados de piloto son los que cualquier piloto de dron
requiere, los pilotos de Overon Aerial, antes que pilotos, son operadores de
camaras, con lo que requieren de una formacion en el ambito audiovisual
especifica para poder operar los drones de LaLiga. Ademas, la propia Liga

tiene definidos procedimientos especiales para las retransmisiones con
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dron, que nuestros pilotos deben conocer con exactitud para desempeiiar
correctamente su trabajo.

¢Qué habilidades son necesarias para ser piloto de drones y grabar imagenes?
Como bien comento en la pregunta anterior, el piloto de dron es operador
de cdmara antes que piloto. Debe tener las habilidades necesarias para saber
y conocer que planos son los adecuados, cdémo capturarlos, cémo mover el
dron y su camara para conseguirlos, etc.

¢Cuales son sus funciones como operador de drones?

El operador de dron debera tener las funciones de volar la aeronave, tenerla
en su control en todo momento, y operar la cdmara adecuadamente para
cumplir los requisitos que se exigen desde control de camaras. También, sera
la maxima autoridad dentro de la zona de vuelo del dron, siendo el

responsable de la Seguridad Operacional.

DRONES QUE SE UTILIZAN EN LAS RETRANSMISIONES:

¢Cuantos drones estan involucrados en la retransmision de Laliga?
Cada partido que cuenta con cadmaras aéreas tiene un dron asignado. Una
unidad Unicamente, que va redundada con otra de iguales caracteristicas en

caso de fallo en la unidad principal.

¢Los drones son un equipamiento que esta presente en todas las realizaciones
de partidos de Laliga de esta temporada?

Actualmente, 6 de cada 10 partidos de las jornadas de Liga cuentan con dron
en sus realizaciones. Es cierto que este nimero puede aumentar o disminuir
en funcion de los requerimientos de Laliga.

¢Hay mas de un operador de drones en los partidos en los que se utilizan los
drones?

El equipo de dron en cada partido esta conformado por dos personas, el
pilotoy el asistente observador. Las funciones del piloto son las
explicadas anteriormente. Por otro lado, el asistente observador sera el
encargado de la comunicacion entre el piloto y el control de

camaras/realizacion; vigilara el espacio aéreo que rodea a la operacion en
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busca de potenciales peligros, y serd el encargado de avisar al piloto en caso
de que ocurra alguna eventualidad no prevista.

¢Qué tipo de drones se utilizan para la grabacién de Laliga? ¢Es un modelo
estandarizado para todas las retransmisiones de los partidos?

Los drones utilizados para Laliga son drones que cumplen todos los
estandares normativos aplicables, tanto nacionales como internacionales.
Son pertenecientes a la marca DJI, que actualmente es sin ningln tipo de
duda la mas avanzada, fiable y con la mejor tecnologia del mercado. Por lo
general, se utilizan drones con caracteristicas practicamente idénticas en
todos los partidos que cuentan con ellos, para brindar una estandarizacion
en la calidad de las retransmisiones, independientemente del partido que se
esté realizando.

¢Cuales son las especificaciones técnicas de los drones con cdmaras necesarias
para que operen las realizaciones audiovisuales de Laliga?

En rasgos generales las camaras que montan los drones utilizados en estas
realizaciones deben tener la calidad suficiente como para brindar tomas con
suficiente resolucidn, calidad de color y otros muchos parametros de
imagen; como para poder ser utilizados en una retransmision de muy alto
nivel como son las de Laliga.

¢Cudles son las limitaciones técnicas de los drones utilizados en la realizacién
televisiva de Laliga?

Las principales limitaciones son la duracion de las baterias, lo que conlleva
cortes en el vuelo de la aeronave para realizar su cambio, y las posibles
condiciones meteoroldgicas adversas que se puedan dar.

¢Qué tipo de tecnologia de estabilizacién se utiliza para evitar sacudidas y
vibraciones durante el vuelo del dron?

Las camaras que utilizan los drones operados en los partidos de Laliga tienen
estabilizadores de tres ejes integrados en el propio sistema de camara, con
lo que las imagenes siempre son estabilizadas en el momento de su

grabacion. Ademas, los sistemas GPS y de posicionamiento de las propias
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aeronaves corrigen las posibles sacudidas por viento y los posibles fallos de
orientacion de la aeronave.

¢Cuanto tiempo de vuelo pueden tener los drones antes de que necesiten ser
recargados o reemplazados? ¢ Hay alguna medida de respaldo en caso de que
un dron se quede sin bateria durante una toma?

Los drones empleados actualmente tienen una duracion de bateria de entre
27 y 35 minutos de media. Todo esto varia segun el tipo de vuelo que se
realice, las condiciones meteoroldgicas, o cualquier otra condicién que
afecte a como la aeronave gestiona la energia de la que se dispone. No es
posible que los drones se queden sin bateria durante el vuelo, ya que
cuentan con multiples sistemas que previenen este tipo de acontecimientos,
para aumentar la seguridad de las operaciones. Estos sistemas son desde
avisos sonoros y visuales para el piloto, como sistemas de terminacién de
vuelo seguros integrados en la propia aeronave. Cuando el dron agota su
tiempo de vuelo seguro, se realiza una parada y cambio de bateria que, de
necesitar la vuelta inmediata al vuelo, supondria un parén de un par de
minutos de maxima.

¢Cuanto tiempo se tarda en preparar y desmontar los drones antes y después
de los partidos de Laliga?

Los drones de LaLiga son drones muy compactos, y estan disefiados por el
fabricante para requerir muy poco tiempo de ensamblaje y preparacién de
la operacion. Si se contara solamente el tiempo que se tarda en sacar el dron
de su maleta de transporte y su despegue, podriamos estar hablando de
menos de 5 minutos. Esto aplicaria de igual forma para el aterrizaje, desarme
y almacenamiento. Si contamos el tiempo que tardaria nuestro equipo en
estar completamente listo para la operacion desde su llegada (lo que incluye
descarga de todo el material, como carpa, accesorios, monitor para
visionado, establecimiento de conexién con la unidad mévil, puesta a punto
de la aeronave, checklist de comprobaciones pre-vuelo, etc.), contariamos

una media hora o 45 minutos. Lo mismo para la operacion de recogida.
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éCuadl es la calidad de las imagenes que se graban con los drones en
comparacion con otras cadmaras que se encuentran en el estadio?

En mi opinién, la calidad es practicamente igual, sino mejor que la de las
camaras terrestres.

¢Cuales son los principales desafios logisticos en la utilizacidn de drones en las
retransmisiones de Laliga (la carga de baterias, la gestion de seiales y la
logistica de transporte, entre otros)?

Considero que mantener una calidad de sefial 6ptima y el transporte de
material y gestion de personal son los desafios mas importantes a los que
nos enfrentamos en nuestro trabajo.

¢Como se controla el dron durante un partido? ¢Hay algun protocolo de
seguridad que debas seguir?

El piloto es el encargado de controlar el dron, ayudado en todo momento
por el asistente observador, que tiene una perspectiva diferente al primero
y puede observar mas el entorno en el que se encuentra. Evidentemente, la
normativa actual exige que el operador de UAS tenga protocolos de
contingencia y emergencia para sus operaciones, para aquellos casos en los
que, por ejemplo, una persona no autorizada invada la zona de vuelo, se
pierda la seiial de la aeronave o esta se salga de la zona de operacidn, que la
aeronave tenga cualquier tipo de incidente o accidente, etc. Ademas, junto
con Llaliga y Mediapro, desde Overon Aerial hemos desarrollado un
protocolo especial de seguridad para los vuelos con dron en los partidos de
liga.

éExisten algunas normas desde Laliga para asegurar la privacidad de los
jugadores, el personal y los espectadores durante los vuelos de los drones?
La normativa actual de la Ley de Proteccion de Datos es muy clara al respecto
en este tema. Debido a que los planos de dron son generales, y nunca se
toman imagenes concretas de ninguna persona, no se vulneran ninguno de
los derechos que concede esta ley, lo que no hace necesario la creacion de

un protocolo especial respecto a esto.
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¢Como se deciden qué angulos y planos tomar durante un partido de Laliga?
¢Qué influencia ejercen desde realizacidn para estas decisiones?

Realizacién es la encargada de dar 6rdenes a los pilotos para los tipos de
planos que se requieren en cada momento de la retransmisidn. Es necesario
comentar que el piloto es siempre el que tiene la tltima palabra en este
asunto, ya que estos planos con sus respectivos movimientos de la aeronave
deben de encontrarse acorde a la normativa aerondutica para no
comprometer en ningiin momento la seguridad de la operacidn. El equipo de
dron se localiza siempre en el TV Compound, que es el espacio reservado
para todas las unidades mdviles, DSNG de transmision por satélite y
cualquier otro vehiculo y personal necesario para la retransmision. A partir
de ahi, el dron volara por todo ese espacio, y los planos seran aquellos que

se puedan dar desde esa situacion.

PROCEDIMIENTOS EN LAS REALIZACIONES TELEVISIVAS DE PARTIDOS DE LA LIGA
SANTANDER:

¢Las realizaciones televisivas de los partidos de futbol de Laliga Santander se
consideran operaciones en categoria certificada (segun la AESA)?

En las operaciones de drones reguladas por el Reglamento de Ejecucion
947/2019 de EASA (que se adopta en Espafia parcialmente debido a la
ausencia de normativa nacional, estando en conjuncion con el Real Decreto
1036/2017), se contemplan tres tipos de operaciones con drones que, de
menor a mayor riesgo operacional, son Abierta, Especifica y Certificada. Esta
ultima todavia se encuentra en desarrollo, ya que la normativa no contempla
todavia operaciones con drones en ella. Por ello, no, nuestras operaciones
no se enmarcan dentro de esta categoria. Los drones de Laliga operan, por
lo general, dentro de la Categoria Abierta. Eso si, si fuera necesario, Overon
Aerial es una de las operadoras aprobadas por AESA para realizar actividades
con UAS bajo los Escenarios Estandar espafioles (STS-ES), pudiendo volar

también en Categoria Especifica.
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éCuales son las condiciones meteoroldgicas adecuadas para el uso de drones
en las retransmisiones de Laliga?

Al igual que la inmensa mayoria de operaciones con drones, los drones de
LaLiga no volaran cuando se encuentren ante condiciones meteoroldgicas
adversas. Esto significa lluvia, vientos fuertes, nieve, granizo, y similares.
¢Se realizan pruebas y simulaciones previas a los partidos para asegurar que
los drones funcionen correctamente durante la retransmision?

Si, los equipos de dron de Laliga se encuentran en el estadio hasta 4 horas
antes del inicio del partido. Esto nos da tiempo suficiente como para poder
realizar vuelos de prueba y comprobar la calidad de la sefal. También
permite detectar cualquier posible fallo que hubiera para poder solventarlo
y conseguir una transmision perfecta del partido.

¢Como se planifica el uso de drones para cada partido?

Debido a que cubrimos 6 de cada 10 partidos de cada jornada de liga,
nuestros muchos equipos se encuentran repartidos a lo largo de todo el
territorio espanol, en sus respectivas bases. Segun el area de influencia que
tengan dichas bases, nuestros equipos se desplazaran (o no), para cubrir los
partidos que les correspondan. Esta planificacion se realiza desde la
Direccion de la operadora, que es la encargada de distribuir el material y el
personal.

¢Qué distancia se mantiene entre los drones y los jugadores/publico durante
el partido?

Los drones de Laliga se vuelan siempre desde fuera del estadio. A partir de
ahi, se cumplen las distancias hacia las personas no participantes en la
operacion que marca la normativa de drones. Dependiendo de la categoria
en la que se esté volando en cada momento, esta distancia variara en mayor
o menor medida. También se debe tener en cuenta la localizacion de los TV
Compound en cada estadio de Primera Divisidn, que no es uniforme. En
resumen, no se podria dar un valor exacto, pero si podemos afirmar con total

contundencia que siempre se respetan los margenes minimos de seguridad.
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¢Como se manejan los problemas técnicos que puedan surgir durante el uso
de los drones en las retransmisiones de Laliga?

Todo el personal involucrado en la realizacién de un partido de Laliga trabaja
en conjuncidn para poder solucionar cualquier imprevisto que ocurra
durante el transcurso de la retransmision. Por ello, en el momento en el que
ocurre un fallo, se trata de localizar su origen y encontrar una resolucién para
ello. Ademas, debido a que todos los equipos se encuentran redundados,
hace que sea posible mantener una calidad de retransmisién y realizacion
impecable.

¢Como se comunica el operador de drones con los responsables de realizacién
para asegurarse de que estén obteniendo las tomas correctas durante el
partido?

El piloto al mando siempre se centra en el manejo de la aeronave y la camara.
Debido a que es un trabajo que requiere el 100 % de la atencidn, es el
asistente observador el encargado de comunicarse con el resto del equipo
de Mediapro durante los vuelos, y hace de puente entre los realizadores y el
piloto. Se utilizan intercoms dentro de un circuito cerrado (tanto
inalambricos como alambricos). En caso de que los medios técnicos lo
permitan, el piloto también llevara intercom y podra escuchar a realizacion,
pero la comunicacion verbal la hara siempre el asistente observador.
¢Como se ajustan las técnicas de filmacidén de los drones para diferentes
estadios y tipos de partidos en Laliga, como partidos en interiores, partidos
nocturnos y partidos en estadios con techos retractiles?

Los drones utilizados en las retransmisiones de Laliga no tienen ningun
problema para volar en cualquier condicion de luz, ya sea de noche o de dia.
La sefal del dron pasa siempre por un control de calidad que le dira al piloto
si tiene que modificar ciertos parametros de la cdmara para lograr una mejor
calidad de imagen. Los planos son los mas vistosos que se pueden conseguir
desde la posicion del TV Compound y la zona de vuelo. No siempre se pueden
sacar imagenes del terreno de juego, pero si que se trata siempre de mostrar

la belleza que tienen los estadios espafioles lo mejor que se puede. La
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experiencia en este tipo de operaciones es la que nos ha brindado el saber
como capturar de la mejor manera las tomas necesarias para que tengamos
imdagenes de calidad en cada localizacidn.

¢En qué parte del estadio se sitla un operador de drones para desplegarlos y
controlarlos?

Como se menciona un par de veces en las anteriores preguntas, el equipo se
sitia en el TV Compound de cada estadio. La ubicacion de esta zona
dependera del espacio que cada club pueda asignar para todos los equipos
de television necesarios. Junto a las unidades moviles de realizacidn,
las DSNG de transmisidon de satélite y cualquier otro tipo de vehiculo y
equipamiento, se reserva un espacio para el equipo de dron.

¢Qué tecnologia se emplea para que las imagenes del dron lleguen a la sala de
realizacion?

La conexidn entre el equipo de dron y el de realizacion se realiza mediante
cableado de fibra dptica.

¢Cuales son los mayores desafios que enfrentas como operador de drones en
LaLiga?

Los escenarios de vuelo en Laliga son verdaderamente complejos para un
operador de dron. Los mayores desafios a los que se puede enfrentar un
operador de drones son la complejidad de las tomas que se deben adquirir
(y los complicados vuelos que ello implica) y el manejo de las multitudes de
gente que hay alrededor de los estadios, ya que esta muy estrictamente

prohibido que se sobrevuelen personas.

PAPEL DE LOS DRONES EN LAS REALIZACIONES TELEVISIVAS DE PARTIDOS DE LALIGA
SANTANDER:

¢Qué ventajas tiene el uso de los drones en comparacion con otros
dispositivos de grabacién? ¢ Qué caracteristicas subrayarias de los drones para
considerarlos una tecnologia util para la cobertura de partidos de futbol de
élite?

El dron es un medio extremadamente ttil en este contexto de realizacién.

Posibilita la opcion de tener una perspectiva general de los estadios, ver el
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ambiente en la previa y final de los partidos, la llegada de los jugadores en
sus autobuses, etc. Eso, sin drones, supondria un costo infinitamente mayor
con el uso de helicopteros, lo que hace inviable por presupuesto su uso tan
recurrente. Ademds, las tomas grabadas desde los drones son muy
versatiles, desde pequeiios movimientos a baja altura, hasta grandes
panoramicas entre 60 y 90 metros de altura, lo que también ofrece vistas de
la ciudad en la que nos encontremos.

¢Cual es el papel de los drones en la narrativa de las retransmisiones de Laliga
y cédmo contribuyen a la experiencia del espectador?

Como digo antes, los drones brindan un toque extra al espectador,
posibilitandole ver todo lo que ocurre en los aledafios del estadio a lo largo
de toda la jornada de futbol. Me repito, las llegadas de los autobuses, el
ambiente de previa, el ambiente del postpartido, el descanso, la salida de los
jugadores al terreno de juego, etc. Sin los drones, nada de esto seria posible,
no se podria enriquecer de tal manera la experiencia para el espectador.
¢En qué tomas se utiliza principalmente esta tecnologia? ¢Qué informacion
visual se busca dar a conocer al espectador con los planos grabados con estos
dispositivos aéreos?

Las tomas son generales del estadio y de sus alrededores. Evidentemente, se
presta atencion a ciertos momentos claves del encuentro. La informacion
visual que se da a conocer en estos vuelos sirve a los espectadores para ver
como se vive un partido de futbol desde las alturas, viendo todo lo que
acontece. Ademas, con la integracion de graficos de realidad aumentada 3D,
se pueden poner de forma sencilla y espectacular las estadisticas que se
deseen del partido.

éPiensa que el uso de un dron aumenta la espectacularidad de una
retransmision? ¢Si es asi, porqué y cémo contribuye a generar esa sensacion
de espectacularidad?

Desde luego, no es habitual en ningin otro tipo de retransmisiones
deportivas que un dron grabe el transcurso de los encuentros. Las tomas que

se dan desde vista de pajaro no son comparables a ningunas otras que una

127



Adrian Fernandez Gallardo o
Trabajo de Fin de Grado — Grado de Periodismo - UAB /- \

camara terrestre pueda dar. Ademas, el espectador nunca habra tenido la
oportunidad de ver un estadio y sus alrededores de esta forma, ya que si es
posible comprar una entrada y ver lo mismo que se veria con una camara
terrestre. En nuestro caso, no.

¢Es viable la substitucion de la skycam por un dron?

No, seria imposible. La normativa aérea con respecto a drones no permite
que estos vuelen sobre personas no participantes en la operacion. Para
poder hacer algo de este estilo, se tendria que realizar un video-briefing en
el estadio y que toda persona que estuviera presencialmente firmara un
consentimiento de que es conocedora de que habrd un dron
sobrevolandoles, lo que es inviable de realizar. Ademas, si cualquier tipo de
incidente o accidente ocurriera, no podriamos asumir lesiones o daifos a un
jugador, o miembro del equipo técnico (y a ninguna persona en general).
Ademas, esto supondria que el dron deberia volar entre los jugadores, lo que
también seria extremadamente complicado, ya que podria hasta suponer un
estorbo para el transcurso del partido. Por ultimo, también habria que tener
en cuenta que no se podria volar los drones con condiciones meteoroldgicas
adversas, por lo que también existiria el riesgo de que el partido acabara por
no tener camara aérea.

¢Coémo prevés que evolucionard el uso de los drones en las retransmisiones de
Laliga en el futuro?

Desde Laliga son conscientes de la importancia y la espectacularidad que los
drones brindan a las retransmisiones deportivas. Mi opinidon es que esta
forma de entender el futbol solo ira a mas, y se encontraran mas maneras de
integrar estas aeronaves en las retransmisiones.

éCudl es tu opinidn sobre la evolucion del papel de la tecnologia en el futbol y
como afectara a la experiencia de los espectadores en el futuro?

La tecnologia no hace mas que mejorar la calidad de vida de las personas. En
este caso, mejora la calidad de las retransmisiones y la forma de entender y
disfrutar de este deporte. Tengo claro que esta experiencia no hara mas que

mejorar, y que a medida que pase el tiempo nuevas formas de utilizarla e
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implementarla en estas retransmisiones se haran posibles, mejorando de
una forma inimaginable, si aun cabe esa posibilidad, la experiencia del

espectador.

Cuestionario 1. Cuestionario de preguntas para un/a operador/a de drones

OPERADOR/A DE SKYCAM

Cuestionario respondido por Celedonio Garcia, operador de cdmara aérea de la empresa

4Skycam, perteneciente a Mediapro.

FORMACION:

¢Qué nivel de estudios o formacién tiene? ¢ Podria hacerme un resumen de su
carrera profesional?

Es curioso porque mi formacidon profesional no esta enfocada a la vida
audiovisual. De hecho, soy electrénico y me apasiona la electrénica. Empecé
como parte del personal de mantenimiento electréonico de un canal
autondémico de televisidn privado y me enamoré del mundo audiovisual. He
pasado de jefe técnico por varias productoras audiovisuales e incluso en la
television publica autondmica. Pero fue Mediapro y el departamento de
camaras especiales los que unieron mi dos grandes pasiones (fuera de mi
familia): el audiovisual y la electrdnica, siendo la robdtica con autématas la
parte fundamental del sistema.

¢éSe requiere una formacién especifica para los operadores de skycam que
participan en las retransmisiones de Laliga? ¢Se requiere formacion con el
pilotaje de aeronaves?

Por supuesto, ademas es una formacion dividida en dos partes debido a que
una gran parte debe ser tedrica del sistema y la otra debe ser in situ en un
estadio de La Liga.

éCuales son las habilidades y conocimientos necesarios para ser un buen
operador de skycam en Laliga?

Los equipos de 4skycam constan de tres personas y cada una tiene unas

tareas y conocimientos especificos dependiendo de la funcidon a realizar.
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Todos ellos reciben la misma formacion ya que cualquiera debe de poder
atender cualquier necesidad o inconveniente que surja. Lo que les diferencia
es la experiencia en el sistema. Ademas, deben tener conocimientos
eléctricos, de software, de redes y fibra dptica ademas de una experiencia y
saber lenguaje audiovisual.

¢Cuales son sus funciones como operador de skycam?

Piloto: es el responsable del equipo y debe conocer el funcionamiento del
sistemay ser capaz de resolver las incidencias. Por otro lado, tiene una parte
creativa ya que posiciona en el espacio XYZ la cdmara.

Operador de camara: es el encargado de operar el gimbal, debe estar
coordinado con el piloto con el fin de conseguir las mejores imagenes
posible.

Auxiliar: es el personal de apoyo quien supervisa el funcionamiento del

sistema con el fin de avisar al responsable de cualquier anomalia.

LA SKYCAM QUE SE UTILIZA EN LAS RETRANSMISIONES:

éLa skycam esta instalada en todos los campos de los equipos de Primera
Divisién?

No, actualmente hay catorce instalaciones fijas en Primera Division. El
sistema, cuando un equipo desciende de categoria, es retirado para
posteriormente instalarlo en un nuevo estadio. No todos los estadios
cumplen con las especificaciones arquitectonicas para la instalacion del

sistema.

¢Es un modelo estandarizado en los campos en los que se ha instalado?

Cada estadio es un tipo de instalacion, segin el proyecto de obra civil
aprobado por los arquitectos o ingenieria estructural para cumplir con los
requisitos del sistema y de altura requerida por la UEFA. El modelo de
motores y poleas es el mismo de 4Skycam para todos los estadios.

éCuales son las prestaciones técnicas o el modelo de cdmara que se conecta a

la placa suspendida en el aire mediante cuatro tensores cableados?
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A la placa suspendida se conecta una placa electrénica y un gimbal. El gimbal
esta giroestabilizado y la cdmara que se conecta es una Panasonic 4k HDR
2020 con 12G. Con una dptica Canon 4k 4.3x11.

¢Cuales son los principales desafios logisticos en la utilizacién de la skycam en
las retransmisiones de Laliga?

Aunque sean instalaciones fijas, sélo son fijo los motores con su cuadro
eléctrico, poleas y cableado. En cada partido, el dia de antes, se debe hacer
un protocolo prepartido, donde se monta todo el sistema de control y todo
el sistema de video de la cdmara. Ademas, en dicho protocolo, se inspecciona
todos los margenes de seguridad, paradas de emergencia, test de video,

control, etc.

PROCEDIMIENTOS EN LAS REALIZACIONES TELEVISIVAS DE PARTIDOS DE LA LIGA
SANTANDER:

¢Cual es el proceso de planificacion previa a los partidos para decidir cdmo se
usara la skycam y qué tomas se necesitaran?

Existe un protocolo de vuelo para los partidos de primera division, donde
esta estipulado las alturas de vuelo, y los movimientos. Aun asi, antes de
cada partido el realizador se retine con el equipo y les informa de las tomas
especificas que desea.

éSe realizan pruebas y simulaciones previas a los partidos para asegurarse que
funciona correctamente durante la transmisidon? Explicame la preparacion
previa para ponerla a punto antes del partido.

El plan prepartido es un protocolo de actuacion que tiene como finalidad
ejecutar una revision general de todos los elementos del sistema, elementos
de seguridad y ensayos de movimientos. Durante estas pruebas el operador
tendra control total sobre el sistema y sus configuraciones para poder hacer
las correcciones oportunas del sistema y verificar el buen funcionamiento.
Para ello ejecutaremos las siguientes tareas:

Montaje del centro de control.

Destape de las cajas, cubiertas o protecciones. inspeccion visual de poleas.
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Inspeccidn para asegurarse de que no hay impedimentos al libre trayecto del
cable.

Encendido de los motores en las plataformas.

Revisidn visual del cableado bobinado. Revision de estado y tension de la
correa.

Encendido del control de motores.

Verificacion del estado de las redes y voltajes.

Verificacion visual del Setup del estadio.

Verificacion de los finales de carrera de los motores. Comprobaciéon de
parada de emergencia de control.

Verificacion de parada por inactividad.

Verificacion de parada por desconexion de consola.

Bajada de las terminaciones de los cables hasta la posicion de cambios de
baterias.

Verificacion de Presores y elementos de sujecion de la placa.

Fijacion de la camara sobre los cables. Verificacion de todos los pasadores.
Verificacion de control de PTZ, imagen y OCP En posicidon de Total Station,
ajustar tensiones. Referencia en posicion Total Station

Verificacion de margenes de seguridad y Layer de seguridad de colision.
Ensayo de movimientos minimo 90 minutos.

Desmontaje de camara y subida de placa a park. ® Envio de certificado del
correcto funcionamiento y subida al ONEdrive el archivo.

¢Qué medidas de seguridad se implementan para garantizar que la skycam no
interfiera con el juego o con la seguridad de los jugadores?

El periodo del partido sera desde el fin del post calentamiento hasta el final
de la produccidn televisiva. Si durante este periodo el sistema sufre alguna
alarma debemos subir a Park y evaluar el riesgo y posibles causas antes de
volver a la produccion. Durante este periodo el operador tendra reducido el

control del sistema con las siguientes restricciones:
No se podra abrir la ventana SETUP.

No podra desactivar ningtn layer de seguridad.
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Durante el juego la altura de vuelo sera de 15 metros de altura.

No se puede volar fuera del terreno de juego ni de los margenes de
seguridad.

Con el juego parado (faltas, corner, penaltis) no esta permitido bajar amenos

de 4 metros de altura.

En el descanso no se podra bajar a cambiar baterias.

éLa skycam puede operar en un partido con condiciones meteoroldgicas
adversas?

El sistema se utiliza a menudo bajo una lluvia intensa sin mayores problemas.
La plataforma de la cdmara y los cabrestantes 4sky tienen sus propias
cubiertas para la lluvia, lo que les permite funcionar bajo la lluvia.

El sistema puede funcionar con vientos fuertes de hasta 50 Km/h -
31millas/h. La pérdida de rendimiento de la estabilizacion es proporcional al
incremento de la velocidad del viento. Con una velocidad de viento superior
a la mencionada, el sistema debe pararse.

Segun nuestra experiencia, el sistema puede funcionar sin problemas con
una temperatura de hasta 46° C - 114,8° F. Los cabrestantes bajo la luz
directa del sol y la plataforma moévil protegida con un parasol. En Arabia
Saudita y en los Emiratos Arabes Unidos se alcanzaron esas temperaturas y
a veces se superaron.

Si se produce una tormenta en la zona de la plataforma de la camara y los
cabrestantes, es aconsejable detener el sistema bajando la camara lo
maximo posible cerca de una esquina.

¢Cémo se coordina el trabajo entre los operadores de Skycam y los demas
miembros del equipo de produccion/realizacion durante los partidos?
Mediante el uso de intercom como cualquier otra camara de la produccion,
la diferencia es que la comunicacién entre el operador y el piloto del sistema

es continua y sin interrupcién durante toda la produccién.

éSon necesarios tres operadores para supervisar su uso correcto (piloto,

operador de cdmara y supervisor)?
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Si. Ademas, tanto piloto como operador estan en cabina de control, suelen
estar en una ubicacidn elevada, y metido en grada. Es necesaria la tercera
persona que es la que estd libre de operacién y puede hacer las tareas de
cambio de bateria y supervision de los elementos.

¢En qué parte del estadio se sitla un operador de skycam para controlarla?
Suele estar en una parte elevada, con vision limpia al terreno de juego dentro
del eje televisivo y en la medida de lo posible una cabina exclusiva.

¢Qué tecnologia se emplea para que las imagenes de la skycam lleguen a la
sala de realizacién?

Las senales de video, retorno, control, tally e intercom van multiplexadas
dentro de una fibra dptica que une el tvcompound con la sala de control de
la cdmara aérea.

¢Cual es el proceso de edicién y postproduccion de las tomas realizadas con la
skycam y como se integran en la retransmisiéon del partido?

La camara aérea o 4skycam es una cdmara

mas dentro de la retransmision, por ello segun el criterio del realizador
puede ser usada en directo o mediante replay.

¢Cuales son los principales desafios a los que te enfrentas como operador de
skycam durante la realizacién televisiva de un partido de Laliga?

De este sistema por sus caracteristicas, siempre se buscan los planos o tomas
mads espectaculares y ademas que el sistema que puede bajar a cualquier
altura no interfiera en plano master. Pero lo mas importante siempre es la

seguridad.

PAPEL DE LA SKYCAM EN LAS REALIZACIONES TELEVISIVAS DE PARTIDOS DE LA LIGA
SANTANDER:

¢Qué ventajas tiene el uso de las skycams en comparacién con otros
dispositivos de grabacién? ¢Qué caracteristicas subrayarias de las skycams
para considerarlos una tecnologia util para la cobertura de partidos de futbol
de élite?

La camara aérea te da una vision cenital del juego, gracias a su perspectiva

puede ver distancia entre jugadores y lineas de juego, a su vez es capaz de
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hacer 3602 sobre un jugador o aproximarse a una celebracion. Ademas de
ser el Unico sistema que esta dentro del terreno de juego al estar suspendida
por los cables. El gran desafio es poder aprovechar sus 10m/s de velocidad
con una imagen estabilizada.

¢Cual es el papel de la skycam en la narrativa de las retransmisiones de Laliga
y cdmo contribuyen a la experiencia del espectador?

Esto seria mas una pregunta para los realizadores, mi punto de vista como
consumidor de futbol es poder llegar a ver las distancias entre lineas y
jugadores y poder observar una jugada entera.

¢En qué tomas se utiliza principalmente esta tecnologia? ¢Qué informacion
visual se busca dar a conocer al espectador con los planos grabados con estas
camaras aéreas?

Esto seria mds una pregunta para los realizadores de Mediapro. Vemos que
en las previas y calentamientos es imprescindible. Que muchas veces en las
tomas de replay ubica al espectador de donde se produce la jugada,
posiciones de jugadores, etc.

¢Piensa que el uso de una skycam aumenta la espectacularidad de una
retransmision? ¢Si es asi, porqué y como contribuye a generar esa sensacién
de espectacularidad?

Muchas veces he oido eso de: “parece un videojuego”. Y esto es porque no
hay otro sistema que pueda realizar esos movimientos y por ello lograr esos
planos espectaculares.

¢Es viable la substitucion de la skycam por un dron?

Con la normativa existente, no, ademas, una skycam es una cdmara con una
Optica totalmente broadcast con sus controles integrados como cualquier
otra de la unidad. No hay diferencias.

¢Cual es tu opinidn sobre la evolucion del papel de la tecnologia en el futbol y
cémo afectara a la experiencia de los espectadores en el futuro?

Muchas de las cdamaras ya se basan en la robética (travelling, polecams,

gruas, steadycam). Desde el departamento de camaras especiales del grupo,
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uno de nuestros objetivos siempre es ser pioneros con el uso de la tecnologia
aplicada al broadcast, pero siempre dando un servicio de elite y fiable.
¢Como prevés que evolucionard el uso de las skycams en las retransmisiones
de Laliga en el futuro?

Actualmente estamos inmersos en un proyecto de afadir realidad
aumentada mediante graficos a la seiial de la cdmara aérea. Y por otro
estamos lanzando un nuevo sistema de suspension de placa para eliminar

los margenes y poder ensanchar las aéreas de vuelo.

Cuestionario 2. Cuestionario de preguntas para un/a operador/a de skycam

RESPONSABLE DE REALIZACION Y DE CONTENIDOS DE PARTIDOS DE LALIGA

SANTANDER

Cuestionario respondido por Oscar Lago, realizador de Mediapro y encargado de la

produccion de los partidos de Laliga.

FORMACION:

¢Qué nivel de estudios o formacién tiene? ¢ Podria hacerme un resumen de su
carrera profesional?

Estudios de grado medio de Comunicacion Audiovisual. Empecé como
auxiliar de programas en 1984, con 18 aifos, y a partir de ahi estudié
Comunicacion Audiovisual. Rapidamente pasé a trabajar en deportes como
ayudante de realizacion y realizador de transmisiones y programas hasta
hoy.

¢Cudles son las habilidades y conocimientos necesarios para ser un buen
realizador audiovisual en Laliga?

Tener capacitacion profesional como realizador de grandes transmisiones
deportivas, conocimiento de las reglas y la actualidad de la competicion y
capacidad de liderazgo.

éCuales son sus funciones como realizador durante las retransmisiones

televisivas de partidos de futbol de Laliga?
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Dirigir a todo el equipo de operacidon; camaras, repeticiones, grafismo y
sonido. Otra de las funciones es crear una narrativa audiovisual acorde al
libro de estilo del deporte y la competicién.

¢Cuales son los principales desafios a los que te enfrentas como realizador
audiovisual de LalLiga?

La responsabilidad de entregar un producto audiovisual de maxima calidad

en una de las competiciones mas importantes del mundo.

REALIZACIONES TELEVISIVAS DE PARTIDOS DE LALIGA SANTANDER:

¢Cuadles son las claves de una buena retransmisién televisiva? ¢Qué papel
juegan las tecnologias en la capacidad y en la creatividad de mostrar un
partido?

La principal clave consiste en crear un producto audiovisual pensando
siempre en los fans que siguen la competicion en todos los paises del mundo.
La tecnologia ayuda a ofrecer nuevas imagenes, con mas calidad, con
grafismo innovador que ayude a los espectadores a interpretar de la mejor
manera lo que esta sucediendo.

éLas realizaciones de Laliga tienen como sefia de identidad el uso de la
innovacion tecnoldgica?

Si. LaLiga y Mediapro hacen una gran apuesta por la innovaciéon cada
temporada, siempre pensado en que esta innovacion mejore la experiencia
del usuario.

¢Cémo se planifica el uso de drones para cada partido? ¢Y de la skycam?

El uso de los drones se planifica con mucha antelacion ya que los permisos
de vuelo son muy laboriosos. Habitualmente usamos el dron en 6 de los 10
partidos de cada jornada. Sobre la camara aérea, tenemos instalacion
permanente en practicamente todos los estadios de Laliga, y esta disponible
en la mayoria de partidos.

éCoémo se realiza el seguimiento de la posicidén de los drones y de la skycam
durante el partido?

El dron dispone de un plan de vuelo aprobado por las autoridades del espacio

aéreo y se ciile a este plan. Es operado por un piloto y un observador visual
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que le avisa de cualquier incidencia. La cdmara aérea se opera desde el
interior del estadio por dos operadores. Uno esta al cargo del movimiento
de la cdmara sobre el terreno de juego; altura y posicién. El segundo
operador se encarga de la cdmara; pan-tilt y foco.

¢Como se integran las imagenes de los drones en la produccién de television
de Laliga? ¢Hay algln equipo especializado en la edicion y postproduccion de
las imagenes de estos dos soportes de grabacién?

Las dos camaras se integran en el flujo de trabajo como el resto de las
camaras, en directo.

¢Cémo se coordina el uso de drones/skycam con otras camaras durante la
produccion de television de Laliga? ¢Como se asegura una transicion fluida
entre las diferentes tomas y angulos de cdmara? ¢Cémo se decide cuando y
ddnde utilizar drones y la skycam en la produccion de television de Laliga?
¢Hay alguna preferencia por ciertos momentos o angulos de cdmara?

Son camaras que intervienen en momentos puntuales; el dron durante la
previa, el descanso y el post partido. La cdmara aérea se usa en directo en
algunas ocasiones especificas como en la preparacion de cdrneres y faltas,
antes del lanzamiento de un penalti. Su uso principal es en las repeticiones

de acciones de gol y ocasiones de gol.

PAPEL DE LOS DRONES Y LA SKYCAM EN LAS REALIZACIONES TELEVISIVAS DE
PARTIDOS DE LALIGA SANTANDER:

¢Como ha cambiado el uso de los drones en las retransmisiones de Laliga
desde que se introdujeron por primera vez? ¢Y de la skycam?

El uso regular de estas dos camaras en LalLiga ha supuesto una mejora muy
importante del nivel de la produccion de la competicion. Estas camaras
solamente se usaban puntualmente en algunos grandes partidos o finales y
LaLiga y Mediapro han sido pioneros en este aspecto.

éCrees que la incorporacion de los drones y la skycam a las realizaciones
televisivas aporta valor informativo anadido y ayuda a espectacularizar la

cobertura de los partidos de futbol?
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Absolutamente si. Son imagenes que solamente se pueden obtener de esta
manera y ayudan a mejorar la narrativa audiovisual.

e (¢En qué tomas se utiliza principalmente esta tecnologia? ¢Qué informacién

visual se busca dar a conocer al espectador con los planos grabados con estas
camaras aéreas?
El dron ofrece imagenes aéreas del estadio y los aledaios que hasta la
incorporacion del dron solamente se podian conseguir con el alquiler de un
helicéptero, mucho mds costoso y con las imagenes mucho mas alejadas del
estadio.

e Durante mianalisis del uso real de los drones en las retransmisiones de Laliga,
he notado que los planos grabados solo proyectan los exteriores del campo
¢Hay algun plan para aumentar el uso de drones en la produccién de
transmisiones deportivas en el futuro?

El uso de los drones esta sometido a la regulacion de las autoridades aéreas
gue en este momento no permiten volar sobre concentraciones de personas.

e Durante mianalisis del uso real de los drones en las retransmisiones de Laliga,
he notado que, en muchas ocasiones, los planos grabados con drones son los
ultimos que aparecen antes pasar los espacios publicitarios y los primeros que
se ponen cuando se vuelve de publicidad. ¢Cuales son las razones de esta
tendencia?

Ofrecer a los espectadores una imagen general (Beauty Shot) del estadio.

e (Quéimpacto crees que tendra el uso de drones en la realizacion televisiva de
Laliga en el futuro?

Segun avance la legislacion, los drones podran ofrecer mejores imagenes y
mas atractivas tanto en espacios exteriores como espacios interiores.

e (Qué opinas de la utilizacion de drones y la skycam en la produccién de
television de Laliga? ¢Crees que ha sido un éxito? ¢Hay algun aspecto en el
que se podria mejorar o innovar?

Ha sido un éxito absoluto como demuestra el incremento anual en las
producciones, el feedback que tenemos de los broadcasters internacionales

gue emiten Laliga en sus paises y la aceptacion de los espectadores.

Cuestionario 3. Cuestionario de preguntas para un/a responsable de realizacién y de contenidos
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PRODUCTOR/A DE TELEVISION

FORMACION:

e (Qué nivel de estudios o formacién tiene? ¢ Podria hacerme un resumen de su
carrera profesional?

e (Cuadles son las habilidades y conocimientos necesarios para ser un buen
productor de television?

e (Cudles son sus funciones como productor durante las retransmisiones
televisivas de partidos de futbol de Laliga?

e (Cudles son los principales desafios a los que te enfrentas como productor

audiovisual de Laliga?

REALIZACIONES TELEVISIVAS DE PARTIDOS DE LALIGA SANTANDER:

e (Cudles son las claves de una buena retransmisidn televisiva? éQué papel
juegan las tecnologias en la capacidad y en la creatividad de mostrar un
partido?

e (las realizaciones de Laliga tienen como sefa de identidad el uso de la
innovacion tecnoldgica?

e (Cuadl esel costoaproximado de usar drones para grabar los partidos de Laliga
en comparacioén con otras formas de produccion de video?

e (¢Cémo se planifica el uso de drones para cada partido? ¢Y de la skycam?

e (Como se realiza el seguimiento de la posicién de los drones y de la skycam
durante el partido?

e (¢Cémo se integran las imagenes de los drones en la produccion de televisidn
de Laliga? ¢Hay algln equipo especializado en la edicion y postproduccién de
las imagenes de estos dos soportes de grabacién?

e (COmo se coordina el uso de drones/skycam con otras camaras durante la
produccidn de televisidon de Laliga? ¢Cémo se asegura una transicion fluida
entre las diferentes tomas y angulos de cdmara?

e ¢(Cudles son las limitaciones actuales del uso de drones en la produccién de

eventos deportivos?
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PAPEL DE LOS DRONES Y LA SKYCAM EN LAS REALIZACIONES TELEVISIVAS DE

PARTIDOS DE LALIGA SANTANDER:

¢Como ha cambiado el uso de los drones en las retransmisiones de Laliga
desde que se introdujeron por primera vez? ¢Y de la skycam?

éCrees que la incorporacion de los drones y la skycam a las realizaciones
televisivas aporta valor informativo afladido y ayuda a espectacularizar la
cobertura de los partidos de futbol?

¢Qué ventajas ofrece el uso de drones en la realizacion televisiva de Laliga en
comparacion con otras cdmaras? ¢Y las de la skycam?

¢En qué tomas se utiliza principalmente esta tecnologia? ¢ Qué informacion
visual se busca dar a conocer al espectador con los planos grabados con estas
camaras aéreas?

Durante mi analisis del uso real de los drones en las retransmisiones de Laliga,
he notado que los planos grabados solo proyectan los exteriores del campo
¢Hay algun plan para aumentar el uso de drones en la produccién de
transmisiones deportivas en el futuro?

Durante mi analisis del uso real de los drones en las retransmisiones de Laliga,
he notado que, en muchas ocasiones, los planos grabados con drones son los
ultimos que aparecen antes pasar los espacios publicitarios y los primeros que
se ponen cuando se vuelve de publicidad. ¢Cudles son las razones de esta
tendencia?

¢Qué impacto crees que tendra el uso de drones en la realizacion televisiva de
Laliga en el futuro?

¢En qué medida los drones y las skycams pueden mejorar la experiencia de los
espectadores en las transmisiones de Laliga?

¢Qué opinas de la utilizacién de drones y skycams en la produccion de
television de Laliga? éCrees que ha sido un éxito? ¢Hay algin aspecto en el

que se podria mejorar o innovar?

Cuestionario 4. Cuestionario de preguntas para un/a productor/a de television

141



Adrian Fernandez Gallardo o
Trabajo de Fin de Grado — Grado de Periodismo - UAB /- \

MIEMBRO DE SEGURIDAD DE NAVEGACION DE DRONES DE AESA

FORMACION:

¢Queé nivel de estudios o formacion tiene? é Podria hacerme un resumen de su

carrera profesional?

MEDIDAS DE SEGURIDAD Y REGULACION DEL USO DE LOS DRONES EN LAS
COBERTURAS TELEVISIVAS DE PARTIDOS DE LALIGA:

¢éLas realizaciones televisivas de los partidos de futbol de Laliga Santander se
consideran operaciones en categoria certificada?

¢Cuales son los requisitos que debe cumplir las compaiiias propietarias de los
derechos de Laliga para utilizar drones en las retransmisiones de sus partidos?
¢Cual es el procedimiento a seguir de estas compaiiias para que se le autorice
a utilizar drones durante las retransmisiones de futbol?

¢Existe alguna regulacion especifica que se deba seguir al usar drones en las
retransmisiones de Laliga?

¢Existe una duracion maxima de vuelo permitida durante la realizacion
televisiva de partidos de futbol?

¢Qué tipo de certificaciones y permisos deben obtener los operadores de
drones que realicen estas tareas?

¢Qué tipo de entrenamiento y capacitacidon deben recibir los operadores de
drones que realicen estas tareas?

¢Qué protocolos de seguridad se deben seguir para garantizar la seguridad
tanto de los drones como de las personas que se encuentren en el estadio
durante la retransmisién?

¢Es necesario siempre notificar a AESA antes de realizar la retransmision con
drones?

éEs obligatorio por ley que los operadores de drones tengan que realizar
pruebas previas con los drones antes de la retransmision de los partidos de
fatbol para asegurar su correcto funcionamiento?

¢Qué medidas se deben tomar para evitar interferencias con otros sistemas

de comunicacidn y navegacidn que puedan afectar la operacidn de los drones

durante las retransmisiones de partidos de futbol?
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¢Es necesario contar con un plan de contingencia en caso de condiciones
climaticas adversas durante la retransmisidon con drones de los partidos de
futbol?

¢Cuales son las limitaciones en cuanto a la altura maxima y distancia minima
qgue deben mantener los drones durante la retransmision de los partidos de
futbol?

¢A qué distancia maxima pueden sobrevolar los drones autorizados durante la
celebracién de un partido de futbol?

¢Qué medidas se deben tomar en caso de emergencia, fallos técnicos o
situaciones imprevistas durante la retransmisién con drones?

¢Es obligatorio contar con un seguro especifico para realizar la retransmision
de los partidos de futbol con drones?

¢Qué sanciones o multas se pueden aplicar en caso de incumplimiento de las
normas establecidas por AESA para la realizacion de estas tareas?

¢Como se asegura AESA de que las empresas y operadores de drones que
realizan estas tareas cumplen con los requisitos establecidos?

¢Qué recomendaciones daria AESA para garantizar |la calidad y seguridad en
las retransmisiones de partidos de futbol con drones?

¢Existe alglin documento especifico/decreto en el que se recopile la normativa
para el uso de los drones durante los partidos de Laliga?

¢Es viable la substitucion de la skycam por un dron?

Cuestionario 5. Cuestionario de preguntas para un/a responsable de seguridad de AESA

RESPONSABLE DE LA INTEGRIDAD Y SEGURIDAD DE LOS ESTADIOS DE LALIGA

FORMACION:

¢Qué nivel de estudios o formacién tiene? ¢ Podria hacerme un resumen de su
carrera profesional?
éCuales son las habilidades y conocimientos necesarios para ser un buen

responsable de la seguridad durante los partidos de Laliga?
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¢Cuales son sus funciones durante las retransmisiones televisivas de partidos

de futbol de LaLiga?

PROTOCOLOS DE SEGURIDAD DURANTE LAS RETRANSMISIONES TELEVISIVAS DE

LALIGA:

¢Qué protocolos de seguridad se siguen para garantizar la seguridad de los
espectadores, los jugadores y los operadores de drones durante los partidos?
¢Existen regulaciones especificas para el uso de drones en los estadios de
Laliga durante partidos nocturnos o con condiciones climaticas adversas?
¢Como se asegura laliga de que los drones utilizados para la cobertura
televisiva cumplan con los requisitos de seguridad?

¢Como se maneja la coordinacién entre los equipos de seguridad y las
autoridades locales en relacion con el uso de drones en los estadios de Laliga?
¢Como se monitorea el uso de drones durante las retransmisiones de partidos
de Laliga y cdmo se asegura que los drones no violen las restricciones de
vuelo?

¢Se han producido incidentes de seguridad relacionados con el uso de drones
en los partidos de Laliga en el pasado? En caso afirmativo, écdmo se han
abordado y qué medidas se han tomado para evitar futuros incidentes?
¢Cuales son las sanciones previstas en caso de que se detecte el uso
inadecuado de drones en los estadios de Laliga?

¢Cuales son las medidas de seguridad en caso de que un dron pierda el control
y caiga en la multitud o en las inmediaciones del campo?

¢Coémo se asegura Laliga de que los operadores de drones estén al tanto de
las regulaciones de seguridad y los protocolos establecidos para el uso de
drones en los estadios?

¢Cuadl es el protocolo de seguridad para reportar la presencia de un dron

sospechoso en los estadios de LaLiga?

Cuestionario 6. Cuestionario de preguntas para un/a responsable de la integridad y sequridad de los

estadios de Laliga
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