




R E V E N G E
¿HASTA DÓNDE LLEGARÍAS 

PARA OCULTAR TU VERDADERA IDENTIDAD?



1.	 Introducción
2.	 Objetivos
3.	 Marco teórico

I.	 Notas de la autora
II.	Temática
III.	Antecedentes

4.	 Bíblia
I.	 Ficha técnica
II.	Sinopsis de la temporada
III.	Propuesta y tratamiento visual
IV.	Personajes
V.	 Mundos y espacios
VI.	Tramas

i.	 Tramas principales
ii.	 Mapa de tramas

VII.Tratamiento
i.	 Backstories
ii.	 Capítulo 1
iii.	Capítulo 2
iv.	 Capítulo 3

SUMARIO

v.	 Capítulo 4
vi.	Capítulo 5

5.	 Escaleta secuencial
6.	 Guion literario: Piloto
7.	 Plan de marketing 

I	 Introducción
II.	Antecedentes
III.	Benchmarking
IV.	DAFO
V.	 Público
VI.	Objetivos
VII.Posicionamiento
VIII.Estrategia

8.	 Conclusiones
9.	 Referencias y bibliografía

5
6
7
8
9

10
12
13
14
15
21
27
32
33
35
36
37
40
41
42

43
44
45
55

107
108
109
111
119
121
123
125
127
130
132



Tabla 1. Mapa de tramas. Elaboración propia.
Tabla 2. Benchmarking. Elaborado según datos de Deadline y Bussiness Insider.
Tabla 3. Benchmarking. Elaborado según datos de Netflix, Parrot Analytics y Scottish Daily Express
Tabla 4. Benchmarking. Elaborado según datos de Hollywood Reporter y Parrot Analytics
Tabla 5. Estrategia y acciones. Elaboración propia.

ÍNDICE DE TABLAS

35
113
115
117
129



Figura 1. Illustración original de Anne Bonny y Mary Read. Imagen extraída de Pinterest
Figura 2. Ilustración de una fragata. Imagen extraída de Pinterest
Figura 3. Biografías de Anne Bonny y Mary Read. Imágenes extraídas de ECU
Figura 4. Moodboard del tono de Revenge. Imágenes extraídas de Pinterest.
Figura 5. Moodboard del elenco de Revenge. Imágenes extraídas de Pinterest.
Figura 6. Moodboard 1 del arte y la fotografía de Revenge. Imágenes extraídas de Pinterest.
Figura 7. Moodboard 2 del arte y la fotografía de Revenge. Imágenes extraídas de Pinterest.
Figura 8. Barco escorando. Imagen extraída de Pinterest.
Figura 9. Moodboard del personaje Anne Bonny. Imágenes extraídas de Pinterest
Figura 10. Moodboard del personaje Eleanor Read. Imágenes extraídas de Pinterest.
Figura 11. Jack Racham. Imagen extraída de Pinterest.
Figura 12. Thomas Flaherty. Imagen extraída de Pinterest.
Figura 13. William Cormac. Imagen extraída de Pinterest.
Figura 14. Constance Read. Imagen extraída de Pinterest.
Figura 15. Margaret Read. Imagen extraída de Pinterest.
Figura 16. Zulu. Imagen extraída de Pinterest.
Figura 17. Pedro. Imagen extraída de Pinterest.
Figura 18. Winston. Imagen extraída de Pinterest.
Figura 19. Connor. Imagen extraída de Pinterest.
Figura 20. Rémi. Imagen extraída de Pinterest.
Figura 21. Rob “El Viejo”. Imagen extraída de Pinterest.
Figura 22. Moodboard de Casa de Eleanor. Imágenes extraídas de Pinterest.
Figura 23. Moodboard de Casa de Margaret Read. Imágenes extraídas de Pinterest.

ÍNDICE DE FIGURAS

Figura 24. Moodboard de la Plantación Cormac. Imágenes extraídas de Pinterest.
Figura 25. Moodboard del Revenge. Imágenes extraídas de Pinterest.
Figura 26. Cartel de Los Bridgerton. Imagen extraída de SensaCine.
Figura 27. Poster de Sanditon. Imagen extraída de FilmAffinity
Figura 28. Poster de Downton Abbey. Imagen extraída de IMDb.
Figura 29. Cartel de La Isla del Tesoro. Imagen extraída de SensaCine.
Figura 30. Cartel de Los Piratas del Caribe. Imagen extraída de IMDb.
Figura 31. Cartel de Euphoria. Imagen extraída de SensaCine.
Figura 32. Cartel de Sense8. Imagen extraída de FilmAffinity.
Figura 33. Cartel de Pose. Imagen extraída de FilmAffinity.
Figura 34. Cartel de Gentleman Jack. Imagen extraída de FilmAffinity.
Figura 35. Cartel de Dickinson. Imagen extraída de FilmAffinity.
Figura 36. Cartel de Los Bridgerton. Imagen extraída de SensaCine.
Figura 37. Cartel de Outlander. Imagen extraída de SensaCine.
Figura 38. Cartel de The Great. Imagen extraída de FilmAffinity.
Figura 39. Cartel de La casa de las miniaturas. Imagen extraída de IMDb.
Figura 40. Cartel de Harlots. Imagen extraída de FilmAffinity.
Figura 41. Cartel de Black Sails. Imagen extraída de FilmAffinity.
Figura 42. Cartel de Nuestra bandera significa muerte. Imagen extraída de FilmAffinity.
Figura 43. Cartel de One Piece. Imagen extraída de FilmAffinity.
Figura 44. Posicionamiento gráfico. Elaboración propia a partir de imágenes de FilmAffinity, 
SensaCine e IMDb.

8
10
11
16
17
18
19
20
22
22
23
23
23
24
24
24
25
25
25
26
26
28
29

30
31

109
109
109
110
110
110
110
110
112
112
114
114
114
114
114
116
116
116

125



El presente trabajo pretende adaptar a la ficción, en forma de miniserie, las historias reales de 
Anne Bonny y Mary Read, dos mujeres piratas que supieron navegar las aguas más temibles 
durante el siglo XVIII a la vez que enfrentarse a un mundo de hombres. Arrojadas a una vida 
que las escogió a ellas y no al contrario, tuvieron que hacerse pasar por el género opuesto y 
servirse del ingenio y la osadía para sobrevivir. Sin embargo, después de combatir contra todo 
tipo de enemigos despiadados e incluso la mismísima Armada británica, consiguieron ganarse 
el respeto de la comunidad pirata y un sitio entre los corsarios más famosos de la historia.
Este relato llegó a manos de la autora de manera fortuita, a través de un libro escrito por el  
enigmático Capitán Charles Johnson en 1724, A General History of  the Robberies and Murders of  the 
most notorious Pyrates. En él, las biografías de Anne y Mary están descritas con sumo detalle, de la 
misma manera que lo están las de otros piratas famosos como Charles Vane o Edward Teach, 
más conocido como Barbanegra. En el ámbito de la creación literaria y audiovisual, pocas son 
las veces en que las mujeres son protagonistas y en las que se las representa como un personaje 
completo, fuerte e independiente. Lo mismo pasa con las historias de piratas. Por lo general, se 
explican desde una óptica masculina donde las mujeres constituyen personajes secundarios, ya 
sea como prostitutas o damas frágiles en apuros. Bonny y Read son la excepción.
A efectos prácticos, el proyecto consiste en la elaboración de una miniserie de 5 capítulos, de 
45 minutos cada uno. Además, una bíblia, que incluye el guion del capítulo piloto, la escaleta 
secuencial de los capítulos restantes, las tramas y los personajes detallados junto a sus arcos 
narrativos, moodboards con referencias visuales para los espacios y los personajes, etc. Asimismo, 
se ha acarreado un plan de marketing para justificar su cabida en el mercado audiovisual actual.

INTRODUCCIÓN
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Con este Trabajo de Fin de Grado, la autora aspira a alcanzar los siguientes objetivos:
•	 Crear un producto audiovisual narrado desde un punto de vista femenino, focalizando la 

narración en las mujeres protagonistas.
•	 Abordar temáticas poco explotadas en este tipo de género como la sororidad entre mujeres, 

la esclavitud o la sexualidad no normativa.
•	 Elaborar una bíblia completa y un dosier de estilo siguiendo los parámetros profesionales a 

partir de la premisa expuesta.
•	 Aplicar los conocimientos adquiridos durante la carrera de Comunicación Audiovisual.

OBJETIVOS
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MARCO TEÓRICO
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La idea original para la miniserie de Revenge nació al descubrir las historias reales de las piratas 
más famosas de la historia, Anne Bonny y Mary Read. Me llamó la atención cómo sus vidas y sus 
circunstancias personales las hicieron coincidir en un contexto y un momento muy específicos. 
Ambas fueron mujeres que se tuvieron que hacer pasar por hombres para ganarse la vida. En 
sus historias, convergían temas que me apetecía explorar como la identidad, el género, los roles 
sociales, el machismo, la esclavitud o el colonialismo. Me gustaba imaginarme cómo se habría 
construido su relación, qué conversaciones habrían tenido juntas, qué obstáculos habrían tenido 
que superar para conseguir la libertad ansiada, etc. 
Pero sobretodo, sentí una vínculo directo con la realidad de muchas personas de mi alrededor. 
El no poderse expresar con libertad o compartir con el mundo quién eres realmente es un 
trámite por el que tiene que pasar una gran parte del colectivo LGTBIQ+. Vivir con miedo 
del “qué pensaran” y, en muchos casos, construir un alter ego que satisfaga los roles sociales son 
elementos comunes con las historias de Anne Bonny y Mary Read. Tras leer sus biografías, sentí 
que se podrían abordar temas en los que el espectador se podría sentir identificado, porque son 
temas universales y trascendentales.
Creo que la audiencia, y me incluyo, echamos en falta personajes femeninos en géneros 
protagonizados tradicionalmente por hombres, como en este caso, el género de piratas. Siempre 
se nos han reservado las historias que acontecen en el espacio privado e íntimo, como la casa. 
Somos protagonistas de historias sobre temáticas como las curas, la maternidad, el matrimonio, 
etc. Con Anne y Eleanor (personaje basado en Mary Read) quería romper con esta dinámica y 
construir unos personajes que sus tramas traspasaran la vida íntima, y se embarcaran en viajes 
trepidantes y lucharán contra monstruos, siempre sin perder de vista su contexto.
Revenge es el resultado de querer vehicular a través de estos personajes lejanos, en tiempo y 
espacio, temas muy cercanos a mi realidad. Es por eso, que quiero puntualizar que esta miniserie 
está basada en su vidas pero, al fin y al cabo, es una ficción. Mi intención siempre ha sido 
abordarlo desde una óptica moderna y fresca. Quiero dar voz a aquellos personajes a los que 
la Historia, con mayúscula, no ha tenido en cuenta sus testimonios: las mujeres y los esclavos. 
Revenge es una historia de superación, sororidad y amor, que mezcla aventuras y acción en un 
contexto histórico fascinante.

NOTAS DE LA AUTORA

Figura 1. Illustración original de Anne Bonny y Mary Read. Imagen extraída de The Post and Courier
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El anhelo de libertad es el motor que impulsa a Anne y a Eleanor a romper con su cotidianidad 
y embarcarse en la aventura de sus vidas. Son dos mujeres fuertes e independientes que harán 
todo lo posible por conseguir ser dueñas de su destino, aunque signifique tener que pagar un 
gran coste: sacrificar el amor. Para Eleanor, el amor equivale a ser vulnerable, y por ende, débil; 
le parece un elemento incompatible con el mundo en el que le ha tocado vivir. Anne, por otro 
lado, desea encontrar el amor, pero aquellos que la rodean no la quieren bien. Su concepto de 
libertad, en un inicio sinónimo de independencia y fortaleza, se irá transformando a medida 
que avance la serie; ambas aprenderán que libertad y amor no son incompatibles, al contrario, 
el amor es liberador.

TEMÁTICA

LIBERTAD VS AMOR

El patriarcado y sus efectos es un yugo que ha atravesado a todas y cada una de las mujeres a lo 
largo de la historia. A Anne y a Eleanor las une su condición de mujer y el rechazo compartido 
por los roles de género preestablecidos. Son dos mujeres que, cada una a su manera, han buscado 
vías para eludir un tipo de vida que no sentían suya. Sin embargo, el machismo las perseguirá 
hasta los confines de la tierra y lo encontrarán donde menos lo esperan.

LAS MUJERES Y EL PATRIARCADO

En Revenge la identidad, el género y la sexualidad caminan de la mano por una línia muy fina. 
Anne y Eleanor deben enmascarar su identidad para poder ocupar espacios que de otra manera 
no podrían. Partiendo de esta premisa, se transforman en agentes disruptores de unos cánones 
y estereotipos consagrados en el ADN de la sociedad. No sólo ellas, también personajes como 
Zulu, un esclavo negro que, en un mundo de blancos, su identidad incomoda. El mundo de los 
piratas se situa en los márgenes del sistema, y es en él donde conviven todos los ‘misfits’. Aquellas 
personas que no encajan, que se desvian del camino de lo socialmente correcto; criminales, 
maleantes y prostitutas, pero también, queers, personas racializadas y otras minorías. Es en los 
márgenes donde se originan los cambios porque es ahí donde habita lo excepcional. Revenge 
pretende visibilizar estos temas y cuestionar unos conceptos que hasta el día de hoy están en 
constante transformación.

LA IDENTIDAD, EL GÉNERO Y LA SEXUALIDAD

Para Anne y Eleanor, su vida es un juego de apariencias y engaños. Cada dia, se disfrazan y salen 
a interpretar su papel. Es un teatrillo que nunca acaba, en el caso de Eleanor desde pequeña. 
Sin embargo, no sólo ellas aparentan. Ambas deberán aprender a navegar en un mundo de 
claroscuros, donde no es oro todo lo que reluce y que, al final del día; las apariencias engañan, 
pero los actos no.

LA VIDA ES UN TEATRO

Revenge se enmarca en un contexto histórico donde el colonialismo y la esclavitud están a la 
orden del día. Aunque no se tratan directamente, están presentes como un murmullo de fondo 
que condiciona las relaciones entre los personajes y aporta una capa más a la historia.

ESCLAVITUD Y COLONIALISMO COMO TELÓN DE FONDO
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Las historias biográficas de Anne Bonny y Mary Read han llegado al público general gracias 
a la novela coetánea del “misterioso” Capitán Charles Johnson, A General History of  the Robberies 
and Murders of  the most notorious Pyrates, escrita en 1724. Hasta el día de hoy, la identidad del 
Capitán Johnson permanece un enigma, puesto que no hay ningún registro de ningún capitán 
con ese nombre durante esos años (Moore, 1973). Entre los estudiosos se baraja la idea que 
“Capitán Charles Johnson” fuera un pseudónimo del escritor británico Daniel Defoe (c.1660-
1731) (Moore, 1973), pero la comunidad académica nunca se ha puesto de acuerdo. 
Este libro constituye la fuente primaria de la biografías de algunos de los piratas más famosos 
de la historia. Entre ellos se encuentran grandes nombres como: Charles Vane, Barbanegra o 
Calico Jack Rackham. No obstante, según David Cordingly (1997), historiador naval británico, 
Johnson roza la mitificación de sus sujetos e apunta que: “It has been said, and there seems no 
reason to question this, that Captain Johnson created de modern conception of  pirates.” (Se ha 
dicho, y no parece haber razón para cuestionarlo, que el Capitán Johnson creó la concepción 
moderna de los piratas). (Cordingly, 2010, p.8). 
A continuación se muestran los capítulos dedicados a Mary Read y Anne Bonny, extraídos de 
la segunda edición del primer volumen de A General History of  the Pyrates, editado y publicado en 
Londres en 1724 (fig. 3).

ANTECEDENTES

EL CAPITÁN CHARLES JOHNSON Y EL RELATO ORIGINAL

Figura 2. Ilustración de una fragata. Imagen extraída de Pinterest 10
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Figura 3. Biografías de Anne Bonny y Mary Read. Imágenes extraídas de ECU.
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STORYLINE

Cuando la tripulación del pirata más temido de las Antillas toma cautivo 
a Mark, un joven soldado inglés, deberá convertirse en uno de ellos para 
poder sobrevivir. Lo que nadie sabe es que Mark es una mujer.
Entre saqueos y combates, florecerá la historia de amor entre dos mujeres, 
Anne y Eleanor, que ocultarán su identidad para poder ser libres.

datos técnicos

Miniserie de ficción
Episodios: 5 x 45’
Idiomas: Castellano/Inglés/Holandés/Criollo Jamaicano
Género: Drama histórico, Aventuras
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1717. En un punto de la ruta comercial entre Holanda y las Américas, el barco en el que se 
encuentra Mark Read (24), un joven soldado de la caballería inglesa del Ejército de Guillermo 
III, es asaltado por piratas. A Mark se le ofrecen dos opciones: o precipitarse por la borda o unirse 
a la tripulación del infame Calico Jack. Contra todos sus principios, Mark acepta convertirse en 
pirata. Sin embargo, Mark esconde un secreto: su nombre real es Eleanor y es mujer.
La historia de Eleanor se desgrana poco a poco a través de flashbacks. En realidad, es hija 
bastarda de un marinero londinense. Su madre, Constance, tomó la decisión de parir en el 
campo y ocultar así el embarazo, puesto que no quería mancillar su reputación. Constance era 
viuda y pobre. Su marido se enroló en un navío y se le dió por muerto, ya que nunca más volvió. 
Eleanor es fruto, pues, de una relación posterior a su desaparición. Durante la estadía en las 
afueras, el hermano de Eleanor, pocos meses mayor que ella, muere. Puesto que la única fuente 
de ingreso de la familia es la mensualidad que le proporciona su suegra, una mujer apoderada, 
Constance decide travestir a Eleanor y hacerla pasar por su hermano. De esta manera, nadie 
es conocedor del escándalo de su relación extramatrimonial y la abuela de Eleanor, Margaret 
Read, les puede seguir manteniendo, creyendo que la niña es su hermano. Eleanor Read, a 
partir de entonces, vive su vida como un hombre; a ojos de los demás es Mark Read.
A bordo del Revenge, entre saqueos y abordajes, Mark entabla una relación de amistad con Peter, 
el segundo oficial de abordo, quien, a su vez, tiene una relación amorosa con Jack Rackham, 
el capitán. Ante la sorpresa de Mark, le revela que él también es mujer.  Igual que con la vida 
pasada de Eleanor, la de Anne también se cuenta con flashbacks. Su nombre real es Anne 
Bonny y es hija de un gran terrateniente irlandés afincado en la isla de Nueva Providencia. 

SINOPSIS DE LA TEMPORADA

Para decepción de su padre, después de casarse, decide rebelarse y fugarse de casa. A partir de 
entonces, Anne se convierte en una apátrida y una feroz pirata cuando conoce a Jack Rackham, 
del cual se enamora. Este último, sin embargo, aunque es conocedor de su condición de mujer la 
acoge dentro de su barco, el Revenge. Como las mujeres no están bien vistas en el mundo pirata, 
decide hacerse pasar por hombre. 
Asimismo, Eleanor revela su secreto a Anne y nace entre ellas una relación muy íntima. Jack 
se da cuenta de esta nueva afinidad y, celoso, amenaza con matar a Eleanor.  Anne, que por 
este motivo su relación con Jack peligra, también empieza a perder privilegios y el favor de la 
tripulación. Entre la espada y la pared, ambas se ven obligadas a confesar su secreto al capitán 
y al resto de piratas.
Por otro lado, los acontecimientos históricos se presentan adversos para la piratería y la Armada 
inglesa inicia una gran contienda contra los piratas. El Revenge es perseguido por los ingleses, 
en concreto por el almirante Sweeney, a las órdenes de Woodes Rogers, gobernador de Nueva 
Providencia y gran amigo de William Cormac, el padre de Anne, quien no ha cesado de buscarla 
desde que se fugó. Anne mantiene en secreto su identidad, por temor a ser localizada. Después 
de muchos combates sangrientos y huidas in extremis, en el asalto definitivo Anne y Eleanor 
defienden con uñas y dientes el Revenge. Sin embargo, es vencido y llevado a juicio a Spanish 
Town, Jamaica. Anne y Eleanor son juzgadas junto al resto de la tripulación. Al final, se desvela 
que Jack ha negociado entregar a Anne a su padre a cambio de su libertad. Anne mata a Jack y 
consigue liberar a Eleanor de la prisión. Ambas se fugan y viven el resto de sus días juntas.
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PROPUESTA Y
TRATAMIENTO VISUAL
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Los dos referentes principales para el tono de Revenge son las series Gentleman 
Jack y Dickinson. La primera, Gentleman Jack (Sally Wainwright, Sarah Harding y 
Jennifer Perrott, 2019-2021) se trata de una coproducción de BBC One y HBO. 
Situada en el Yorkshire, Inglaterra, de 1832, cuenta la historia de Anne Lister 
(Suranne Jones), una famosa terrateniente británica y la “primera lesbiana 
moderna”, que documentó su vida en su diario personal (junto a sus relaciones 
amorosas), el cual está basado la serie. En este drama histórico se mezcla el 
realismo con la parodia y la comicidad, Lister rompe la cuarta pared en varias 
ocasiones para expresar sus pensamientos sin filtros al espectador.
La ficción seriada Dickinson (Alena Smith, 2019-2021) es el siguiente referente. 
Protagonizada por Hailee Steinfeld, la actriz nominada a los Óscar por Valor de 
ley (Ethan y Joel Cohen, 2010) interpreta a Emily Dickinson, una de las poetas 
americanas más alabadas del siglo XIX. Dickinson se desenvuelve “con una 
sensibilidad y un tono modernos. Lleva a los espectadores al mundo de Emily, 
explorando audazmente las limitaciones de la sociedad, el género y la familia 
desde la perspectiva de una escritora incipiente que no encaja en sus propios 
tiempos.” (Andreeva y Petski, 2018). La serie ha sido producida por Tuning 
Fork Productions, Wiip y Anonymous Content y distribuida por Apple.
Para Revenge, quiero seguir la misma línea fresca y ligera de ambas series. Sin 
perder, eso sí, el realismo y la verosimilitud. El caso de Dickinson diverge un poco 
de mi visión porque incorpora elementos modernos (música actual, el cameo 
del rapero Wiz Khalifa, etc) que rompen demasiado con el tono histórico. Por 
eso, Gentleman Jack se ajusta mejor con el tono que quiero conseguir; distendido 
y a veces, un poco cómico, siempre en la línea del drama histórico. 

TONO
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Figura 4. Moodboard del tono de Revenge. Imágenes extraídas de Pinterest.



El elenco es definitivamente uno de los elementos más importantes de 
Revenge. Tanto Anne como Eleanor deben ser interpretadas por personas 
con un físico andrógino o que tengan la capacidad de fluir entre ambos 
géneros interpretativamente. Como Tilda Swinton en Orlando (Sally Porter, 
1992), Milla Jovovich en Juana de Arco (Luc Besson, 1999) o la misma 
Suranne Jones en Gentleman Jack. La ambigüedad del género es uno de los 
factores clave de Revenge, así como la diversidad de étnias y procedencias 
de los demás personajes. 

ELENCO
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Figura 5. Moodboard del elenco de Revenge. Imágenes extraídas de Pinterest.



En lo que se refiere a la puesta en escena, los referentes cinematográficos 
fundamentales son Retrato de una mujer en llamas (Céline Sciamma, 2019), 
Tulip Fever (Justin Chadwick, 2016), La casa de las miniaturas (Guillem 
Morales, 2017) y La favorita (Yorgos Lanthimos, 2018).
Para los interiores, Tulip Fever y La casa de las miniaturas son las películas 
que están ambientadas en la Holanda del siglo XVIII y destacan por 
el contraste de luz, reminiscencia de las pinturas de Rembrandt, y la 
austeridad de formas y colores. La favorita también, sigue el mismo estilo 
que las películas anteriores, un poco más recargado y ostentoso.

ARTE Y FOTOGRAFÍA
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Figura 6. Moodboard 1 del arte y la fotografía de Revenge. Imágenes extraídas de Pinterest.



Para los exteriores, el referente principal es Portrait de la jeune fille en feu (Retrato 
de una mujer en llamas). Es una película de Céline Sciamma del año 2019. 
Narra, de manera intimista y delicada, la historia de amor prohibido entre 
Marianne (Noémie Merlant) y Héloïse (Adèle Haenel) en la Francia del siglo 
XVIII. Es de una senzillez majestuosa. Con colores luminosos y suaves.
Para las escenas de piratas, Master and Commander (Peter Weir,  2003) destaca 
por su fotografía limpia y realista de una fragata de principios del siglo XIX. 
Además, otra fuente de inspiración son las ilustraciones de Mead Schaeffer 
y Howard Pyle, vibrantes y luminosas, con un estilo casi orientalista.

ARTE Y FOTOGRAFÍA
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Figura 7. Moodboard 2 del arte y la fotografía de Revenge. Imágenes extraídas de Pinterest.



Revenge tiene una estructura paralela, es decir, que las historias de Anne y Eleanor se cuentan 
de manera paralela hasta que se encuentran. No obstante, se encuentran primero físicamente, 
en tiempo y espacio en el primer capítulo; y luego emocionalmente, en el quinto capítulo. Esto, 
se traduce a que el primer capítulo ambas tramas se cuentan por separado hasta que coinciden 
en el mismo espacio. Para contar su viaje emocional y personal, por otra parte, se hace uso de los 
flashbacks durante todos los episodios con los que poco a poco se va conociendo las circunstancias 
que las han llevado a ser quienes son. El mismo recurso se usa en la serie Lost (Jeffrey Jacob 
Abrams, Jeffrey Lieber, Damon Lindelof, 2004) para explicar las vidas pasadas de los personajes 
y su relación entre ellos.
El ritmo de Revenge es dinámico. Al ser en esencia un género de piratas y de aventuras las 
secuencias de combates y huidas son rápidas y ágiles. Éstas constrastan con las escenas más 
íntimas, delicadas y con un ritmo más pausado. La variedad aporta fuerza y le infiere importancia 
a cada secuencia cuando se contraponen los ritmos.

ESTRUCTURA Y RITMO

20Figura 8. Barco escorando. Imagen extraída de Pinterest.



PERSONAJES
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Anne (23) es la primer oficial del barco pirata Revenge, que capitanea junto a su pareja, 
Jack Rackam. Se transviste de hombre, ya que a las mujeres se les tiene prohibido 
ser piratas, trae mal fario. Nadie, a excepción de Jack, sabe que es mujer. Es hija de 
William y Keira Cormac. Aunque nace en Irlanda, se cría en una plantación de caña 
de azúcar en Port Royale, Jamaica. A los 20 se escapa de casa para perseguir sus 
sueños, ser libre de la opresión del matrimonio y del ser mujer. Cuando conoce a Jack, 
el pirata más buscado del Caribe, le promete todo lo que siempre ha querido. 

Es una mujer extrovertida, vivaz y valiente. A veces actua irreflexivamente, pero 
siempre es fiel a sus ideales. Cabezota y un poco caprichosa. Quiere con mucha pasión 
y vive muy intensamente. Desde pequeña le ha fascinado el mar y canta mientras está 
concentrada. 

ANNE BONNY, 23

Eleanor (24) es una soldado inglesa que se trasviste de hombre para sobrevivir. Ha 
vivido siempre bajo el alias de Mark Read. La miseria y la desesperación llevaron a su 
madre a transvestirla con tan solo 4 años para hacerla pasar por su difunto hermano y 
así conseguir la manutención de su abuela. A partir de entonces, ha sabido aprovechar 
los privilegios del sexo opuesto y se ha ganado la vida como hombre. A los 21 años, 
sin embargo, se enamora de Filip, un camarada de su mismo regimiento y se casa. 
Durante 2 años vive, por primera vez, la vida como mujer. Todo se trunca cuando 
Filip muere abruptamente y Eleanor, triste y desencantada con su lado más femenino, 
decide volver a transvestirse y probar suerte en América. 

Es reservada, astuta y práctica. Intenta evitar crear vínculos con los demás porque 
teme ser vulnerable, pero su magnetismo lo hace imposible. 

ELEANOR READ, 24
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Figura 9. Moodboard del personaje Anne Bonny. Imágenes extraídas de Pinterest Figura 10. Moodboard del personaje Eleanor Read. Imágenes extraídas de Pinterest



Jack (35) es uno de los piratas más famosos de las Antillas. 
Capitanea el Revenge junto a Anne. Dice que es hijo del mar 
porque nunca conoció a sus padres biológicos. Carismático, 
presumido y listo como un zorro. Siempre ha mirado por 
su propio bien hasta que conoció a Anne, una niña de papá 
con ganas de comerse el mundo. Jack ama a Anne como no 
ha amado a nadie, pero Anne pronto descubrirá que no la 
quiere bien.

JACK RACKHAM, 35
Thomas (25) es el marido de Anne. Crece en Port Royale 
junto a ella, en la casa de al lado. Es su mejor amigo hasta 
que se casan. Thomas siempre ha admirado a Anne y está 
completamente enamorado de ella, pero el amor no es 
correspondido. Cuando Anne escapa promete encontrarla 
y traerla de vuelta.

THOMAS FLAHERTY, 25
William (50) es el padre de Anne. Cuando se enamora de 
Keira y tienen a Anne, en una relación extramatrimonial, 
cruza el Atlántico y deja su acomodada vida en Irlanda para 
construir una nueva junto al amor de su vida. En Jamaica, 
compra una plantación de caña de azúcar y crea un imperio. 
William es un hombre hecho a sí mismo, cariñoso y que 
cría a Anne sin restricciones de género. Tienen una relación 
muy estrecha. Hasta que se hace mayor y debe casarse con 
Thomas para salvar el negocio familiar. William se sentirá 
culpable por traicionar sus propios valores y forzar a Anne a 
escaparse de su vida.

WILLIAM CORMAC, 50
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Figura 11. Jack Racham. Imagen extraída de Pinterest. Figura 12. Thomas Flaherty. Imagen extraída de Pinterest. Figura 13. William Cormac. Imagen extraída de Pinterest.



Constance (30) es la madre de Eleanor. Es una mujer 
humilde, viuda y resolutiva. La vida la ha tratado mal, pero 
siempre ha hecho frente a las adversidades como ha podido. 
Se ve contra las cuerdas cuando su marido desaparece y su 
hijo pequeño muere y se queda a cargo de Eleanor, una niña 
que ha tenido fuera del matrimonio en la clandestinidad. 
Decide transvestirla, haciéndola pasar por su difunto hijo, 
para conseguir la manutención de su suegra. 

CONSTANCE READ, 30
Margaret Read (68) es la abuela de Eleanor. Es una mujer 
burguesa y sofisticada. Estricta y controladora. Cuando 
muere su hijo, el marido de Constance, entra en una gran 
depresión. Su nieto, Mark, es su única alegría. Lo que no 
sabe es que no se llama Mark, es Eleanor y no es su nieta 
legítima.

MARGARET READ, 68
Zulu (14) es un esclavo joven que se escapa de una família 
rica holandesa. Es delgado y ágil. Sólo habla su lengua 
materna, fon, (proviene de Benin) y un poco de holandés. 
Conoce a Eleanor en el barco que les lleva a América. Crea 
un vínculo muy fuerte con Eleanor porque le ayuda desde 
el principio. Aunque le cuesta expresarse, tiene mucha 
sensibilidad y sabe leer las emociones de quienes le rodean. 
Él es quien le hace ver a Eleanor que está enamorada de 
Anne. Aunque ha presenciado y vivido atrocidades a lo 
largo de su corta vida, es enérgico y alegre. En la piratería 
encuentra su lugar, donde puede ser libre de las cadenas de 
la sociedad colonialista y racista.

ZULU, 14
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Figura 14. Constance Read. Imagen extraída de Pinterest. Figura 15. Margaret Read. Imagen extraída de Pinterest. Figura 16. Zulu. Imagen extraída de Pinterest.



Pedro (28) es un español con mucha chulería, pero muy 
simpático. A veces se mete en peleas sin querer. Es parte de 
la tripulación del Revenge. Cuando llega Eleanor al barco se 
convierte en un aliado muy importante.

PEDRO, 28
Winston (40) es un hombre mestizo, fuerte y muy reservado. 
Habla criollo jamaicano y se encarga de las tareas pesadas. 
Aunque impone, y puede ser despiadado a la hora de 
abordar, tiene un gran corazón.

WINSTON, 40
Connor (45) es un inglés alcohólico que no sabe vivir en 
comunidad. Es delgado y tiene un diente de oro. Les hará la 
vida imposible a Anne y Eleanor. Es parte de la tripulación 
del Revenge.

CONNOR, 45
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Figura 17. Pedro. Imagen extraída de Pinterest. Figura 18. Winston. Imagen extraída de Pinterest. Figura 19. Connor. Imagen extraída de Pinterest.



Rémi (12) es un niño huérfano que trabaja en el Revenge. 
Rubio, delgado y de ojos azules. El Revenge es su casa y la 
tripulación su familia.

RÉMI, 12
Rob (70) es un hombre mayor y enigmático. Nadie sabe cuál 
es su historia realmente, pero es el que más tiempo lleva en 
el Revenge. Habla solo y a veces, predice el futuro. 

ROB “EL VIEJO”, 70
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Figura 20. Rémi. Imagen extraída de Pinterest. Figura 21. Rob “El Viejo”. Imagen extraída de Pinterest.



MUNDOS Y
ESPACIOS
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CASA DE ELEANOR
BREDA, HOLANDA

Es una casa que hace las veces de posada y vivienda. La parte de abajo 
es diáfana; tiene una barra, una chimenea central y mesas alargadas con 
bancos. En la parte superior hay una pequeña cocina y el dormitorio. Es 
austera y construida con materiales sencillos: madera, piedra y cal. No 
tiene casi decoración Es oscura porque tiene pocas ventanas y las que hay 
son pequeñas. 28

Figura 22. Moodboard de Casa de Eleanor. Imágenes extraídas de Pinterest.



CASA DE MARGARET READ
LONDRES, INGLATERRA

Margaret Read es viuda de un rico mercante inglés. Vive en una edificio 
de tres plantas opulento y sofisticado en el centro de Inglaterra. Es de 
estilo Tudor, con paredes paneladas de madera y grandes cuadros. Los 
techos son altos, las estancias espaciosas y el suelo de losa y recubierto de 
alfombras persas. 29

Figura 23. Moodboard de Casa de Margaret Read. Imágenes extraídas de Pinterest.



PLANTACIÓN CORMAC
PORT ROYALE, JAMAICA

La familia Cormac es propietaria de una plantación en Port Royale, 
Jamaica. Es una hacienda grande, con largas hileras de cañas de azúcar. 
Los Cormac viven en una gran casa colonial hecha de madera, blanca y 
de línias senzillas. Alrededor de los cañizales, hay una cuantas chozas de 
adobe y paja para los esclavos trabajadores. 30

Figura 24. Moodboard de la Plantación Cormac. Imágenes extraídas de Pinterest.



EL REVENGE
LAS ANTILLAS, MAR CARIBE

El Revenge es una fragata británica robada con tres palos y grandes velas 
rectangulares. Es de tamaño medio, con una tripulación de 30 hombres. 
Tiene una ámplia bodega para almacenar mercancía y cañones a cada 
costado del casco para abordar a otros navíos. 31

Figura 25. Moodboard del Revenge. Imágenes extraídas de Pinterest.



TRAMAS
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TRAMAS PRINCIPALES

ANNE Y ELEANOR

TRAMAS

Anne y Eleanor son las protagonistas de Revenge y el romance que se desarrolla entre 
ambas es la trama principal de la serie. En el primer capítulo son completas desconocidas, 
pero después de desvelarse mutuamente su secreto, que son mujeres, se crea un vínculo muy 
íntimo entre las dos. Por primera vez en mucho tiempo hay alguien que las comprende y ha 
pasado por lo mismo. Sin embargo, también chocarán porque, a excepción de travestirse, 
son mujeres muy distintas que provienen de mundos muy dispares. Su relación las ayudará 
a afrontar, aparte, problemas personales; Eleanor a ser vulnerable y dejarse querer y Anne 
a enfrentarse a los fantasmas del pasado.

En Revenge se entremezclan muchas tramas en las que están implicados personajes distintos. 
Tiene una característica compleja añadida y es su estructura paralela a través de flashbacks en 
los que se desenlazan multitud de líneas narrativas. Por este motivo, en este apartado se ha 
diferenciado las tramas que se producen durante las vidas pasadas de ambas protagonistas y las 
tramas que ocurren en el tiempo real de la serie, cuando están juntas.
Primeramente, se ha resumido escuetamente cada trama; su arco narrativo y los personajes 
implicados. A continuación, se les ha asignado un código de color para identificarlas con facilidad 
y, por último, se ha diseñado un mapa en el que se muestra la evolución por capítulos de cada 
trama y su interacción entre todas.

ANNE, ELEANOR Y LA TRIPULACIÓN DEL REVENGE

Anne y Eleanor son mujeres travestidas en un espacio violento ocupado por hombres. 
Durante toda la serie su mayor miedo es ser descubiertas, ya que se arriesgan a que haya 
un motín en el Revenge e incluso se arriesgan a perder sus propias vidas. Al inicio, ambas 
son ignorantes de sus respectivos secretos, pero pronto descubrirán que son mujeres y 
esto las unirá mucho. En cuanto a la tripulación, los rumores se propagarán, imparables, 
hasta que la presión las obligue a revelar su condición a sus colegas. En un giro de los 
acontecimientos, la tripulación se mostrará leal a Anne y Eleanor y las protegerá en el 
juicio por piratería.

LA ARMADA INGLESA, ANNE Y JACK

Anne y Jack son fugitivos de la justicia, junto al resto de la tripulación, pero por distintos 
motivos. Antes de conocer a Jack, Anne se casa con Thomas Flaherty, su mejor amigo 
y socio del negocio de su padre. Desencantada con su vida y enfurecida por haber sido 
relegada a ama de casa, Anne se escapa de casa y se enrola en el barco de Jack. A partir de 
entonces, la Armada la buscará para que vuelva a Port Royale con su marido y su familia. 
Jack, desde el principio, la ayuda a evitar que la capturen, pero poco a poco Eleanor 
empezará a sospechar de él. Tras la traición amorosa y los celos que siente al ver a Eleanor 
y Anne tan unidas, Jack pactará con la Armada entregar a Anne y así librarse de la horca.

ELEANOR Y ZULU

Eleanor y Zulu se conocen al inicio de la serie, empiezan la travesía de sus vidas juntos. 
Es una relación de amistad única que se afianza a medida que avanza su estancia en el 
Revenge. Ambos son marginados sociales que por ser quienes son la sociedad les ha tratado 
como ciudadanos de segunda. Aunque Eleanor es reacia a crear vínculos emocionales con 
nadie, Zulu es el primero en conseguir establecer una relación de amistad con ella. A lo largo 
de la serie, se ayudarán mutuamente a sobrevivir e incluso Zulu dará la vida por su amiga.
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ANNE Y THOMAS

TRAMAS

Anne y Thomas crecen juntos en Port Royale, son mejores amigos desde la infancia. 
Ambos son herederos de negocios prósperos; los Cormac son exportadores de caña de 
azúcar y los Flaherty son propietarios de una flota de barcos mercantes. Cuando crecen, 
las familias pactan su casamiento en vista de la idoneidad para ambos negocios. Aunque 
Anne y Thomas están de acuerdo, Anne empieza a ver cómo Thomas toma control de su 
parte del negocio. Sin apoyo de su padre William ni de nadie de la familia, Anne se fuga 
después de una fuerte discusión.
Tras su huida, Thomas moverá cielo y tierra para encontrarla, creyendo que ha sido 
abducida por los piratas. Cuando se encuentran le dará a Anne un ultimátum.

ANNE Y WILLIAM

William y Anne son padre e hija. Tienen una relación muy estrecha. Para Anne, William 
es un ejemplo a seguir, le quiere y le admira. William quiere a Anne más que a nada. Como 
es la única hija que le queda, la cría sin diferencia de género. Le enseña los entresijos del 
negocio y le promete que un día será suyo. No obstante, cuando Keira, la madre de 
Anne, empeora de su enfermedad, el pronóstico es muy malo y William empieza a beber 
y a apostar. El negocio empieza a ir mal, pero Anne no lo sabe. Sin que ella lo sepa, los 
Flaherty proponen a William casar a los hijos para salvar el negocio. Aunque Anne está 
de acuerdo, William se entristece por haber traicionado sus propios valores: priorizar el 
amor por encima del dinero. Poco a poco, se aleja de ella. Anne, por su parte, se siente 
abandonada. Cuando Anne huye de casa, William se siente culpable de todo.
Después de mucho tiempo, cuando la Armada capture a Anne, se reencontrarán y se 
dirán todo lo que les reconcome por dentro.

JACK, ANNE Y ELEANOR

Jack salva a Eleanor de morir a manos de los holandeses que la llevan a América. Es él 
quien la introduce en el Revenge. En un inicio, Eleanor no supone ninguna amenaza para 
Jack, pero a medida que avanza la serie su presencia le incomodará porque pondrá patas 
arriba todas las dinámicas del barco; hará tambalear su autoridad en el Revenge y será el 
motivo por el que su relación con Anne acabe. Eleanor, por su parte, descubrirá que Jack 
ha pactado con la Armada para entregar a Anne. La animosidad entre Jack y Eleanor 
hará ver a Anne el lado más oscuro de Jack. Su relación se irá tensionando hasta explotar 
en el penúltimo capítulo.

ELEANOR, CONSTANCE, MARGARET READ Y FILIP

La vida pasada de Eleanor y cómo se dan las circunstancias para que tenga que recurrir 
a travestirse es una trama por sí sola. Empieza con Constance y Margaret; su madre la 
viste de niño para hacerla pasar por su difunto hermano y conseguir la manutención 
de Margaret, su abuela. A continuación, entra a trabajar en un teatro, donde la ayudan 
a travestirse mejor, y por último, conoce a Filip en la guerra, del cual se enamora. 
Desafortunadamente, después de pocos años de casados, Filip fallece.
Para Eleanor es un viaje físico y emocional muy duro y agotador que parece tener un final 
feliz, pero pronto se trunca al morir Filip abruptamente.
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PERSONAJES CAPÍTULO 1 CAPÍTULO 2 CAPÍTULO 3 CAPÍTULO 4 CAPÍTULO 5

ANNE

Viste de hombre. La Armada Inglesa les aborda. 
Luchan. Durante el abordaje reconoce una per-
sona de su vida pasada y se bloquea. Recuerda su 
tiempo en la plantación con Thomas y William. 
Abordan el barco de Eleanor para reparar el Re-
venge y reabastecerse. Conoce a Eleanor y Zulu. 
Le llama la atención Eleanor.

Recuerda a su padre triste por el anuncio de su 
matrimonio y la muerte de Keira.
Descubre que Eleanor es mujer, igual que ella. Le 
revela a Eleanor que es mujer también. 
Ser mujeres las une mucho.

Recuerda su casamiento con Thomas, cómo Wi-
lliam llega borracho y cómo conoce a Jack.
Discute con Jack sobre Eleanor, está celoso.
Se da el primer beso con Eleanor.

Recuerda su última noche y cómo se escapa. 
Discute con Thomas. Ve a su padre pero no se 
dicen nada.
Nota que Eleanor se aleja, no lo entiende.
Eleanor le dice que sospecha de Jack y se enfada 
con ella por sospechar de él.
La tripulación descubre que ella y Eleanor son 
mujeres.
La Armada Inglesa les aborda, luchan y les captu-
ra.

Es juzgada y condenada por pirata en Port Roya-
le. La tripulación muestra su lealtad.
Se reencuentra con Thomas. Discuten. Le da a 
escoger entre ser su esposa o ser pirata. Escoge lo 
segundo.
Descubre que Jack la ha traicionado y vendido a 
su familia política.
Se reencuentra con William. Tienen una con-
versación de reconciliación. Acepta su deseo de 
libertad.
Está a punto de ser ahorcada. Se salvan.
Ella y Eleanor se reencuentran en una isla. Le 
declara su amor a Eleanor.

ELEANOR

Se le muere Filip. Decide ser hombre e irse a 
América. Se acuerda de sus orígenes y cuando su 
madre la transviste por primera vez. Se enrola en 
un barco. Conoce a Zulu, un polizón, y le ayuda 
a esconderse. Les aborda el Revenge. Se convierte 
en pirata, cohaccionada por Jack.

Recuerda cuando su profesor y su abuela descu-
bren que es mujer.
Anne descubre su secreto y le revela que ella 
también es mujer. 
Ser mujeres las une mucho.

Recuerda su tiempo en el teatro y cómo le ense-
ñan a travestirse.
Ve a Jack hablando con un oficial de la Armada. 
Se dan el primer beso con Anne. Se arrepiente 
del beso, no quiere ser vulnerable.

Descubre que Anne está en busca y captura. Dis-
cuten sobre “todo esto es un capricho de una niña 
pija”. Sospecha de Jack. Se lo comunica a Anne, 
quien se enfada con ella por decir algo así.
Recuerda cómo se enamora de Filip y sus años 
juntos. No sabe qué hacer con sus sentimientos.
La tripulación descubre que ella y Eleanor son 
mujeres. 
La Armada Inglesa les captura.

Junto a Zulu tienen la oportunidad de escapar. 
Zulu le hace ver que está enamorada de Anne 
y que está bien ser vulnerable cuando se ama. 
Decide volver a por ella.
Es juzgada por pirata en Port Royale.
La tripulación muestra su lealtad.
Llora por la muerte de Zulu.
Le declara su amor a Anne.

JACK La Armada Inglesa les aborda. Luchan.
Sale de una taberna frecuentada por oficiales de 
la Armada.Ve que Eleanor le ha visto.
Discute con Anne sobre Eleanor.

WILLIAM Trata con cariño a Anne. Le dice que cuando sea 
mayor la plantación y el negocio será suyo.

Se pone triste por el anuncio del matrimonio de 
Anne y Thomas. Empieza a beber.

Se reencuentra con Anne. Tienen una conver-
sación de reconciliación. Acepta su deseo de 
libertad.

THOMAS Tiene 7 años. Juega al escondite con Anne Habla con Anne de una posible vida juntos. Se 
nota que está enamorado de ella. Se casa con Anne.

Empieza a hacer negocios con William y no con 
Anne. Alguien roba en la plantación y quiere 
castigar al culpable. Anne se opone y discuten.

Se reencuentra con Anne. Le da un ultimátum 
para que vuelva con él. Le rechaza.

ZULU
Se escapa de sus amos. Se enrola ilegalmente en 
un barco hacia América. Conoce a Mary, que le 
ayuda. Se convierte en pirata de manera forzada.

Muere.

CONSTANCE
Se le acaba el dinero. Transviste a Anne para 
hacerlo pasar por su difunto hijo. Engaña a su 
suegra y consigue la manutención.

MARGARET READ Constance la convence para que le de la manu-
tención.

Descubre que Mary es mujer. Poco después 
muere.

MAPA DE TRAMAS
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Tabla 1. Mapa de tramas. Elaboración propia



TRATAMIENTO
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La serie tiene una estructura narrativa paralela, en la que se entremezclan flashbacks de las 
historias personales de ambas protagonistas. Por eso, es oportuno explicar los backstories, o lo que 
es lo mismo, las vidas pasadas de Anne y Eleanor antes de encontrarse.

BACKSTORIES DE ELEANOR Y ANNE

ANNE BONNY

Anne Bonny nació en una pueblo cerca de Cork, Irlanda, en 1690 aproximadamente. Su padre, 
William Cormac, era un abogado más o menos pudiente, pero Anne no era su hija legítima. 
Era fruto de una infidelidad con la criada de la casa, Keira. Después de que se descubra la 
infidelidad, a William se le da la opción de renegar de Anne y Keira, pero se niega. William ama 
a Keira. Acto seguido, la mujer de William, Elisabeth, decide echarlos de casa y la abuela, la 
madre de William, firma en su testamento como herederos a los hijos de Elisabeth y no a Anne. 
En un arrebato, William decide irse a América con Anne y Keira para empezar allí una nueva 
vida. Anne, pues, crece hasta los 19 años en una plantación de caña de azúcar en Jamaica. 
William ha conseguido construir un imperio de producción de azúcar y es una empresa exitosa. 
Exporta a América del Norte y Europa.
Anne crece feliz en la plantación. Es una chica vivaz, extrovertida, avispada y un poco rebelde. 
Es hija única y tiene una relación muy estrecha con su padre. Al ser la única descendencia con 
la que tiene relación, William la cría sin distinción de género, como si fuera un niño. La instruye 
en todo tipo de disciplinas: esgrima, historia, literatura, hípica, etc. Asimismo, desde pequeña la 
hace partícipe de la gestión del negocio, es su pasatiempo preferido juntos. William le promete 
que cuando sea mayor, todo eso será suyo. La madre de Anne, sin embargo, contrae malaria 
en los primeros años en la plantación. Aunque consigue recuperarse, sufre recaídas cíclicas que 
le impiden hacer vida normal y pasa la mayoría del tiempo en cama. Anne quiere mucho a su 
madre, pero no traba una relación tan estrecha como con su padre por este motivo.

En la hacienda, trabajan una veintena de esclavos negros y Anne entabla amistad con alguno 
de ellos, puesto que en la casa es la única niña y no tiene con quién jugar. No obstante, Anne 
tiene un mejor amigo, Thomas Flaherty, hijo de una poderosa familia irlandesa que, igual que 
los Cormac, se ha asentado en Port Royal. Los Cormac y los Flaherty mantienen relaciones 
comerciales y a raíz de esto, las familias están muy unidas, igual que Anne y Thomas. Ambos 
crecen juntos como iguales, juegan a explorar, a batallas y a inventarse historias fantásticas. 
Thomas tiene hermanas y son las que introducen a Anne en el mundo femenino; aunque le 
parezca algo muy ajeno a ella, le fascina.
A medida que se hacen mayores, las dos familias acuerdan que el matrimonio entre Thomas y 
Anne sería muy conveniente para los negocios compartidos. Durante esa época, Keira empeora y 
muere tras una insuficiencia respiratoria. Es un duro golpe tanto para Anne como para William. 
William cae en una gran depresión, empieza a beber y a apostar en bares de mala muerte. 
William se apoya en Anne más que nunca.
A los 19, Anne se ve abocada a casarse con Thomas. De esta manera, las familias quedan 
unidas definitivamente. Anne quiere a Thomas, pero no le ama, aunque él a ella sí. Nunca se ha 
enamorado y cree que solo con cariño se puede construir un matrimonio. Pero, sobre todo, ve 
casarse como un medio para salvar el negocio familiar y pagar las deudas de su padre.
Antes de casarse, Anne frecuenta cada noche los antros del puerto en busca de su padre para 
traerlo de vuelta a casa, en contra de todas las advertencias. Ahí se reúne lo peor de cada casa: 
contrabandistas, ladrones, prostitutas y piratas. Una noche Anne conoce a Jack Rackam, un 
pirata joven y enigmático. Al principio, le crea rechazo porque pertenece a un mundo opuesto 
al suyo y representa todo lo que está mal, pero algo se despierta en su interior.
Por otro lado, las dinámicas entre Anne y Thomas cambian. Poco a poco, Thomas empieza a 
tomar control de las decisiones empresariales del negocio de los Cormac. Anne le molesta esta 
nueva actitud: el negocio es de ambos y tiene el mismo derecho a decidir qué hacer con él. Anne 
comienza a estar relegada a un segundo lugar y nadie de su familia le muestra apoyo, ni William. 
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El tiempo pasa y la tensión entre ambos escala. Un día se produce un robo en la plantación. 
Inculpan a uno de los esclavos más veteranos de la hacienda, pero Anne está convencida que no 
ha sido él. El castigo es cortarle la mano. Anne y Thomas discuten, Thomas quiere cortarle la 
mano y Anne no. La discusión desemboca en una lucha de poderes: Thomas acaba zanjando 
el asunto sentenciando que todo lo de Anne ahora es suyo, incluso su derecho de decisión. El 
esclavo acaba sin una mano.
Anne explota. Esa misma noche hace las maletas y se va de casa. Abre la caja fuerte y se lleva 
una cantidad considerable de dinero. Va en busca de Jack: quiere desaparecer. Jack la acoge 
dentro de su tripulación, pero solo con una condición: debe hacerse pasar por hombre, ya que 
las mujeres no están permitidas en los barcos pirata. Después de su huida, William y Thomas 
ponen una orden de busca y captura. Según ellos, Anne ha sido secuestrada por piratas y quieren 
que vuelva a casa. Anne no puede moverse por las vías legales, sino por el mundo peligroso del 
contrabando.
Durante este tiempo Jack y Anne se enamoran. Para Anne, Jack personifica la libertad y para 
Jack, Anne es un unicornio, algo fuera de serie.

ELEANOR READ

Eleanor nace a finales del siglo XVII, en el seno de una familia humilde de Londres. Es hija 
bastarda de un marinero. Su madre, Constance, toma la decisión de parir en el campo y 
ocultar así el embarazo, puesto que no quiere mancillar su reputación. Constance es viuda. 
Su marido se enroló en un navío y se le dio por muerto, ya que nunca regresó a casa. Eleanor 
es fruto, pues, de una relación posterior a su desaparición. Durante la estadía en las afueras, el 
hermano de Eleanor, poco mayor que ella, muere. Puesto que la única fuente de ingreso de la 
familia es la mensualidad que le proporciona su suegra, Constance decide travestir a Eleanor y 
hacerla pasar por su hermano. De esta manera, nadie es conocedor del escándalo de su relación 
extramatrimonial y la abuela de Eleanor les puede seguir manteniendo, creyendo que la niña 
es su hermano. Eleanor Read, a partir de entonces, vive su vida como un hombre; a ojos de los 
demás es Mark Read.
A los 13 años, la abuela de Eleanor muere y se ve obligada a buscar trabajo para sustentar a su 
familia. Consigue ser lacaya/sirviente (siempre bajo el nombre de Mark Read) en la mansión de 
una mujer francesa, Elodie Beaumont. Se trata de una burguesa propietaria de una compañía 
exitosa de teatro en Francia, que tras morir su marido decidió mudarse a Londres para abrir 
un teatro e interpretar obras de autores franceses. Eleanor trabaja durante unos meses allí y 
entra en contacto con el mundo de la farándula. Queda fascinada con los actores y actrices y 
su capacidad para transformarse en cualquier personaje. Un día es descubierta por uno de los 
actores, descubren que es una niña. En vez de delatarla y despedirla, la acogen y le enseñan 
trucos para “disfrazarse” mejor: cómo colocarse un “binder” (eso que se coloca en el pecho 
para aplanarlo), cómo caminar, cómo colocar la voz más grave, etc. Los meses en los que está 
trabajando para la compañía Eleanor es feliz. Un día ocurre un incidente y el teatro se quema. 
Todos los actores son despedidos y Eleanor con ellos.
Eleanor decide enrolarse en un barco e irse a Flandes, donde lucha como cadete de infantería 
para el rey Guillermo III de Inglaterra. Eleanor resulta ser una gran soldado (siempre, eso sí, 
bajo el nombre de Mark Read). Sin embargo, en aquel regimiento no puede ascender en la 
cadena de mando, ya que se practicaba la venta de comisiones oficiales y decide cambiarse 
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al servicio de caballería. Eleanor desempeña sus tareas como cadete tan extraordinariamente 
que se gana la admiración y la estima de sus oficiales y camaradas. Asimismo, el destino tiene 
otros planes para ella y de entre sus camaradas, Eleanor se enamora de Filip Aarden, un joven 
y apuesto compañero de regimiento de origen flamenco. Enamorada, Eleanor empieza a 
mostrarse descuidada e incluso incauta. Cuando a Filip se le ordena que vaya a una expedición, 
Eleanor le acompaña e incluso se pone a ella misma en peligro solo para estar cerca de él. Nadie 
entiende este cambio en su comportamiento, algunos creen que se ha vuelto loco (loca).
Eleanor, al final, decide desvelar su secreto a Filip en la tienda de campaña que comparten 
junto a los demás camaradas. Filip no sabe cómo reaccionar. Pasan unos días sin que le dirija la 
palabra, hasta que un día, mientras se bañan en el río, Filip le confirma que sus sentimientos son 
recíprocos. Enamorados, deciden pedir que les dejen casarse y retirarse de la vida militar (si no 
lo hicieran así les considerarían desertores). Eleanor, pues, revela su identidad a su regimiento y 
aunque crea mucho revuelo, su reputación le precede y le desean lo mejor.
Filip y Eleanor abren una posada en Breda, Holanda, llamada Las Tres Herraduras. Durante 
unos años son felices y el negocio prospera. Eleanor vive como una mujer. Sin embargo, unos 
años más tarde, Filip cae enfermo y muere. La felicidad de Eleanor se ve truncada. Las Tres 
Herraduras empieza a perder dinero porque la guerra ha terminado y no tienen clientela 
(eran soldados ingleses mayoritariamente). Eleanor decide volver a ser Mark e irse a América 
a construir una nueva vida. En el barco que la lleva a su nuevo destino la abordan los piratas y 
conoce a Jack y a Anne.

39



Un chico joven muere mientras Eleanor le coge la mano, es Filip. Eleanor va a su entierro. Está 
sola, nadie de su familia atiende al cementerio. Triste y desolada, Eleanor decide travestirse de 
hombre. Sale de Breda hacia Ámsterdam. En el camino hacia Ámsterdam, el carromato en el 
que viaja Eleanor lo asaltan unos bandidos y le roban todas sus pertenencias. Eleanor se lleva la 
peor parte cuando los bandidos le propinan un golpe muy fuerte y la dejan inconsciente. Este 
suceso le hace recordar:

Eleanor, 6 años. Su madre, Constance, la trasviste por primera vez. Van a casa de Margaret Read, la suegra 
de Constance y la abuela de Eleanor, para conseguir la manutención.

Anne y Jack están en la cama. Es un momento íntimo, parecen una pareja normal. Llaman a la 
puerta, Anne se aparta rápidamente antes de que la vean. Un marinero, Pedro, avisa que han 
avistado a la Armada. Anne se trasviste de hombre. Sale del camarote como segundo oficial del 
Revenge. Empieza a dar órdenes a los marineros. Se preparan para el abordaje de la Armada. 
Se presenta a la tripulación, hay unos 30 hombres. Conocemos a Pedro, un pirata español, 
chulo, pero simpático, a Rob “el Viejo”, un hombre negro mayor canoso y vidente que habla 
solo, a Connor, un inglés alcohólico y violento, a Winston, un hombre mestizo y fuerte que habla 
criollo y a Rémi, un niño de 12 años que trepa como un mono.
En el rifirrafe contra la Armada, Anne se bloquea al ver a un marinero, que le recuerda a 
alguien de su vida pasada. Esto desencadena un recuerdo:

Anne en la plantación, feliz, tiene 7 años. Corre salvaje por las cañas, se escapa de alguien, un niño de la misma 
edad que ella. Sortea trabajadores esclavos que cosechan la caña. Un hombre le toca la cabeza afectuosamente 
y la coge en brazos, es William.

Cuando Eleanor llega a su destino, no puede enrolarse en ninguna de las fragatas de la Compañía 
de las Indias Occidentales, hasta que conoce a Zulu, un esclavo que se ha escapado de sus amos 

SINOPSIS POR CAPÍTULOS

CAPÍTULO 1

holandeses. Le ayuda a encontrar un barco de contrabandistas que la dejan viajar con ellos. 
Sin embargo, a Zulu no, y este viaja de polizón. Eleanor le ayuda a colarse y a que no le pillen. 
Entablan una amistad durante las tres semanas que dura la travesía.
Jack y Anne hablan sobre reabastecerse. El Revenge está un poco maltrecho y empiezan a 
escasear las provisiones. Anne se sutura una herida en el costado sin que nadie la vea. Se ha 
hecho daño y nadie lo sabe. En el combate, también ha muerto uno de los tripulantes. Por la 
noche, celebran una fiesta de despedida con ron y música. Rob predice y le dice a Anne que las 
cosas están a punto de cambiar.
Mientras, en la fragata holandesa, a Zulu le pillan. Están a punto de lincharlo. Eleanor intenta 
evitarlo, pero antes de que pase nada salta la alarma de los piratas. Toda la tripulación se 
prepara para deshacerse de ellos, pero al fin los piratas los abordan. Es el Revenge.
El abordaje es una carnicería. Anne y Eleanor se ven por primera vez, se para el tiempo. Anne se 
desmaya a causa de la infección de su herida. Eleanor y Zulu son retenidos. Jack ofrece perdonar 
la vida a quien tenga nociones de medicina. Eleanor las tiene y se embarca en el Revenge. Tiene 
que curar a Anne. Eleanor y Zulu se convierten en piratas.
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Eleanor, un poco más mayor, atiende a las clases. El profesor sospecha de ella; ahora que es un poco mayor se le 
intuye un cuerpo más femenino. Le transmite sus sospechas a la abuela. Solamente hay una manera de saberlo.

Eleanor empieza su vida pirata junto a Zulu en el Revenge. Zulu solo habla fon (idioma nativo) 
y un poco de holandés. Eleanor es su nexo idiomático en el barco, pues habla holandés e inglés. 
Conocen a la tripulación y las jerarquías. Es una amalgama de pieles, caras y procedencias 
distintas. Pedro les enseña el barco. Es una persona simpática que contrasta con las miradas 
furtivas y otras tantas curiosas del resto de los tripulantes. Les presenta a Rob, Connor, Winston 
y Rémi.
Eleanor cura a Anne. Se palpa la tensión. Jack no deja nunca a Eleanor a solas con Anne. 
Ninguna de las dos verbaliza lo que piensan. Se rehúyen.
Jack y Anne hablan sobre los nuevos tripulantes: Eleanor es un activo importante para el Revenge 
porque sabe luchar además de leer y escribir. A Zulu lo mandan a la jerarquía más baja: grumete. 
Como es delgado y ágil, iza y arría las velas. Anne y Jack hablan sobre el “bloqueo” de Anne y 
el encontronazo con la Armada. Jack le promete que no se la llevarán de su lado. No obstante, 
están inquietos, la Armada cada vez está más cerca.

Anne es mayor, tiene 17 años. Esa misma noche hay una cena con los Flaherty. Thomas y Anne hablan sobre 
casarse, sospechan que la cena irá sobre eso. Les parece una buena idea, al fin y al cabo son buenos amigos, se 
quieren y eso fortalecería ambos negocios. Y sobre todo haría feliz a su padre. A Anne le obligan a llevar vestido. 
Pide consejo a las hermanas de Thomas. Quiere enseñar su vestido a su madre, pero está muy enferma y no la 
dejan entrar en su habitación.

Anne se acerca a ella poco a poco. Eleanor, por su lado, quiere mantener las distancias y pasar 
desapercibida lo máximo posible.

CAPÍTULO 2

Esa noche, mientras todos duermen, los hombres de la tripulación no tienen reparos en dormir 
en ropa interior o desnudos. Eleanor se pone nerviosa.

Eleanor pasa por una experiencia traumática: se desviste delante de su abuela y, al descubrir el secreto, la veja 
verbalmente a ella y a su madre. Sin embargo, decide no revelar la verdad a nadie y le hace prometer a Eleanor 
que seguirá aparentando ser un niño, por la reputación de la familia. Al cabo de unas semanas la abuela muere 
y Eleanor debe ganarse la vida por cuenta propia.

Deciden reparar el Revenge, se refugian entre unos escollos de una pequeña isla remota. Los 
tripulantes aprovechan para asearse y lavar la ropa en los manantiales de agua dulce. Todos los 
piratas se lavan la ropa y asean juntos. Para Eleanor comporta un problema, porque teme ser 
descubierta. Se va a una poza sola, pero Zulu la sigue. Le pide que se vaya, pero Zulu sabe su 
secreto, lo sabía desde la primera vez que la vio. Eleanor se queda desencajada. Zulu le ofrece su 
ayuda, él hará guardia. Eleanor acepta, a regañadientes. Mientras Eleanor se asea, oyen ruidos 
extraños. Alguien les ha visto. Eleanor se preocupa. Hay alguien en el barco que sabe su secreto.

En la cena, los padres de Thomas comentan lo idóneo que sería el matrimonio entre Thomas y Anne. Anne y 
Thomas comparten la opinión. Todos lo celebran. William, sin embargo, aunque disimula, está inusualmente 
triste y Anne no lo entiende, parece decepcionado. Keira muere esa misma noche, la malaria ha podido con ella.

Esa noche, la tripulación cena en la playa y se emborracha con ron. Anne está un poco ausente. 
Eleanor está vigilante. Al fin, Anne se le acerca. Le desvela que ella también es mujer. Eleanor 
le dice que ya lo sospechaba cuando la curaba. Tienen una conversación profunda sobre lo que 
han vivido siendo mujeres travestidas. Eleanor se ríe por primera vez en mucho tiempo. Este 
nuevo sentimiento le asusta un poco.
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Los días pasan y Zulu y Eleanor se empiezan a integrar poco a poco. Traban amistades con 
algunos de los piratas. Les conocen un poco mejor, a Eleanor le sorprende algunas de las historias 
personales de sus compañeros. Sin embargo, sigue habiendo alguno (Connor) que se muestra 
hostil hacia ellos y sobre todo hacia Eleanor.
Eleanor destaca en los abordajes, es muy buena espadachín. Se empieza a entrever afinidad 
entre Eleanor y Anne y Jack empieza a notarlo. Jack no sabe que Eleanor es mujer, pero ve que 
Anne muestra interés por ella.

Eleanor, tiene 15 años, entra a servir en casa de Madame Beaumont, la cual es propietaria de una compañía 
de teatro. En los días que pasa allí, Eleanor no puede evitar interesarse por los actores. Le fascina su capacidad 
de transformación y se siente identificada con la marginalización que sufren por parte de la sociedad. Descubren 
que Eleanor es una chica.

Eleanor y Anne pasan las guardias de noche juntas. Se establece poco a poco como su ritual, 
su santuario. Eleanor se muestra reacia a hablar al principio, pero Anne consigue que se abra. 
Hablan de nada y de todo. Sin embargo, a ambas les cuesta hablar de su pasado. Reconocen 
que están huyendo de su pasado. Anne le explica a Eleanor que ha estado casada antes. Eleanor 
también, pero no se lo dice. Aún no ha pasado el duelo completamente.

Es el día de la boda de Anne y se prepara para casarse con Thomas. Se ve como se viste de novia. William 
llega a la boda borracho. Anne le aparta y le pide que se comporte: empieza a hablar sobre cómo quería a Keira 
y que puso el amor por encima del dinero, el amor es lo más importante.
Eleanor en el teatro, la enseñan a vestirse y actuar como un hombre.

El Revenge atraca en Nassau (Nueva Providencia) para hacer trueques y vender la mercancía 
robada al barco en el que iban Eleanor y Zulu.

CAPÍTULO 3

Eleanor ve a Jack salir de una taberna frecuentada por oficiales de la Armada y empieza a 
sospechar de él. Jack ve que Eleanor le ha visto. Se pone nervioso.
Anne le vende la mercancía a una mujer mestiza. Durante la transacción conoce a su padre, un 
hombre negro con la mano amputada. El hombre la reconoce y Anne también. Se emociona.
De vuelta en el barco, 
Anne y Jack discuten sobre Eleanor. Jack está celoso. Se empieza a entrever su faceta más 
machista. Anne no entiende por qué se pone así si no siente nada por Eleanor.

Unos meses después, William no ha parado de beber. Cada noche, Anne le va a buscar a las cantinas del 
puerto, donde, aparte de beber, apuesta. Es un sitio peligroso para una mujer porque ahí se junta lo peor de cada 
casa: contrabandistas, delincuentes, prostitutas y piratas. Allí conoce a Jack.

De vuelta en el barco, uno de los piratas, Connor, se le insinúa a Eleanor. Ha sido él quien la 
vio bañándose desnuda en la poza. Tienen un forcejeo y gana Eleanor. No obstante, el pirata 
amenaza con contárselo a toda la tripulación.
Eleanor explica a Zulu lo sucedido. Acuerdan que, en cuanto puedan, se escaparán del Revenge.
Esa misma noche, Eleanor vuelve a la cubierta, en el mismo sitio donde últimamente quedan 
ella y Anne. No puede dormir. Anne tampoco. Eleanor le revela que haberle conocido le ha 
quitado un peso de encima. Se besan. Eleanor se aparta rápidamente. Ha sido un error. Ahora 
está confundida, no sabe qué hacer con sus sentimientos.
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Eleanor se levanta con una navaja volándole por encima de la cabeza. Alguien ha robado el 
medallón de Rob el Viejo. Es su bien más preciado. Hay un código no escrito entre los piratas, 
y es que está terminantemente prohibido robarse los unos a los otros, dentro de la misma 
tripulación. Se crea mucha tensión, todo el mundo sospecha de todo el mundo.

Las dinámicas entre Anne y Thomas cambian. Poco a poco, Thomas empieza a tomar control de las decisiones 
empresariales del negocio de los Cormac. Anne le molesta esta nueva actitud: el negocio es de ambos y tiene el 
mismo derecho a decidir qué hacer con él. Anne comienza a estar relegada a un segundo lugar y nadie de su 
familia le muestra apoyo, ni William. El tiempo pasa y la tensión entre ambos escala.

Jack propone asaltar una ruta de mercantes ingleses. Es una incursión de riesgo, ya que está 
fuertemente vigilada por la Armada. Discuten. Anne y Eleanor están en contra. Jack explica 
que le han dado un chivatazo y que no habrá ningún problema. Anne cede. Eleanor no las tiene 
todas consigo.
Aunque la situación entre ambas está rara y aún no han hablado sobre el beso, Eleanor le 
recrimina que haya cedido en una toma de decisión tan importante. A Anne le toca la fibra 
sensible. Ambas discuten. Eleanor decide explicarle que vio a Jack salir de una taberna de la 
Armada. Le dice que sospecha de él, pero Anne se enfada con ella por siquiera plantearse algo 
así. Al final desemboca en una riña sobre los sentimientos de la una hacia la otra. Anne siente 
algo por Eleanor, pero Eleanor está confundida.
Zulu le explica a Eleanor que ha sido Connor quien ha cogido el medallón de Rob el viejo.

Un día se produce un robo en la plantación. Inculpan a uno de los esclavos más veteranos de la hacienda, pero 
Anne está convencida que no ha sido él. El castigo es cortarle la mano. Anne y Thomas discuten, Thomas 
quiere cortarle la mano y Anne no. La discusión desemboca en una lucha de poderes: Thomas acaba zanjando 
el asunto sentenciando que todo lo de Anne ahora es suyo, incluso su derecho de decisión. El esclavo acaba sin 

CAPÍTULO 4

una mano. Anne explota. Esa misma noche hace las maletas y se va de casa. Abre la caja fuerte y se lleva una 
cantidad considerable de dinero. Va en busca de Jack: quiere desaparecer. Jack la acoge dentro de su tripulación, 
pero solo con una condición: debe hacerse pasar por hombre, ya que las mujeres no están permitidas en los 
barcos pirata.

La tensión que se había estado generando desde la mañana, se desata cuando Zulu acusa a 
Connor de haber robado el medallón. Connor se ofende y le acusa a él de vuelta. La bronca 
escala hasta que Connor revela que Eleanor es mujer. La tripulación se escandaliza, unos más 
que otros. Anne les defiende. Jack sabe que esta es la oportunidad de deshacerse de Eleanor. 
Ordena que la aten y la encierren bajo cubierta. A Zulu también. Anne quiere oponerse, pero 
se retiene.
Anne discute con Jack. Tiene que sacar a Eleanor de ahí. Jack se niega, no hay sitio para dos 
mujeres en el barco. No quiere que la tripulación se amotine. Anne defiende a Eleanor como 
una de las mejores piratas del Revenge, independientemente de su sexo. Anne le recuerda que 
este barco es de ambos y ambos toman las decisiones, no quiere que se repita la historia. Jack 
le cuestiona que priorice la estabilidad del barco a una mujer que apenas conoce. ¿Siente algo 
por ella? Anne es incapaz de negarlo. Jack se enfurece aún más. Le recuerda que ella está allí 
gracias a él.
En el calabozo, Eleanor se lamenta de lo estúpida que ha sido. Zulu se disculpa por haber 
incriminado a Connor. Conversan. Zulu le hace ver que está enamorada de Eleanor.

Eleanor conoce a Filip y se enamoran. Recuerda su boda y los años felices en Breda.
Pasan unas horas, es de madrugada. De repente, llega Pedro y los libera. La Armada les está 
abordando. Tienen que defender el barco.
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Contrario a lo que Jack les había prometido, avistan la Armada. Anne está iracunda. Ordena 
que saquen a Eleanor del calabozo. Necesitan “all men on deck”. Jack se opone, la mitad de 
la tripulación también. Anne se cansa y en un pronto se levanta la camisa. Todo el mundo se 
queda atónito, Jack también. Anne hace un speech de lo valientes y lo bien que han hecho su 
trabajo ella y Eleanor. Que les han demostrado que el género no significa nada y no influye para 
ser un buen pirata. Meter algo sobre ser pirata es un “sentimiento” y que no está vinculado a 
ningún rasgo físico. Que se miren a ellos mismos: son una amalgama de pieles, caras y culturas 
distintas y dos tetas no deberían dar tanto miedo. Les dice que se dejen de tonterías y defiendan 
el Revenge.
Eleanor y Zulu salen a la cubierta donde el caos se ha desatado. Toda la tripulación está 
enzarzada en el combate. Rápidamente, se suman a sus colegas. Sin embargo, la Armada les ha 
pillado desprevenidos y está atacando con toda su fuerza. El Revenge tiene todas las de perder.
Anne y Eleanor se reencuentran en cubierta. Se miran con complicidad. Luchan mano a mano, 
pero el combate está perdido. El Revenge se hunde y su tripulación maniatada.
Anne se reencuentra con Thomas. Thomas está feliz de verla en casa, puede volver a ser su 
esposa. Thomas no entiende que Anne se fue por su propio pie y no porque la secuestraran los 
piratas. Salen todos los reproches de sentirse subyugada por ser mujer y lo que se esperaba de 
ella como esposa. En la conversación, Anne descubre que Jack la ha traicionado para salvarse 
de la horca y ha sido gracias a él que los han podido capturar. Thomas le echa en cara que ha 
decepcionado a su padre. Thomas le da un ultimátum: o escoge ser mujer y ser su esposa, o 
escoge ser hombre y pirata, y por ende ser juzgada con el resto de su tripulación. Anne escoge 
lo último.

CAPÍTULO 5

En el juzgado, la tripulación se marca un “Yo soy Espartaco”. Y ninguno de los piratas reconoce 
a Anne y Eleanor como piratas. Dicen que no las han visto nunca, que han compartido barco 
con Mark y Peter (sus alias), pero no con ellas. No obstante, el juez falla que toda la tripulación 
es culpable de piratería, Anne y Eleanor también.
William visita a Anne en la cárcel. Es una conversación muy emocional. William le desvela que 
no está decepcionado con ella sino por él, que se avergüenza de sí mismo por arrojarla a un 
matrimonio y a una vida infeliz y que está allí por su culpa. Desde siempre ha sabido que ser 
ama de casa le quedaba grande. Lloran juntos.
Toda la tripulación va a ser ahorcada, menos Jack. Zulu consigue escaparse y liberar a la 
tripulación. Zulu muere durante la pelea, sus últimos suspiros son en brazos de Eleanor, que 
llora por él. Zulu se va en paz: “nunca había sido tan libre y feliz como con ella”. Zulu le dice 
que ahora le toca ser feliz y libre a ella también. Es la oportunidad perfecta para escapar de una 
vez por todas.
Anne sola en una playa, la misma playa donde se revelaron sus identidades. Anne está nerviosa. 
¿Vendrá o no vendrá? Eleanor llega y se funden en un beso.
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REVENGE
CAPÍTULO 1

Escrito por 
Patricia Carrillo Bernuy

Escaleta secuencial

V.1.



1. HABITACIÓN ELEANOR. CASA BREDA. INT/DÍA.

FILIP (27) muere en la cama. ELEANOR (24) se despide de él.

2. CEMENTERIO BREDA. EXT/DÍA.

Eleanor atiende al entierro de Filip. Está ella sola junto al cura 
y los enterradores.

3. COMEDOR POSADA ELEANOR. INT/MADRUGADA.

Eleanor observa su posada por última vez. Están todos los muebles 
recogidos y recubiertos con sábanas.

4. BAÑO. INT/MADRUGADA.

Eleanor se baña. Se observa el cuerpo desnudo de mujer por última vez 
en el reflejo del agua y se corta la trenza con un cuchillo.

5. HABITACIÓN ELEANOR. INT/MADRUGADA.

Abre un baúl que contiene toda la ropa de hombre de su vida pasada. 
Se viste con ella. Empuña una espalda y dice su nombre falso en alto 
“Mark Read”.

6. CASA CONSTANCE. LONDRES. INT/DÍA. (FLASHBACK)

Eleanor (6) y su madre, CONSTANCE (30), están en el comedor de su 
casa. Constance le corta el pelo. Eleanor lleva ropa de niño. Hablan 
sobre ir a casa de la abuela y hacerse pasar por el hermano de 
Eleanor.

7. EXTERIOR CASA MARGARET READ. EXT/DÍA. (FLASHBACK)

Madre e hija llegan a casa de la abuela, Margaret Read. Le recibe el 
sirviente, MARTIN (35), y reconoce a Eleanor como Mark, su hermano. 
Entran.

8. HABITACIÓN ANNE Y JACK. REVENGE. INT/DÍA.
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ANNE (23) y JACK (35) están estirados en la cama. Se despiertan 
y Anne se viste de hombre delante de Jack. PEDRO (28) entra a la 
habitación y anuncia que han avistado a la Armada.

9. CUBIERTA REVENGE. EXT/DÍA.

Anne da órdenes a la tripulación del Revenge. Se presentan CONNOR 
(45), Pedro, WINSTON (40) y RÉMI (12).

10. PUENTE DE MANDO REVENGE. EXT/DÍA.

Anne y Jack miran por el catalejo y ven a la Armada. Deciden dirigirse 
hacia unos escollos para evitarla.

11. CAMINO CAMPO CERCA DE ÁMSTERDAM. EXT/MADRUGADA.

Eleanor viaja en carromato hacia Ámsterdam. A partir de la conversación 
que tiene con el conductor se sabe que es soldado y se dirige 
hacia América. Le asaltan unos bandidos que les roban todas sus 
pertenencias.

12. SALA DE ESTAR CASA MARGARET READ. INT/DÍA. (FLASHBACK)

Eleanor y su madre están en la sala de estar de MARGARET (68). La 
abuela está contenta de ver a Eleanor, aunque se cree que es Mark. 
Se muestra hostil hacia Constance y le reprocha haberse ido al campo 
con su nieto. Despacha a Eleanor porque quiere hablar a solas con 
Constance.

13. COCINA CASA MARGARET READ. INT/DÍA. (FLASHBACK)

Martin lleva a Eleanor hacia la cocina. La deja con GLADYS (43), 
la cocinera. Se sorprende de ver a “Mark”. Eleanor se escapa de la 
cocina cuando Gladys no mira.

14. PASILLOS CASA MARGARET READ. INT/DÍA. (FLASHBACK)

Eleanor curiosea los pasillos hasta que se para delante de una puerta 
entreabierta. Dos criadas y un mozo de cuadra están hablando sobre 
ella y su madre. Se revela que el hijo de Margaret murió y ella es 
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su hija ilegítima.

15. CUBIERTA REVENGE. EXT/DÍA.

La Armada atrapa al Revenge y disparan un cañonazo

16. BAJO CUBIERTA REVENGE. CAÑONES. INT/DÍA.

Al Revenge le queda poca munición para disparar los cañones. Hay un 
alto al fuego.

17. CUBIERTA REVENGE. EXT/DÍA.

Se presenta el OFICIAL SWEENEY (48). Les da la opción de rendirse y 
entregarse. Jack se niega. La Armada les aborda por sorpresa. Inician 
un combate sangriento. Anne se bloquea al ver a alguien y recuerda 
una escena de su vida pasada. Corte A:

18. PLANTACIÓN CORMAC. EXT/DÍA. (FLASHBACK)

Anne (8) junto a THOMAS (8) juegan a piratas entre los cañizales. 
William les encuentra y les lleva a casa. Corte A:

19. CUBIERTA REVENGE. EXT/DÍA.

Anne vuelve en sí y mata al soldado que le ha desencadenado el 
recuerdo. El Revenge consigue derribar el mástil de la fragata de la 
Armada.

20. CALLE AMSTERDAM. EXT/DÍA

Eleanor llega a Ámsterdam.

20. SEDE COMPAÑÍA DE LAS INDIAS ORIENTALES. INT/DÍA

Eleanor recibe la negativa de enrolarse en ningún barco de La 
Compañía, hasta la semana que viene no hay ninguno. Ve cómo un joven 
esclavo negro se escapa de sus “propietarios”.
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SECUENCIA DE MONTAJE

21. PUERTO AMSTERDAM. ASTILLERO EXT/DÍA

Dos trabajadores le dan la negativa. No saben de ningún barco que 
vaya a América.

22. PUERTO AMSTERDAM. MUELLE EXT/DÍA

Un hombre niega con la cabeza. El barco en el que está no va a 
América.

23. PUERTO AMSTERDAM. MUELLE EXT/DÍA

Eleanor habla con un hombre que, junto a otros, trasladan barriles 
del muelle al interior de un galeón. Este también le da la negativa 
a Eleanor.

24. PUERTO AMSTERDAM. MUELLE EXT/DÍA

Unos hombres en el exterior de una taverna miran a Eleanor con mala 
cara mientras pasa por delante de ellos.

FIN SECUENCIA DE MONTAJE

25. PUERTO AMSTERDAM. MUELLE EXT/DÍA

Eleanor está triste, echa de menos a Filip. Llora de rabia e impotencia. 
Empieza a llover y corre a resguardarse.

26. PUERTO AMSTERDAM. ASTILLERO ABANDONADO INT/DÍA

Eleanor se refugia en un astillero abandonado. Está agobiada, se 
quita la ropa. Oye un ruido y descubre a ZULU (14) escondiéndose en 
el mismo astillero. Se presentan. Zulu le dice que sabe de un barco 
que parte hacia América. Eleanor le sigue.

27. PUERTO AMSTERDAM. CALLEJÓN EXT/DÍA
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Eleanor sigue a Zulu por un callejón, al final hay una fragata de 
contrabandistas. Antes de acercarse, ve cómo JONAH (50), el primer 
oficial, escupe a una persona negra y se ríe.

28. MUELLE. EXT/DÍA

Eleanor le pide enrolarse con ellos. Jonah ve a Zulu y le pregunta 
si va con él. Eleanor responde que no le ha visto en su vida.

29. CUBIERTA FRAGATA. EXT/NOCHE

Por la noche, Eleanor cuela a Zulu en el barco. Zulu abraza a Eleanor 
en señal de agradecimiento. Eleanor está incómoda.

30. HABITACIÓN ANNE Y JACK. REVENGE. INT/DÍA.

Anne se desinfecta la herida con ron. Se abre la puerta del camarote 
y se baja rápidamente la camisa para que Jack no la vea. Jack entra 
junto a Pedro y Winston. El Revenge ha sufrido bastantes daños y una 
baja.

31. CUBIERTA REVENGE. EXT/ANOCHECER.

Los tripulantes del Revenge reparan el barco. Anne mira el horizonte 
reflexiva y Jack se acerca para preguntarle si está bien. Anne le 
sigue ocultando la herida. Jack le dice que la quiere y que no se la 
llevarán de su lado.

32. CUBIERTA REVENGE. EXT/NOCHE.

Los tripulantes del Revenge se despiden del pirata muerto en combate, 
Morgan, con cánticos. ROB EL “VIEJO” (70) se acerca a Anne y le dice 
que se avecinan tiempos turbulentos.

33. CUBIERTA FRAGATA HOLANDESA. EXT/DÍA.

Eleanor trabaja en la cubierta de la fragata en medio de un temporal.

34. BODEGA FRAGATA. HOLANDESA INT/NOCHE.
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Toda la tripulación de la fragata holandesa está semidesnuda comiendo 
gachas. Se han quitado la ropa porque está empapada. Todos excepto 
Eleanor, que la acosan para que se la saque. Eleanor da un puñetazo 
a uno de los tripulantes.

35. DESPENSA FRAGATA HOLANDESA. INT/DÍA.

Eleanor roba comida de la despensa.

36. BODEGA FRAGATA HOLANDESA. INT/DÍA.

Jonah la descubre, pero consigue engañarle. Jonah sospecha de ella.

37. BODEGA DE CARGA FRAGATA HOLANDESA. INT/DÍA.

Eleanor le da de comer a Zulu. Se nota que se han hecho amigos 
durante la travesía. Eleanor le explica que están a mitad de camino.

38. PUENTE DE MANDO. REVENGE. EXT/DÍA.

Anne ve un cuervo, es la confirmación de la premonición de Rob. Jack 
le dice que han avistado un mercante holandés que puede servir para 
reabastecerse.

39. CUBIERTA FRAGATA HOLANDESA. EXT/DÍA.

Mientras Eleanor trabaja en cubierta, encuentran a Zulu. Están a 
punto de matarlo, y a ella también. Antes de hacerlo, un tripulante 
da la alarma. Han avistado piratas.

40. CUBIERTA REVENGE. PUENTE DE MANDO. EXT/DÍA.

El Revenge se prepara para el abordaje.

41. CUBIERTA FRAGATA. EXT/DÍA.

La fragata holandesa se prepara para el abordaje. Eleanor desata a 
Zulu y le da una navaja.
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42. CUBIERTA REVENGE. EXT/DÍA.

El Revenge se coloca proa con proa con la fragata y salta al abordaje.

43. CUBIERTA FRAGATA. EXT/DÍA.

Los piratas y los holandeses se enzarzan en un combate violento. Anne 
y Eleanor se ven por primera vez. Se para el tiempo. Anne se desmaya 
a causa de la herida.

44. CUBIERTA FRAGATA. EXT/DÍA.

Eleanor y el resto de los tripulantes de la fragata holandesa están 
maniatados. Antes de irse, Jack ofrece perdonarle la vida a aquel 
que tenga nociones de medicina y preste sus servicios. Eleanor se 
presenta voluntaria, con una condición: que Zulu venga con ella. 
Jack acepta.

45. CUBIERTA REVENGE. EXT/ANOCHECER.

En la cubierta del Revenge, Eleanor y Zulu siguen a Jack hasta la 
puerta de su camarote.

46. HABITACIÓN ANNE Y JACK. REVENGE. INT/ANOCHECER.

Eleanor entra en el camarote y ve a Anne con la herida abierta.

FIN DEL PRIMER CAPÍTULO.
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1. HABITACIÓN ELEANOR. CASA BREDA. INT/DÍA.

BREDA, HOLANDA, 1717. En una pequeña habitación lúgubre iluminada 
solo por una diminuta ventana, ELEANOR (24) está sentada junto al 
cabezal de la cama de matrimonio. Tiene la cara hinchada y roja de 
haber llorado mucho y la expresión cansada. A su lado yace el cuerpo 
de un chico de su misma edad, FILIP (27). Le sujeta la mano inerte. 
En el pecho le brilla una medallita de oro. Eleanor la coge con 
cuidado y se la pone alrededor del cuello.

Mira por última vez la cara apacible de Filip, parece que duerma, le 
da un beso en la frente y le tapa con la manta completamente.

Abre la pequeña ventana y, luego, sale de la habitación.

2. CEMENTERIO BREDA. EXT/DÍA.

Eleanor va vestida de negro y lleva el pelo recogido en una larga 
trenza. Observa como DOS HOMBRES (40 Y 25) bajan afanosamente un 
ataúd de madera en un hoyo cavado en la tierra. A su lado, un CURA(55) 
y nadie más.

CURA

(en holandés)

…Concédele, Señor, el descanso eterno a esta alma 
joven y que brille para siempre en la luz eterna. 
Hoy decimos adiós a Filip Aarden, en paz descanses. 
Amén.

ELEANOR

(en un susurro)

Amén.

CURA

¿Quieres decir unas palabras, hija?

Eleanor niega con la cabeza, sin dejar de mirar el ataúd. El cura 
hace un gesto con la cabeza a los enterradores y empiezan a echar 
tierra sobre el ataúd.

3. COMEDOR POSADA ELEANOR. INT/MADRUGADA.

Eleanor, de pie, contempla en silencio el comedor. Las sillas están 
cuidadosamente colocadas encima de las mesas. Los pocos muebles que 
hay están cubiertos con sábanas blancas.

Saca una botella de licor de detrás de la barra, le da un trago y se 
dirige a la parte de arriba.
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4. BAÑO. INT/MADRUGADA.

En el baño hay una gran palangana de metal llena de agua caliente. 
En el suelo, un cuchillo. Hay algunas velas que iluminan tenuemente 
la estancia. Deja la botella en el suelo.

Eleanor se desnuda. La medallita de Filip tintinea a la luz de las 
velas. Se mira el cuerpo en el reflejo del agua. Se contempla desde 
distintos ángulos. Tiene los ojos llorosos.

Se enjabona cuidadosamente y se enjuaga.

A continuación, coge la botella y le da otro trago. Se coge la 
trenza, y con el cuchillo, se la corta.

5. HABITACIÓN ELEANOR. INT/MADRUGADA.

Eleanor, aún desnuda, se agacha para abrir con una llave un baúl. 
Está lleno de ropa de hombre. Entre la ropa, hay un uniforme de 
soldado, condecoraciones, cartas con el nombre “Mark Read” y una 
espada.

Se viste con lo que encuentra dentro. Metódicamente. A la vez, hace 
ejercicios de voz, deja ir sonidos cada vez más graves.

Del baúl saca una especie de corsé plano y flexible. Se lo coloca 
alrededor del pecho con sumo cuidado, con dedos ágiles, como si lo 
hubiera hecho muchas veces. Carraspea.

ELEANOR

(muy agudo, en inglés)

Me llamo…

ELEANOR

(más grave, demasiado impostado)

Buenas, me llamo…

Coge la espada del baúl y la desenvaina. La prueba y la sujeta 
delante de sí.

ELEANOR

(más grave, menos impostado)

Me llamo… Mark… Read. Mark Read.

6. CASA CONSTANCE. LONDRES. INT/DÍA. (FLASHBACK)

EN UN PUEBLO A LAS AFUERAS DE LONDRES, 1699. ELEANOR (6) mira a su 
madre CONSTANCE (30) atentamente mientras le habla. Constance es una 
mujer delgada y ojerosa. Viste sobria, con un vestido sencillo gris 



de lino y un delantal blanco raído y manchado. Eleanor está sentada 
en un taburete en medio de una pequeña cocina-comedor, los pies no 
le llegan al suelo. Es una estancia humilde, con pocos muebles. 
Constance está agachada delante de ella, a su misma altura.

CONSTANCE

A ver, otra vez, ¿Cómo te llamas?

ELEANOR

Mark, como mi hermano.

CONSTANCE

Solo Mark. Tu hermanito ya no está. Solo di Mark, 
¿vale?

Constance le guiña un ojo. Se levanta y le sigue cortando el pelo.

ELEANOR

Con los angelitos… ¿Pero entonces la abuela no sabrá 
que soy Eleanor? Se creerá que soy Mark.

CONSTANCE

Eso es. Es nuestro pequeño secreto.

ELEANOR

¿Cómo es la abuela? ¿Es guapa como tú?

CONSTANCE

Fue muy guapa, ahora ya es mayor.

ELEANOR

¿Y tiene una casa grande grande?

CONSTANCE

Muy grande.

ELEANOR

¿Más grande que la nuestra?

CONSTANCE

Mucho más.

3.



4.

ELEANOR

Seguro que vive en un castillo y viste como una 
princesa. ¿Por qué no hemos ido nunca?

CONSTANCE

A ver, levántate, déjame verte.

Eleanor se levanta del taburete. Lleva ropa de niño, le va un poco 
grande. El pelo le ha quedado un poco desigual. Se rasca el cuello, 
le pica. Constance la mira con los ojos brillantes y una sonrisa 
amarga.

CONSTANCE

Te pareces mucho a él.

Constance le acaricia la mejilla.

CONSTANCE

Mi niño.

ELEANOR

No me gusta. Me pica. ¡No me gusta!

Eleanor intenta sacarse la ropa, en una rabieta.

CONSTANCE

Eleanor. Solo será esta vez.

ELEANOR

No me gusta ¡Quítamelo!

CONSTANCE

Eleanor. Por favor.

Eleanor llora y hace pucheros. Constance pierde la paciencia.

CONSTANCE

Escúchame, basta. Esto es importante para las dos. 
Cuando la abuela te pregunte cómo te llamas le dices 
Mark y nada más. Mamá hará el resto.



7. EXTERIOR CASA MARGARET READ. EXT/DÍA. (FLASHBACK)

Eleanor y Constance esperan delante de la puerta de una casa burguesa 
en una calle con mucho trasiego. Están cogidas de la mano.

Constance duda. Mira a Eleanor que viste de niño, esta vez con una 
gorra que le tapa la mitad de la frente. Realmente parece un niño.

Llama. Después de unos segundos abre la puerta un sirviente, MARTIN 
(35). Al hacerlo, les recibe con cara de sorpresa.

MARTIN

¡Señora Constance! Cuánto tiempo. Es un placer verla.

Constance no dice nada. Sonríe tímidamente. Martin mira a Eleanor.

MARTIN

Y este debe ser…

ELEANOR

(interrumpiéndole)

¡Mark!

MARTIN

¡Si habla! Qué mayor estás. La señora se pondrá muy 
contenta de ver a su nieto después de tanto tiempo.

CONSTANCE

(visiblemente nerviosa)

¿Podemos?

MARTIN

Por supuesto, pasad.

Constance le aprieta la mano a Eleanor antes de entrar.

8. HABITACIÓN ANNE Y JACK. REVENGE. INT/DÍA.

LAS ANTILLAS, 1717. ANNE (23) duerme plácidamente. Tiene el pelo 
cobrizo y las pecas le recubren parte de la cara. Una cicatriz le 
cruza la mejilla. Su respiración va acompasada con el ruido de las 
olas y el leve crujir de la madera.

Una mano le aparta el pelo de la cara. Anne gruñe.
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JACK (35), que está acostado a su lado, empieza a besarle el brazo.

ANNE

Para.

Jack no se detiene y sigue subiendo por el brazo hacia el cuello. 
Anne sigue con los ojos cerrados, sonríe levemente.

ANNE

Para. Te vas a arrepentir.

JACK

Buenos días.

Jack llega al cuello y le muerde cariñosamente.

Anne con un movimiento ágil coge una navaja y se le sube encima, 
sujetando el cuchillo debajo de la barbilla. Le mira muy seria. Jack 
se ríe.

ANNE

Buenos días.

Ambos ríen. Se dan un beso largo. Anne se aparta.

ANNE

Ugh. Te huele el aliento a ron.

JACK

Tú, en cambio, hueles a rosas.

Durante un rato se miran, en silencio. Están estirados enfrentados.

JACK

¿Y si nos quedamos aquí?

ANNE

(divertida)

¿Aquí? ¿Y quién dirige el barco? ¿Winston?

JACK

Winston no. No sabe leer un mapa ni que lo intentara.



ANNE

Mmm… ¿Pedro? No. Se le subiría el poder a la cabeza.

JACK

Si no fuera porque sabe español, ya le hubiera tirado 
por la borda hace tiempo.

ANNE

Me cae bien.

Anne se levanta de la cama y se empieza a vestir con ropa masculina. 
Se venda el pecho con un trozo de tela, cuidadosamente. Jack no la 
deja de mirar en todo momento, aun en la cama.

JACK (cont’d)

Últimamente te mira mucho.

(imitándole)

“Lo que usted diga, señor.” “Ahora mismo, señor 
Bonny”.

Anne ríe aún más fuerte.

ANNE

¿Está celoso Capitán Rackham?

JACK

Si supieran quién es Peter Bonny en realidad.

De repente, llaman a la puerta. El camarote está dividido por unas 
cortinas que separan la cama del resto del espacio. Desde la puerta 
no se puede ver la cama cuando están corridas. Esta vez no lo están.

Jack refunfuña, tarda un poco en levantarse y dirigirse a la puerta. 
Anne ya está vestida. Antes de que llegue, se abre.

PEDRO (28), un chico moreno y delgado con muchos aretes dorados en 
las orejas, asoma la cabeza por la puerta. Anne y Jack se molestan.

JACK

Joder, Pedro, ¿Qué te he dicho de abrir la puerta?
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PEDRO

(con un marcado acento español)

He llamado.

Jack pone los ojos en blanco.

PEDRO

Mi Capitán, hemos avistado a la Armada.

9. CUBIERTA REVENGE. EXT/DÍA.

Anne camina por la cubierta del Revenge vestida con camisa, chaleco, 
pantalones, botas y un tricornio. Detrás, en el puente de mando está 
Jack, vestido similar. En cubierta, unos 30 hombres se apresuran a 
poner a punto el Revenge. Son una mezcla diversa de caras, edades y 
colores de piel. Están envueltos en un frenesí enérgico.

ANNE

¡Winston! ¡Quiero la mesana izada ya!

Un hombre imponente de espaldas anchas, alto y mestizo, WINSTON 
(40), se gira y asiente con la cabeza.

WINSTON

¡Sí, señor!

Anne levanta la cabeza. Encima de ella, RÉMI (12), rubio y de ojos 
azules, trepa por el mástil de mesana, deshaciendo los nudos de la 
vela. Es ágil y rápido. Cuando la ve le saca la lengua.

Unos metros más allá, CONNOR (45), pelo largo, grasiento, enjuto 
y con un diente de oro, discute con Pedro. Algunos hombres se han 
arremolinado alrededor.

PEDRO

Ten cuidado con lo que dices o te vas a comer ese 
diente de oro, puto inglés de mierda.

CONNOR

(claramente ebrio)

¡Aaah Viva Inglaterra! ¿Quién llora ahora?

Pedro alza el puño y antes que arremeta contra Connor, Anne interviene. 
Se pone delante de Connor, que a penas se mantiene de pie.



ANNE

Connor, me da igual lo que hagas por las noches, pero 
cuando se te ordena en cubierta te echas un cubo de 
agua fría si hace falta. ¿Me oyes?

Connor mira a Anne desafiante.

CONNOR

Por supuesto, mi señor.

(pronuncia “señor” muy exageradamente).

Anne se reprime las ganas de darle un puñetazo ella misma. Se gira 
a Pedro y le susurra en la oreja algo inaudible.

Mientras Anne se dirige al puente de mando, Pedro sonríe y le pega 
un puñetazo. Connor cae redondo al suelo. Los que se habían acercado 
a presenciar la pelea vitorean.

ANNE

¡A trabajar, desgraciados!

10. PUENTE DE MANDO REVENGE. EXT/DÍA.

En el puente de mando, Jack sujeta un catalejo delante de sí. Anne 
está a su lado. En el horizonte se adivina la silueta de una fragata 
con la bandera inglesa.

JACK

(mientras le pasa el catalejo a Anne)

Tienen el viento a favor, nos alcanzarán si no 
maniobramos a tiempo.

Anne mira por el catalejo en dirección a la Armada, luego hacia el 
lado opuesto.

ANNE

Si conseguimos llegar hasta aquellos escollos puede 
que tengamos una oportunidad. Esperemos que no se 
conozcan estas aguas.

11. CAMINO CAMPO CERCA DE ÁMSTERDAM. EXT/MADRUGADA.

Se oye el ruido del traqueteo de un carromato. Eleanor, que estaba 
durmiendo en la parte posterior del carromato rodeada de fardos, se 
despierta sobresaltada. Lleva la misma ropa que la noche anterior. 
Aparte de ella, hay una MUJER (40) y un NIÑO (10) que duermen 
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abrazados y un SEÑOR (70) mayor que cabecea y ronca, pero duerme 
profundamente.

El CONDUCTOR (60), orondo y con las mejillas rosadas, se gira hacia 
ella y le dedica una sonrisa.

CONDUCTOR

(en holandés, a Eleanor)

Tranquilo, aún nos queda un poco hasta Ámsterdam. 
Puedes seguir durmiendo.

Eleanor respira entrecortadamente. Mira a su alrededor y se incorpora. 
Se seca el sudor de la frente. Espera un rato antes de contestar.

ELEANOR

No tengo sueño.

CONDUCTOR

¿Quieres sentarte aquí delante? Me iría bien tener 
compañía.

Eleanor no contesta. El señor mayor, que duerme a su lado, ronca 
cada vez más fuerte y tras un bache, su cabeza acaba en su hombro. 
Eleanor pone cara de circunstancias. Le coge la cabeza con cuidado 
y la apoya en un fardo. El hombre ni se inmuta.

Eleanor se levanta y se sienta al lado del conductor. No se dicen 
nada durante un rato.

CONDUCTOR

¿Pesadillas? Hablas mientras duermes.

Eleanor no contesta, se mira los pies. La espada golpea el asiento 
al ritmo del movimiento.

CONDUCTOR

(señalando con la cabeza la espada de Eleanor)

¿Soldado?

ELEANOR

Sí.

CONDUCTOR

Inglés, ¿no?



ELEANOR

(sorprendida)

Sí, ¿Cómo…?

CONDUCTOR

El acento.

(Pausa.)

Desde que se acabó la guerra ya no quedáis tantos. 
¿Vuelves a casa?

Eleanor vacila antes de contestar.

ELEANOR

No. Voy a América.

La yegua que tira del carromato relincha. El conductor le da unas 
palmadas cariñosas.

CONDUCTOR

(A la yegua)

Lilli, tranquila.

(A Eleanor)

Pobre Lilli, es como los niños pequeños, le da miedo 
la oscuridad. América, ¿eh? Me han contado cosas 
maravillosas y terribles de ese lugar. Un primo mío 
fue y volvió sin oreja, pero ¡con 200 lingotes de 
oro de los indios!

La yegua vuelve a relinchar.

Eleanor pone la mano en la empuñadura de la espada, a punto de 
desenvainarla. Mira hacia delante, intentando discernir qué se esconde 
en la oscuridad. El quinqué colgado encima de sus cabezas solo 
ilumina unos pocos metros del camino. El conductor sigue hablando, 
ajeno al peligro.

CONDUCTOR

Hay que ir con cuidado durante el viaje, dicen que 
está lleno de piratas y maleantes. A la Compañía 
siempre le roban cargamentos enteros.

11.
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ELEANOR

(sin mirar al conductor)

Shh.

El conductor la mira, desconcertado. Algo se mueve entre las sombras, 
pero Eleanor no alcanza a ver qué es.

El conductor detiene el carromato. Eleanor desenvaina la espada, 
sigilosamente. La mujer y el niño se despiertan.

MUJER

¿Por qué nos detenemos?

Eleanor salta al suelo con la espada en alto. Camina muy lentamente, 
en alerta. De repente, una sombra le pasa por al lado. La mujer 
grita.

CONDUCTOR

¡Bandidos!

NIÑO

¡Mamá!

Eleanor corre a la parte posterior del carromato. Dos hombres vestidos 
de negro y con la cara tapada con un pañuelo forcejean con la mujer. 
Están intentando robar sus pertenencias. Eleanor se encara con ellos. 
Ambos bandidos van armados con garrotes y navajas. Eleanor es ágil 
y rápida, pero ellos también. Luchan, parece que Eleanor puede con 
ambos, pero de repente uno de los dos le propina un golpe por detrás 
y Eleanor pierde la conciencia.

12. SALA DE ESTAR CASA MARGARET READ. INT/DÍA. (FLASHBACK)

Eleanor (6) está sentada en un sofá de terciopelo. Al lado, Constance. 
Eleanor se remueve porque está incómoda. Están solas en una habitación 
suntuosa y decorada con gusto. Hay cuadros de hombres y mujeres 
con ricos vestidos. Destaca uno en el centro de la sala. Aparece 
una mujer mayor apoyada en el respaldo de una silla en la que está 
sentado un hombre joven. También hay grandes jarrones y alfombras de 
seda. Delante de ellas hay dos grandes puertas de madera. Se oyen 
pasos y ruidos detrás. Pasan un buen rato solas.

CONSTANCE

(en un susurro casi inaudible)

Estate quieta.



ELEANOR

(imitando el mismo tono de voz)

Me pica.

De repente, las puertas se abren y aparece la mujer del cuadro, 
MARGARET READ (67). Mayor, elegante y vestida sobria, pero refinada. 
Lleva un bastón con la empuñadura enjoyada.

Constance se levanta inmediatamente, como un resorte. Eleanor sigue 
sentada.

Se acerca poco a poco a Eleanor, sin casi mirar a Constance.

CONSTANCE

Margaret, gracias por recibirnos.

Margaret y Eleanor se miran en silencio durante unos segundos.

MARGARET

(a Eleanor)

¿Te acuerdas de mí?

Constance mira a Eleanor. La niña niega con la cabeza profusamente.

CONSTANCE

Era muy pequeño. Hace mucho tiempo de eso.

MARGARET

(sigue dirigiéndose a Eleanor)

Yo sí me acuerdo de ti. Has cambiado mucho.

Margaret mira a Eleanor detenidamente.

MARGARET (CONT’D)

Se te ha oscurecido el pelo, lo tienes negro como 
el azabache. Y te han salido pecas en la cara. Te 
pareces mucho a tu madre.

Constance está visiblemente incómoda. Margaret señala el cuadro.

MARGARET (CONT’D)

¿Sabes quién es?
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Eleanor vuelve a negar con la cabeza. A Constance se le humedecen 
los ojos.

CONSTANCE

Era muy pequeño…

MARGARET

(a Constance)

Querida, si no te lo hubieras llevado durante todos 
estos años al campo, no tendríamos que tener esta 
conversación ahora. Es lo único que me queda de él.

En ese momento entra Martin en la sala.

MARTIN

Señora, el té ya está preparado en la otra sala.

MARGARET

(a Martin)

Gracias, Martin.

(a Eleanor)

Ahora vamos a hablar tu madre y yo.

Martin le acerca la mano a Eleanor para que se la coja. Eleanor mira 
a su madre y esta asiente. Le coge de la mano y se van.

13. COCINA CASA MARGARET READ. INT/DÍA. (FLASHBACK)

Martin la guía por laberínticos pasillos. En el mundo subterráneo de 
esa casa hay mucha gente, muchas puertas y un ajetreo que contrasta 
con la tranquilidad y el lujo de la parte de arriba. Se parece más 
a lo que está acostumbrada Eleanor.

El sirviente la lleva hasta la cocina. Está llena de cazos humeantes 
y una mujer, GLADYS (43), un poco desaliñada y con el delantal 
manchado, remueve un cazo concienzudamente.

Desde el umbral de la puerta, Martin se dirige a ella.

MARTIN

Gladys, dale algo de comer, ¿quieres? Parece que no 
haya comido en días. Pobre criatura.

La mujer mira por encima de la encimera hacia Eleanor.



GLADYS

(desconcertada)

¿Quién es este niño?

(a Eleanor)

¿Cómo te llamas, cariño?

ELEANOR

(tímida)

Mark.

Gladys mira a Martin, atónita.

GLADYS

¿Es…?

Martin asiente.

MARTIN

Ven, siéntate aquí.

Martin acerca un taburete a Eleanor y la sienta.

MARTIN

Ahora te quedas aquí un ratito con Gladys.

Gladys le mira suplicante. “No lo dejes aquí”.

MARTIN (CONT’D)

Hasta que vuelva yo. Sé bueno.

Martin se va. Gladys empieza a caminar por la cocina.

GLADYS

¿Y ahora qué te hago yo de comer?

La mujer se gira hacia Eleanor. El taburete está vacío.

14. PASILLOS CASA MARGARET READ. INT/DÍA. (FLASHBACK)

Eleanor curiosea los pasillos. Hay una puerta entreabierta por la 
que se cuela luz del exterior. Eleanor se acerca y mira por el hueco.
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Es la parte posterior de la casa, con un establo y un porche de 
madera, dos chicas del servicio, FIONA (20) y LOUISE (19), hablan con 
un CHICO (20) que descarga sacos de harina de un carro.

Las dos chicas están apoyadas en un pilar de madera del porche 
mirando cómo el chico transporta y apila los sacos.

LOUISE

¿No te duelen los brazos de cargar sacos todo el día?

CHICO

Uno se acostumbra.

FIONA

(A Louise)

¿Y a qué habrá venido?

LOUISE

(ensimismada con el chico)

¿Quién?

FIONA

Constance, Louise, estamos hablando de Constance.

LOUISE

Pues a pedir dinero. No tenía suficiente con llevarse 
al hijo y al nieto de la señora, que ahora quiere 
más.

(volviendo su atención al chico)

¿Y si me desmayo y necesito que alguien me socorra, 
me podrías llevar en brazos? Fiona no podría seguro.

Louise ríe tímidamente. El chico no responde. Fiona pone los ojos en 
blanco.

FIONA

Pesas más que un saco de harina.

(Pausa.)

Lo que no entiendo es por qué se fue. Si se podría haber quedado con 
la señora todo este tiempo.



CHICO

Eso está claro.

Las dos chicas miran al chico, sin entender.

CHICO

La gente dice que tuvo otro hijo.

FIONA

¿Qué quieres decir?

CHICO

Pues que cuando murió el señorito, la señora Read se 
acostó con otro hombre y se fue al campo para tener 
al bastardo.

Eleanor escucha atentamente y se apoya un poco más en la puerta. 
Los goznes rechinan. Fiona se gira hacia la puerta. De repente se 
escuchan unos pasos por el pasillo, es Gladys.

GLADYS

¡Aquí estás! Llevo buscándote como loca.

Gladys le coge la mano a Eleanor y abre la puerta. Los tres chicos 
se giran inmediatamente.

GLADYS

¿Vosotros qué? En media hora hay que servir la comida 
y estáis los tres aquí reunidos como un aquelarre de 
brujas.

FIONA

Perdone, señora.

LOUISE

Michael ya se iba.

El chico se quita la gorra y agacha la mirada en forma de disculpa.

GLADYS

(Hace aspavientos para que se pongan en marcha)

¡Ale, ale, ale!
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El chico se vuelve a colocar la gorra, se sube al carro y le chista 
al caballo para que se ponga a andar.

Las chicas corren hacia el interior. Fiona se fija en Eleanor, que 
está aún cogida de la mano de Gladys y cabizbaja.

15. CUBIERTA REVENGE. EXT/DÍA.

Silencio. Solo se escucha el crujir de la madera. Toda la tripulación 
se encuentra en cubierta, pero nadie emite ni un solo ruido, no 
hablan ni se mueven. Están alerta, expectantes.

El barco se mueve muy lentamente por un desfiladero en el que no hay 
casi viento. Jack lleva el timón. Anne mira por el catalejo hacia el 
horizonte. No ve nada.

Anne hace señas a la tripulación y esta responde tensando poleas 
dónde se necesita. Siempre en silencio.

Un hombre negro y canoso, BOB “EL VIEJO” (70), camina por la cubierta. 
Apoya la mano en las cabezas de cada miembro de la tripulación y 
murmura para sí, como rezando. Así con todos. Nadie muestra rechazo 
a este comportamiento extraño, al contrario, la mayoría le dan las 
gracias.

Cuando llega a Connor, que aún sigue tumbado en el suelo, dormido, le 
toca la cabeza y este se despierta. Le aparta la mano rápidamente.

CONNOR

No quiero tu mierda de magia negra. Puto viejo loco.

Bob ni se inmuta, se dirige al siguiente.

Jack, desde el puente de mando, le ve. Se gira hacia Anne, que está 
concentrada.

JACK

Mal fario. Prepárate.

Anne mira fugazmente a Bob. Resopla.

ANNE

(sin estar muy convencida)

Aún no los he visto. A lo mejor les hemos esquivado.

JACK

Nunca se equivoca.



El Revenge sale de los escollos. El mar está en calma. No hay indicios 
de que la Armada les siga. Anne se relaja.

ANNE

Siempre hay una primera vez para todo.

PIRATA 1

¡¡¡¡Por estribor!!!!

De repente, un gran estallido. ¡BOOM! Esquirlas de madera vuelan por 
las cabezas de la tripulación. La fragata de la Armada asoma la proa 
por detrás de los escollos. Algunos tripulantes se han caído por el 
impacto. Se recomponen como pueden. El caos se desata. La Armada se 
acerca cada vez más.

¡BOOM! Esta vez el proyectil ha caído en el agua.

JACK

¡En posición!

16. BAJO CUBIERTA REVENGE. CAÑONES. INT/DÍA.

Anne entra por la escotilla a la bodega de artillería. Los cañones 
están colocados en fila a lo largo del casco, encima de raíles. Las 
explosiones se suceden sin descanso.

Pedro corre de un lado a otro. Cuando ve a Anne se acerca a ella.

ANNE

¿Cómo vamos de munición?

PEDRO

Mal. No creo que podamos hacer más de tres rondas.

ANNE

Está bien. Aguanta todo lo que puedas.

La cabeza de Rémi asoma por la escotilla.

RÉMI

Señor Bonny, debería salir a cubierta. Ha habido un 
alto al fuego.

Anne se gira a Rémi y le mira extrañada. Levanta la mano en señal de 
que paren de lanzar proyectiles. Vuelve a salir a cubierta. 
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17. CUBIERTA REVENGE. EXT/DÍA.

Anne sube las escaleras por detrás de Rémi. Cuando sale al exterior, 
toda la tripulación está parada mirando a la fragata de la Armada, 
que está a escasos metros. El fuego ha cesado. Uno de los marineros, 
el primer oficial de la Armada, OFICIAL SWEENEY (48), un hombre 
imponente y alto, se dirige al Revenge. Tiene una especie de megáfono 
en la mano.

OFICIAL SWEENEY

Por orden del Gobernador Woodes Rogers les damos la 
oportunidad de rendirse sin causar más bajas…

Jack está de brazos cruzados y niega con la cabeza con cara de 
incredulidad. Anne se pone a su lado.

JACK

(a Anne)

Los desgraciados disparan antes de preguntar.

OFICIAL SWEENEY (cont’d)

…Están ejerciendo una actividad ilegal. En contra de 
las leyes de su majestad.

Anne sigue haciendo señas sutilmente a la tripulación. Todos se 
mueven con calma, sin levantar sospechas.

JACK

(a Sweeney)

Buenos días a usted también. Creo que no tengo el 
placer de conocerle, ¿Señor…?

Pedro sale a la cubierta.

OFICIAL SWEENEY

Sweeney, primer oficial del HMS Duke of York. Usted 
es Jack Rackham, si no me equivoco, involucrado 
en más de 20 abordajes a mercantes e implicado en 
actividades de contrabando. Tripula el Revenge, una 
nave robada de su propietario original, con una 
tripulación de 32 convictos con cargos aún pendientes 
de penitencia.



PEDRO

Cuando robábamos a los españoles, no hubo quejas.

JACK

(a Sweeney)

Impresionante.

OFICIAL SWEENEY

Le aconsejo que deponga las armas o recurriremos a 
la fuerza.

JACK

(a Sweeney)

Gracias por su proposición, oficial Sweeney, pero 
seguiremos con nuestra humilde actividad.

Jack se saca el tricornio en forma de saludo.

OFICIAL SWEENEY

Como usted prefiera.

El oficial se gira, le da el megáfono a otro marinero y le hace un 
gesto de afirmación con la cabeza a otro. De repente, diversos garfios 
atados a cabos vuelan desde abajo y se enganchan en la borda del 
Revenge.

Rémi se sube a un mástil y grita desde arriba.

RÉMI

(señalando el agua)

¡Nos están abordando!

Anne corre hasta llegar a la borda.

Se asoma y ve dos barcas de remo rebosantes de marineros de la Armada. 
Lanzan cabos y escaleras con garfios en los extremos para abordarles. 
Les superan en número.

En cuestión de segundos, una multitud de hombres trepan por la borda 
del Revenge. Algunos tripulantes intentan cortar los cabos, en vano.

Anne se dirige a Pedro.
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ANNE

Quiero que bajes a la bodega y que apuntes al palo de 
la vela mayor. Coge todos los proyectiles que quedan. 
No pares hasta conseguirlo, hay que derribarles el 
mástil.

Pedro asiente y se escabulle entre la multitud.

Los tripulantes del Revenge se han enzarzado en un combate sangriento. 
Por todos lados vuelan puños, navajazos y gritos de dolor.

Connor pelea con más de tres personas a la vez. Es rápido y ágil, 
casi grácil. Tiene expresión divertida, como si se lo estuviera 
pasando bien.

Winston choca cabezas y lanza tripulantes por la borda, sin casi 
esfuerzo.

Jack y Anne luchan uno al lado del otro. Ambos son buenos espadachines.

¡BOOM! Un cañonazo procedente del Revenge estalla en el HMS Duke of 
York, pero no en el mástil.

En medio del combate, Anne se fija en uno de los soldados de la Armada, 
con el pelo rubio casi platino. Se le queda mirando unos segundos.

CORTE A:

18. PLANTACIÓN CORMAC. EXT/DÍA. (FLASHBACK)

PLANTACIÓN CORMAC, PORT ROYALE, JAMAICA 1702. Se oyen risas infantiles, 
luego ruido de pasos corriendo. Una niña de pelo cobrizo, largo y 
salvaje, ANNE (8), corre por hileras de altas cañas de azúcar. 
Se ríe. Pisa charcos de agua estancada y fango que le manchan el 
vestido blanco bordado y las zapatillas estilo manoletinas. Lleva 
un tricornio de piel raído que le va grande. De vez en cuando, mira 
hacia atrás.

THOMAS (O.S.)

(con voz grave y solemne)

Podrás correr todo lo que quieras, pequeño pirata, 
pero no podrás esconderte del Almirante Thomas 
Flaherty.

Un niño rubio vestido de almirante, con tricornio, botas y una espada 
de madera, THOMAS(8), corre detrás de Anne, a la zaga.

Ambos niños sortean trabajadores negros que recogen la caña de 
azúcar. A pleno sol, con cestos a sus espaldas, están sudados y se 



les nota cansados. Visten con ropas raídas, algunos hombres van sin 
camisa. Cuando ven a los niños, algunos sonríen, otros ponen los ojos 
en blanco, molestos.

Anne se dirige a una mujer grande, BIKOKO (45), que hace fardos de 
caña y los apila en un montón. Mecánicamente. Cuando ve a Anne, mueve 
la cabeza divertida. Anne se esconde detrás de ella, cogida de sus 
ropas. Agazapada, espera a Thomas.

ANNE

(susurrando)

Bikoko, me persigue la Armada.

Bikoko sigue atando fardos.

BIKOKO

Ya te está bien por ser una pequeña salvaje.

ANNE

Shh, no hables tan fuerte, que nos descubrirán. Tú 
eres mi segundo de abordo, ¿vale? Hay que defender 
el tesoro.

(Pausa. Anne mira a su alrededor.)

El tesoro es la caña de azúcar, ¿vale?

Bikoko se ríe. Sigue trabajando.

Thomas aparece con la espada de madera en la mano.

THOMAS

(con la misma voz de antes)

Sal de dónde estés, pequeña sabandija.

Anne sigue agazapada detrás de Bikoko. Suelta una risilla pícara. 
Pasan unos segundos. Thomas se cansa de esperar. Baja el brazo con 
la espada.

THOMAS

(con su voz normal)

No se vale esconderse detrás de Bikoko, Anne.

Anne, por fin, salta delante de Thomas con una caña de azúcar como 
espada.
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ANNE

¡Arrrr!

Ambos niños inician una lucha de esgrima. Se suben a los montones de 
caña de azúcar, se esconden tras las piernas de los trabajadores. 
Forcejean en el suelo y, tanto el uniforme de Thomas como el vestido 
de Anne, quedan totalmente manchados de barro.

Se oyen pasos que se acercan. El ruido de los machetazos se deja de 
oír.

ESCLAVO 1 (O.S.)

Buenos días, amo.

ESCLAVO 2 (O.S.)

Amo.

Dos piernas calzadas con botas de piel brillante y pantalones de lino 
se paran delante de ellos. Los niños dejan de forcejear. Miran hacia 
arriba, con mirada culpable. Un hombre blanco, WILLIAM CORMAC (50) 
vestido impoluto, les mira con los brazos en jarras.

ANNE

¡Hola, papá!

WILLIAM

Hola, hija.

William se agacha y coge a Anne en brazos.

WILLIAM

¿Te ha pillado la Armada esta vez, pequeña pirata?

Los tres empiezan a caminar hacia la linde del cañizal, a lo lejos 
se ve una mansión de estilo colonial.

ANNE

No, porque Thomas es un lento.

Anne le saca la lengua al niño desde lo alto.

THOMAS

No es verdad, he ganado yo. Te he pillado.



JACK (O.S.)

Peter.

CORTE A:

19. CUBIERTA REVENGE. EXT/DÍA.

JACK

¡Peter!

Anne vuelve en sí. Jack la mira asustado. Mira rápidamente hacia 
delante. El mismo hombre rubio de la Armada corre hacia ella, con 
intención de atacarla. Para el golpe con la espada. Con un gesto 
rápido y limpio le inserta el filo de la espada en el pecho. El hombre 
cae pesadamente al suelo.

¡Boom! Un segundo proyectil disparado desde el Revenge llama la 
atención de Anne. Ve cómo el mástil del HMS Duke of York se parte 
en dos.

Anne se toca el costado. A continuación, se mira la mano. Está 
manchada de sangre.

20. CALLE AMSTERDAM. EXT/DÍA

Se oye el traqueteo del carromato y el rumor creciente de una calle 
ajetreada. Eleanor abre los ojos. La luz del mediodía le ciega. Se 
intenta incorporar, pero pronto nota un dolor intenso en la parte 
trasera de la cabeza. Se la toca. El conductor se gira con expresión 
preocupada.

CONDUCTOR

¡Menos mal! Creíamos que no te ibas a despertar.

La mujer y el niño también la miran fijamente, preocupados. El hombre 
mayor sigue durmiendo y roncando. Eleanor mira confundida a su 
alrededor.

MUJER

¿Cómo te encuentras?

Eleanor rebusca por los fardos, frenética.

MUJER (cont’d)

Te dieron un golpe muy fuerte.

Eleanor sigue rebuscando, ignorando a la mujer. No encuentra lo que 
busca.
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NIÑO

Se lo han llevado todo.

Eleanor se para en seco. Se queda mirando al niño.

NIÑO

Después de golpearte se llevaron todas nuestras 
cosas.

ELEANOR

Joder.

El carromato se para.

CONDUCTOR

(mientras se baja)

Ya pueden bajarse.

Eleanor saca la cabeza por la parte trasera. Delante de ella se 
extiende la ciudad de Ámsterdam, a lo lejos el mar. Hombres y mujeres 
de todas las edades caminan, corren y habitan la calle. A un lado, un 
gran canal con todo tipo de embarcaciones que discurren lentamente 
pero sin pausa. Los ruidos, colores y la variedad de caras distintas 
resultan abrumadores.

El conductor ayuda a bajar a la mujer del carromato. El hombre mayor 
se despierta, sin saber lo que ha pasado. Estira los brazos y se 
despereza, tranquilo en su ignorancia.

Eleanor baja de un salto. El conductor se le acerca.

CONDUCTOR

El puerto está al final de esa calle.

El conductor señala con la cabeza una gran avenida. A lo lejos se 
adivinan un mar de mástiles y velas.

CONDUCTOR (cont’d)

(divertido)

Ten cuidado con los piratas, no vayas a perder una 
oreja.

(serio)

Mucha suerte, chico. 



20. SEDE COMPAÑÍA DE LAS INDIAS ORIENTALES. INT/DÍA

Eleanor espera ansiosa delante de un hombre pequeño y mal encarado. 
Tiene una barba blanca frondosa, un bigote alargado y cuatro largos 
pelos blancos que apenas tapan una calva brillante. Viste de negro, 
sobrio. Por el cuello alto y estrecho de la chaqueta sobresale el 
cuello de una camisa de gamuza blanca. Está sentado detrás de una mesa 
de madera de ébano en medio de una grandiosa sala de altísimos techos. 
A su alrededor, la misma escena se repite. Decenas de personas, de 
distintas procedencias, esperan a completar sus trámites. Aunque es 
un espacio solemne, el ritmo es frenético e impera el caos.

El ADMINISTRADOR (50) niega con la cabeza a medida que desliza su 
dedo huesudo por un gran tomo lleno de garabatos ininteligibles. Se 
coloca los anteojos encima del puente de la nariz y hace una mueca. 
El hombrecillo alza la voz considerablemente por encima del ruido.

ADMINISTRADOR

No, ninguno. Hasta la semana que viene nada.

Eleanor le mira suplicante.

ELEANOR

No puedo esperar tanto.

El Administrador la mira con cara impaciente. Apoya los brazos encima 
del tomo.

ADMINISTRADOR

Señor, no le puedo ofrecer nada más. Es o la semana 
que viene o nada.

Eleanor mira a su alrededor. Se fija en una larga fila de hombres y 
mujeres negros. Caminan muy juntos, de dos en dos. La mayoría tiene 
la cabeza agachada. Están muy delgados y la ropa, en la mayoría sucia 
y raída, les queda grande. Les encabeza un hombre blanco que espera 
delante de una mesa igual que ella. Cuando caminan, acompasados, se 
oye el ruido de las cadenas que les aprisionan los pies y les une 
los unos a los otros.

Otro hombre vestido como el Administrador pasa de un encadenado a 
otro con un lápiz en la mano. Lo acerca a la boca de cada uno y les 
inspecciona los dientes.

El Administrador carraspea. Eleanor vuelve su atención a él.

ADMINISTRADOR
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Si decidiera embarcarse, debería abonar la mitad del 
coste del pasaje ahora.

ELEANOR

No tengo dinero ahora. ¿No podría pagarlo con mi mano 
de obra? Podría trabajar en el barco. Por favor.

El Administrador deja ir una risa de sorna.

ADMINISTRADOR

Señor Read, si esto fuera una casa de caridad vestiría 
con cofia.

El Administrador hace un gesto para que pase el siguiente de la fila. 
Eleanor no se mueve. Le mira desafiante.

ADMINISTRADOR

Por favor, retírese.

De repente, gritos y mucho barullo unos metros más allá. Un chico 
joven negro intenta zafarse de dos hombres que le persiguen.

Los encadenados le ven y, como despertándose de su ensoñación, 
empiezan a animarle. El hombre que les encabeza pega a unos cuantos 
con una vara para que dejen de gritar. El chico joven consigue 
escapar del edificio.

SECUENCIA DE MONTAJE

21. PUERTO ÁMSTERDAM. ASTILLERO EXT/DÍA

El cielo se ha puesto gris y las nubes amenazan lluvia. Eleanor 
pregunta a dos ESTIBADORES (17 y 20) que niegan con la cabeza. Uno 
de ellos señala hacia una dirección.

22. PUERTO ÁMSTERDAM. MUELLE EXT/DÍA

Un hombre (50) vestido de uniforme marinero, desde lo alto de la popa 
de una gran fragata, niega con la cabeza y se encoge de hombros.

23. PUERTO ÁMSTERDAM. MUELLE EXT/DÍA

Eleanor habla con un hombre que, junto a otros, trasladan barriles 
del muelle al interior de un galeón. Este también le da la negativa 
a Eleanor.

24. PUERTO ÁMSTERDAM. MUELLE EXT/DÍA

Unos hombres en el exterior de una taverna miran a Eleanor con mala 
cara mientras pasa por delante de ellos.



FIN SECUENCIA DE MONTAJE

25. PUERTO ÁMSTERDAM. MUELLE EXT/DÍA

Eleanor deambula por el puerto sin rumbo. Consigo lleva solo su 
espada. Ha llegado a una parte más sórdida y gris. Hay poca gente, 
la cual camina rápido, sin detenerse mucho.

Eleanor se sienta en el borde del muelle de piedra, con los pies 
colgando. Mira hacia abajo, hacia el agua. Ve su reflejo, distorsionado 
por las pequeñas olas que chocan contra el muelle.

Se saca el colgante de Filip y lo aprieta en su puño. Echa la cabeza 
hacia atrás, reteniendo las lágrimas.

Vuelve a bajar la cabeza. Se queda mirando su rostro en el agua. Tiene 
expresión de rabia. Frunce el ceño. Las lágrimas son inevitables.

Caen unas cuantas gotas. Su reflejo en el agua empieza a emborronarse 
hasta hacerlo por completo. En cuestión de segundos, diluvia.

Eleanor se vuelve a meter el colgante por dentro del cuello y empieza 
a buscar un sitio donde cobijarse. La calle está desierta.

26. PUERTO ÁMSTERDAM. ASTILLERO ABANDONADO INT/DÍA

Eleanor entra en una nave abandonada, es un astillero. Partes de otras 
embarcaciones a medio reparar están desperdigadas por el espacio. Hay 
bancos de trabajo y herramientas abandonadas. Mucho polvo, grietas 
e incluso partes del techo por las que se cuela el agua y la luz 
exterior.

Está alterada. Respira muy rápidamente, parece que le esté dando un 
ataque de ansiedad. Se empieza a desabrochar con rabia, primero la 
chaqueta, luego la camisa y por último el corsé. Se le ve el pecho.

Se sienta en un tocón de madera, al lado del casco de un barco, donde 
apoya la espalda.

Se presiona con la mano la piel desnuda del esternón. Poco a poco va 
recuperando la respiración.

Cuando ya está más calmada, escucha un ruido. Se pone en alerta. Se 
ata como puede la camisa y empieza a registrar el astillero empuñando 
la espada.

ELEANOR

¿Quién hay ahí? Muéstrate.

Una silueta se mueve en las sombras. Fugaz. Es rápida, pero Eleanor 
lo es más. La silueta se intenta esconder. Eleanor va tras ella.
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Levanta una lona polvorienta. Detrás, un chico negro, ZULU (14), 
levanta las manos con expresión asustada. La espada de Eleanor está 
a escasos centímetros de su cara.

ZULU

(con un holandés muy rudimentario)

Amigo… ¡Soy amigo!

Eleanor le mira nerviosa. No baja la espada. Nota que su camisa está 
mal atada e intenta taparse mejor, con un gesto rápido.

ELEANOR

¿Qué haces aquí?

ZULU

Esconderme.

Mientras lo dice, se tapa la cara con las manos y luego se toca la 
mejilla con la mano, refiriéndose a su color de piel. Zulu sonríe 
tímidamente.

Eleanor baja la espada, pero aún tiene expresión de desconfianza.

ZULU

Te he visto.

Eleanor pone cara de espanto.

ZULU

Antes, América.

Eleanor se relaja.

ELEANOR

¿Tú eras al que perseguían esos hombres antes? ¿En 
La Compañía?

Zulu asiente enérgicamente. Su sonrisa se ha agrandado. Sale de 
debajo de la lona. Eleanor hace un paso atrás.

Es alto para su edad, casi más alto que Eleanor, pero muy delgado. 
Viste con unos pantalones demasiado anchos. Están sujetados a la 
cintura con un cinturón de piel. Va sin camisa y descalzo.



ZULU

Zulu.

El chico se señala el pecho con el dedo índice. Luego señala a 
Eleanor. Ella duda.

ELEANOR

Mark.

Zulu sonríe complacido.

ZULU

(señalándose el pecho)

Yo también América.

Zulu empieza a caminar hacia la salida del astillero. Eleanor le 
mira extrañada. Zulu, al ver que no le sigue, le hace un gesto con la 
mano para que lo haga. Eleanor duda, pero al final envaina la espada 
y le sigue.

27. PUERTO AMSTERDAM. CALLEJÓN EXT/DÍA

Aunque aún llueve, ya solo cae una ligera llovizna. Eleanor camina 
detrás de Zulu por un estrecho callejón. Eleanor se recoloca la 
chaqueta, que ya la lleva bien puesta. Al final del callejón hay una 
fragata amarrada al muelle. Unos hombres suben cajas de madera al 
interior con un sistema de poleas.

Zulu se para al final del callejón. Señala la fragata y mira a Eleanor.

ZULU

América.

ELEANOR

¿Ese barco va a América?

ZULU

(asiente con la cabeza)

Sí.

Eleanor está a punto de dirigirse hacia los hombres que franquean el 
barco, pero se para en seco. Uno de los hombres escupe a un hombre 
negro que pasa delante de ellos. Los demás hombres se ríen.

Eleanor se gira hacia Zulu.
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ELEANOR

Quédate aquí.

28. MUELLE. EXT/DÍA

Delante de la fragata, en el muelle, el hombre que ha escupido al 
hombre negro, JONAH (48), se ríe junto a los demás. Es un hombre 
orondo, con barba de hace días y una barriga prominente. Muerde un 
palillo, que le sobresale por la comisura de la boca.

JONAH

…Son como ratas gordas. Por la noche no hay quien 
los vea.

Con cada comentario, tanto él como los demás compañeros dejan ir una 
risotada.

JONAH (cont’d)

Pero cada vez se ven más. Holanda está infestado. Se 
los traen hasta aquí.

(dirigiéndose a un hombre que carga fardos).

Se los traen desde la otra punta del mundo, ¿eh?

Eleanor se acerca a Jonah. Carraspea.

Jonah se la queda mirando, con cara asqueada.

JONAH

¿Y tú qué quieres?

ELEANOR

¿Este barco va a América?

JONAH

Si, chaval. Si Dios quiere sí.

(Pausa. Haciendo pucheros en tono de burla)

¿Por qué? ¿No había ningún barco de la Compañía para 
el señorito?

Jonah vuelve a reírse. Tiene los dientes picados. Eleanor se mantiene 
firme.



33.

ELEANOR

No tengo dinero para pagar el pasaje, pero trabajo 
bien, señor.

Jonah, esta vez serio, mira de arriba a abajo a Eleanor. Ella se pone 
tensa.

De repente, algo le llama la atención. Jonah mira más allá del hombro 
de Eleanor.

JONAH

¿Viene contigo?

Eleanor se gira y ve a Zulu de pie detrás de ella. Le mira con cara 
de pánico. Eleanor se vuelve a girar hacia Jonah, resuelta.

ELEANOR

No, no le he visto en mi vida.

Jonah la vuelve a mirar, poco convencido. Seguidamente, da un pisotón 
en el suelo para amedrentar a Zulu, que sale corriendo.

JONAH

Putas ratas.

29. CUBIERTA FRAGATA. EXT/NOCHE

Es de noche. Hay luna llena y las estrellas brillan con fuerza. En 
la cubierta, dos hombres beben a la luz de un candil.

Se abre muy lentamente una puerta de madera. Detrás, asoma la cabeza 
Eleanor.

Camina muy lentamente, intentando que los listones de madera del 
suelo hagan el menor ruido posible. Se desliza entre las sombras sin 
ningún problema.

Cuando llega a la borda más cercana al muelle, se asoma. No hay 
nadie.

Mira hacia los hombres que hacen guardia, en la otra punta de la 
cubierta, ignorantes de su presencia.

Carraspea. Nada.

Silba. Aunque lo hace muy flojito, retumba en el silencio de la noche.

Pasan unos segundos. Algo se mueve entre las sombras. Es Zulu.



ELEANOR

(susurrando)

Espera.

Eleanor se vuelve y coge un cabo largo y ancho. Lo ata a la borda y 
se lo lanza a Zulu.

El chico trepa sin demasiado esfuerzo. Sin embargo, el vaivén de

la cuerda contra la madera produce mucho ruido. Eleanor mira 
repetidamente hacia los dos hombres, mientras Zulu sube. Ninguno se 
inmuta.

Zulu llega a la cubierta sin problemas.

ELEANOR

(susurrando)

Te tenemos que esconder, no te puede…

No puede acabar la frase porque Zulu, de repente, la abraza. La pilla 
tan desprevenida que no sabe qué hacer. Pasan unos segundos así. Se 
queda rígida hasta que Zulu se aparta.

ELEANOR

(susurrando)

Vamos.

30. HABITACIÓN ANNE Y JACK. REVENGE. INT/DÍA.

Anne está sentada en una silla con una botella de ron en la mano y 
la camisa levantada. Se está desinfectando la herida suturada con el 
alcohol. Cuando el ron toca la piel hace una mueca de dolor.

De repente la puerta se abre. Anne se baja la camisa muy rápido. Es 
Jack.

ANNE

Joder, la puerta. ¿No se puede tener un poco de 
intimidad en este puto barco?

Jack entra sin casi mirarla. Tiene expresión de enfado. Despliega un 
gran mapa encima de la mesa. Se gira hacia la puerta.

JACK

Pero pasad.
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Pedro y Winston entran tímidamente. El último casi no cabe por la 
puerta.

Pedro se fija en la botella de ron de Anne. Sonríe.

PEDRO

(divertido)

¿Bebiendo a estas horas de la mañana?

JACK

(sin despegar los ojos del mapa)

Cállate, ¿quieres?

Pedro mira a Jack queriéndole decir algo, pero Winston le mira antes 
y niega con la cabeza. Pedro no dice nada.

JACK

Los hijos de puta sabían lo que hacían. Me han dejado 
el barco hecho un coladero.

WINSTON

Los tres palos no peligran, pero a la génova le iría 
bien un enmiendo.

Jack asiente.

PEDRO

En el casco los daños son superficiales, algunas 
partes de la borda están reventadas, pero no nos 
vamos a hundir. La amura de estribor es la que se ha 
llevado la peor parte.

ANNE

¿Cómo está la tripulación?

Los tres la miran a la misma vez. Anne se remueve en la silla. 
Winston espera unos segundos antes de responder.

WINSTON

Hemos perdido a Morgan.

Se crea un silencio incómodo. Jack sigue mirando el mapa. Winston y 
Pedro miran al suelo.



ANNE

Gracias, os podéis retirar.

31. CUBIERTA REVENGE. EXT/ANOCHECER.

En la cubierta, la tripulación está en un ambiente distendido. 
Algunos trajinan cosas de un lado a otro. Otros reparan algunas 
partes del navío con materiales reciclados del mismo barco.

Rémi pica con un martillo la mesana con expresión de concentración, 
tiene clavos en la boca.

Winston acarrea listones de madera encima del hombro.

Connor se ríe con otros colegas.

Anne está apoyada en la borda de la cubierta. Mira el horizonte, 
reflexiva.

Jack se le acerca. Apoya la espalda y los codos en la borda, mira 
hacia el interior de la cubierta. Observa distraídamente cómo reparan 
el barco. Luego se gira hacia Anne.

JACK

¿Estás bien?

Anne sale de su ensimismamiento. Le mira y le sonríe.

ANNE

Perfectamente.

(Pausa.)

Tendremos que abastecernos. Casi no tenemos 
materiales. Pedro dice que el casco está bien, pero 
habría que darle una repasada.

Jack mira alrededor, cerciorándose de que nadie le oye.

JACK

(En un susurro)

Anne.

ANNE

Estoy bien, Jack. Algún rasguño aquí y allá, pero 
bien. No te preocupes.
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JACK

No me refiero a eso. En el combate. Es como su hubieras 
visto un fantasma.

Anne no dice nada, solo le mira y sonríe con ojos cariñosos.

ANNE

Estoy bien, Jack.

Jack vuelve a mirar en derredor. Busca la mirada de Anne, para 
enfatizar lo que va a decir.

JACK

No se te van a llevar de mi lado, nunca.

(En un susurro casi imperceptible)

Te quiero.

32. CUBIERTA REVENGE. EXT/NOCHE.

Es noche cerrada. Algunas estrellas brillan en el cielo. El mar está 
en calma. El Revenge está fondeado a unos metros de la playa de un 
islote desierto.

Se escuchan risas y música animada. Todos los hombres de la tripulación 
están reunidos en la cubierta, a la luz de quinqués. Algunos están 
sentados en el suelo, otros colgados de las jarcias, otros bailan 
en el centro. Todos están colocados alrededor de Winston y Connor.

Connor toca el fiddle y Winston un barril que usa como percusión. Rémi 
baila al son de la música junto a otros hombres.

Anne está sentada junto a Pedro, que da palmas.

La mayoría de los hombres van ebrios. Se van pasado las botellas de 
ron de uno a otro.

Un hombre le pasa la botella a Anne, que con un gesto de la mano 
niega la oferta.

Connor deja de tocar el fiddle y se dirige a la tripulación.

CONNOR

Ahora, bellas damas, la preferida de Morgan.

En un segundo, la alegría se desvanece y se hace un silencio sepulcral. 
Connor hace un gesto con la cabeza a Winston. Ambos empiezan a tocar 
los primeros acordes de un “sea shanty”.



CONNOR

(cantando “Spanish Ladies”.)

Farewell and adieu to you, Spanish Ladies,

Farewell and adieu to you, ladies of Spain;

TRIPULACIÓN

(uniéndose a Connor, en coro.)

For we’ve received orders for to sail for ol’ England,

But we hope in a short time to see you again.

Algunos hombres se abrazan y se balancean al compás de la canción. 
Muchos tienen los ojos llorosos, pero no dejan que se les derramen 
las lágrimas. Es un momento solemne.

TRIPULACIÓN (cont’d)

We will rant and we’ll roar like true British sailors,

We’ll rant and we’ll roar all on the salt sea.

Until we strike soundings in the channel of old 
England;

From Ushant to Scilly is thirty five leagues […]

Se termina la canción y la tripulación rompe en gritos, vítores y 
risas.

PIRATA 2

¡Por Morgan!

La tripulación alza las botellas de ron y brindan.

TRIPULACIÓN

¡Por Morgan!

Connor y Winston retoman la música alegre y animada del principio. 
Pedro se levanta a bailar y Anne se queda sola.

Rob aparece y se sienta al lado de Anne, que se remueve un poco, 
incómoda. Rob mira a los hombres que bailan.

ROB

Un cuervo se ha posado en el mástil.
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Anne no dice nada.

ROB

Esta mañana.

Rob la mira. Anne sigue mirando a los hombres que bailan.

ANNE

No hay cuervos a estas altitudes.

ROB

Se avecinan tiempos turbulentos.

Anne, al fin, le mira. Hace el ademán de responderle, pero llega Jack 
y la saca a bailar. Anne se vuelve a girar y Rob ha desaparecido.

33. CUBIERTA FRAGATA HOLANDESA. EXT/DÍA.

En medio del océano Atlántico, la fragata de Eleanor atraviesa un 
temporal feroz. Olas de más de 6 metros chocan contra el casco. El 
viento y la lluvia azotan a la tripulación que trabaja sin descanso.

Eleanor tensa las jarcias y va de un lado a otro de la cubierta. Es 
rigurosa y disciplinada. Sigue las órdenes de Jonah, que grita para 
hacerse oír por encima del vendaval.

Algunos tripulantes se resbalan y caen al suelo debido a las 
inclemencias del tiempo.

34. BODEGA FRAGATA. HOLANDESA INT/NOCHE.

En la bodega, iluminada tenuemente por quinqués, los hombres comen 
un bol de gachas calientes. Aún se oye el rumor del temporal. Algunos 
están sentados en las hamacas, otros en el suelo. La mayoría están 
semidesnudos y sus ropas cuelgan de cuerdas. Debajo, el suelo está 
encharcado. La conversación es distendida y el ambiente es relajado. 
Eleanor, sin embargo, está vestida de pies a cabeza.

Entra Jonah del exterior y se empieza a quitar toda la ropa.

JONAH

Menudo viajecito ¿eh chicos?

Se acerca a un chico joven que remueve un puchero humeante, que le 
da un bol con gachas.

Empapada y tiritando, Eleanor se come las gachas en silencio. Intenta 



pasar desapercibida y rehúye las miradas. Sin suerte, un grupo de 
hombres se la quedan mirando. Algunos se ríen.

Un hombre sin camisa, le habla con tono burlón.

HOMBRE 1

Venga, guapo, ¿no tienes frío?.

Eleanor no responde. Sigue comiendo.

El hombre se acerca a ella y se pone delante. Los demás observan la 
escena. Jonah también, sonríe ligeramente, disfrutando.

HOMBRE 1

Llevamos muchos días juntos y aún no me sé tu nombre.

HOMBRE 2

(gritando desde la otra punta de la bodega, burlón)

¿Cómo te llamas, guapo?

La tripulación ríe, jocosa. Esta vez, Eleanor le mira desde abajo, 
desafiante.

ELEANOR

Mark.

Vuelve la mirada a su bol. Sigue comiendo. El hombre levanta las 
manos y mira a sus compañeros.

HOMBRE 1

¡Mark!

La tripulación vitorea.

HOMBRE 1

De verdad no te vas a sacar la ropa, ¿Mark? Te vas a 
resfriar y no queremos que te pongas malo.

Al ver que Eleanor no reacciona, acerca la mano a su pecho.

HOMBRE 1

Ven, yo te ayudo.

Cuando la mano del hombre está a tan solo unos centímetros de su 
ropa, Eleanor, como un resorte, le lanza un puñetazo. Al impactar, 
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el hombre se tambalea hacia atrás.

Los demás marineros se lanzan a ayudar a su compañero. Jonah se 
interpone.

JONAH

¡Basta!

(dirigiéndose a Eleanor)

¡Grumete, fuera! Si tanto te gusta la lluvia, 
disfrútala.

Eleanor sale de la bodega sin decir nada. Jonah cierra la puerta con 
agresividad.

35. DESPENSA FRAGATA HOLANDESA. INT/DÍA.

En la despensa, Eleanor mira ávida una estantería llena de víveres. 
Es un cuarto pequeño y entra un poco de claridad por un ojo de buey. 
La puerta está entreabierta unos centímetros. Al otro lado de la 
puerta, en la bodega, un hombre duerme a pierna suelta en una hamaca.

Anne mira por el resquicio de vez en cuando, asegurándose que no la 
ve nadie.

Encuentra un trozo de pan y un poco de cecina. Se lo mete por debajo 
de la camisa.

Se dispone a salir, pero una rata la asusta. Se tapa la boca 
instintivamente. Mira por el resquicio de la puerta. Nada.

36. BODEGA FRAGATA HOLANDESA. INT/DÍA.

Eleanor se desliza por la bodega hasta una trampilla. Sortea las 
hamacas. El hombre sigue durmiendo.

A medio camino, una voz la para.

JONAH (O.S.)

¿Qué haces?

Eleanor pone cara de espanto, pero al girarse su expresión es 
relajada.

ELEANOR

Bajar a la bodega de carga, señor. Hay que rellenar 
los quinqués de grasa…



(Pausa.)

…señor.

Jonah la mira con desconfianza. Se le acerca. Pone la 
cara muy cerca de la suya.

JONAH

Eres un tipo raro que hace cosas raras.

(Pausa.)

No me gustan las cosas raras.

Eleanor le aguanta la mirada, pero no le dice nada. Jonah se aparta.

JONAH

Que sea rápido. 

37. BODEGA DE CARGA FRAGATA HOLANDESA. INT/DÍA.

Eleanor baja por la trampilla con un quinqué encendido en la mano. 
La escalera está muy empinada y la bodega de carga está en completa 
oscuridad.

Eleanor llega abajo. La luz del quinqué ilumina muy tenuemente la 
estancia. Está llena de barriles y cajas de madera apiladas.

Se acerca a una viga de madera y da cuatro toques con los nudillos. 
2-1-1.

De repente, un barril se mueve pesadamente. La cabeza de Zulu se 
asoma.

ELEANOR

Ven, sal.

Zulu se acerca a ella. Ambos se sientan en el suelo. Eleanor deja el 
quinqué en el suelo.

ELEANOR (cont’d)

Espero que tengas hambre, que casi me pillan por un 
trozo de jamón.

Se saca el pan seco y la cecina de debajo de la camisa. Zulu se lo 
come con voracidad.

ZULU
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(con la boca llena)

Gracias.

Eleanor le observa comer. Luego desplaza la mirada a su pelo. Lo 
tiene trenzado y notablemente más largo. También lleva una camisa, 
ya no va con el pecho desnudo.

ELEANOR

Me gusta lo que te has hecho en el pelo. Te queda 
bien.

ZULU

¿Cómo es fuera?

Zulu señala arriba.

ELEANOR

Ya queda menos, hemos pasado Cabo Verde. Calculo que 
nos quedan unos 20 días.

Zulu niega.

ZULU

No, fuera.

Zulu sube las manos, las juntas y las separa, con las palmas hacia 
fuera.

ELEANOR

Ah.

Eleanor se ríe.

ELEANOR

Hemos tenido muchas tormentas, pero esta mañana ha 
salido un arco iris. ¡Entero!

Eleanor dibuja un semicírculo en el aire. Zulu sonríe.

ELEANOR

También he visto delfines.

Con la mano simula el movimiento del delfín.

ELEANOR (cont’d)



44.

¡Y el otro día alguien pescó una tortuga!

Ruido de pasos en la bodega superior les hace callar repentinamente. 
Aguantan la respiración, tensos. Los pasos se alejan. Vuelven a 
respirar.

ELEANOR

Bueno, será mejor que me vaya ya.

Eleanor se levanta y se le sale el colgante, que lanza destellos en 
la oscuridad. Zulu lo coge y se lo queda mirando.

ZULU

Bonito.

ELEANOR

Gracias. Era de alguien muy querido.

(se lleva el puño al corazón)

Hogar.

Zulu asiente, comprende.

ZULU

Hogar.

La imita y se lleva el puño al pecho.

38. PUENTE DE MANDO. REVENGE. EXT/DÍA.

Anne sale al puente de mando.

Un cuervo se posa en la borda del Revenge, al lado de Anne. Anne mira 
a su alrededor. Nadie más lo está viendo.

El cuervo alza el vuelo y se posa en el mástil de la vela mayor.

En ese momento, Anne se toca el costado, donde tiene la herida. Le 
duele.

Vuelve a mirar hacia el mástil y el cuervo ya no está.

Jack le toca el hombro por detrás y se asusta.

JACK

Hemos avistado uno que puede servir.

(la mira extrañado.)



¿Estás bien?

ANNE

(molesta)

Joder, sí. Estoy bien. Enséñamelo.

39. CUBIERTA FRAGATA HOLANDESA. EXT/DÍA.

Eleanor trabaja afanosamente en la cubierta. Acarrea cabos pesados, 
tensa jarcias, observa la dirección de las velas. Toda la tripulación 
trabaja al mismo ritmo.

Eleanor se seca el sudor de la frente. El sol está en el cenit y hace 
un calor tórrido.

Pone la mano sobre su frente en forma de visera y mira hacia arriba. 
Observa cómo un joven grumete quita la bandera del mástil mayor.

Se extraña. El hombre que está a su lado trabajando se para a mirar 
también y sonríe.

MARINERO

Ya llegamos.

ELEANOR

Pero, ¿por qué…?

Barullo en el otro lado de la cubierta, les llama la atención. 
Muchos hombres se han arremolinado en un círculo. Están exaltados y 
agresivos.

Eleanor se acerca.

Para su horror, ve a un hombre arrastrar a Zulu desde la bodega. 
Intenta zafarse, pero el hombre le agarra con fuerza.

HOMBRE 1

He encontrado una rata. Y bien gorda.

Lo suelta en el suelo y le encañona.

Jonah llega en ese momento.

JONAH

¿Qué pasa aquí?
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Aparta a unos cuantos para poder ver bien.

HOMBRE 1

Estaba escondido en la bodega, señor.

Cuando ve a Zulu, se gira hacia Eleanor.

JONAH

¡Tú!

(Pone su cara encolerizada a dos centímetros de la 
cara de Eleanor)

¿Te crees muy listo, eh? Que podías engañarme.

HOMBRE 2

Yo digo que los tiremos por la borda.

HOMBRE 3

¡Matadlos!

HOMBRE 4

¡Que se ahoguen!

La tensión es palpable. Jonah mira a Eleanor, sopesando qué hacer. 
Zulu llora silenciosamente. Eleanor mantiene la compostura.

CHICO JOVEN (O.S.)

¡Piratas!

Todos los tripulantes presentes se giran en dirección a la voz. Jonah 
también.

JONAH

¿Y ahora qué?

Un chico joven aparece señalando un punto en el horizonte.

CHICO JOVEN

¡Piratas! ¡Por babor, señor!

JONAH

(a Eleanor)

Luego me encargo de ti.



40. CUBIERTA REVENGE. PUENTE DE MANDO. EXT/DÍA.

La tripulación del Revenge trabaja rápido. Las velas están hinchadas 
y el barco se desliza por las olas a gran velocidad.

Se acercan cada vez más a un barco mercante.

Anne mira por el catalejo. Ve que el navío no tiene bandera y que la 
tripulación se está preparando para el abordaje.

ANNE

No tienen bandera.

JACK

Serán contrabandistas holandeses. Son de los nuestros.

Jack le guiña un ojo y sonríe.

ANNE

No me caen bien los holandeses. Así mejor.

(mirando por el catalejo)

No saben lo que les espera.

Abajo, en la cubierta, los hombres del Revenge se preparan también 
para el abordaje. Aseguran cabos a lo largo de la borda del Revenge, 
en el extremo cuelgan garfios.

ANNE

¡A mi señal!

41. CUBIERTA FRAGATA. EXT/DÍA.

En la fragata holandesa se ha desatado el caos. Los tripulantes 
corren de un lado para otro intentando evitar el abordaje inminente. 
Van armados hasta los dientes.

HOMBRE 1

Pesamos demasiado, nos alcanzarán.

Eleanor empuña su espada. Zulu está maniatado a uno de los mástiles. 
Se acerca a él.

Sin que nadie la vea le desata y le da una navaja.

ELEANOR
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Úsala sólo si realmente lo necesitas.

Zulu la coge y asiente.

42. CUBIERTA REVENGE. EXT/DÍA.

El Revenge está proa con proa con la fragata. Anne hace una señal 
con el brazo.

ANNE

¡Ya!

Los garfios vuelan del Revenge y se enganchan a la borda de la 
fragata holandesa. Rápidamente, los hombres del Revenge trepan por 
las cuerdas.

43. CUBIERTA FRAGATA. EXT/DÍA.

Los piratas y los holandeses se han enzarzado en un combate feroz. 
Cada vez más, nuevos piratas abordan la fragata. Gritos, pistoletazos 
y puñetazos vuelan por todas partes. Eleanor combate también. Maneja 
la espada con destreza.

De repente, mira a todos lados. Zulu no está.

Unos metros más allá, está Anne. Blande la espada con la misma 
destreza que Eleanor. Alza la mirada también.

Entre el caos, Anne y Eleanor se ven. Comparten unos segundos donde 
el mundo a su alrededor se para y enmudece. Tan solo unos segundos. 
Sin embargo, el mundo las devuelve a la realidad.

Eleanor sigue combatiendo y Anne se retuerce de dolor. Se aprieta 
las costillas. La sutura se ha deshecho.

Anne se desploma en el suelo.

44. CUBIERTA FRAGATA. EXT/DÍA.

Eleanor está sentada y maniatada junto a los últimos supervivientes 
de la fragata holandesa, en el centro de la cubierta. Zulu no está.

El resto de la tripulación transporta todo el cargamento de la 
fragata al Revenge.

Delante de ellos están Winston y Jack.

JACK

Bueno, señores, ha sido un placer hacer negocios con 



ustedes.

JONAH

(en holandés)

Os maldigo a todos, putos piratas.

Jonah escupe al suelo.

Llega Connor con Zulu. Está vivo. Lo sienta con el resto de la 
tripulación. Eleanor y él se miran.

JACK

Una última cosa.

(Pausa.)

¿Hay aquí alguien que practique medicina?

Nadie contesta.

JACK

Si nos presta sus servicios, se le perdonará la 
vida, por supuesto.

Pasan unos segundos hasta que una mano se levanta. Es la mano de 
Eleanor.

JACK

Levántate.

Winston la ayuda a ponerse de pie. Jack la mira con desconfianza.

JACK

Un poco joven, ¿no?

ELEANOR

(en inglés)

Serví en el destacamento de su Majestad en Flandes. 
Aprendí medicina de campaña, señor.

Connor se ríe.

CONNOR

Un puto soldado.
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Pasan unos segundos hasta que contesta.

JACK

Está bien, ven conmigo.

Jack se dispone a irse.

ELEANOR

Espera.

(señala a Zulu.)

Él viene conmigo, si no no voy.

Jack se ríe de incredulidad.

JACK

Menudos cojones tienes.

(mientras se va)

Traed al chaval también.

Connor coge a Zulu por el codo y le hace levantarse.

Eleanor y el chico están maniatados mientras les escoltan al Revenge.

45. CUBIERTA REVENGE. EXT/ANOCHECER.

Zulu y Eleanor caminan por la cubierta hacia el puente de mando, con 
las manos aún atadas y escoltados. Todos los tripulantes les miran. 
Intimidantes.

Se paran delante de las escaleras que dan al puente de mando.

JACK

(a Eleanor)

Ven.

Suben las escaleras y al llegar, se paran delante de una puerta. Jack 
la abre. Entran.

46. HABITACIÓN ANNE Y JACK. REVENGE. INT/ANOCHECER.

En el interior, Pedro le quita el sudor de la frente a Anne. Está 
sentada en una silla con la camiseta empapada de sangre. Encima de 
sus cabezas hay un quinqué que solo les ilumina a ellos.

Jack y Eleanor se quedan en el umbral de la puerta. Jack saca una 



navaja y le corta a Eleanor el cabo de alrededor de las muñecas.

JACK

(a Eleanor. Señalando con la cabeza a Anne)

Adelante. Ya sabes qué hacer.

Eleanor da unos pasos adelante, quedando iluminada por la luz del 
quinqué. Anne y Eleanor se quedan mirando la una a la otra.

FIN DEL PRIMER CAPÍTULO.
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Revenge es una miniserie de drama histórico y autoconclusiva en lengua castellana constituida 
por cinco capítulos de alrededor 45 minutos cada uno. Está pensada para ser emitida a escala 
global. Esta ficción seriada narra la historia de las piratas Anne Bonny y Eleanor Read. Desde sus 
respectivos inicios, de manera paralela, a su encuentro junto a las aventuras que comparten y por 
último, su trepidante final. Basada en una historia real, la serie pretende otorgar a la narración 
una mirada realista, así como atribuirle un enfoque feminista. A través de las protagonistas, se 
trataran temas poco explotados en el género de piratas como el sesgo de género en los roles 
sociales de la época, la sexualidad no-normativa entre la comunidad pirata o el tráfico de esclavos 
y el colonialismo. El target objetivo es joven adulto (16-30 años). 
El plan de marketing se ha llevado a cabo analizando las características que hacen este producto 
distinto del resto de ofertas y su cabida en el mercado actual. Se ha elaborado un benchmarking e 
identificado las Debilidades, las Amenazas, las Fortalezas y los Objetivos (DAFO). A continuación, 
se ha definido el target, con sus perfiles demográficos y, por último, se ha determinado su 
posicionamiento en el mercado  y diseñado un plan estratégico.

INTRODUCCIÓN
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La característica principal de Revenge es que es un drama histórico protagonizado por mujeres. 
En los últimos años se ha constatado que el público mayoritario disfruta de series y películas 
de época. Con el estreno de Los Bridgerton, la adaptación seriada de Sanditon (novela de Jane 
Austen) y la segunda película de Downton Abbey ha habido un resurgir de los dramas históricos  
(Gulla, 2022). Este tipo de género tiene un “fandom” muy fiel y establecido (Gulla, 2022), lo que 
jugará a nuestro favor para su distribución. Es un género muy popular entre el público femenino 
porque, entre otros motivos: “Period drama is one of  the few genres of  television which isn’t 
centred on the male gaze, and doesn’t objectify its female characters” (Los dramas históricos son 
uno de los pocos géneros televisivos que no está centrado en la mirada masculina y no cosifica 
los personajes femeninos) (Byrne, 2022; entrevistada por Gulla, 2022).

ANTECEDENTES
DRAMA HISTÓRICO PROTAGONIZADO POR MUJERES

A continuación, se muestran las características principales que diferencian a Revenge de otros 
productos audiovisuales. Estos elementos servirán para posicionarlo en el mercado y diseñar un 
plan de marketing adecuado que les saque provecho.
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Figura 26. Cartel de Los Bridgerton. 
Imagen extraída de SensaCine.

Figura 27. Poster de Sanditon. Imagen 
extraída de FilmAffinity

Figura 28. Poster de Downton Abbey. Imagen 
extraída de IMDb.



Una de las tramas principales es la relación amorosa entre dos mujeres. La temática LGBTIQ+ 
ha ido en aumento en los últimos años. Cada vez hay más producciones que reflejan la realidad 
del espectro sexual. Algunas de las series que han tenido más éxito y que incluían estos temas, 
además tratados desde la normalidad y el respeto, son: Heartstopper (Lyn, 2022), Euphoria (Levinson, 
2019), Sense8 (Lana Wachowski, Lilly Wachowski y Straczynski; 2018), Pose (Murphy, Mock, 
Canals, Our Lady J, Falchuk; 2018), Veneno (Ambrossi y Calvo, 2020) o Sex Education (Nunn, 
2019). Es un punto fuerte y diferenciador que atraerá a un público específico, tanto joven como 
adulto.

TEMÁTICA LGBTIQ+

La serie se enmarca en distintos emplazamientos alrededor del mundo, en la que hablan distintos 
idiomas. Esta característica permite la internacionalización de la serie y su posicionamiento en 
otros mercados aparte del español.

HOLANDA, INGLATERRA Y EL CARIBE

El género de piratas ha sido poco explotado en formato de serie, no obstante, a lo largo de la 
historia cinematográfica (y la literaria) se ha explorado en incontables ocasiones, empezando 
por la novela mil veces versionada Isla del tesoro de R. L. Stevenson (1883): La isla del tesoro (Victor 
Fleming, 1934), La isla del tesoro (Byron Haskin, 1950), La isla del tesoro (Orson Welles, 1972), La 
isla del tesoro (Fraser C. Heston, 1990), Los Teleñecos en la isla del tesoro (Brian Henson, 1996), El 
planeta del tesoro (John Musker y Ron Clements, 2002), La isla del tesoro (Steve Barron, 2012), etc. 
Y es un género que gusta, como la saga de Piratas del Caribe (Joachim Rønning, Espen Sandberg, 
Gore Verbinski y Rob Marshall, 2003-2017). Esta franquicia cinematográfica de Disney con 
5 entregas (y una sexta en camino), debutó con un éxito mundial. La primera película, Piratas 
del Caribe: La maldición de la Perla Negra, recaudó a escala global más de 654 millones de dólares 
(IMDbPro, s.f.).

UNA SERIE DE PIRATAS

Figura 29. Cartel de La Isla del Tesoro. 
Imagen extraída de SensaCine.

Figura 30. Cartel de Los Piratas del Caribe. 
La maldición de la perla negra. Imagen 
extraída de IMDb.

Figura 33. Cartel de Pose. Imagen 
extraída de FilmAffinity.

Figura 32. Cartel de Sense8. Imagen 
extraída de FilmAffinity.

Figura 31. Cartel de Euphoria. Imagen 
extraída de SensaCine.
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SERIES DE ÉPOCA PROTAGONIZADAS POR MUJERES LGTBIQ+
TIPOLOGÍA Y CIFRAS

GENTLEMAN JACK
(2019)

DICKINSON
(2019)

BENCHMARKING
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Figura 34. Cartel de Gentleman Jack. Imagen extraída de 
FilmAffinity.

Figura 35. Cartel de Dickinson. Imagen extraída de 
FilmAffinity.



SERIES DE ÉPOCA PROTAGONIZADAS POR MUJERES LGTBIQ+
TIPOLOGÍA Y CIFRAS

NOMBRE TEMPORADAS
FESTIVALES Y 

PREMIOS
ESPECTADORES

PLATAFORMA 
STREAMING

ESTRENO POSICIONAMIENTO

Gentleman Jack 2 2 premios y 
10 nominaciones

5,1 millones de 
espectadores durante su 

estreno (BBC One) (White, 
2019)

HBO 22/04/2019
Drama histórico, 

Biográfico, Romance, 
Adulto

Dickinson 3 3 premios y 
11 nominaciones

Parrot Analytics top 10 serie 
más demandada (Noviem-

bre 2019) (Clark, 2019)
Apple TV 14/09/2019

Drama histórico, 
Biográfico, Romance, 

Comedia, Adulto

BENCHMARKING
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Tabla 2. Benchmarking. Elaborado según datos de Deadline y Bussiness Insider



SERIES DE ÉPOCA PROTAGONIZADAS POR MUJERES
TIPOLOGÍA Y CIFRAS

LOS BRIDGERTON
(2020)

OUTLANDER
(2014)

THE GREAT
(2020)

LA CASA DE LAS MINIATURAS
(2017)

HARLOTS
(2017)

BENCHMARKING

Figura 36. Cartel de Los Bridgerton. Imagen extraída de 
SensaCine.

Figura 37. Cartel de Outlander Imagen extraída de 
SensaCine.

Figura 38. Cartel de The Great Imagen extraída de 
FilmAffinity.

Figura 39. Cartel de La casa de las miniaturast Imagen 
extraída de IMDb.

Figura 40. Cartel de Harlots. Imagen extraída de 
FilmAffinity.
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SERIES DE ÉPOCA PROTAGONIZADAS POR MUJERES 
TIPOLOGÍA Y CIFRAS

NOMBRE TEMPORADAS
FESTIVALES Y 

PREMIOS
ESPECTADORES

PLATAFORMA 
STREAMING

ESTRENO POSICIONAMIENTO

Los Bridgerton 2
13 premios y 

73 nominaciones.
Ganadora de 2 Emmys

656,26 millones de 
horas visualizadas en 

los primeros 28 días (2ª 
temporada) (Netflix, 2023)

Netflix 22/04/2019 Drama histórico, 
Romance, Adulto

Outlander 8
34 premios y 

83 nominaciones. 
Nominada a 4 Emmys

1,51 millones de 
espectadores (3ª 

temporada) (Hall, 2022)
Netflix 14/09/2019

Drama histórico, 
Romance, Fantástico, 

Adulto

The Great 3
13 premios y 

56 nominaciones. 
Ganadora de 1 Emmy

Supera 8,9 veces la deman-
da de la serie de televisión 
promedio en los EE UU en 
los últimos 30 días. (Parrot 

Analytics, Mayo 2023)

Hulu 14/05/2020
Drama histórico, 

Biográfico, Comedia, 
Adulto

La casa de 
las miniaturas 1 1 premio y 

3 nominaciones

-Supera 0,2 veces la de-
manda de la serie de tele-
visión promedio en los EE 
UU en los últimos 30 días. 

(Parrot Analytics, Mayo 
2023)

Filmin 26/12/2017 Drama histórico, Misterio, 
Adulto 

Harlots 3 -

-Supera 1,7 veces la de-
manda de la serie de tele-
visión promedio en los EE 
UU en los últimos 30 días. 

(Parrot Analytics, Mayo 
2023)

Hulu 27/03/2017 Drama histórico, Adulto

BENCHMARKING
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Tabla 3. Benchmarking. Elaborado según datos de Netflix, Parrot Analytics y Scottish Daily Express



SERIES DE PIRATAS
TIPOLOGÍA Y CIFRAS

BLACK SAILS
(2014)

NUESTRA BANDERA 
SIGNIFICA MUERTE

(2022)

ONE PIECE
(1999)

BENCHMARKING

116

Figura 41. Cartel de Black Sails. Imagen extraída de 
FilmAffinity.

Figura 42. Cartel de Nuestra bandera significa muerte. Imagen 
extraída de FilmAffinity.

Figura 43. Cartel de One Piece. Imagen extraída de 
FilmAffinity.



SERIES DE PIRATAS
TIPOLOGÍA Y CIFRAS

NOMBRE TEMPORADAS
FESTIVALES Y 

PREMIOS
ESPECTADORES

PLATAFORMA 
STREAMING

ESTRENO POSICIONAMIENTO

Black Sails 4
8 premios y 

34 nominaciones. 
Ganadora de 3 Emmys

3.6 millones de 
espectadores (3 primeras 
temporadas) (Goldberg, 

2016)

HBO 25/01/2014 Drama, Acción, Aventuras, 
Adulto

Nuestra bandera 
significa muerte 2 2 premios y 

15 nominaciones

Supera 19.8 veces la de-
manda de la serie de tele-
visión promedio en los EE 
UU en los últimos 30 días. 

(Parrot Analytics, Mayo 
2023)

HBO 2/03/2022 Acción, Aventuras, 
Comedia, Adulto

One Piece 20 4 premios y 
10 nominaciones

Supera 46,3 veces la de-
manda de la serie de tele-
visión promedio en los EE 
UU en los últimos 30 días. 

(Parrot Analytics, Mayo 
2023)

- 20/10/1999
Animación, Acción, 

Aventuras, Comedia, 
Drama, Fantasia, Infantil

BENCHMARKING
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Tabla 4. Benchmarking. Elaborado según datos de Hollywood Reporter y Parrot Analytics



CONCLUSIONES
PLATAFORMAS, POSICIONAMIENTO Y CIFRAS

BENCHMARKING

Después de haber recabado información y analizado las series que se enmarcaban dentro de 
los parámetros establecidos: serie protagonizada por mujeres, histórica, de temática LGTBIQ+ 
y/o del subgénero de piratas, se ha llegado a las siguientes conclusiones:
•	 Aquellas producciones distribuidas por plataformas grandes como Netflix o HBO consiguen 

muy buenos números de audiencia y reconocimiento en premios. Es el caso de Los Bridgerton 
y Outlander.

•	 Las series posicionadas como romances y que son dramas históricos (Bridgerton y Outlander)
generan una gran demanda de audiencia. Al contrario que La casa de las miniaturas o Harlots, 
que estan posicionadas como Dramas históricos o de Misterio.

•	 Se ha podido comprobar que, aunque hay pocas series de piratas, son un éxito entre el 
público y es un género consolidado que no pierde fuerza; One Piece suma ya 20 temporadas 
desde el año 1999 y Nuestra bandera significa muerte irrumpió el año pasado, 2022, con una 
apuesta arriesgada y fresca. 

•	 Un dato curioso a mencionar es que Gentleman Jack y Dickinson están posicionadas como 
Biografías. Revenge también está basada en las vidas de dos personajes reales. Se podría 
considerar posicionarla como tal.
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DEBILIDADES

DAFO

•	 Ópera prima de la guionista. Desconocida por el público.
•	 La serie se localiza fuera de España, mayoritáriamente en El Caribe. El público español 

puede no apelarle.

AMENAZAS
•	 Dramas históricos:

•	 Outlander (Moore, 2014) 7ª Temporada - 17 de junio 2023 (Filmaffinity, s.f.)
•	 Grandes esperanzas (Steve Knight, 2023) - 28 de junio 2023 (Filmaffinity, s.f.)
•	 The Witcher (Schmidt, 2019) - 29 de junio 2023 (Filmaffinity, s.f.)
•	 La rueda del tiempo (2021) 2ª Temporada - 1 de septiembre 2023 (Filmaffinity, s.f.)

•	 Aventuras en el mar/Piratas:
•	 Skull Island - 22 de junio 2023 (Filmaffinity, s.f.)

FORTALEZAS
•	 La serie tiene fuertes características para la exportación.
•	 Gran rango de público al que puede apelar.
•	 Mezcla de géneros de gran demanda: Drama histórico y Aventuras.
•	 Gran producción.
•	 Nuevo tratamimento del género de piratas.

OPORTUNIDADES
•	 Augue de la demanda de los dramas históricos alrededor del mundo.
•	 Los dramas históricos tienen una base de fans consolidada.
•	 Netflix tiene una gran demanda de series originales de acción y aventuras en España (Orús, 

2020)
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PÚBLICO

PRIMARIO

Mujeres (16 - 30 años), 
semiurbano/urbano, con 

sensibilidad cultural

Amantes de los piratas

SECUNDARIO

Hombres (16 - 30 años) 
semiurbano/urbano, con 

sensibilidad cultural

Fans de los 
dramas históricos

NICHO

Colectivo LGTBIQ+

Seriéfilos
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OBJETIVOS

•	 Conseguir distribuirla en una plataforma grande, como Netflix o HBO para obtener 
resultados como Los Bridgerton o Outlander.

•	 Conseguir apelar tanto al público adolescente como al joven adulto.
•	 Conseguir una buena recaudación.
•	 Traspasar las fronteras nacionales y exportar a otros países la serie. 
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POSICIONAMIENTO GRÁFICO

ACCIÓN Y AVENTURAS

COSTUMBRISMO

INDIE COMERCIAL

REVENGE

Figura 44. Posicionamiento gráfico. Elaboración propia a partir de imágenes de FilmAffinity, 
SensaCine e IMDb. 126
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ESTRATEGIA

•	 Transmitir que Revenge es una miniserie basada en dos personajes REALES
•	 Explotar la faceta de representación sexual y perspectiva de género.
•	 Buscar espacios de tiempo y programación tanto de adolescentes como de jóvenes adultos.
•	 Aprovechar las distintas localizaciones donde se sitúa para apelar al público de cada país.
•	 Mostrar la serie, hacer correr el boca -oreja.
•	 Crear un fandom fiel y consolidado.
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ESTRATEGIA

ALGUNAS ACCIONES ESTRATEGIA

Líneas de comunicación generales: Dossier, Póster, Trailer. Prensa
•	 Transmitir que Revenge es una miniserie basada en dos personajes REALES
•	 Explotar la faceta de representación sexual y perspectiva de género.
•	 Mostrar la serie, hacer correr el boca -oreja.

Creación de una página web en distintos idiomas.
· Inglés/Castellano/Holandés/Francés/Etc.
· Mostrar las historias reales de Anne Bonny y Mary Read.
· Información extra para los más fans.
· Mostrar making y procesos.

•	 Transmitir que Revenge es una miniserie basada en dos personajes REALES
•	 Crear un fandom fiel y consolidado.
•	 Buscar espacios de tiempo y programación tanto de adolescentes como de jóvenes adultos.

Importante campaña de redes orgánica y pagada. Inglés y castellano.
•	 Aprovechar las distintas localizaciones donde se sitúa para apelar al público de cada país.
•	 Crear un fandom fiel y consolidado.
•	 Buscar espacios de tiempo y programación tanto de adolescentes como de jóvenes adultos.

Gran campaña de trailering aprovechando el estreno de diversas series del mismo target
•	 Crear un fandom fiel y consolidado. 
•	 Buscar espacios de tiempo y programación tanto de adolescentes como de jóvenes adultos.

Estrenar el primer capítulo e invitar tanto a periodistas como a influencers con el mismo target que 
la serie.

•	 Buscar espacios de tiempo y programación tanto de adolescentes como de jóvenes adultos.
•	 Aprovechar las distintas localizaciones donde se sitúa para apelar al público de cada país.
•	 Mostrar la serie, hacer correr el boca -oreja.
•	 Crear un fandom fiel y consolidado.
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CONCLUSIONES

Teniendo en cuenta los objetivos determinados al inicio del proyecto y mirando en retrospectiva, 
se concluye que los resultados obtenidos son más que satisfactorios.
Si bien es cierto que el trabajo ha sufrido diversas modificaciones a lo largo de su desarrollo, 
el proyecto final mantiene la esencia que se definió en un principio. La autora cree que ha 
conseguido desarrollar una miniserie atractiva y original que da respuesta a una demanda sin 
solventar en el mercado audiovisual actual: una serie de acción y aventuras con mujeres como 
protagonistas. Además, visibiliza temáticas que están a la orden del día, como la representación 
sexual y étnica y pone en relieve la memoria histórica.
Con la realización del Trabajo de Fin de Grado, se ha tenido la oportunidad de poner a prueba 
todos los conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera. Asimismo, el proyecto ha sido una 
experiencia de aprendizaje en sí misma. Al elaborarse individualmente y en un tiempo limitado, 
hay muchos aspectos que podrían haberse desarrollado más en profundidad, ya sea por falta de 
tiempo o de conocimiento de la propia autora. Para el guion literario, por ejemplo, hubiera sido 
beneficioso analizarlo con más detenimiento y hacer todas las versiones que hubieran hecho 
falta. El plan de marketing, por otro lado, aunque está realizado correctamente, está elaborado 
en una fase de la preproducción demasiado primigenia; es decir, que faltan datos clave para que 
sea del todo efectivo.
Sin embargo, Revenge es el resultado de una idea que se llevaba macerando durante mucho 
tiempo y que, gracias a la realización de este trabajo, se han podido generar materiales para su 
potencial venta.
En definitiva, y como conclusión final; se considera que se han alcanzado los objetivos establecidos, 
los cuales han dado como resultado Revenge, una propuesta de miniserie potente que parte de 
una premisa atractiva que cuenta con los elementos necesarios para conectar con un público 
adolescente y joven adulto y tener cabida dentro del panorama de la ficción actual.

131



BIBLIOGRAFÍA Y 
REFERENCIAS

132



BIBLIOGRAFÍA Y REFERENCIAS

Andreeva, N. y Petski, D. (2018, 30 mayo). Apple Orders Emily Dickinson Comedy Series Starring Hailee 
Steinfeld. Deadline. Recuperado 7 de enero de 2023, de https://deadline.com/2018/05/hailee-
steinfeld-star-dickinson-comedy-series-apple-emily-dickinson-1202400062/

Clark, T. (2022, 25 enero). «Dickinson» on Apple TV Plus has surged ahead of  its other launch shows in 
popularity. Business Insider. https://www.businessinsider.com/apple-tv-plus-dickinson-is-most-
popular-launch-show-2019-11

FilmAffinity. (s.  f.). FilmAffinity. https://www.filmaffinity.com/es/calendar-tv.php?date=2023-
09®=es

Goldberg, L. (2023, 28 abril). The Hollywood Reporter. The Hollywood Reporter. https://www.
hollywoodreporter.com/tv/tv-news/starzs-black-sails-end-season-912808/

Gulla, E. (2022, 25 marzo). Bridgerton is back and we’re obsessed. But why are period dramas having such 
a resurgence? Cosmopolitan. https://www.cosmopolitan.com/uk/entertainment/a39535204/
bridgerton-period-dramas-resurgence/

Hall, T. (2022, 7 mayo). Is Outlander losing its lustre? Ratings plunge after show moves to StarzPlay. 
scottishdailyexpress. https://www.scottishdailyexpress.co.uk/tv/outlander-losing-lustre-ratings-
plunge-26900174

Harlots (Hulu): United States daily TV audience insights for smarter content decisions - Parrot Analytics. 
(s. f.). https://tv.parrotanalytics.com/US/harlots-hulu

IMDbPro (s. f.) Pirates of  the Caribbean: The Curse of  the Black Pearl. Box Office Mojo. https://www.
boxofficemojo.com/title/tt0325980/

Johnson, C.; Cordingly, D. (2010). “Introduction”. General History of  the Robberies & Murders of  the 
Most Notorious Pirates (Lyons Press 2nd paperback ed.). Londres: Conway Maritime Press.

Moore, J. R. (1973). Defoe in the Pillory, and Other Studies. Nueva York: Octagon Books.

133

Netflix Top 10 - Global. (s. f.). Netflix Top 10 - Global. https://top10.netflix.com/tv
Series originales de acción y aventura: distribución de demanda por plataforma digital 2018 

| Statista. (2022, 1 junio). Statista. https://es.statista.com/estadisticas/1041952/cuota-de-
demanda-de-series-originales-de-accion-y-aventura-por-plataforma-espana/

The Great (Hulu): United States daily TV audience insights for smarter content decisions - 
Parrot Analytics. (s. f.). https://tv.parrotanalytics.com/US/the-great-hulu

The Miniaturist (BBC One): United States daily TV audience insights for smarter content 
decisions - Parrot Analytics. (s.  f.). https://tv.parrotanalytics.com/US/the-miniaturist-bbc-
one

One Piece (Fuji Television Network): United States daily TV audience insights for smarter 
content decisions - Parrot Analytics. (s.  f.). https://tv.parrotanalytics.com/US/one-piece-
fuji-television-network

Our Flag Means Death (HBO Max): United States daily TV audience insights for smarter 
content decisions - Parrot Analytics. (s.  f.). https://tv.parrotanalytics.com/US/our-flag-
means-death-hbo-max

Outlander (TV Series 2014– ) - Awards - IMDb. (s.  f.). IMDb. https://www.imdb.com/title/
tt3006802/awards/

White, P. (2019, 20 mayo). Deadline. Deadline. https://deadline.com/2019/05/gentleman-jack-
bbc-biggest-new-drama-launch-of-2019-1202618728/


