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R Les persones refugiades son aquelles que fugen de conflictes i es veuen en I'obligacié de deixar enrere el seu pais per a buscar acollida
Catala: en territori internacional.

Es indispensable I'exercici de consciéncia en la societat. Aquest treball es basa en la creacié d’una experiéncia immersiva a través d’'un
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R Las personas refugiadas son aquellas que huyen de conflictos y se ven en la obligacién de dejar atras su pais para buscar acogida en
Castella: territorio internacional.

Es indispensable el ejercicio de conciencia en la sociedad. Este trabajo se basa en la creacion de una experiencia inmersiva a través de
un escape room. El objetivo es buscar la sensibilizacion y concienciacion frente a la situacion de las personas refugiadas, en este caso,
de Palestina. La creacion de esta propuesta de gamificacion, ofrece un escenario donde los participantes empaticen con la situacion de
una persona refugiada en la Franja de Gaza y sus posibilidades de huir.

.. Refugees are those who flee conflicts and are forced to leave their country behind to seek refuge in international territory.
Angles. The exercise of conscience in society is essential. This project is based on creating an immersive experience through an
escape room. The aim is to raise awareness of the situation of refugees, in this case from Palestine. The creation of this

gamification proposal offers a scenario where the participants empathize with the situation of a refugee in the Gaza Strip
and their possibilities to flee.
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INTRODUCCIO

La radé de ser del present Treball Final de Grau neix de les motivacions
professionals i personals d’ambdues autores envers la situacié que pateixen les
persones refugiades.

Pel que fa a I'ambit professional, com a futures graduades en Comunicacio de les
Organitzacions volem transmetre el valor real que té la disciplina comunicativa en
totes les dimensions. L’eina de la comunicacié no només serveix per informar sin6
que és essencial per assolir negociacions, resoldre problemes o saber com
sensibilitzar a les persones, tal com volem reflectir amb la presentacié d’aquest
projecte.

D’altra banda, pel que fa a I'ambit personal, som dues persones amb forts
interessos per les questions socials i amb predisposicié a la cooperacio respecte a
problematiques. Considerem que és essencial com a individus fer una aportacio
dins del nostre marc de possibilitats cap a una millora de les situacions i cap a
'obtencié d’un mén millor. Si bé és cert que no esta en les nostres mans canviar
totes les situacions injustes a escala global, hem vist en la realitzaci6 del treball de
final de grau l'oportunitat activa d’aportar el nostre “granet de sorra”.

Concretament, en aquest projecte ens centrem en les persones refugiades
procedents de Palestina. El nostre principal objectiu resideix en assolir la
visibilitzacié6 de la situacié i generar I'empatia necessaria que requerim com a
societat. La tria de la poblacié especifica a estudiar ha estat motivada, entre
d’altres, per la seva antiguitat com a refugiada, sent-ho des de fa més de setanta
anys. De fet, corresponen a una quarta part de la poblacié refugiada total en tot el
mon. A més, existeix un organisme pertanyent a 'ONU dedicat exclusivament a la
poblacié refugiada de Palestina. Amb aix0, la problematica seleccionada destaca
per la seva dimensionalitat.

Aixi doncs, presentem un projecte basat en I'experiéncia immersiva: la creacié d’un
escape room. Aquest tracta sobre el recorregut, decisions i vivéncies que tenen lloc
com a condicié de ser un refugiat o refugiada que fuig de Palestina. A més, cerca la
sensibilitzacié dels participants per apropar-los a una realitat present des d’anys
enrere. La decisio de realitzar un escape room com a projecte final neix de la
creenca de qué I'aprenentatge és més eficient quan s’adapten les eines Optimes per
comunicar. Avui en dia, ens trobem envoltats per una societat on tot succeeix
rapidament i rebem una gran quantitat d’informacié diaria que resulta complicada de
digerir i comprendre. Es per aixo6 que considerem que, una qlestié que pot semblar
llunyana, necessita d’'una manera innovadora i atractiva per a calar en les
consciéncies de les persones. Aixi doncs, aplicar una experiéncia immersiva com a



gamificacio ho hem considerat una via idonia per a la transmissié de la nostra
tematica.

Considerem que el nostre treball final de grau conté un valor afegit a causa de la
seva incidéncia en la lluita per un mon millor mitjancant la creacié d’una iniciativa.
Aixi doncs, per aquest motiu i a través d'aquest treball i el plantejament del projecte,
volem valorar la importancia de les activitats comunicatives quant a projectes
socials, els quals no arribarien als seus objectius d’igual manera sense una prévia
estratégia de comunicacio.

En conclusio, després d’haver cursat assignatures majoritariament amb un
enfocament empresarial, la nostra visidé és implementar les tecniques apreses sobre
un context social i de cooperacio.



OBJECTIUS

Com a punt d'inici d'aquest projecte, hem plantejat un objectiu general, a més d'uns
objectius especifics que volem anar assolint durant la realitzacio del treball.

e General

o Plantejar un projecte d’experiéncia immersiva, concretament un escape
room, sobre la historia de les persones refugiades de Palestina.

» Especifics

o

Identificar el métode adient per poder transmetre amb la serietat necessaria
la tematica estudiada mitjancant la ficcio i I'entreteniment que comporta el
projecte.

o Proposar, atés al public objectiu, un gui6é del projecte que contempli la ruta
de l'escape room (fases i proves) i que expliciti tant els elements textuals,

inclosos els elements formals, I'attrezzo, la musica, imatges, etc.

o Cercar la possibilitat d’aplicacié didactica del nostre projecte, aixi com poder
oferir-lo a diferents entitats.

o Crear elements tangibles referents al projecte.
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METODOLOGIA

Aquest treball de final de grau consisteix en la creacié d’'un escape room com a
experiencia immersiva per informar i conscienciar sobre la situacié dels refugiats de
Palestina. A més, és un treball académic amb finalitats socials.

En primer lloc, s’aborda el projecte mitjancant una revisié conceptual i teorica, ja
que el coneixement i la contextualitzacié del conflicte i les persones refugiades sén
necessaris per completar el projecte de forma eficient.

Aquest primer apartat es desenvolupa amb la revisié d’articles i tesis que han servit
com a fonts de documentaci6. Es realitza una contextualitzacié de la tematica, un
recorregut pel marc juridic que hi ha a Espanya i s'analitza la relacié entre
I'entreteniment i la informacié que ajuda al desenvolupament del projecte. A més,
dins d’aquest apartat es troba una entrevista a experts de La Agencia de Naciones
Unidas para la poblacién refugiada de Palestina en Oriente Proximo (UNRWA), que
permet coneixer la historia de vida dels refugiats de Palestina com a font
d’informacié per a la realitzacié del projecte. Finalment, pel que fa a aquest apartat,
es parla sobre els antecedents que han servit de referéncia per la realitzacié del
projecte, a més de les institucions i persones relacionades amb la situaci6é dels
refugiats.

La segona part d’aquest treball de final de grau se centra en I'analisi i plantejament
sobre qué es necessita per a la creacié de I'escape room. Aixi doncs, es defineix
gué és un escape room i s'indiquen les fonts de documentacié que s'han utilitzat per
a desenvolupar el projecte. Seguidament, es presenten les bases del projecte on
s'exposen, entre d'altres: la idea principal i objectius de I'escape room i s’estableix
un missatge, una missid, una visio i uns valors. En darrer lloc, s’analitza el public
objectiu al qual es dirigeix i la competencia.

Seguidament, s'exposa el projecte explicant aixi I'estructura, resum de les fases,
cartera de personatges i els elements de disseny emparats.

A continuacid, es presenta el projecte. En aquest cas s’expliquen les fases, els
espais i proves corresponents. A més, s’inclouen exemples de peces.

Finalment, com a post projecte, s’estudia la viabilitat economica, les seves
aplicacions didactiques i I'estudi de les organitzacions per a oferir la dinamica.

En darrer lloc, s’exposen les conclusions extretes i els annexos del treball.
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REVISIO CONCEPTUAL | TEORICA

1. QUE ES UNA PERSONA REFUGIADA

En el present treball i en el marc tedric contextualitzem el tema tractat, la poblacié
refugiada de Palestina. Aixi doncs, per tal de poder definir el concepte "refugiat/da”
destaquem les definicions dels seglents articles:

“La condicion de refugiado se reconoce a toda persona
que, debido a fundados temores de ser perseguida por
motivos de raza, religion, nacionalidad, opiniones
politicas, pertenencia a determinado grupo social, de
género, orientacion sexual o de identidad sexual, se
encuentra fuera del pais de su nacionalidad y no puede
0, a causa de dichos temores, no quiere acogerse a la
proteccion de tal pais, o al apatrida que, careciendo de
nacionalidad y hallandose fuera del pais donde antes
tuviera su residencia habitual, por los mismos motivos
no puede o, a causa de dichos temores, no quiere
regresar a él, y no esté incurso en alguna de las causas
de exclusion del articulo 8 o de las causas de
denegacion o revocacion del articulo 9”.

“Cualquier persona que, debido a un temor bien
fundado de ser perseguido por razones de raza,
religion, nacionalidad, pertenencia a un grupo social
particular u opinion politica, esta fuera del pais de su
nacionalidad y es incapaz de, o debido a ese temor no
quiere, buscar proteccion en este pais’.

“Los refugiados son personas que huyen del conflicto y
la persecucion. Su condicion y su proteccion estan
definidas por el derecho internacional, y no deben ser
expulsadas o retornadas a situaciones en las que sus
vidas y sus libertades corran riesgo”.
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Ley 12/2009, de 30 de
octubre, reguladora  del
derecho de asilo y de la
proteccién subsidiaria.
Boletin Oficial del Estado,
namero 263, del 31 de

octubre del 2009.
hitps://www.boe.es/eli/es/l/20
09/10/30/12/con

Onghena, Y. (2015).

;Migrantes o refugiados?.
[Archivo PDF]. Opinion, 355,
1-4

file:///C:/Users/34609/Downlo
ads/355 OPINION YOLAND
A%200NGHENA CAST.pdf

ACNUR (s. f.). Refugiados.
Recuperado el 10 de
diciembre de 2022, de
https://www.acnur.org/acnur/
quien-ayudamos/refugiados




Refugiados en Palestina “Personas cuya residencia

habitual era Palestina entre junio de 1946 y mayo de UNRWA. (2018, agosto 15).
1948 y que perdieron sus casas y medios de Los refugiados y refugiadas
, . ) . ; de Palestina. Recuperado el
subsistencia como consecuencia del conflicto arabe- 30 de noviembre de 2022,
israeli de 1948. Los descendientes de los palestinos https://unrwa.es/refugiados/

”

refugiados son elegibles para registrarse como tales”.

Real Academia Espafola (s.

“Persona que, a consecuencia de guerras, f.). Refugiado, refugiada. En
Diccionario de la lengua

espanola. Recuperado el 20
obligada a buscar refugio fuera de su pais”. de marzo de 2023, de

https://dle.rae.es/refugiado

revoluciones o persecuciones politicas, se ve

Aixi doncs, a partir d’aquestes definicions, hem construit la nostra propia.
Considerant el concepte "refugiat/da" com:

“Aquella persona que per motius justificables de racga, religié, nacionalitat, opinions
politiques, conflictes armats, grups socias, orientacié o identitat sexual, ha fugit del
seu pais d'origen. Una persona és refugiada quan ha superat el procés legal de
sol-licitud d’asil”.

Es habitual fer referéncia a persones immigrants, tot i que aquest és un concepte
qgue recull altres condicions. Segons Onghena, Y (2015, pg. 2) “La diferéncia entre
“refugiat” i “immigrant” es basa en el fet que el moviment del primer seria un
desplagcament for¢gds i en el cas del segon, voluntari. Un “refugiat” no només és algu
que fuig del seu pais per a escapar de la guerra o la persecucio, sind que li resulta
perillos tornar a aquest pais i per aquesta rad pot apel-lar a ajuda i proteccio.
L*immigrant” hauria triat de manera voluntaria desplacar-se a un altre pais i tindria
la possibilitat de tornar, si ho decidis. La resolucio del desplacament d'aquest
“‘migrant” sera una possible residéncia legal o eventualment la ciutadania del pais
anomenat d’acollida”.

Maria-José Aguilar-ldafiez & Daniel Buraschi, en el seu estudi “Migrantes y
refugiados: apuntes clave para un nuevo relato” (2017) afirmen que “les persones
forcades a desplacar-se s’ubiquen en paisos del Sud-Global, és a dir, son els
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paisos pobres els que acullen al 86% dels refugiats del mon”.

En el present projecte s’estudia el cas dels refugiats de Palestina que, tal i com
indica UNRWA (s.f.) sén aquelles persones les quals “el lloc de residéncia habitual,
entre juny de 1946 i maig de 1948, era la Palestina historica —I'actual estat d'Israel- i
que van perdre les seves cases i mitjans de vida a consequencia de la guerra. Les
descendents d'aquesta poblacio son també considerats refugiades per I'Agéncia’.
De la mateixa manera, i com a motiu de pes quant a I'eleccié de tematica del treball,
UNRWA assegura que “la poblacio Palestina és la més antiga del mon”, de fet,
correspon “aproximadament a la quarta part de poblacio refugiada del mon, sent-ne
des de fa més de 70 anys”.

L’origen de la situacié de la poblacié palestina es remunta décades enrere. Alisa
Petroff, Georgios Milios & Marta Pérez, en el seu article “Refugiados en movimiento:
retos politicos, legales y sociales en tiempos de inestabilidad” (2018), relaten que
“entre novembre de 1947 i juliol de 1949 més de 800 000 persones que vivien en la
Palestina del mandat britanic van ser obligades a desplacar-se cap a altres paisos i
regions, convertint-se en refugiats”. La data assenyalada pels palestins és el 15 de
maig, anomenada Nakba (la catastrofe); “moment en qué recorden quan van ser
desplacats de les seves terres” (BBC News Mundo, 2018).

El dret al retorn dels refugiats de Palestina va ser reconegut per “La resolucio
194(1ll) de I'Assemblea General de les Nacions Unides de I'11 de desembre de
1948. No obstant aixo la questio dels refugiats es va perpetuar. La voluntat de
retornar dels refugiats i recuperar les seves terres i els seus béns dels quals havien
estat desposseits, el desinterées politic de reassentar-los per part dels paisos
d'acolliment i la negativa israeliana a reconéixer el dret al retorn i la seva
responsabilitat en I'expulsio dels palestins va impedir establir solucions politiques, i
la comunitat internacional es va limitar tan sols a desenvolupar respostes
humanitaries que a llarg termini van tenir un fort impacte politic per a tota la regio”.
(Petroff, A., Milios, G. y Pérez, M., 2018, pg. 29)

Avui en dia, i setanta anys després de l'inici dels conflictes, “els refugiats palestins
continuen veient negat el seu dret al retorn. La qlestio dels refugiats palestins ha
marcat la historia de tota la regio. Durant anys han sofert directament la inestabilitat
politica i social i avui sofreixen les consequéncies dels nous conflictes armats a la
regio. Els desplagcaments for¢cosos son una constant en dits nous conflictes, on els
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conflictes s'enquisten, i la poblacio civil es veu obligada a abandonar les seves llars
a la recerca de refugi segur’. (Petroff, A., Milios, G. y Pérez, M., 2018, pg. 37)

Conforme a les declaracions d’UNRWA (s. f.). : “Els desafiaments que enfronta la
poblacio refugiada de Palestina son especifics depenent de la seva comunitat
d'acolliment. En el territori palesti ocupat, el bloqueig i I'ocupacio militar suposen
una violacio continuada dels seus drets. A Siria, s'enfronten a una guerra que dura
ja gairebé una década. A Liban, esta exclosa d'aspectes clau de la vida social,
politica i economica. A Jordania, on viuen la major part de les refugiades i refugiats
de Palestina, encara que una gran part té accés a serveis governamentals i
ciutadania jordana, algunes minories estan subjectes a restriccions legals que
limiten els seus drets”.

2. ANTECEDENTS HISTORICS: EL CONFLICTE

La informacié emprada ha estat extreta d’'un document intern en format word sota el
nom “Resumen origen” que ens ha facilitat UNRWA (ca 2020) i de la publicacio de
Javier Martin Garcia a La Vanguardia “lsrael y Palestina, mas de 70 arios de
enfrentamiento” (2021, 13 mayo).

El conflicte que viu Palestina amb Israel es remunta anys enrere. Tal com explica
UNRWA (ca 2020), I'imperi britanic assumeix el poder de Palestina el 1917 després
de batre I'exércit turc a la Primera Guerra Mundial. El seu domini durant vint-i-cinc
anys incrementa a gran escala la immigracié de persones jueves.

Segons UNRWA (ca 2020), el 29 de novembre de 1947 es confirma la recomanacio
de la particié6 de Palestina. Aquesta indica la seva divisié en tres grups: un estat
jueu, un arab i Jerusalem, controlat per un régim internacional. Amb aquesta
decisio, el Mandat Britanic ha de marxar per I'1 d’agost de 1948. No obstant aixo, el
14 de maig d’aquell mateix any, Ben Gurién proclama unilateralment I'Estat d’Israel.
Arran d’aix0, tal i com escriu La Vanguardia (2021), els cinc paisos arabs veins,
declaren la guerra al nou estat. Aixi inicia la primera guerra araboisraeliana. Com a
consequeéncia, més de 700.000 persones palestines fugen cap a altres territoris.

Tal i com indica UNRWA (ca 2020), la guerra finalitza el 1949 amb un acord
d’armistici, després que Israel hagués ocupat la major part de Palestina. La frontera
establerta arrel d’aquest acord és anomenada Linia Verda.

A consequeéncia de la guerra, la poblacié palestina es troba immersa en una gran
crisi humanitaria. Es arran d’aixd que les Nacions Unides creen una agéncia
especifica per al suport i desenvolupament de les persones refugiades palestines:
UNRWA. Aquesta inicia la seva activitat el maig de 1950.
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Un any després, Israel valida els Convenis de Ginebra del 12 d’agost de 1949.
Aquests soén quatre, i regulen, tal com indica UNRWA (ca 2020) “el dret
internacional humanitari, el proposit del qual €s protegir les victimes en els
conflictes armats”.

Segons La Vanguardia (2021), s’inicia una nova guerra araboisraeliana el 1967, la
guerra dels Sis Dies. Durant aquesta, Israel ataca la for¢ca aéria d’Egipte i Siria. Amb
la guerra, Israel aconsegueix ocupar Cisjordania, la Franja de Gaza, els Alts del
Golan i la Peninsula del Sinai. Des d’aquesta data fins avui dia, els anomenats
territoris es troben sota I'ocupacié militar israeliana.

El 5 de setembre de 1972, membres del grup terrorista palesti Septiembre Negro,
entren armats a la vila olimpica on es troben els esportistes participants dels Jocs
Olimpics de Munic. Van ser segrestats i assassinats onze membres de I'equip
israelia. La resposta d’Israel és el bombardeig de les bases de I'OLP (Organizacién
para la Liberacion de Palestina) a Siria i el Liban.

El 6 d’octubre de 1973 comencga la guerra del Yom Kippur. Els alts de Golan i la
peninsula del Sinai (ocupada per Israel) sén atacats per un grup de paisos arabs,
liders de Siria i Egipte. El conflicte acaba el 25 d’octubre.

Tal i com publica La Vanguardia (2021), el 1979 se signen els acords de Camp
David, firmant aixi la pau entre Israel i Egipte, el qual recupera els territoris perduts
el 1967.

Segons UNRWA (ca 2020), el 8 de desembre de 1987 un vehicle israelia s'estavella
contra un campament de refugiats de Gaza, causant quatre morts. Es aixi com
comenca la primera intifada, que dona principi a una revolta de la poblacié palestina
contra les forces d’ocupacié israelianes. Aquesta situacio de violéncia finalitza amb
els Acords d’Oslo, el setembre de 1993. Aquests tenen com a objectiu l'alliberament
de Palestina i I'assoliment de la pau. Els acords atestaven la retirada de les
autoritats israelianes, fet que mai va succeir.

Tal i com confirma UNRWA (ca 2020), la segona intifada té lloc el 29 de setembre
del 2000. El seu motiu va ser la visita del lider de I'oposicié a Israel, a un espai
sagrat per l'islam. La comunitat musulmana va considerar-ho una provocacio. El
2002 Israel construeix un mur que separa el seu territori de Palestina.

D’acord amb La Vanguardia (2021), el 27 de desembre de 2008, Israel anuncia la
Operacion Plomo Fundido. Aquesta es basa en un bombardeig sobre la Franja de
Gaza i els atacs per terra, mar i aire contra la infraestructura d’Hamas. L’operacio
conclou el 18 de gener. Des d’aleshores, encara son habituals els actes violents, la
radicalitzacio i el conflicte.
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3. MARC JURIDIC A ESPANYA

Per poder conéixer més profundament el concepte i condicié de refugiat/da per al
desenvolupament del projecte, és primordial coneixer el marc juridic espanyol que
regula la seva situacié dins I'estat. Aixi doncs, cal mencionar que existeixen
diverses lleis al marc legal que regulen la situacié dels refugiats i refugiades, i en
destaquem al present treball les seglents.

Primerament, és essencial mencionar la Constitucié6 Espanyola de 1978, on
destaquem el punt quatre de ['article 13 que ens parla dels estrangers i els
espanyols:

“La ley establecera los temas en que los ciudadanos de otros paises y los apatridas
podran gozar del derecho de asilo en Espana”. (Article 13, Constitucié Espanyola,
1978)

Ressaltem la menci6 al dret d'asil en I'estat espanyol, ja que ens porta a la Llei
12/2009, de 30 d’octubre, reguladora del dret d’asil i de la proteccié subsidiaria
(BOE, num 263, de 31 d’octubre), on es regulen els drets d’aquelles persones que
sol-liciten 'asil del pais i on es defineix la condici6 de refugiat, entre d’altres.

Aixi doncs, a l'article 3 de la llei 12/2009 de 30 d’octubre, recull i defineix la condicid
de refugiat en el marc espanyol de la seguent manera:

“La condicion de refugiado se reconoce a toda persona que, debido a fundados
temores de ser perseguida por motivos de raza, religion, nacionalidad, opiniones
politicas, pertenencia a determinado grupo social, de género, orientacion sexual o
de identidad sexual, se encuentra fuera del pais de su nacionalidad y no puede o, a
causa de dichos temores, no quiere acogerse a la proteccion de tal pais, o al
apatrida que, careciendo de nacionalidad y hallandose fuera del pais donde antes
tuviera su residencia habitual, por los mismos motivos no puede o, a causa de
dichos temores, no quiere regresar a él, y no esté incurso en alguna de las causas
de exclusion del articulo 8 o de las causas de denegacion o revocacion del articulo
9”. (Article 3, Llei 12/2009, 30 d'octubre)

Seguidament, destaquem el Reial Decret 220/2022, de 29 de marg, que aprova el
reglament que regula I'acollida en matéria de proteccié internacional (BOE num. 76,
de 30 de marg), on existeix un article unic que aprova el reglament sobre la
proteccio temporal de les persones desplagades i on queden derogades altres
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disposicions anteriors. Aixi mateix, i envers I'aprovacié del reglament mencionat,
destaquem el Reial Decret 1325/2003, de 24 d’octubre (BOE num. 256, de 25
d’octubre).

D’altra banda, introduim la Llei Organica 4/2000, d’11 de gener, sobre els drets i
llibertats dels estrangers a Espanya i la seva integracié social, on es recull el marc
juridic dels estrangers en territori espanyol i on podem trobar ajuda a la facilitacié de
la seva integracié al territori mitjangant el dret a I'educacioé (Article 9, Llei Organica
4/2000), a I'assisténcia sanitaria (Article 12, Llei Organica 4/2000) i el dret al treball
(Article 10, Llei Organica 4/2000).

Destaquem les disposicions especifiques a la residencia d’apatrides i de refugiats
gue recull la mateixa Llei Organica 4/2000 a I'article 31, on s’assegura l'autoritzacio
de residéncia a les persones acollides.

“1. Los extranjeros que carezcan de documentacion personal, y acrediten que el
pais de su nacionalidad no le reconoce la misma, podran ser documentados con
una tarjeta de identidad, reconociéndoseles y aplicandoseles el Estatuto de
Apadtrida, conforme al articulo 27 de la Convencion sobre el Estatuto de Apatridas,
gozando del régimen especifico que se determine reglamentariamente. (Article 31,
Llei Organica 4/2000).

2. Los extranjeros desplazados que sean acogidos en Espana por razones
humanitarias o a consecuencia de un acuerdo o compromiso internacional, asi como
los que tuviesen reconocida la condicion de refugiado, obtendran Ila
correspondiente autorizacion de residencia”. (Article 31, Llei Organica 4/2000).

Finalment, és necessari mencionar que la legislacié Espanyola sobre els refugiats
ha de complir unes normes establertes en el marc internacional. Per aquest motiu
destaquem:

e La Convencié de les Nacions Unides sobre I'Estatut dels Refugiats de 1951

* El Protocol de les Nacions Unides sobre I’'Estatut dels Refugiats 'any 1967

e La Directiva 2011/95/UE del Parlament Europeu i del Consell de 13 de desembre
de 2011 sobre normes relatives als beneficiaris de proteccidé internacional

e El quart Conveni de Ginebra de 1949 per la proteccié de persones civils en
guerra

e La Declaraci6 de les Nacions unides sobre l'asil territorial de 1967, etc.
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4.UNITED NATIONS RELIEF AND WORKS AGENCY FOR PALESTINE
REFUGEES: CONCEPTES | ENTREVISTA

Prenem com a font de documentacié I'entrevista realitzada el 26 d'abril del 2023 a
Arnau Selga, Teécnic d’Accions Humanitaries, Emergéncia i Desenvolupament
d’'UNRWA; i a la Directora del Departament d’Acci6 Humanitaria i Emergéncies
d’UNRWA Espanya, Lorena Gamito.

En primer lloc, cal fer referencia a la dificultat que suposa per una persona palestina
sortir de la Franja de Gaza. El territori es troba totalment envoltat per un mur, la part
terrestre, i per la part maritima hi ha vaixells entre 3 i 6 milles nautiques. A més,
sobrevolen constantment drons i avions no pilotats. Els passos oberts a persones
son els de Rafah, que se situa en el sud, controlat per Egipte; i el d’Erez en el nord.
Els altres passos habilitats sén unicament per a mercaderia. Aquests punts
disposen d’horaris d'obertura, perd la persona necessita permisos de concessio per
a sortir de la Franja de Gaza (L. Gamito, comunicacio personal, 26 d'abril de 2023).
El pas d’Erez acostuma a ser per a casos humanitaris, per a persones que treballen
a Israel i tenen contracte, per cas sanitari molt excepcional, o permisos a estudiants
amb beques a l'exterior. En el cas del pas de Rafah, també s6n casos humanitaris.
Amb tot aix0, un dels casos en el que existeix la possibilitat de sortir de la Franja de
Gaza son persones amb familiars a I’estranger, i per tant amb passaport amb doble
nacionalitat. També seria el cas dels estudiants, per exemple, de formacié
professional. Aquests, davant el cas d’aconseguir un contracte fora de Palestina,
tenen més probabilitat d’aconseguir el permis (L. Gamito, comunicaci6 personal, 26
d'abril de 2023).

Tal i com indica Arnau Selga en l'actualitat existeix la preséncia del moviment
Hamas, el govern de facto actual. Aquest ha estat declarat terrorista per la Unid
Europea. L'organitzacié Hamas és islamista i conservadora, i disposa aliances amb
grups paramilitars a la Franja de Gaza. A més, no reconeix Israel com a estat. El
control exercit economicament dificulta el manteniment dels serveis publics, aix0
causa que poques persones puguin treballar a Gaza per falta de capital. Cal
destacar també que les linies telefoniques a territori palesti sén d’origen israelia, per
tant, a les trucades es paguen impostos que no sén retornats a Palestina. Amb aixo
es genera un vincle conflictiu entre la retribuciéo d’'impostos. (comunicacié personal,
26 d'abril 2023)
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5. LA INFORMACIO | LENTRETENIMENT: GAMIFICACIO

Finalment, pel que fa al marc conceptual d’aquest projecte, trobem essencial
explicar la importancia de la fusié entre informar i entretenir. Segons la Reial
Académia Espanyola (20283), el primer concepte és definit com: “Enterar o dar
noticia de algo”. Mentre que el segon: “Divertir, recrear el animo de alguien”.
Considerem una manera Optima d’aconseguir els objectius del nostre projecte
combinant P'entreteniment amb la transmissié d’informacié. Aixd no obstant, és
necessari tractar aquesta de manera adient per tal que no perdi el seu valor pel fet
d’estar dins del marc d’un joc, com ho és I'escape room.

El nostre projecte es basa en la gamificacid, que tal com la defineixen Deterding, S.,
Dixon, D., Khaled, R. & Nacke, L. (2011). Gamification: Toward a Definition, és “I'us
d’elements de disseny de joc en contextos que no son de joc”. Aixi doncs, parlem de
I'execucio d’una experiencia ludica que proporcionara una motivacio envers la
tematica que altres mitjans tradicionals d’informaciéo no aconseguirien. “La
gamificacio pot ser una estratégia de gran abast que promogui I'’educacio entre les
persones i un canvi de comportament’.

(Lee, J., Ceyhan, P., Jordan-Cooley, W. & Sung, W., 2013, com es va citar a Garcia,
l., 2019).

D’aquesta manera, I'experiéncia immersiva que proporciona l'escape room
mitjang¢ant la gamificacid, oferira una visi6 més propera d’una realitat necessaria de
ser explicada al mén. Gamificar és una via per a transmetre valors i missatges de
manera que el receptor ho assoleixi amb més predisposicié. Els jocs i reptes
resulten atractius i motivadors. Per tant, aplicar-hi contingut de valor resultara amb
una major incidéncia en la consciéncia de les persones.

En darrer lloc, per tal d’exemplificar aquest apartat es considera necessari
mencionar el joc interactiu publicat per la BBC Syrian Journey: Choose your own
escape route, que també és una referéncia del treball. Aquest joc esdevé una
gamificacié que barreja I'entreteniment i la informacid. Els participants juguen a
prendre decisions sobre el seu recorregut per fugir de Siria a la vegada que aprenen
els reptes, rutes, o altres desafiaments que comporta la presa d’aquestes eleccions.
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6. LES REFERENCIES

Per a l'elaboracid del treball s’ha fet una recerca d’altres projectes, institucions i
persones relacionades amb la tematica tractada. Aquesta analisi ha estat util com a
referéncia de diversos aspectes a tenir en compte a I'hora de produir el nostre
projecte.

6.1 Referencies al projecte

En primera instancia, i com un dels antecedents principals, la nostra idea de
projecte va neixer del concepte de crear un newsgaming en format presencial. Aixi
mateix, cal fer referéncia al joc interactiu publicat per la BBC titulat: Syrian
Journey: Choose your own escape route. En aquest, els jugadors han d’anar
prenent decisions al llarg del recorregut, i segons el cami que vagin creant, el desti
final sera diferent. En el joc es pot escollir entre jugar el personatge d’'un home o
d’una dona, fet que condicionara el viatge. Abans de la presa de decisions, s’ofereix
una petita explicacié que serveix de context. Si les decisions preses no son les
optimes per arribar a Europa, el joc s’acaba, doncs el personatge s’ha trobat en una
situacio que no el deixa seguir endavant.

Es destacable la vinculacié de la tematica amb la ficcié i la manera d’aconseguir una
experiencia immersiva on realment es pot empatitzar amb els refugiats a la vida real
i les seves histdories més enlla de les noticies convencionals. Aixi doncs, prenem
com a referent aquest projecte per a dur a terme la nostra experiéncia immersiva en
format presencial, 'escape room.

A continuacio, prenem com a important referent I'escape room dut a terme per
UNRWA: “Mision humanitaria en Gaza”, dins del marc del projecte “NOOR.
Mujeres que iluminan”. L’activitat va tenir lloc a Navarra el 2021, i era destinada a
estudiants de 4t ’ESO. Es pren aquest projecte com a referéncia per la gran relacio
que té amb el present treball. En aquest cas, es comparteixen els objectius
d’apropar-se, mitjangant la gamificacio, a la situacié de les persones refugiades de
Palestina. Concretament, I'experiéncia es representa a Beit Hanoun, al nord de la
Franja de Gaza. A I'escape room, la missié dels jugadors és reparar un generador
eléctric de I'’hospital.

D’altra banda, tot i que a priori no és un format semblant, fem referéncia al podcast
The Wild Project, impartit pel youtuber espanyol Jordi Wild. En aquest pddcast es
tracten temes d’actualitat i controversia en format tertulia. Destaquem la iniciativa
d’exposar tematiques noticioses adaptant-les a formats més atractius i actuals.
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Seguidament, és necessari mencionar I'Escape Room realitzat per la Creu Roja,
sota el titol “Tant se val d’on venim” envers la situacié dels refugiats i
refugiades. Aquest escape room té la finalitat d’aconseguir afavorir la integraci6 dels
joves refugiats i la integracié de valors solidaris. En col-laboracio amb la fundacio
del FCB el joc interactiu tracta la vida d’Oxana, una jove d'Ucraina que arriba a un
altre pais i que s’ha d'enfrontar a tots els inconvenients que presenta. Destaquem
gue sigui un escape room en format digital i que ofereixi proposta d’aplicacio
didactica.

Per finalitzar, prenem com antecedent dues pel-licules. Primerament parlem de The
Swimmers (2022), on dues germanes fugen de Damasco, la seva ciutat natal, a
causa de la guerra de Siria. El seu recorregut passa pel Liban, Turquia i finalment
Grecia. Fins aquest ultim desti intenten arribar-hi en una barca, pero¢ aquesta pateix
una avaria i les protagonistes arriben a la costa nadant. Aquest format ens permet
analitzar el tractament de la tematica mitjancant la vinculacié a la ficcio i la
transmissié el més realista possible de la situacié que viuen milers de persones.

Per ultim, la pel-licula Idol (2015). Mohammad, el protagonista, viu a Gaza, i el seu
somni és ser cantant i arribar a actuar al teatre de I'0Opera del Caire. Tot i les
dificultats, aconsegueix fugir de Gaza i audicionar per a un concurs televisiu de
talents: Arab Idol.

6.2 Institucions i persones relacionades
D’altra banda, és necessari mencionar les institucions i persones vinculades
directament o indirectament amb la matéria.

Primer de tot, cal esmentar a La Agencia de Naciones Unidas para la poblacién
refugiada de Palestina en Oriente Préximo (UNRWA), que treballa per garantir
els drets humans de les persones refugiades procedents de Palestina, que tal com
indica a la seva pagina web, es tracta “d’una comunitat de 5,9 milions de persones,
gairebé la quarta part de la poblacié refugiada del mén” UNRWA (2023). Unrwa a
Espanya es dedica a donar visibilitat a la causa dels refugiats i refugiades i activar
la participaci6 tant de la ciutadania com de les institucions. Actuen sobre les arees
d’Ajuda Humanitaria, Educacié per a una Ciutadania Global i Sensibilitzacié. A
territori, un dels ambits d’actuaci6é és la distribucié d’ajuda alimentaria 4 vegades
'any. També se centra en la creaci6 d’iniciatives comunitaries, per les quals disposa
de 60 centres per a dones i 38 centres de rehabilitaci6 per a persones
discapacitades. Pel que fa a la sanitat i salut, Unrwa serveix a 141 centres de salut
primaria mentre que disposa de programes de suport psicologic als infants. Quant a
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I'educacio, Unrwa gestiona més de 700 escoles al Proxim Orient.

A més, cal mencionar que I'agéncia té un paper imprescindible per a la creaci6 del
nostre projecte, ja que, a més de font principal de documentacié ens ha atorgat
ajuda directa gracies a entrevistes i contacte amb Arnau Selga, técnic en projectes
humanitaris i amb la directora del Departament d’Accié Humanitaria i Emergéncies
d’UNRWA Espana.

Continuant amb les agéncies i institucions relacionades amb el projecte, cal citar a
I’Agéncia de ’ONU per als refugiats (ACNUR), agéncia creada per I'Assemblea
General de les Nacions Unides després de la Segona Guerra Mundial. Aquesta, tal
com indica a la seva pagina web ACNUR (s. f), té el comés d’ajudar als refugiats aixi
com protegir-los i assistir-los amb I'objectiu de qué puguin refugiar-se en un altre
estat fora de perill. A més, entre d’altres parla i tracta tematiques molt importants
com l'asil i la immigracié, I'abus sexual, la tracta de persones i les seves activitats
es basen en les lleis i normes internacionals.

Finalment, pel que fa a persones fisiques destaquem a Ousman Umar, fundador de
I'ONG Nasco Feeding Minds, dedicada a I'educacié a Ghana. Ell va néixer a I'Africa
i va venir fins a Barcelona travessant el Sahara a peu i el mar en pastera. Ara,
dirigeix aquesta ONG centrada en “educar ments” a Ghana mitjan¢ant I'educacio
digital, per a evitar ’emigracié i fomentar les eines disponibles per a poder tenir un
futur a I’Africa. En aquests moments hi ha 7 projectes en accié: Educacié digital,
mitjangant la creacié d’escoles i aules d’informatica; Sanitat i higiene, Educacio
ambiental, amb la plantaci6 d’arbres i la comercialitzacié dels seus fruits;
Nascotech, on es desenvolupa un sistema d’educacio6 en les TIC; Empoderament de
la dona; Esports i Edificacio, tenint en compte la construcci6 d’'una seu per
I'organitzacié.

Seguidament, la Safia el AADAM és una jove comunicadora i activista, coneguda a
Instagram com a “Hija de inmigrantes”. Ella és nascuda a Catalunya, perd d'origen
marroqui, i als seus 25 anys encara no té dret a vot al nostre pais.

Es dedica a col-laborar amb mitjans de comunicacio i impulsar campanyes per a fer
front al racisme actual. A través del seu compte d’Instagram, la Safia crea una
comunitat on dona visibilitat a la causa i treballa per a eliminar el racisme de les
institucions publiques.

Les seves campanyes tracten tematiques com el dret a vot, el col-lapse de cites a
estrangeria, la igualtat de condicions durant els mesos de pandémia o la
reivindicacio perque el material escolar no sigui un privilegi i tothom hi pugui tenir
acces, sigui quina sigui la seva situacié economica.
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L’Adriana Torroella és una jove badalonina, creadora del projecte Fahafahana.
Ella és adoptada, educadora social i activista afrofeminista. A través del seu
projecte socioeducatiu, ofereix eines per a educar dins I'antiracisme. La seva lluita
s’enfoca en qué els centres educatius siguin un espai amb equitat racial i treballin
des de l'educaci6é inclusiva. Fahafahana ofereix guies docents antiracistes,
abecedari inclusiu, calendari antiracista, etc.

Finalment, mencionem a Hernan Zin, productor cinematografic, escriptor i reporter
de guerra. Hernan Zin se centra a donar a conéixer situacions de pobresa, conflictes
armats i treballa pels drets humans. Es dedica a escriure llibres i produir
documentals, relatant les seves vivéncies i donant veu a les injusticies arreu del
mon.

Algunes de les seves produccions sén: Morir para contar, Nacido en Gaza, India no
es pais para mujeres, Nacido en Siria, Ruanda: como organizar un genocidio, etc.
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ABANS DEL PROJECTE

7. QUE ES UN ESCAPE ROOM

En el nostre cas, volem utilitzar un escape room com a proposta de gamificacio per
a l'aprenentatge, aixi doncs, aconseguir que mitjancant I’estrateégia d’immersio se
simpatitzi amb la situacié i s’arribi a educar i transmetre o refermar els valors que
sosté aquest projecte.

Aixi doncs, entenem escape room i definim el concepte, segons els autors:

(Renaud y Wagoner, 2011)
Els autors defineixen I'escape room com un joc on les
persones estan tancades en una habitacié i han de
. . . Renaud, C. y Wagoner, B.
superar diverses proves i reptes per poder sortir en un (2011). The Gamification of

temps determinat. Learning.Principal
Leadership, 12(1), 56-59

(Borrego, Fernandez, Robles
y Blanes, 2016)

Borrego, C., Fernandez, C.,
Robles, S., Blanes, I. (2016)
Room escape en las aulas:
actividades de juegos de
escape para facilitar la

“Jocs en els quals els participants entren en una sala
amb l'objectiu de sortir d'ella sortejant proves d'enginy”.

motivacion y el aprendizaje
de las ciencias de Ila
computacion. [Archivo PDF]
file:///C:/Users/34609/Downlo
ads/851-2774-1-SM.pdf

“Un escape room és un joc jugat per un equip de

persones on han d’«escapar» d'una sala plena de Cain, J. & Clare, A. (s. f)
reptes dins d'un termini determinat. Per guanyar els = EScape FRooms. [Archivo
jugadors han de resoldre els reptes continguts a la sala POF]

Jjugadors han ae re © eis reptes continguls a la ' http://www.teamworkandteam
Al comengament de la partida, els reptes poden ser  jay.com/resources/resource-
inaccessibles i s'han de trobar completant escaperooms.pdf

trencaclosques”.
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Per tant, extraiem la nostra propia definicio del concepte:

“Un escape room és un joc en el qual els participants es troben tancats dins un
recorregut en el qual adopten un rol determinat. Per a poder finalitzar la prova cal
anar superant reptes en un temps concret”

Trobem I'origen de I'escape room, segons Zarco, N., Machancoses, M & Fernandez,
R. (2019, pg.25) en “el nom de Takao Kato, guionista i director de cinema japonés
que va idear en 2008 la Real Fuita *Game (*REG), és a dir, el primer joc d'aventura
fisic i mental que consistia principalment a resoldre diferents enigmes entre un grup
de jugadors. En pocs anys, el seu auge es va estendre per Asia, California, Europa i
Australia, fins a ser en 2013 quan s'estrenen a Espanya, concretament a
Barcelona’.

Podem diferenciar els escape rooms segons unes determinades caracteristiques
Primerament, dividim en tres tipus de dissenys segons Cain, J. & Clare, A. (s. f):

e Disseny lineal: Les proves s’han de superar seguint un ordre determinat. La
primera prova conduira a la soluci6 de la segona, i aixi consecutivament.

* Disseny obert: Les seves proves podran ser resoltes en qualsevol ordre. No
obstant aix0, és habitual que el repte final no es pugui aconseguir fins a haver
superat els anteriors.

e Disseny Multilineal: Compost per una série de proves de disseny lineal que
poden ser realitzades de manera paral-lela.

Finalment, es poden diferenciar entre ser fisics o mentals, és a dir, aquells on s’ha

d’utilitzar la ldgica o en els quals s’ha de superar reptes mitjangant una tasca que
requereix forga o manipulacio fisica.
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8. FONTS DE DOCUMENTACIO PER A LA REALITZACIO DEL PROJECTE

En el present apartat del treball presentem les fonts d’informacié i documentacié
que ens han servit per a I'elaboraci6 i desenvolupament de I'escape room.

En primera instancia, prenem com a font de documentacio I'entrevista realitzada el
26 d'abril del 2023 a Arnau Selga, Tecnic d’Accions Humanitaries, Emergéncia i
Desenvolupament ’UNRWA; i a la Directora del Departament d’Accié Humanitaria i
Emergéncies ’UNRWA Espanya, Lorena Gamito.

Per tal d’elaborar un pla de sortida de la Franja de Gaza, escenari on es
desenvolupa el projecte, hem necessitat saber quines son les vies que té un gazati
per poder marxar. Aixi doncs, Lorena Gamito, ens ha informat que “la Franja de
Gaza estd totalmente rodeada por un muro la parte terrestre, y por la parte maritima
hay barcos entre 3 y 6 millas ndauticas controlando que nadie supere aquella zona,
aparte de tener drones y aviones no pilotados en la parte aérea. Los pasos abiertos
a personas son los de Rafah, que se situa en el sur, controlado por Egipto; y el de
Erez en el norte, controlado por Israel’” (comunicacié personal, 26 d'abril de 2023).
Aixi doncs, podem observar les dificultats reals que tenen les persones per poder
fugir de Gaza, a més es recalca que el fet que els passos es trobin oberts no
significa que es pugui sortir, ja que sén necessaries moltes sol-licituds i permisos
que t’han d’acceptar. “Normalmente hay unos horarios de apertura, pero tiene que
haber unos permisos de concesion para salir de la Franja de Gaza. Es como una
frontera, pero Israel es quien decide si se puede entrar o salir’ (L. Gamito,
comunicacié personal, 26 d'abril de 2023).

Seguidament, la diferéncia entre els passos de Rafah i Erez es troben en les
diferents vies de sortida per a cada frontera. En primera instancia, el pas d’Erez
abasta sortida i entrada per casos humanitaris, persones amb malalties greus o
persones que treballen a territori israelia. D’altra banda, el pas de Rafah, Lorena
Gamito afirma que “es para casos humanitarios, es cierto que por el hecho de estar
conectado con Egipto, a veces hay mas facilidad para cruzar. No obstante, sigue
siendo muy complicado. A la mayoria de personas que viven en la Franja de Gaza
se les deniega la salida. La norma general es que nadie de la poblacion palestina
gazati puede salir de ahi” (comunicacié personal, 26 d'abril de 2023).

Aquesta informacié determina que els casos amb els quals existeix la possibilitat de

sortir de Palestina sén molt reduits, els treballadors de la UNRWA assenyalen que
només tenen la possibilitat; les persones amb familiars a altres paisos, els
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estudiants amb beca o que troben un treball, en cas d'obtenir un contracte de
treballa Israel o, finalment, a causa de patir una malaltia molt greu.

A més s’ha puntualitzat que en termes politics, “hay que tener en cuenta que se
controla que la persona que quiere salir no tenga a nadie relacionado que pueda ser
considerado terrorista por Israel. Aunque sea un familiar lejano, si consta en una
lista de Israel, a aquella persona se le denegara la salida.” (L. Gamito, comunicacio
personal, 26 d'abril 2023)

A més, en cas de poder accedir al pas, els controls de seguretat sén molt severs i
impliquen el registre absolut de I'equipatge. Son controls realment exhaustius,
sobretot amb poblacio palestina.

Quant a la informacié sobre els recorreguts més habituals per sortir de Gaza,
Gamito va assenyalar que “la mayoria de gente que nace en Palestina, muere en
Palestina. La potencia ocupante decide quién puede salir y quién no” (comunicacio
personal, 26 d'abril de 2023). Tot i aixd, hem de tenir en compte que si que
existeixen possibilitats per sortir de Gaza “una prision al aire libre”, i les més usuals
segons la directora de la UNRWA sén “salir por el paso de Erez hacia Cisjordania” i
“las complicaciones que pone Israel para volar son muchas, entonces las personas
palestinas lo que hacen es pasar a través de Cisjordania y volar desde Jordania”(L.
Gamito, comunicacio personal, 26 d'abril de 2023). S’ha de tenir en compte que
Cisjordania és un territori totalment controlat per Israel i esta rodejat per un mur, per
tant, complica la travessia dels palestins. D’altra banda, en cas de sortir per situacio
medica, la directora declara que els hospitals més habituals per arribar es troben a
Jerusalem.

Finalment, pel que fa a I’entrevista, i donat que el nostre escape room se centra en
reflectir la vida d’un jove que viu a Franja de Gaza i que busca noves oportunitats i
qualitat de vida, vam preguntar sobre quin és el dia a dia d’una persona que viu a
Gaza. Per tant, podem determinar que un dia a dia a la Franja de Gaza es defineix
per viure en una casa molt petita amb tota la teva familia, sense espai i tots en una
mateixa habitacio, sense aigua potable, sense latrines i sense electricitat, el que
impossibilita als estudiants poder acomplir amb les tasques educatives.

Pel que fa a una jornada habitual d'un nen o nena estudiant a la Franja de Gaza, va
a una escola de doble o triple torn. Aixo vol dir que, degut al bloqueig que hi ha a
Gaza no poden accedir a material de construcci6 i tal com la poblacié va creixent les
escoles es desborden i han de comptar amb diferents torns per poder donar atencio
a tots els estudiants de la franja. Aixo significa que els estudiants no poden fer
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extraescolars i que, fins i tot, poden trobar-se amb una jornada d’estudi reduida per
la situacié de poblacié massificada. A tot aixd es suma el fet de que menjar bé ni
descansar bé és preocupant pel futur dels nens i nenes gazatins. (L. Gamito,
comunicacio personal, 26 d'abril de 2023)

D’altra banda, és realment important fer emfasi en la salut mental que es pateix a la
Franja de Gaza. No només el fet d’estar en un territori vigilat de forma area, muralla i
mar afecta la sensacio d’ocupacié. Si no que els periodics bombardejos que pateix
la poblacid i la perdua d'éssers estimats afavoreix a la depressid, I'estrés i la por.

L. Gamito indica que “por lo que hace a la salud mental, daros cuenta que por
vuestra edad podriais haber vivido por lo menos 5 ofensivas y podriais haber visto
edificios derribados, muerte de amigos, bombas... eso es algo que lleva a un nivel
de estrés tremendo de situaciones dramaticas. No es que sea una vez y se supera,
es continuo” (comunicacio personal, 26 d'abril de 2023).

Pel que fa a I'arribada d’un refugiat a Espanya, per exemple, cal tenir en compte que
hem de suposar que és major d’edat, ja que un menor no pot sortir sense
acompanyament i, per tant, és més dificil. La Directora del Departament d’Dccid
Humanitaria i Emergéncies indica que “si consideramos que esa persona es adulta,
cuando llegan a Esparia, a menos que el pais les haya conseguido la beca, vienen
sin documentacion y deben solicitar la condicion de persona refugiada (capacidad
de asilo) para que el pais les acoja. Esto es super complicado por lo que lleva
mucho tiempo y probablemente no se consiga. Tienes que acreditar cual es el
motivo para el que se te dé el asilo. Que tu seas persona refugiada y tengas tu
cartilla de persona refugiada no te garantiza que Esparia te dé el asilo, aunque
deberia”’ (L. Gamito, comunicacié personal, 26 d'abril de 2023).

“Los motivos para darte asilo son, o bien la situacion de tu pais, o bien que seas una
persona refugiada (pero que es probable que no se acepte). La opcion mas viable
como persona inmigrante es conseguir empleo y conseguir el NIE y con el paso del
tiempo adquirir la nacionalidad o por lo menos poder vivir legalmente en Espana
mientras tengas empleo”. (L. Gamito, comunicacio personal, 26 d'abril de 2023)
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A banda de les dades obtingudes amb les entrevistes mencionades, s'han fet servir
altres fonts documentals. Per tal d'evitar d'anar-les citant repetidament al llarg de la
proposta, presentem el llistat d'aquestes fonts, que també podreu trobar a la
bibliografia final.
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9. BASES DEL PROJECTE

9.1 ldea principal i objectius

L’escape room vol que els participants tinguin I'oportunitat de posar-se en la pell
d’'una persona refugiada de Palestina en la mesura del possible, mitjancant
'experiéncia immersiva.

Els seus objectius, doncs, soén:

e Aproximar la realitat de les persones refugiades a tothom qui participi en
'escape room, tenint aixi I'oportunitat de comprendre com és el viatge del
personatge.

e Generar consciéncia i interés pel que fa a la situacidé tractada. D’aquesta
manera, es vol aconseguir un augment de la participacio de la ciutadania de
forma continuada en accions al respecte.

e Visibilitzar la situacié d’una manera que pugui resultar més atractiva a aquell
public que probablement en un altre context no s’hi implicaria.

9.2 Formacié del missatge, missio,_visié i valors

Es evident que per a la creacié del projecte és imprescindible la formacié d’un
missatge previ, aixi com I’establiment de la missio, visio i valors. D’aquesta manera,
es podra seguir una coherencia en totes les peces del projecte. Establir aquesta
linia de treball és essencial per transmetre el missatge de forma eficient.

Aixi doncs, ens decantem per la creacié dels missatges seglents, ambdds
provinents de dues cancgons forgca conegudes a Catalunya, poblacié principal
destinataria del projecte.

En primer lloc, i com a missatge principal, trobem dues estrofes de la cancé
Caminem Lluny, del grup catala Doctor Prats: “Caminem lluny, i lluny canviem un
mon, que junts ens queda a prop. Caminem junts, i junts serem més forts, avui lluny
és més a prop” (Doctor Prats, 2018). Concretament, aquest esdevé el nostre
missatge principal, ja que per a nosaltres significa la cerca de la unié i la
consciéncia de la societat, aixi com la promocié de la solidaritat, per tal
d’aconseguir un mén millor, en aquest cas, relacionat amb la causa de les persones
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refugiades de Palestina. A més, cal ressaltar que el titol oficial del nostre escape
room sorgeix d’aquest missatge principal: “Avui lluny és més a prop”. La idea és
reflectir que, les situacions que ens semblen quedar-nos molt lluny i que no tenen
res a veure amb les nostres vides, en aquesta experiéncia es podran viure més de
prop i simular que som nosaltres mateixos els qui ho vivim.

En segon lloc, hem triat un altre missatge per a la construccié del nostre projecte,
concretament, la cang¢é Tal Vez del cantant catala Nil Moliner:

¢ Por qué nos miramos siempre el ombligo?
¢ Por qué no salvamos personas del mar?
¢ Por qué cambiamos nuestro tiempo por dinero?

Escuchamos, pero nos da igual

¢Por qué cerramos la puerta a los suenos?
De esa gente que quiere volar

Que vienen muriendo, escapando de la guerra
Y, nosotros viviendo, sin mas
(Nil Moliner, 2019)

Com a missatge secundari, aquest no tindra tant de resso en el projecte, perd si que
formara part del mateix en format de banda sonora. Es a dir, és la cancd que
acompanya al moviment del nostre projecte. A més, respon a la necessitat de la
cerca d'empatia per part de la societat mitjancant escoltar les histories de les
persones refugiades i poder actuar de forma directa enfront de la situacio.

Cal mencionar que, en cas de materialitzar aquest projecte, hauriem de demanar els
drets d’autor tant a Nil Moliner com al grup Doctor Prats per tal de poder fer un us
correcte i licit de les cangons.

D’altra banda, hem establert la missio, visié i valors del nostre projecte:

e Missio: Sensibilitzar, conscienciar i apropar la societat quant a la realitat de les
persones refugiades de Palestina. D’aquesta manera, mitjancant el nostre
projecte, fomentar la col-laboracioé en iniciatives i accions humanitaries.

e Visidé: Aconseguir una societat més informada i implicada envers els drets
humans i les situacions d’injusticia que ocorren actualment arreu del mon.
Conseglientment, arribar a assolir i promoure un canvi quant a la visié dels
refugiats en la societat que comporti la implementacié de noves politiques més
favorables.
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e Valors: Quant als principis i valors amb els quals definim el nostre projecte,
trobem:

o Empatia: el projecte ofereix una oportunitat per posar-se a la pell de les
persones refugiades i comprendre la seva situacié en primera persona
mitjancant una simulacié.

o Solidaritat: el projecte es basa a donar suport a la difusié de la historia dels
refugiats de Palestina amb I'objectiu d’aconseguir col-laboracié i compromis
per part dels participants i la societat.

o Implicacié: el projecte vetlla per la visibilitzacio, I'acompanyament i
seguiment dels refugiats, aixi com assolir més persones que s’adhereixin a la
causa.

o Inclusié: el projecte treballa per assolir una societat més inclusiva
mitjangant la difusio i la conscienciacid.

o Consciéencia: El projecte creu en la capacitat de generar consciéncia
mitjangant bones accions comunicatives.

o Innovacié: Es un valor molt present, ja que el projecte segueix un métode

d’experieéncia immersiva i, per tant, s’adapta a la societat per tal de poder
donar noticies en un format innovador i creatiu, adaptant-se al canvi.
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10. ANALISI PUBLIC | COMPETENCIA

10.1 Analisi del public

En el present apartat s’analitza el public general que té 'escape room per tal de
coneéixer les persones o organitzacions a les quals ens dirigim. Tot i que el projecte
no té interés promocional ni de venda, s’ha considerat necessari aquest estudi per
tal que, en un futur, es puguin desenvolupar missatges coherents i una campanya
de comunicacié adient per a arribar a més gent i complir els objectius marcats al
llarg del treball.

Es necessari identificar el public objectiu per poder ser, de nou, més eficient en la
transmissid del projecte. Aixi doncs, és necessari ressaltar que un projecte social
com aquest vol arribar a tota mena de persones i, per tant, a un public general com
a més ampli millor per poder transmetre els valors i la informacid, que és I'objectiu
principal en projectes com el present. De la mateixa manera, I'eleccié d’aquest
public ampli i general determina aspectes formals del projecte com la informacié
gue s’incorpora en I'experiéncia immersiva, ja que aquesta ha de trobar-se a I'abast
i enteniment de la majoria de les persones.

No obstant aix0, és evident que existeix un public més especific al qual es pot dirigir
'escape room. En aquest cas son centres educatius en els quals busquem
oportunitat de trobar [l'aplicacié didactica del projecte. Aixi doncs, podem
determinar que el public objectiu s6n persones joves en formacio educativa a partir
de 'ESO, ja que determinades proves tenen un grau de dificultat no apte per cursos
anteriors. A més, també determinem com a public objectiu la poblaci6 catalana.

10.2. Analisi de la competéncia

Cal mencionar que l'elaboracié d’'una analisi exhaustiva de la competéncia no és
necessaria per al projecte que es desenvolupa en el present treball. Aixd és degut a
causa del caracter social i sense anim de lucre que defineix el projecte, no
considerem cap de les referéncies mencionades anteriorment com a competéncia.
Més aviat les prenem com a model per a poder elaborar una comparativa amb el
nostre propi projecte. Aixi, ens resulta més senzill de veure quins sén els aspectes
que ens diferencien, tan positiva com negativament. Es important veure amb
perspectiva quines caracteristiques de valor té el nostre escape room i extreure
inspiracio d’altres per a poder construir el projecte el millor possible.
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EL PROJECTE

11. ESTRUCTURA

El projecte “Avui lluny és més a prop” seguira una estructura combinant un disseny
lineal i obert al llarg de tres fases.

La vida dels joves que viuen en un camp de refugiats a Palestina es veu
influenciada pels conflictes, escassetat de recursos i completament reduida per la
falta de llibertats i possibilitats de futur. Aquests busquen la manera de fugir del
territori amb I'objectiu de trobar oportunitats i millorar la seva qualitat de vida. La
histdria succeeix en un camp de refugiats de la Franja de Gaza, coneguda com “la
preso a l'aire lliure” i d’on és practicament impossible sortir. El projecte vol reflectir
la dificultat de sortir del territori, que es troba envoltat per mar, terra i aire. No
obstant aix0, existeixen situacions amb les quals hi ha la possibilitat d’aconseguir un
permis per a marxar de Palestina. Malgrat aix0, en la majoria dels casos aquest
permis té data de retorn. Aixi doncs, I'escape room mostrara quines d’aquestes vies
de fugida sempre tornen a conduir al punt d’inici: la Franja de Gaza. Si s'assoleix la
missié de sortir de Gaza, es podra viure lI'evoluciéo del recorregut aixi com la
integracié al nou pais.

Amb aquest motiu, els jugadors podran triar un personatge abans de comencar
I'experieéncia immersiva. Tot i el repartiment dels personatges, el rol dels jugadors
en l'escape room no es veura diferenciat, és a dir, tots ells participaran de la
mateixa manera, amb les mateixes condicions i consequéncies davant les decisions
preses durant el recorregut. La tria de diversos personatges té com a unic objectiu
empatitzar amb I’experiéncia a través de I'adopcié d’un propi personatge. A més,
aquests tindran un nom, una edat, una descripcido i una imatge per aixi poder
identificar-se encara més amb la situacié i les persones. A més, existira la
possibilitat de vestir-se i caracteritzar-se del mateix per afavorir la immersié del joc.
Tot i aix0, €s necessari ressaltar que els personatges, tot i que en aquest escenari
no tindran desenvolupament en si mateixos, els establim per, en un futur, fer-los
evolucionar per a diferents projectes de gamificacio.

Per participar en 'escape room caldra un grup d’'un minim de dues persones, les
quals podran escollir entre els quatre personatges disponibles. No obstant aix0, en
cas de ser més participants, els rols podran ser adoptats per més d’'una persona. El
temps limit per a superar el joc sera d’'una hora. A cada sala hi haura un rellotge
controlant el temps restant.
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11.1 Resum de les fases de I’escape room

Per tal de poder veure de forma meés visual i amb perspectiva I'escape room,
presentem un esquema de les diferents fases amb les seves corresponents proves:

FASE 1

"Context de vida en un camp de refugiats de Gaza"

PROVA1

Aconseguir aigua

PROVA 2 PROVA 3

. _ Menjar i conserva
Situacié a les escoles et
potable d'aliments
FASE 2
“Les vies per fugir de la Franja de Gaza"
PORTA 1 PORTA 2 PORTA 3
" i m i . - “Recorregut treball
Recorregut malaltia Recorregut il-legal i
Israel
PROVA 1 PROVA 1 PROVA 1
Tractament Dipositar els Caseta de
meédic diners fusta
PROVYA 2
Numero de
contacte
PROVA 3
Obrir caixa
forta
FASE 3
"Recorregut final per arribar a Catalunya”
PORTA 4
"Recorregut beca"
HABITACIO 1 HABITACIO 2 !"“?”Ac'o J HABITACIO 4
o i o Arribada a la
Aula d'escola

PROVA
Sopa de
lletres

PROVA 2
Caixa puzle
secreta

PROVA 3
Llegir
pendrive

"El pas d'Erez"

PROVA 1
Passar els

controls
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PROVA1
Plancl UAB

PROVA 2
Adaptacié a
l'idioma

“Reflexis final"

PROVA1
Escriure
reflexio



12. LOCALITZACIO

Per tal d’escollir la localitzacié de I'escape room “Avui lluny és més a prop” s’han
tingut en compte diferents factors determinants com el public objectiu, I'aplicacio
didactica o l'acolliment. Aixi doncs, s’ha determinat 'arrendament d’'un local a
Badalona de 500 m2. Els preus sén més assequibles que a Barcelona i la
comunicacié és bona; en transport public es necessiten aproximadament 20 minuts.

Es essencial que el projecte es trobi en un lloc estable per tal de donar-se a
coneixer i, en consequéncia, arribar a diferents persones i organitzacions. Aixo
significa que tots els materials de I'escape room, incloses parets i estructures
desmuntables i divisories es trobaran instal-lades al punt especific on s’arrendi el
local.

En primera instancia, el fet de tenir 'experiéncia immersiva en un local permet
assolir un major resso, ja que s’arriba a un public més fidel, ampli i més persones
poden accedir a la dinamica. D’altra banda, permet la possibilitat que el projecte el
puguin dur a terme diferents organitzacions o centres educatius col-laboradors. A
més, ens facilita arribar a I'objectiu d’assolir futures aplicacions didactiques.

13. ELEMENTS DE DISSENY

13.1 Cartera de personatges

Per tal de fer de l'escape room una experiéncia immersiva amb el maxim
d’aproximacio i empatia possible, presentem quatre personatges a escollir a I'hora
d’endinsar-se en la dinamica.

Els participants podran escollir quin dels rols volen assumir. Aquesta decisio no
suposa cap canvi ni diferéncia quant a I'escape room. Cadascu participa en les
mateixes condicions, sense tenir en compte el personatge seleccionat. Per tant,
aquest element es tracta d’'un valor afegit en la implicacio i identificaci6 amb la
poblacié refugiada.

Aquests personatges venen acompanyats amb una breu descripcio i una il-lustracié
generada a partir de la plataforma ToonMe i les imatges gratuites i sense drets
d'autor han estat obtingudes de la plataforma Freepik.

Els jugadors assumiran el rol penjant-se al coll un cartell amb la imatge i nom del
personatge. A la part del darrere hi haura un codi QR, I'is del qual sera explicat més
endavant.

A més, els participants disposaran de vestuari per a caracteritzar-se d'acord amb el
personatge escollit.
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La cartera de personatges disponibles és
la seguent:

 Aladdin: 20 anys. Es el gran de 4
germans. La seva familia es dedica a
la pesca, perd no guanyen prou per a
poder alimentar tota Ila familia.
L’objectiu de I’Aladdin és marxar de
Palestina i arribar a Europa per a
poder guanyar-se la vida i enviar
diners a la seva familia.

e Hamza: 18 anys. El seu somni és
recérrer el moén i veure tot allo que
nomes ha vist en fotografies. Vol sortir
de la Franja de Gaza, viatjar, conéixer
gent i cultures noves. Busca un futur
millor fora de la seva terra natal.

e Malila: 22 anys. Ella és una fotografa
amateur que relata les noticies i el que
succeeix a la Franja mitjancant les
seves il-lustracions i immortalitzant

moments. La Malila vol adquirir una
formacié per poder convertir-se en
periodista fotografica i aconseguir
ajudar la seva familia.




e Salma: 18 anys. Ella és la petita de 3 v
germans. Des de petita té passié per
escriure i informar al moén sobre qué
passa a la Franja de Gaza. La Salma
vol ser escriptora i arribar a publicar
els seus llibres i diaris.

13.2 La musica

Tal com s’ha comentat, I'inica musica que estara present com a banda sonora sera
la can¢é d’en Nil Moliner, Tal vez. Es demanaran els drets d’autor a Nil Moliner per
poder fer-la servir a I’habitacio final on els participants reflexionaran sobre el
recorregut. Aquesta decisido s’ha pres perqué tal com s’ha explicat, la can¢d és
coherent i aconsegueix transmetre tots els valors del projecte. Aquesta, també, sera
proposada per fer la futura difusié comunicativa.

D’altra banda, al llarg del recorregut s’escoltaran diferents sorolls ambientals per tal
d’afavorir a la immersio dels participants:

* Fase 1
o Soroll caracteristic d’un lloc massificat. Camp de refugiats.

e Fase?2
o Recorregut malaltia: so ambiental d'hospital
o Recorregut il-legal: soroll caracteristic d’un lloc massificat. Camp de
refugiats.
o Recorregut treball a Israel: so ambiental de fusteria.

e Fase 3
o Recorregut beca
= Habitacié 1. Aula d’escola: So ambiental de biblioteca.
= Habitacié 2. Control Pas d’Erez: rebombori.
= Habitacié 3. Universitat: Soroll de jovent.
= Habitacio 4. Reflexio final: cang6 Tal Vez, Nil Moliner.
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13.3 Veu en off

Un altre element a tenir en compte al llarg del recorregut és la veu en off que guiara
als participants en cas de ser necessari. Cal tenir en compte que si els assistents no
aconsegueixen comprendre la dinamica del joc o I'experiéncia sera indispensable
una ajuda externa. Per tal de no interrompre la immersié dels participants, una veu
en off que pugui guiar i donar més pistes és l'opci6 més adient. Aquesta veu
s’utilitzara unicament quan s'observi que no es pot seguir la dinamica en un temps
concret.
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ESCAPE ROOM
AVUI LLUNY ES MES A PROP




CONTEXT DE VIDA EN UN CAMP DE REFUGIATS DE GAZA

La primera fase de I'escape room consisteix a contextualitzar als participants sobre
com és la seva vida al camp de refugiats Maghazi de la Franja de Gaza.
Primerament, els participants reben un pergami amb el context de la seva situacid i
amb aix0d son coneixedors que poden comencar el seu recorregut en el moment que
compleixin la majoria d’edat. Les proves que trobem en aquesta primera fase sén
tres i no tenen un ordre predeterminat. Amb la resolucié de cada prova s’obtindra un
numero, i sera al final de I’habitacié quan caldra fer les diferents combinacions dels
tres digits per tal d’aconseguir el codi que obre la porta a la segluent fase del joc:
obtenir la majoria d’edat. Cal remarcar que les proves es troben dins del context de
la Franja de Gaza i expliquen diferents situacions que pateixen al dia a dia.

Aquesta primera habitaci6 es troba inspirada en un camp de refugiats per
aconseguir una immersié més eficient. Es un espai petit i que es veura contaminat
pel soroll que caracteritza a la massificacié que hi ha al territori.

PERGAMI D'INICI | CONTEXT

Portes tota la vida vivint al camp de refugiats de Maghazi, ubicat al centre de
la Franja de Gaza i on comparteixes la vida amb quasi 23.000 persones. Vius
a una casa amb una unica habitacié juntament amb tota la teva familia i les
teves oportunitats de futur es veuen totalment limitades per la situacié a Gaza.
El teu objectiu és poder fugir i comencar una nova vida a Europa. Per aixo,
abans hauras d’arribar a la majoria d’edat. Durant tots aquests anys, la vida al
camp de refugiats no és senzilla. Les condicions sén complicades i cal
superar una serie de reptes diaris. A més, la teva salut mental es veu
greument afectada per les situacions que has viscut, entre d’altres, ofensives
cada parell d’'anys. Amb aix0d, és probable que hagis vist com persones
properes a tu perden la seva vida a causa de la guerra. Una vegada
compleixes els divuit anys, la teva unica missié é€s aconseguir el permis que
t'obri les portes cap a I'estranger. Perd que el govern israelia et concedeixi
aquesta oportunitat no és gens facil. Existeixen 4 motius principals pels quals
una persona palestina podria sortir de la Franja de Gaza, a continuacié
descobriras quins sén i quina és la forma més viable d’assolir aquest objectiu
que et canviara la vida.
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( PROVA 1 )

DEMOSTRAR LES DIFICULTATS ENVERS EL CONSUM D'AIGUA POTABLE

Aquesta primera prova es realitza mitjancant una pantalla tactil. Aixi doncs, els
participants es troben una carta enganxada en la pantalla que conté el seguent:

CARTA DE LA MARE

Estimat/da fill/a, com bé saps, el teu cosi es troba en una situaci6 molt
delicada a causa de la seva malaltia intestinal. Aix0 és consequéncia de tants
anys consumint aigua contaminada per la falta d’'un sistema de desguas al
campament. L’unica alternativa que tenim és comprar aigua embotellada a
'empresa israeliana Mekorot, perdo no ens ho podem permetre. Necessito la
teva ajuda.

Un cop llegida la carta, s’activa la pantalla i s’inicia un joc interactiu que consisteix a
construir un desguas. Es en format estil puzle on s’atorguen les peces que cal
connectar per construir les canonades de forma correcta. Hi ha un comptador d’un
minut per superar la prova. En cas de ser superada s’obté el numero 3 en pantalla.
Si no és superada, els jugadors han de tornar a fer la prova fins a aconseguir el digit
secret.

C PROVA 2 )

SITUACIO A LES ESCOLES DE LA FRANJA DE GAZA

Aquesta segona prova explica la situacié de l'educacio dels infants i els joves al
camp de refugiats. Per a transmetre la informacié necessaria, els participants troben
una nota informativa que els contextualitza i els permet resoldre la prova. En
aquesta, els jugadors han de resoldre unes operacions matematiques que es troben
a un quadern de I'escola. Disposaran de 5 minuts, ja que passats els mateixos
s’apagaran els llums, representant la falta d’electricitat i les seves consequéencies
per un jove estudiant a Gaza.
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La nota i la llibreta es troben amagades dins d’'un armari el qual no té cap mena
d’impediment per obrir-se.

PAPER EXPLICATIU

En el camp de refugiats de Maghazi hi ha 5 escoles. Aquestes es veuen
obligades a tenir de dos a tres torns per a poder cobrir als, aproximadament,
7.000 estudiants. Estas molt cansat/da, si no ets a I'escola, estas cuidant dels
teus germans i germanes, perd dema tens examen de matematiques i el teu
professor t'ha demanat que resolguis aquest problema. Com bé saps, és molt
complicat estudiar en una habitacié on convius amb tota la teva familia i on no
hi ha electricitat. Et queden 5 minuts de llum per fer els deures o dema
suspendras.

Problema que es troba al quadern:
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Els participants tenen 5 minuts per resoldre el problema, si no, se’ls apaguen els

llums i han de tornar a comencgar. Un cop resolt el problema, el numero 5 sera el
digit aconseguit per desbloquejar la seguent habitacié.
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( PROVA 3 )

EL MENJAR | LA DIFICULTAT PER CONSERVAR ELS ALIMENTS

En aquest cas, la tercera prova de I’'habitacié per assolir la majoria d’edat és fer la
compra per una setmana. Hem de tenir en compte que el menjar a Gaza és escas a
causa del poc comer¢ d’importacié i exportacié, reduit per les fronteres. Son
organitzacions com la UNRWA que ajuden a les persones refugiades a aconseguir
diferents aliments que tinguin una bona conserva (aproximadament 4 cops a I'any).
Aixi doncs, en aquesta prova hi ha diferents opcions per triar, i per superar-la cal
tenir en compte no agafar aquells aliments que es facin malbé a causa de no tenir
electricitat i, per tant, una nevera o congelador. En conseqieéncia, hi ha un conjunt
de 15 aliments i només se'n poden agafar 10. Per saber si han superat la prova
escoltaran un numero per megafonia en el moment que hi hagi els 10 productes a la
bossa que siguin triats correctament per la seva conservacio.

CARTA UNRWA
Estimat/da, és el teu torn per venir a buscar els teus aliments. Recorda que no
hi ha electricitat al camp i que hauras de fer una tria coherent per alimentar a
la teva familia.

Els aliments que hi ha fisicament per triar i ficar dins la bossa sén els seglents:

Filets de pollastre Paquets d'arros Sacs de patates
Macedonia de fruites . s
Tonyina fresca Lienties morenes
en conserva
Pasta Pa pita Marisc variat
Pastis de xocolata Oli de gira-sol Sucre
Farina Maionesa casolana Tahini
. /
-
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Per superar la prova, no s’ha de ficar a la bossa: filets de pollastre, tonyina fresca,
marisc variat, pastis de xocolata i maionesa casolana. Aquests aliments necessiten
una nevera per mantenir-se en bon estat. Tenim en compte que en moltes ocasions,
les hores disponibles amb electricitat s6n poques, per tant, és preferible no escollir
aliments que en necessitin.

Un cop superada s’escoltara el numero 8 per megafonia.

Finalment, han aconseguit el numero 3, 5 i 8. Aix0 significa que el codi del cadenat
per obrir la porta a la seglent habitacio és 358. Els participants han de provar les
combinacions fins a donar amb aquest numero que els permetra seguir el
recorregut, obrir la porta i obtenir la majoria d’edat per fugir de Gaza.

MOODBOARD FASE 1

ATTREZZO | MATERIAL

Per tal de completar la fase 1, la fase estara ambientada en la Franja de Gaza, per
tant, per construir 'ambient comptarem amb murals a les parets de I’habitacio
ambientats en Franja de Gaza amb fotografies. També, arreu de I’habitacié hi haura
pedres, deixalles, sacs, pneumatics, roba estesa, runes, etc.

D’altra banda, el material necessari per realitzar les proves és el seguent: Paper per
escriure les cartes, boligrafs, una pantalla tactil, un quadern, lampada de llum, un
armari, una bossa de la compra, els aliments mencionats i un cadenat.

47



LES VIES PER FUGIR DE LA FRANJA DE GAZA

Aquesta segona fase és una transicio a l'inici propiament dit del recorregut per fugir
de la Franja de Gaza. En aquest cas els i les participants, un cop aconseguit el codi
a la fase anterior, passen a aquesta sala buida on es troben 4 portes. Cada porta és
la proposicidé d’'una via per aconseguir sortir de Gaza: la porta 1 és per malaltia, la
porta 2 de forma il-legal, la porta 3 per treballar a Israel i la porta 4 obtenint una
beca per estudiar a Europa. El que es pretén en aquesta fase és exposar i reflectir la
magnitud de les complicacions que tenen els palestins que viuen a Gaza per
aconseguir sortir. Els assistents troben un pergami explicatiu per continuar el seu
cami, per0 sense necessitat de fer una prova en aquesta fase, ja que és una
transicié del joc.

Les tres primeres portes estan obertes, podent-hi accedir en qualsevol ordre. La
quarta porta i opcio factible per a arribar a Europa es troba tancada i només es pot
obrir amb un codi. Els jugadors han de superar les proves incloses dins de les tres
primeres portes per tal d’obtenir, al final de cadascuna, un digit. Una vegada
completes les proves de les tres primeres portes ja tindran els tres digits necessaris
per a desbloquejar la quarta porta, que donara inici a la darrera fase del recorregut.
La ra6 de ser d’aquesta dinamica és que els participants es vegin forcats a
experimentar les opcions no viables per a fugir de la Franja de Gaza. Una vegada
hagin viscut aquestes situacions, tindran l'oportunitat de dirigir-se cap al cami que
els permetra arribar a Europa.

PERGAMI EXPLICATIU

Ara que ja has complert la majoria d’edat tens més possibilitats de sortir de la
Franja de Gaza. No obstant aix0, no és gens facil aconseguir sortir d’'una
preso a l'aire lliure. EI més habitual és que la poblacié gazati neixi i mori a la
Franja. Es poden donar diferents casos en els quals existeix la possibilitat de
sortir, sent aquesta molt reduida: en cas sanitari molt excepcional, de forma
arriscada i il-legal, persones amb contracte treballant a Israel i la possibilitat
de marxar com a estudiants amb beques a I'exterior. A continuacio t'oferim les
diferents vies per iniciar la teva travessia. Ves amb compte i reflexiona perque
no totes les portes et podran assegurar un futur a Europa.
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RECORREGUT MALALTIA: Porta 1 de la fase 2

Quan els participants comencen aquest recorregut ja es troben en un hospital
d’lsrael amb un diagnostic medic. Aquest els permet rebre el tractament, que
aconseguiran mitjancant la superacié d’'una prova. A la carta del metge, es deixa
clara I'excepcionalitat del cas, i com a consequéncia, el permis per a sortir de la
Franja de Gaza. Hem de tenir en compte que en aquesta opcié el context és d’'una
persona amb una malaltia molt greu. A més, aquesta habitacié és acompanyada per
un so ambiental d’hospital.

CARTA | DIAGNOSTIC
Estimat/ada, benvingut a ’hospital Sheba Tel Hashomer d’Israel, especialitzat
en tractament oncoldgic. Vosté ha estat diagnosticat/da amb un cancer en
grau 3 i necessita tractament urgent per poder salvar la seva vida. Esperem
ajudar-lo/a.

C )

EL TRACTAMENT MEDIC

Junt amb la carta del metge, es troba una radiografia del seu cos i cal descobrir on
es troba el tumor per tal de rebre el tractament necessari. Els participants han de
buscar el negatoscopi per tal de poder llegir correctament la seva imatge
radiografica.

En aquesta troben escrit el seguent:

“Em bellugo de nit i de dia,
no tinc repos ni un moment,
escurcgo a tothom la vida
i, mireu, no soc el temps”

Aixi doncs, els participants han de descobrir que es tracta d’'un cancer de pulmoé.
Per aconseguir el tractament han de relacionar que a I’esquelet que hi ha a la sala hi
ha, situat en la zona del pulmd, la clau que obre la porta a la seva recuperacié. Un
cop oberta la porta, aquesta es troba tapiada i amb el seguent missatge:
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"FRANJA DE GAZA 10". Aixd vol dir que, un cop tractades i recuperades, les
persones tornen a ser enviades a Gaza i, per tant, no assoleixen el seu objectiu de
fugir cap a Europa i aquesta fase del recorregut s’acaba.

A I'dltima porta s’obté el numero 10.

MOODBOARD RECORREGUT MALALTIA

ATTREZZO | MATERIAL

L’habitaci6 esta ambientada en una consulta meédica d’'un hospital, per tant,
necessitarem: una llitera amb rodes, un negatoscopi, un esquelet de laboratori, una
taula per rebre al pacient i una cadira, armariets, una pica, una farmaciola, estris
medics, etc.

D’altra banda, per executar les proves sera necessari comptar amb: paper,
radiografia i una clau.
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RECORREGUT IL-LEGAL: Porta 2 de la fase 2

En aquest cas els participants entren en una habitacié, novament ambientada en la
Franja de Gaza, on han de superar una série de proves per tal de poder sortir
creuant el pas de Rafah (frontera amb Egipte). Aquesta opcio no és legal, ja que el
protagonista rep documentacio i permisos falsificats de part d’'un subjecte anonim.
Aquesta sortida no és viable, ja que és practicament impossible fugir d’aquesta
forma de Gaza i, per tant, els participants s6n estafats. La carta es troba visiblement
a terra, i ve acompanyada d'un feix de diners. Novament, el so ambient és el
caracteristic d’'un lloc massificat.

CARTA ANONIMA

Soc coneixedor de la teva situacié i puc ajudar-te a fugir d’aquesta presé en la
qual portes vivint tota la vida.

Sé de primera ma la data i hora en la qual s’obrira el pas de Rafah, i et puc
proporcionar la documentacié necessaria per a que surtis sense cap
impediment.

A canvi d’aquesta informacié, hauras de deixar 3.600 NIS a la seguent
ubicacié:

“Passo la vida fent voltes
caminant a poc a poc,
perod per més que camino
sempre estic al mateix lloc.”
Contacta amb mi (+20 2)

( PROVA 1 )

TROBAR ON DIPOSITAR ELS DINERS

La resposta la trobem a I'endevinalla: “Passo la vida fent voltes caminant a poc a
poc, perd per més que camino sempre estic al mateix lloc”: El rellotge.

A la sala hi ha penjat un rellotge de paret, el qual es pot obrir. Dins hi ha un seguit

de fitxes numeériques que s’explicaran a continuacié. Caldra agafar-les i, al seu lloc,
deixar-hi la quantitat de diners demanats.
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( PROVA 2 )

ACONSEGUIR EL NUMERO DE CONTACTE

Les fitxes trobades dins del rellotge serveixen per a construir el numero de teléfon
per contactar amb la persona remitent de la carta i obtenir la informacié necessaria
per travessar la frontera amb Egipte (pas de Rafah).

Les fitxes que troben sén les seguents: 4; 8; 16; 32; 64:. Cal ordenar-les amb un
sentit [0gic i omplir els espais de la pantalla interactiva es troba a I’habitacié:+20 2
X X XX XX XX. L’ordre que se segueix compleix el patré6 de multiplicar per 2 de
forma consecutiva:

Un cop aconseguit el numero, els jugadors reben el seglient missatge a la pantalla:
“La frontera amb Egipte s’obrira el 20/04 a les 15:30 h.”

( PROVA 3 )

OBRIR LA CAIXA FORTA

A I'habitacio hi ha una caixa forta dins d’'un armari. El codi per obrir-la és de 8 digits.
Aquests estan compostos per la data (20041530). Un cop oberta la caixa trobaran
els documents falsificats per passar la frontera i la clau per obrir la seglent porta.

Finalment, un cop aconseguida la clau i els documents es podra obrir la porta, la
qual esta tapiada amb una paret amb un cartell que conté el seglent missatge:
"FRANJA DE GAZA 3". Aix0 representa la impossibilitat de continuar endavant, ja
que els controls de seguretat han detectat la falsificacié de documents. A I'tltima
porta s’aconsegueix el numero 3.
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MOODBOARD RECORREGUT IL-LEGAL

ATTREZZO | MATERIAL

Aquesta fase es troba novament ambientada en la Franja de Gaza, per tant, per
construir 'ambient comptarem amb murals a les parets de I'habitacié ambientats en
Franja de Gaza amb fotografies. També, arreu de I'habitacié hi haura pedres,
deixalles, sacs, pneumatics, roba estesa, runes, etc.

D’altra banda, el material per completar aquesta fase és el seglent: paper per

completar la carta, un rellotge de paret, fitxes numériques, diners falsificats per la
prova, pantalla tactil, caixa forta, documents falsificats i una clau.
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RECORREGUT TREBALL A ISRAEL: Porta 3 de la fase 2

Mitjancant aquest cami, els participants han de superar diferents proves amb
’'objectiu d’aconseguir un contracte a Israel que els permeti sortir legalment de
Gaza. L’inconvenient es troba en el fet que tot i tenir treball a territori israelia, el fet
de ser un treballador provinent de la Franja de Gaza, t'obliga a tornar a casa
diariament de manera controlada. Aixi doncs, aquesta porta no condueix als
participants en el seu objectiu d’arribar a Europa i hauran de tornar a l'inici de la
fase 2 per a provar la seglent porta.

L’habitacio s’inspira en una fusteria. El soroll ambient sera caracteristic d’aquest
espai de treball. Per tal de trobar la prova que s’ha de realitzar a I’habitacié hi ha
una pissarra de suro amb I'oferta de treball. Els participants han d’executar el repte
gue se’ls demana, perd abans han de trobar les peces i eines necessaries que estan
amagades per la sala. Les eines en questié son les seglents: martell, trepant, 7
peces de fusta, claus i cola.

¢ D

CONSTRUCCIO D’UNA CASETA DE FUSTA PER OCELLS

OFERTA DE TREBALL

Resum: Som una empresa de fusters situada a Ascaldn, Israel. Estem cercant
nous empleats per treballar amb nosaltres. Oferim una feina de deu hores
diaries amb un contracte de 6 mesos. Per poder ocupar una de les places
vacants s’haura de superar una prova per mostrar les habilitats per al
desenvolupament del treball: construir una caseta de fusta per ocells en
menys de deu minuts.

Localitzacié: Ascalon, Israel (a 48 minuts del pas d'Erez de la Franja de Gaza)

Un cop trobades les eines i el material i superada la construccié de la caseta, la
porta s’obrira de manera automatica, conduint a la seglient sala. Aquesta sera buida
i amb una paret blanca on hi ha escrit en forma de grafit:
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"El teu permis de sortida de la Franja de Gaza és valid durant les hores laborals.
Estaras sota control durant tota la jornada, per tant, al final del dia hauras de tornar
al camp de refugiats de forma irrevocable”. 5

A l'ultima porta s’aconsegueix el numero 5.

MOODBOARD RECORREGUT TREBALL A ISRAEL

ATTREZZO | MATERIAL

La sala ambientada en una fusteria compta amb una taula de treball, lampada i
armariets.

Per a la construccié de les proves d’aquesta fase el material necessari és: pissarra
de suro, eines de treball (martell, trepant, peces de fusta, cola, claus...), paper, una
taula de treball on poder construir la caseta i pintura per realitzar el grafit.
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RECORREGUT FINAL PER ARRIBAR A CATALUNYA

RECORREGUT BECA: Porta 4

Tal com s’ha explicat, en la fase 2 I'unica porta que no esta oberta és la que
condueix al recorregut on s’obté una beca per tal de poder estudiar a Catalunya. Per
obrir aquesta porta i iniciar aquesta darrera fase, els participants necessiten el codi
1035, assolit després de la superacid dels anteriors recorreguts.

La primera habitacié és inspirada en una aula d’escola, on es representa I'época
estudiantil a la Franja de Gaza dels participants i on han de superar les proves que
els faran beneficiaris d’'una beca. En aquest cas, la beca és oferta per la Universitat
Autonoma de Barcelona, pel grau en Periodisme. L'espai t¢ un so ambiental de
biblioteca.

HABITACIO 1: AULA D'ESCOLA

( PROVA 1 )

SOPA DE LLETRES

Benvolgut/da X, CARTA RECTOR

Em complau comunicar-li que la Universitat Autbonoma de Barcelona li ofereix
una beca per a cursar el Grau en Periodisme en el curs académic vinent.
M'agradaria expressar la meva admiracié pel seu talent i el treball com a
professional de la comunicacié. Som coneixedors de la seva historia valenta i
perseverant, que ben segur us dura ben lluny. Tot i les dificils condicions que
pot trobar-se, mai s’ha donat per vengut/da i sempre ha lluitat per a seguir el
seu somni: comunicar alld que altres volen silenciar.

Es per aix0, que des de la Universitat Autbnoma de Barcelona, ens enorgulleix
comunicar-li que l'oferim una beca en el grau en Periodisme. Aqui podra
desenvolupar les seves habilitats i construir un futur basat en el seu proposit.

Ens sentiriem profundament afortunats de comptar amb voste,

Ben cordialment,
El rector de la Universitat Autobonoma de Barcelona
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Darrere d’aquesta carta els jugadors troben una sopa de lletres que han de
completar per aconseguir les pistes de la localitzacié de la seva beca. En aquesta
dinamica es troben amagades les paraules: Terra, Angel, Manelic i Teatre.

La sopa de lletres és la seguent:

CKMJIJBOAKWDGNGB CKMJIBOAKWDGNB
EADZRNDAORNWEPYV EADZRNDAONWEPYV
TTMTSNYKNLYJzZ TTMTS NY KNLYJ Z
XGHXEIEHJIGSERM XGHXEI EHIGSEM
KHHISRQXBWETLA KHHI SRQXBWETLA
BNCZVBRHEYK KLU BNGZVBRHEYK KLU
GWI I EGGALSTGQC GW INARE GG L sg@ac
MFEVSLEDYMEGEBDR MFVSLFDYMESBDR
RPNKGELXAPI XG RPNKGELXAPI XG
DQJIJ HWCMNTR RLILMHKX DQJHWOCN RLLHK
FQFQUIRANDHEDO FQFQU I RRANDHEO
EFZSZEOEMETFIXI E F Z S ZEOEEF X I
VOTLIRGOYGHD?]J VOTLIRGOYGHDJ

La solucié condueix els participants a buscar el llibre Terra Baixa d’Angel Guimera
que esta ubicat a la prestatgeria junt amb 30 llibres més. Cal mencionar que no és
necessari trobar totes les paraules, sind les suficients per saber identificar on es
troba la localitzacié del llibre.

( PROVA 2 )

LA CAIXA PUZLE SECRETA

El llibre no té cap pagina, i a canvi hi ha dins una caixa puzle secreta. Aquesta és un
trencaclosques de fusta de diverses dimensions que cal anar resolent fins a
aconseguir la petita clau i el pany que els permetra obrir la mateixa caixa. Al seu
interior trobaran un pendrive.

( PROVA 3 )

LLEGIR EL PENDRIVE

Cal interpretar que el pendrive s’ha d’introduir a I'ordinador que es troba a la taula
del professor/a. Alla es troba el document de la beca, un cop obert, es desbloqueja
la porta que condueix a la seguent habitacio.
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MOODBOARD AULA D'ESCOLA

ATTREZZO | MATERIAL

L’habitacié compta amb quatre pupitres, la taula del mestre amb la seva cadira, una
pissarra i guixos, un ordinador, prestatgeria amb llibres, murals, mapa del mén i un
globus terraqui.

Sera necessari un boligraf per a resoldre la sopa de lletres, la coberta del llibre

Terra Baixa i la caixa puzle que hi ha al seu interior, també un pendrive i un
ordinador.
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HABITACIO 2: EL PAS D'EREZ

Aquesta habitacié esta ambientada en el pas d’Erez i reflecteix les dificultats que
tenen les persones refugiades palestines per tal de passar tots els controls
exhaustius que hi ha a la frontera amb Israel, tot i tenir tots els documents en regla.
Aixi mateix, reflectim la demora en rebre el permis de sortida, el qual podria
provocar, fins i tot, la péerdua de la beca. La sala conté com a so ambiental
rebombori i persones parlant.

CARTA FAMILIAR
Estimat fill/a,
Després de tota una vida esperant, i I'any que han trigat a acceptar-te els
documents per poder fugir d'aqui, ha arribat el moment de partir cap a
Espanya i complir el teu somni. Tots estem molt orgullosos de tu i et trobarem
molt a faltar. Sabem que ara podras ser feli¢ i fer el que sempre has volgut:
comunicar el que succeeix a Gaza.
No et preocupis per nosaltres, estarem bé. Construeix la teva propia vida.

T’estimo,

Mare.

C )

PASSAR ELS CONTROLS

La sala es constitueix d’'un arc de seguretat i una cinta de control per on passa
'equipatge de les persones que passen la frontera. Darrere I'arc, hi ha una porta
gue es troba tancada. Per tal que aquesta s’obri, els jugadors han de passar per
sota I'arc sense que piti en color vermell. Per aix0, cal esbrinar que, a la cinta de
control hi ha un detector de QR. Com bé s’ha explicat amb anterioritat, a la fitxa del
personatge que duen els jugadors, hi ha un QR. Aquests han de passar el codi pel
detector i aixi l'arc els permetra passar en color verd i automaticament la porta
s’obrira. Aquesta porta condueix a Barcelona.
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MOODBOARD CONTROL PAS D'EREZ

ATTREZZO | MATERIAL
L’habitacié compta amb un arc de seguretat, un escaner de control d’equipatge, un
ordinador, seients i taquilles.
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HABITACIO 3: ARRIBADA A LA UNIVERSITAT

Un cop superat el control de la frontera d’Erez, els integrants entren en aquesta
tercera habitacié del recorregut de la beca. Aquesta representa l'entrada a
Barcelona i, per tant, I'assoliment de I'objectiu principal: arribar a Europa. Esta
inspirada en la Plaga Civica de la Universitat Autonoma de Barcelona, i s’ha escollit
aquest escenari com a punt de trobada per excepcié i més representatiu. En aquest
punt els participants entendran la seva ubicaci6 gracies a un titular que hi ha amb el
nom de la universitat. La sala té com a so ambiental, jovent parlant i rient.

En aquesta fase la intencio és representar el procés d’integracio de les persones
refugiades, recalcant la dificultat que aquesta implica. No només és dificil fugir i
arribar aqui, sin6 que també hi ha molts reptes un cop arribat a aquesta nova vida.

Hi ha dues proves a realitzar sense ordre especific: resoldre un puzle sobre la UAB i
nomenar unes fotografies en catala. Quan les proves siguin superades s’obrira
automaticament una porta, conduint a I'tltima sala de I'escape room.

( PROVA 1 )

PLANOL UAB

Per tal de superar aquest primer repte, els jugadors han de completar un puzle amb
un planol del campus de la UAB per tal de familiaritzar-se amb la seva arribada a la
universitat. Aquest és compost per 50 peces.

S’ubica a la paret de I'habitacié en representacié a un quadre, els jugadors s’han
d’adonar que aquesta és erronia, ja que les peces estan mal col-locades. Han de
despenjar el quadre per tal de recol-locar les peces de forma correcta.
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C PROVA 2 )

ADAPTACIO A L’'IDIOMA

Aquesta segona prova és dissenyada per familiaritzar als refugiats amb I'idioma de
Catalunya: el catala. Aquesta esta ubicada en una pantalla interactiva a la sala on
els participants han d’identificar les fotografies de la pantalla i escriure el seu nom
correcte en catala. Un cop superada la prova podran continuar amb la seguent i
ultima missio per acabar 'escape room.

Les imatges representen: un didalet, una hostessa, un maluc, un festuc, nabius i
codonyat.

MOODBOARD UNIVERSITAT

ATTREZZO | MATERIAL

En aquest espai, les parets estaran cobertes amb un mural de la Plaga Civica. Hi
haura taules de picnic, bancs i gespa artificial.

Per a executar les activitats sera necessari el puzle del campus de la UAB i una
pantalla tactil.
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HABITACIO 4: REFLEXIO FINAL

C )

ESCRIURE LA TEVA REFLEXIO

La darrera prova de I'escape room és una dinamica en grup en representacio a la
creacio d’amistats i per aportar una reflexié final respecte a la seva experiéncia
immersiva. Aquesta prova tracta de reunir-se i extreure idees i pensaments conjunts
sobre el que els jugadors han sentit o han aprés al llarg de I'experiéncia. Un cop
finalitzada la tertulia escriuran la reflexidé grupal a la paret, que sera de pissarra. En
aquesta ultima fase se sent la can¢é de Nil Moliner, Tal Vez.

Aquesta prova fomenta el treball en equip, la coordinacid i la reflexié necessaria que
s’ha d’extreure d’una gamificacié com la presentada.

Quan passi molta gent per aquesta darrera part es construira un mural amb totes les
aportacions dels assistents al projecte.

L’escape room es dona per finalitzat una vegada escrita la reflexi6 final.

AVUI LLUNY &N WEN A PROY

&'

&

o
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MOODBOARD HABITACIO 4

ATTREZZO | MATERIAL
Guixos, papers de colors, retoladors, post-its.
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FITXES DESCRIPTIVES DE L'ESCAPE ROOM

Per a I'esquematitzacié i comprensié de les fases i habitacions del projecte, s’ha
realitzat una fitxa descriptiva adaptada a cada fase, la qual resumeix aspectes com
I'attrezzo, la musica o audio ambient, una breu descripcié de I’habitacio, les proves i

el material necessari per executar-les.

A continuacio adjuntem les tres fitxes descriptives:

Fitxa descriptiva Fase 1: “Context de vida en un camp de refugiats de Gaza”:

FASE 1 “Context de vida en un camp de refugiats de Gaza"
Habitacions Habitacié 1
Descripcio Aquesta fase tracta de contextualitzar als participants sobre com és la vida al camp de refugiats Maghazi de la Franja
fase de Gaza. Reben un pergami amb el context | comencen el recorregut per ser majors d'edat | poder fugir. Les proves
d'aquesta fase no tenen ordre. Per sortir de |a fase s'ha d'aconseguir un codi. (Codi per a la seguent fase; 358).
Masica/Audio | Soroll caracteristic d'un lioc massificat. Camp de refugiats.
Proves Prova 1 "Aconseguir aigua potable” Prova 2 "Situaci¢ a les escoles” Prova 3 "Menijar i conserva
daliments”
Descripcid Construir un desguas (puzle amb | Resoldre operacions matematiques | Triar el menjar consequentment amb
prova pantalla). S'atorguen les peces per | en el context de no tenir electricitat. | el fet de no tenir electricitat. Per
connectar-les, hi ha un comptador. | Disposaran de & minuts per fer la | superar la prova s'han de triar 10
Superada la provas'obtéelnimero 3. | prova o s'apagaran els llums. | productes correctament perala seva
Obtenen el numero 5. conservacid, Obtenen el nimero 8
Material Pantalla tactil Quadern, boligraf, lampada de llum | Aliments, bossa de la compra,
armari.
Cadenat per obrir la fase.
Attrezzo Habitacio i fase inspirada en un camp de refugiats i en la franja de Gaza per afavorir a la immersid. Espai petit.
ambient
Attrezzo. Murals a les parets (Franja de Gaza), pedres, deixalles, sacs, pneumatics, roba estesa, runes, efc.
També és necessari: paper per escriure les cartes i boligrafs.
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Fitxa descriptiva Fase 2: “Les vies per fugir de la Franja de Gaza”:

FASE 2 “Les vies per fugir de la Franja de Gaza”

Descripcio Inici recorregut per fugir de Gaza. Hi ha quatre portes, cada una és la proposicio d'una via per fugir, on nomes tres es
fase poden iniciar: recorregut malaltia, recorregut il-legal i recorregut treball a Israel. Es pretén exposar i reflectir la magnitud
de les complicacions que tenen els gazatins per aconseguir sortir, Es poden accedir en qualsevol ordre a les portes,
perd s'hauran de completar les tres per obtenir el codi per obrir la porta nimero quatre (1035).
Habitacions/ Porta 1 “Recorregut Porta 2 "Recorregut il-legal” Porta 3 “Recorregut treball a
Portes malaltia” lerael”
Descripcié Els participants reben un | Novament a la Franja de Gaza, s'ha de superar les proves | Superar proves per aconseguir
portes diagndstic que els permet | per creuar el pas de Rafah. El protagonista rep | treball a lsrael i sortir de Gaza
rebre tractament fora de | documentacié | permiscs falsificats per part d'un | Totitenir treball s'adonaran
la Franja. El context és | estafador. Es impossible sortir d'aquesta manera de | que cada dia estaran
tenir una malaltia forga | Gaza. controlats per tornar a la
greu, En aquesta porta les proves tenen ordre predeterminat. "presé a l'aire lliure™.
Novament, no sera viable
aquest cami.
Masica/Audio | So ambiental d'hospital So caracteristic d'un lloc massificat So caracteristic d'una fusteria
Proves Prova 1 ‘Tractament Prova “Dipositar Prova 2 Prova 3 Prova 1 “Caseta de fusta”
medic” diners” “Nimero “Caixa forta”
contacte”
Descripcid S'ha de llegir la Resoldre I'endevinalla: | Ordenar les | Trobar la caixa Oferta de fuster a Israel
prova radiografia (negatoscopi) | el rellotge. fitxes de la | fortaaun
per descobrir on es troba | Alla s'han de dipositar | prova armari. El codi Han de trobar les eines |
el tumor i rebre el els diners per | passada i per obrir-la és material per construir una
tractament. Llegiran una I'estafador | trobaran | obtenir la (20041530), caseta de fusta per ocells |
endevinalla i hauran de les fitxes numériques | informacid obtinguts a la demostrar que sén aptes pel
buscar a I'esquelet de per resoldre la seglent | per passada prova, | lloc de treball
I'nabitacié la clau que prova. travessar la
condueix a obtenir el frontera, Trobaran els Un cop superada la prova es
numero 10. documents per donaran compte que aquesta
481632 creuar la via no et permet arribar a
64 frontera perd espanya. Obtenen el nuamero
(multiplicar | veuran que no 5.
per dos) és possible.
Sortira la Aconsegueixen
seglent el nimero 3.
informacic a
la pantalla:
20/04 a les
15:30
Material paper, radiografia, clau, carta, rellotge paret, pantalla caixa forta, eines de treball, pissarra de
negatoscopi, esquelet... diners (falsos) tactil i fitkes | documents suro, paper, taula per treballar
de fusta falsificats i clau.
Attrezzo Llitera amb rodes, habitacio amb pedres, fotografies de la franja, deixalles, | taula de treball, lampada,
ambient negatoscopi, esquelet, sacs, pneumatics, roba estesa, runes, etc. armariets, pintura pel grafit,

taula per rebre el pacient,
cadira, armariets, pica,
farmaciola, estris médics,
etc.

etc.
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Fitxa descriptiva Fase 3: “Recorregut final per arribar a Catalunya”:

FASE 3 “Recorregut final per arribar a Catalunya’

Descripcio Aquesta darrera fase és el cami correcte per arribar a Espanya | es podra accedir despres d'obtenir el codi 1035 per
fase la realitzacid de les portes i recorreguts anteriors. La fase consta de quatre habitacions que s'han de superar en
ordre per finalitzar I'escape room.
Porta Porta 4 "Recorregut Beca”
Habitacions | Habitacié 1 "Aula d'escola” Habitacid 2 Habitacié 3 Habitacid 4
“El pas d'Erez" “Arribada a la “Reflexid final”
Universitat”
Descripcio Es representa I'epoca estudiantil a la Franja de | Reflecteix el procés | Inspirada en la Plaga | Una habitacio
habitacions Gaza i s’han de superar proves per obtenir la beca | de controls que cal | Civica de la buida amb
pel grau en Comunicacié de les Organitzacions | travessar en el Pas | Universitat Autdnoma | parets
(UAB). d'Erez de Barcelona blanques de
guix pera
poder
escriure-hi
Proves Sopa de lletres Caixa puzle | Pendnve Prova 1: Prova 1: | Prova 2: Prova 1:
‘Passar els controls” | “Planol | "Adaptacié | "Escriure la
UAB" al'idioma” | teva reflexio”
Descripcié Esrep unacarta | Enelllibre Una vegada | Cal travessar l'arc de | Resoldre | A la Cal reflexionar
prova del rector de la seleccionat aconseguit el | seguretat per tal gue | un puzle | pantalla en grup i
UAB on s'explica | no hiha pendrive, s'obri la porta. Per | amb el interactiva | extreure
que ha sigut pagines, al caldra aconseguir-ho  cal | planol hi conclusions i
oferta una beca. | seulloc hiha | introduir-loa | validar el QR de la | del apareixen | pensaments
Darrera el una caixa I'ordinador fitxa personal en el [ campus | unes quees
document hi puzle secreta | dins hiha el | detector amagat a la | de la fotografies | plasmaran a
consta una sopa | que cal document de | cinta de control. | UAB. que cal les parets.
de lletres, la resoldre per | la beca. D'aguesta manera | Aquest identificar
resposta de la a trobar un larc de seguretat | estroba | ambel
qual condueix al | pendrive al s'il-luminara de color | penjata | seu nom
llibre Terra seu interior. verd 1 la pora | laparet | correcte
Baixa. s'obrira. amb en catala.
forma de
quadre .
Material Boligraf Coberta del Puzle Pantalla Guixos,
llibre Terra tactil papers de
Baixa i caixa colors,
puzle retoladors i
post-its.
Audio/Musica | So ambiental de biblioteca So ambiental amb Jovent parlant i rient Cangd de Nil
rebombori i Moliner Tal
persones parlant Vez
Attrezzo Quatre pupitres, la faula del mestre amb la seva | Arc de seguretat, Parets cobertes amb | Habitacié
ambient cadira, una pissarra | guixos, un ordinador, | escaner de control un mural de la plaga buida

prestatgeria amb llibres, murals, mapa del mén i
un globus terraqui.

d'equipatge,

ordinador, seients i

taquilles.

clvica. Hi haura taules
de picnic, bancs
i gespa artificial.
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POSTPROJECTE

12. La viabilitat del projecte

Per tal de calcular el pressupost aproximat necessari per dur a terme el projecte,
s’ha pres com a referéncia el formulari economic de la Convocatoria del Fons de
Solidaritat de la UAB. Dins d’aquest, s’han tingut en compte els materials de les

proves, 'arrendament i I'attrezzo, aixi com altres despeses addicionals.

Cal mencionar que cada element és de segona ma i, per tant, s’ha aconseguit el
preu més econOmic possible i factible per tal d’oferir a les possibles entitats

col-laboradores.

Material proves

[material * import* quantitat]
Cartolina * 0,05 * 100
Boligrafs * 0,2* 50

Retoladors * 0,5*10

Impressio de pergamins i cartes * 0,5* 100
Pantalles tactils * B0*3
Candaus * 5*2

Negatoscopi * 40*1

Claus * 1* 2

Rellotge de paret * 15*1
Rellotge digital * 10*8

Caixa forta * 151

Pissarra suro * 5*1

Ordinador * 100 * 2

Caixa puzzle * 10"1

Maleti d'eines de treball * 15*1
Arc de seguretat i control * 65*1
Puzzle UAB * 10*1

Altaveu megafonia * 15*8
Quaderns * 1'5*5

subtotal 1. Materials Proves

5,00€
10,00€
5,00€
50,00€
240,00€
10,00 €
40,00 €
2,00 €
15,00 €
80,00 €
15,00 €
5,00€
200,00 €
10,00 €
15,00 €
65,00 €
10,00 €
120,00 €
7,50 €
904,50 €

Alguiler mensual local 500m2 1.200€
Subtotal 2 Amrendaments i Lioguers 1.200,00 €
SUBTOTAL 1. DESPESES ACTIVITAT 1.200.00 €




[fmaterial * import® quantitat]
Murals per ambientar les habitacions® 100 * 3 300,00€
Lampades * 5* 2 10,00 €
Camilla hospital * 80 * 1 80,00 €
Taules*20* 3 60,00 €
Cadires * 5"2 10,00 €
Farmaciola * 15™1 15,00 €
Pica * 30™1 30,00 €
Conjunt estris médics * 30™ 30,00€
Esquelet * 40™ 40,00 €
Pupitres * 254 100,00 €
pissarra aula * 10*1 10,00 €
Llibres 20,00 €
Taules picnic* 30 * 1 30,00 €
Prestatgeria 20™1 20,00 €
Gespa artificial 20 20,00€
Armaris recorreguts * 10*4 40,00 €
TOT, A fAL I il 1
| Voluntaris 0€
SUBTOTAL 3. PERSONAL | SERVEIS
Altres materials per ambientar (runes, radiografia,
Vestuari

- 1

TOTAL 3.159,00 €
Materials: 1.959€ (fixe)
Lioguer: 1200€ (mensual)

13. Aplicacions didactiques del projecte

Un dels objectius principals de I'escape room “Avui lluny és més a prop” és cercar
I'aplicacié didactica del projecte. S’obre la possibilitat que grups escolars participin
en la iniciativa, organitzant aixi un espai dins de I’educaci6é dedicat a la reflexio i
empatia. Es busca que aquesta sigui una oportunitat per influenciar positivament en
la motivacio i aprenentatge de l'alumnat envers la tematica de les persones
refugiades.

Les dinamiques fora de l'aula busquen generar un interés addicional a I'alumnat. A
mes, l'oferta de gamificacid, experiéncia immersiva i la proposta d’'un repte pot
resultar atractiu davant els estudiants. D’aquesta manera, se’ls ofereix un espai
d’oci dins I’horari lectiu on gaudir d’un aprenentatge de forma més amena.

El projecte esta dissenyat per alumnat a partir de 'ESO. Per tant, esta creat per
arribar tant als instituts com a les universitats o altres centres educatius.
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14. Estudi de les organitzacions per oferir benefici social i recolzament

El present projecte neix amb la intencié de ser ofert a organitzacions que puguin
mostrar interés davant la iniciativa i la seva tematica. Cal destacar que en cap cas,
I'objectiu és generar benefici econdmic a partir de la col-laboracié amb entitats. Aixi
doncs, la visio és crear enriquiment social mitjangant el benefici mutu.

Contemplem que aquest projecte sigui en col-laboracié i suport d’'una entitat que
vagi en coheréncia amb els nostres principis. Es proposen les seglents:

1. UNRWA: Es 'organitzacié que més relacié directa té amb el projecte per la seva
dedicacié integral a la poblacié refugiada palestina. UNRWA abasta I'ambit de
supervivéncia, emergéencies, serveis socials, sanitat i educaci6. Aixi doncs,
col-laborar amb una entitat amb el mateix objectiu que el del nostre propi projecte
ens aproparia a uns resultats i uns publics més acord amb els de I'escape room.

“Somos prdcticamente la unica Agencia que les garantiza educacion, sanidad,
alimentos y servicios sociales en terreno” (UNRWA, s.f.)

2. Open Arms: Dedicada al salvament maritim d’aquelles persones que fugen de
situacions de guerra, persecuci6 o pobresa. També actua en terra mitjangcant
projectes d’educacid, sanitat i investigacié. La seva implicaci6 amb la crisi
humanitaria i 'acompanyament d’aquestes persones cap a una vida millor fa que
comparteixi amb el nostre projecte uns principis fonamentals.

“Nuestras misiones son vidas” (Open Arms, s. f)

3. Creu Roja: Aquesta és una de les organitzacions més reconegudes i que més
ambits de treball engloba. Des d'inclusié social, ocupacid, salut, educacio, medi
ambient, etc. El seu treball de tants anys i els seus bons resultats en ajuda
humanitaria fan de la Creu Roja una bona organitzacié amb la qual col-laborar per a
I'escape room.

“Queremos estar al lado de las personas y ofrecer las mejores y mas rapidas
respuestas a sus necesidades” (Creu Roja, s.f.)

4.ACNUR: Es I'Agéncia de I'ONU per als refugiats. La seva feina estd enfocada

totalment amb l'ajuda a les persones refugiades. Aixi doncs, comparteix amb el
nostre projecte I'objectiu de millorar la situacié d’aquells que ho necessiten.
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“Trabajamos desde el respeto en las relaciones internas y externas para dar una
solucion eficaz y proximo a los refugiados” (Acnur, s.f)

5.CREAR: Es la Comissié Espanyola d’Ajuda al Refugiat. La seva feina consisteix a
realitzar politiques i campanyes, ajuda juridica, inclusio i acollida. Considerem que
és una organitzacié en coheréncia amb els nostres objectius, ja que vol afavorir a
I'increment del coneixement de la situacié i a la cerca d’empatia.

“Defendemos el derecho de asilo desde 1979, somos refugio y actuamos y
denunciamos. Hacemos llegar a la sociedad y a las instituciones la situacion de las
personas refugiadas”. (Areas de Trabajo archivos - CREAR, s. f.)

6.CCAR: Es la Comissi6 Catalana d’Ajuda al Refugiat. Aquesta organitzacié es
dedica a donar atencié a les persones refugiades i a la incidéncia politica i social. La
Comissié CCAR, defineix els seus objectius en: la promocio, defensa i garantia del
dret d’asil i dels drets de les persones refugiades, ajuda en el procés d’inclusio
social a Catalunya. Considerem que aquesta organitzacié s’apropa
considerablement als nostres objectius.

“Trabajamos en la promocion, defensa y garantia del derecho al asilo y de los
derechos de las personas refugiadas y migradas en nuestra casa para favorecer sus
procesos de inclusion social en Cataluna y que alcancen una ciudadania de pleno
derecho” (CCAR - Comissio Catalana d’Ajuda al Refugiat, s. f.)

7.FAS: La Fundacié Autdonoma Solidaria de la Universitat Autonoma de Barcelona
presenta una seccio dedicada a l'acollida de persones refugiades en col-laboraci6
amb la Comissié Catalana d’Ajuda al Refugiat. L'objectiu general es defineix en
“contribuir a la millora de les practiques universitaries en favor als drets de les
persones en cerca de refugi”’. (FAS- Fundacié Autdbnoma Solidaria, s. f.)

En conclusid, trobem realment interessant poder comptar amb qualsevol d’aquestes
organitzacions per a la col-laboracioé i desenvolupament del projecte de gamificacio
que es presenta en aquest treball. Cada una d’elles pot aportar i enriquir el projecte
de manera que aconsegueixi el resso i efecte positiu en la societat.
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CONCLUSIONS

L’escape room “Avui lluny és més a prop” del present treball de final de grau sota el
nom “Gamificacié per generar consciéncia: Immersio en la realitat de les persones
refugiades de Palestina a través d’'un escape room”, és un projecte ambicids i
innovador amb I'objectiu d’aportar un granet de sorra a la societat després dels
coneixements adquirits en la nostra formacio universitaria.

El principal objectiu des d’un principi ha estat desvincular la comunicacio de la
mirada empresarial i reconduir-la cap a el vessant social. Considerem que, a partir
de les competencies assolides al llarg del grau, s’ha aconseguit col-laborar en una
causa social i de cooperacio, utilitzant aixi les nostres habilitats comunicatives per a
donar veu als col-lectius que més ressd necessiten. Aixi doncs, podem confirmar
gue la comunicacio resulta essencial per a la transformacioé social i volem fer-ne un
us adequat per a generar un impacte positiu en la societat.

D’aquesta manera, el present treball reflecteix d’una forma més atractiva la historia
que es vol explicar, incidint aixi en la consciéencia de les persones des de I'ambit
emocional.

Pel que fa al compliment dels objectius marcats per la realitzaci6é del projecte, s’ha
assolit la cerca del metode adient per transmetre la tematica estudiada, sent aquest
'escape room. La valoracié i presa de decisio sobre quina via resulta més efectiva
per a complir les premisses préviament marcades ha resultat desafiant i ha
comportat diferents entrebancs al llarg del treball. Aquests han provocat haver de
reconduir 'enfocament de I'escape room per apropar-nos a la realitat més certa que
pateixen les persones palestines a la Franja de Gaza.

D’altra banda, s’ha aconseguit realitzar un guié del projecte complet on es recullen
les diferents proves, explicacions i passos de I'experiéncia immersiva, sempre en
consonancia amb la informacié que es vol transmetre al llarg de la travessia. Podem
afirmar que ha estat un repte poder adequar la informacié a un joc dinamic sense
perdre la gravetat de la causa, tot i aix0d, considerem que hem aconseguit superar el
desafiament. Durant el treball, també hem reforcat el projecte amb els detalls de tots
els aspectes formals com l'attrezzo, exemplificacid6 de les proves, la musica o
imatges que ajuden a la immersié cercada. La creaciéo d’elements tangibles del
projecte s’ha pogut realitzar amb excel-léncia i, per tant, s’ha pogut assolir I'objectiu
marcat.

En consequéncia, un dels objectius al llarg del treball ha estat la intencio d’oferir la
dinamica a diferents entitats coherents amb els objectius del projecte, amb la
finalitat de poder rebre una col-laboraci6 per fer-lo realitat. Tot i que encara no s’ha
dut a terme, podem afirmar que després de I'entrevista amb UNRWA, podrien estar
potencialment interessats. Per tant, considerem que pot esdevenir un projecte apte
per aconseguir tant aquest objectiu com I'aplicaci6 didactica a centres educatius.
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Considerem que és molt important congixer la situacié que travessen les persones
refugiades arreu del mén, empatitzar és indispensable com a persona. Amb aquesta
experiencia immersiva, és el que volem plasmar. Un projecte sense intencié de
rebre cap incentiu economic, simplement informar i buscar la cerca de la simpatia i
conscienciacié dels ciutadans.

En darrer lloc, cal mencionar que la realitzacié d’aquest projecte ha esdevingut un
gran repte per a nosaltres. Tot i haver relacionat, tal com hem mencionat, els
coneixements adquirits durant el grau en aquest treball, ens hem aventurat a fer un
projecte que mai haviem fet abans. Ha suposat un repte per a nosaltres, perd també
un projecte molt ambicios del qual n’hem aprés molt i estimem que es pugui seguir
en un futur, fins i tot a la seva materialitzacio.
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ANNEXOS

15. TRANSCRIPCIO ENTREVISTA UNRWA

A continuacio trobem el buidatge de I'entrevista realitzada a I’Arnau Selga, Técnic
d’Accions Humanitaries, Emergéncies i Desenvolupament, i a la Directora del
Departament d'Accié Humanitaria i Emergencies ’UNRWA Espafia, Lorena Gamito,
amb més de 10 anys d’experiéncia a I’entitat.

¢Como puede salir una persona palestina de la Franja de Gaza?

La Franja de Gaza esta totalmente rodeada por un muro la parte terrestre, y por la
parte maritima hay barcos entre 3 y 6 millas nauticas controlando que nadie supere
aquella zona, aparte de tener drones y aviones no pilotados en la parte aérea. Los
pasos abiertos a personas son los de Rafah, que se situa en el sur, controlado por
Egipto; y el de Erez en el norte. Los otros pasos habilitados son unicamente para
mercancia.

Que los pasos estén abiertos para personas no significa que se pueda entrar y salir
con facilidad, sino que en caso de poder salir alguien, seria por aquellos puntos.
Normalmente hay unos horarios de apertura, pero tiene que haber unos permisos de
*concesién para salir de la Franja de Gaza. Es como una frontera pero Israel es
quien decide si se puede entrar o salir.

El paso de Erez acostumbra a ser para casos humanitarios, para personas que
trabajan en Israel y tienen contrato, por caso sanitario muy excepcional, o permisos
a estudiantes con becas en el exterior.

En el caso del paso de Rafah, también son casos humanitarios. Es cierto que por el
hecho de estar conectado con Egipto, a veces hay mas facilidad para cruzar. No
obstante, sigue siendo muy complicado. A la mayoria de personas que viven en la
Franja de Gaza se les deniega la salida. La norma general es que nadie de la
poblacién palestina gazati puede salir de ahi.

Ademas, hay que tener en cuenta que se controla que la persona que quiere salir no
tenga a nadie relacionado que pueda ser considerado terrorista por Israel. Aunque
sea un familiar lejano, si consta en una lista de Israel, a aquella persona se le
denegara la salida.

Los controles de seguridad implican el registro absoluto de todas las maletas, y
habitualmente hay que esperar mucho tiempo a que se termine. Los controles son
mucho mas exhaustivos y avanzados que en los aeropuertos.
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En caso de conseguir salir,_scual seria el recorrido?

En el caso de la gente que consigue salir por el paso de Erez normalmente va por
carretera directamente hacia Cisjordania. Si vas por motivos sanitarios, los
hospitales estan en Jerusalén este (que sigue siendo parte de Palestina). Y sino,
atravesar Cisjordania y volar a través de Jordania. Porque las complicaciones que
pone Israel para volar son muchas. Entonces las personas palestinas lo que hacen
es pasar a través de Cisjordania (donde hay otro cruce controlado por Israel) y volar
desde Jordania.

Cisjordania esta practicamente rodeada al 100% por un muro.

La mayoria de la gente que nace en Palestina, muere en Palestina. La potencia
ocupante decide quién puede salir y quién no.

¢Cuales son los casos en los que existe posibilidad de salir de Palestina?

Personas que tienen familiares en otros paises y tienen pasaporte con diferentes
nacionalidades tienen mas posibilidades de conseguir un permiso.

También los estudiantes. Cuando son menores es mas sencillo que les dejen salir,
sobre todo si tienen cartas de recomendacion de escuelas.

Los estudiantes de FP también tienen forma de salir. Se realizan cursos para
estudiantes de formacién profesional, y desde UNRWA ayudamos a que se puedan
financiar estos proyectos. Hay estudiantes que cuando acaban estos estudios
encuentran trabajo en Dubai, Arabia Saudi y paises arabes. En estos casos, si
tienen contrato (conseguido online) tienen mas posibilidades de conseguir el
permiso.

¢Como es el dia a dia de una persona que vive en un campo de refugiados en
Gaza?

Cuando montas un campamento inicialmente son tiendas de campafa, pero
después de 70 anos de UNRWA en Palestina los campamentos se componen por
“mini casitas” o pabellones. Eso es lo mas parecido a la actualidad de Gaza. La
separacion de las casas es minima y el cableado muy significativo. Vivir en los
campamentos es vivir en una zona totalmente masificada, estos tienen una
limitacién de espacio porque son zonas que habilita el gobierno. En la actualidad
tienen entre 4 y 5 alturas. Son casas pequefias sin urbanismo (puestas al azar), sin
acceso a agua potable, sin letrinas, etc. Por lo tanto, la situacién de una persona
que vive ahi es levantarse dia a dia, tener entre 5-8h electricidad, gaza ademas solo
tiene una central eléctrica que es bombardeada en constantes ocasiones por la
ofensiva y que no tiene capacidad para atender a toda la franja.
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Esto implica que no puedes guardar cosas en la nevera porque dura x horas al dia.
El agua de gaza no es potable en el 90% del territorio porque los acuiferos tienen
fugas de entrada del agua del mar, por tanto, se ha calificado el agua y como no hay
un buen saneamiento las aguas fecales van al mar y del mar al acuifero y al
consumo de la poblacién. Uno de los mayores problemas es que la gente ha de
comprar agua embotellada pero no tiene solvencia econémica para hacerlo por
tanto acaban accediendo a beber agua no potable y eso conlleva muchas
enfermedades bacterianas adquiridas por el consumo de esa agua. Las casas solo
tienen una habitacién para una media familiar de 5,6 hijos en gaza, una cocina, un
bafo, camas pequenas, sin electricidad, sin agua y normalmente los alimentos los
da la unrwa.

El dia a dia para un nifo es ir a la escuela dentro del campamento. Nosotros
(unrwa) tenemos escuelas dentro de gaza. Estas suelen ser de chicos o chicas o
mixtas cuando son mas pequefios. Lo que sucede a dia de hoy con las escuelas es
que como hay un bloqueo en gaza y no se pueden introducir materiales de
construccion no es posible hacer mas edificios y por lo tanto hacer mas escuelas,
pero la poblacion sigue creciendo. Entonces hay que recurrir a las escuelas de
doble turno y de triple turno, eso significa que dentro de un mismo edificio hay una
escuela de las 8 h a las 14 h de la tarde con su propio director o directora y con x
cursos y luego llega el siguiente bloque (una escuela totalmente diferente). El doble
turno significa que los ninos no pueden tener extraescolares ya que, si por ejemplo,
estudias por la mafana, por la tarde hay otra escuela totalmente distinta. En las de
triple turno hay que reducir el horario lectivo por las horas de luz, es uno de los
mayores problemas de los estudiantes. No tienen suficientes alimentos, no tienen
luz en casa para estudiar, no tienen actividades extraescolares... Estan todo el
tiempo que pueden en la escuela y por la tarde en casa jugando.

Por lo que hace a las madres, estan normalmente en casa por tradicién, por lo que
muy pocas trabajan. Ademas, el desempleo afecta a los padres que a veces
tampoco pueden trabajar. Por ello las familias en gaza necesitan que les den cosas
gratuitas (alimentos, escuela gratuita).

Podriamos decir que la vida es un poco rural, como un pueblo en una ciudad. Se ve
como pueblos grandes y extensos en una zona muy pequena.

Por otro lado, respecto a otras zonas empobrecidas del mundo el problema son las
oportunidades, porque es una poblacion que puede llegar a tener una cierto nivel
educativo (gracias a unrwa). Hay dos aspectos que son muy importantes respecto a
la masificacion uno es el hecho de no poder salir en tu vida de una area tan
pequefia y luego llegar a la muralla y ver soldados o ir al mar y ver todo de luces de
barcos israelies para que nadie se escape en barco o los pescadores no puedan ir
mas lejos de 9 millas.
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Seguramente lo que mas afecta es que cada pocos afnos hay algun tipo de conflicto
gue contestan con bombardeos y esto para toda la poblacién es algo que han ido
viviendo toda la vida, miedo y estrés. La sensacion de ocupacion es evidente,
puedes encerrarte en tu barrio, pero tarde o temprano la sensaciéon de control por el
bloqueo es notoria. Todo el mundo conoce a alguien que ha muerto debido al
conflicto. Uno de los problemas mas caracteristicos es que hay muchas personas
con depresién y estrés, Hay muchos problemas de salud mental en la franja de
gaza.

Por lo que hace a la salud mental, daros cuenta que por vuestra edad podriais haber
vivido por lo menos 5 ofensivas y podriais haber visto edificios derribados, muerte
de amigos, bombas... eso es algo que lleva a un nivel de estrés tremendo de
situaciones dramaticas. No es que sea una vez y se supera, es continuo.

¢Las familias porque tienen tantos hijos si se encuentran en esa situacion?

Esto es algo en general que pasa en todo el planeta. Si os dais cuenta en los paises
mas desarrollados hemos dejado de tener hijos y en los menos desarrollados tienen
mas. También a veces viene de la creencia de tener mas hijos para tirar adelante
(este quiza no es el motivo en gaza). La cultura de tener muchos hijos es “porque es
algo positivo y Dios te los da”. En todo caso, es una realidad que se ha reducido el
tener hijos en gaza en los ultimos afos, también debido a la implantacion de una
planificacién familiar por parte de Unrwa. Ademas, no es tanto un planteamiento que
tu no tengas hijos cuando te casas (no esta bien visto), es tu fin matrimonial en esta
cultura, de hecho es un problema si no consigues tenerlos y la sociedad te penaliza
de alguna forma. Las familias ademas tienen un sentido de la familia donde todos
viven juntos (abuelos, hermanos, mujeres) son familias muy centralizadas. También
es muy tipico vivir todos en el mismo bloque.

¢, Realmente qué efecto tiene el movimiento Hamas en la franja de Gaza?

Como agencia humanitaria nosotros no nos metemos en tema de politica. Hamas es
el gobierno de facto que hay ahora mismo. Es un gobierno declarado terrorista por
la UE e Israel, ademas de EU. Por lo tanto, no es un interlocutor valido para estos
paises, cosa que es una dificultad. Tienen una linea conservadora islamica, también
en el caso de las mujeres. Algo que se puede ver a lo largo de la historia es que
cuando hay cierta presién por parte de otros paises sobre un tipo de gobierno ese
gobierno se hace mas cerrado. Las mujeres en Gaza antes no llevaban velo y
participaban en muchas actividades, pero por la presion externa el gobierno se ha
convertido en mas conservador y cada vez mas tradicional hasta llegar a la
situacion actual. En el caso de Hamas tiene ciertas alianzas con ciertos grupos
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paramilitares en la Franja de Gaza. La dificultad que se puede mencionar es que
ese actor no legalizado por la mayoria de los paises el peso que tiene en conjunto
con otros son minimas. Ademas, no reconoce a lIsrael como estado, rivalidad y
choque extremo. Eso perjudica a la poblacion que vive ahi tanto por gobierno como
por bloqueo. La siguiente dificultad a nivel econémico es que al estar ocupado,
Israel controla el dinero de Palestina. Una forma de control con Hamas es que no
siempre les devuelven la parte que les corresponde y hay mas dificultades para
mantener los servicios publicos. Entre que no son el gobierno que mejor se gestiona
y no pueden controlar sus fondos, provoca que los servicios publicos sean muy
limitados. Hay pocas personas que trabajan en Gaza porque no les pueden pagar.
Cabe destacar que las lineas telefonicas en territorio palestino son de origen israeli,
por tanto, en las llamadas pagan impuestos a través de las compafias que no son
devueltos a Palestina. Todo esto conlleva a un vinculo conflictivo entre la retribucion
de impuestos.

¢En cuanto un refugiado llega a Espafa, cual es la situacion mas habitual en la que
se puede encontrar?

Primeramente, siendo menor no se puede salir de Gaza sin estar acompanado. Si
consideramos que esa persona es adulta, cuando llegan a Espafa, a menos que el
pais les haya conseguido la beca, vienes sin documentacién y deben solicitar la
condicion de persona refugiada (capacidad de asilo) para que el pais te acoja. Esto
es super complicado por lo que lleva mucho tiempo y probablemente no se consiga.
Tienes que acreditar cudl es el motivo para el que se te dé el asilo. Que tu seas
persona refugiada y tengas tu cartilla de persona refugiada no te garantiza que
Espafa te dé el asilo, aunque deberia. Los motivos para darte asilo son, o bien la
situacion de tu pais, o bien que seas una persona refugiada (pero que es probable
gue no se acepte). La opcion mas viable como persona inmigrante es conseguir
empleo y conseguir el NIE y con el paso del tiempo adquirir la nacionalidad o por lo
menos poder vivir legalmente en Espana mientras tengas empleo.

¢ Como considerais que la sociedad puede colaborar con la causa sin tener que ser
de forma econémica?

En mecanismos generales y mas eficientes es apoyar como voluntario a una
organizacion con la que compartes los valores y misién o la forma de trabajar.
Ademas, de brindar apoyo en actividades de sensibilizacion y comunicacion para
dar a conocer a la poblacién la situaciéon problematica. Obviamente, también hay
una forma de dirigir los fondos mediante el voto. Nosotros recibimos el dinero del
gobierno y por lo tanto de los partidos que contribuyen en la cooperacion
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internacional. Por ello dependiendo de lo que votéis también se puede ayudar de
forma indirecta. Hay mucho desconocimiento y estereotipos que hay que
desmontar. Hay mil formas de contribuir y todas son igual de validas.
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16. PECES | PROVES DE L' ESCAPE ROOM
16.1 FASE 1
16.1.1 Pergami inicial

Benvolgut/da

Portes tota la vida vivint al camp de refugiats de
Maghazi, ubicat al centre de la Franja de Gaza i on
comparteixes la vida amb quasi 23.868 persones. Vius a una
casa amb una Unica habitacio juntament amb tota la teva
familia i les teves oportunitats de futur es veuen

totalment limitades per la situacid a Gaza.

El teu objectiu és poder fugir i comengar una nova vida a
Europa. Per aixo, abans hauras d'arribar a la majoria
d'edat. Durant tots aquests anys, la vida al camp de
refugiats no és senzilla. Les condicions sén complicades i
cal superar una série de reptes diaris. A més, la teva
salut mental es veu greument afectada per les situacions
que has viscut, entre d'altres, ofensives cada parell
d'anys. Amb aixo, és probable que hagis vist com persones

properes a tu perden la seva vida a causa de la guerra.

Una vegada compleixes els divuit anys, la teva lnica
missio és aconseguir el permis que t'obri les portes cap a
1l'estranger. Pero que el govern israelia et concedeixi

aquesta oportunitat no és gens facil.

Existeixen 4 motius principals pels quals una persona
palestina podria sortir de la Franja de Gaza, a
continuacio descobriras quins son i quina és la forma més

viable d'assolir aquest objectiu que et canviara la vida.
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16.1.2 Carta mare
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16.1.3 Pergami explicatiu

En el camp de refugiats de Maghazi hi ha
5 escoles. Aquestes es veuen obligades a
tenir de dos a tres torns per a poder
cobrir als, aproximadament, 7 .000
estudiants. Estas molt cansat/da, si no
estas a 1l'escola estas cuidant dels teus
germans i germanes, pero dema tens examen
de matematiques i el teu professor t'ha
demanat que resolguis aquest problema.
Com bé saps, és molt complicat estudiar
en una habitacidé on convius amb tota la
teva familia i on no hi ha electricitat.
Et queden 5 minuts de 1llum per fer els
deures

o dema suspendras.
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16.1.4 Carta aliments UNRWA

Estimat/da,

Es el teu torn per venir a buscar
els teus aliments. Recorda que
no hi ha electricitat al camp |
que hauras de fer una tria
coherent per alimentar a la teva
familia.

DISSABTE
7:00AM - 1:00PM

FRANJA DE GAZA
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16.2 FASE 2
16.2.1 Pergami explicatiu

Benvolgut/da

Ara que ja has complert la majoria d’'edat tens més
possibilitats de sortir de la Franja de Gaza. No obstant
aixdo, no és gens facil aconseguir sortir d'una presé a
1l'aire lliure. E1 més habitual és que la poblacié gazati
neixi i mori a la Franja. Es poden donar diferents casos
en els quals existeix la possibilitat de sortir, sent
aquesta molt reduida: en cas sanitari molt excepcional, de
forma arriscada i il-legal, persones amb contracte
treballant a Israel i la possibilitat de marxar com a
estudiants amb beques a 1l'exterior A continuacid t'oferim
les diferents vies per iniciar la teva travessia. Ves amb
compte i reflexiona perqué no totes les portes et podran

assegurar un futur a Europa.
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16.2.2 Recorregut malaltia: Carta diagnostic

SHEBA

Tel HaShomer
City of Health

ESTIMAT/DA

Benvingut/da a I'hospital Sheba Tel Hashomer d’lsrael, especialitzat
en tractament oncologic. Vosté ha estat diagnosticat/da amb un
cancer en grau 3 i necessita tractament urgent per poder salvar la
seva vida. Esperem ajudar-lo.

Esperem ajudar-lo/a
Doctor X
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16.2.3 Recorregut il-legal: carta anonima

Sac coneixedor de la teva situacio i puc ajudar -te a fugit

d aquesta press en ba qual portes vivint tota ta vida.

Sé de primera ma ta data i hota en ta qual s obrira el pas. de
Rafah, i et puc propolcionar. ta documentacio necessaria pel a

H canui d aquesta infomacio, hauris de deixar 3.600 NS a la
e

"@mafwuidmfezwua&%
caminant @ poc apoc,
sempre estic ab mateix tloc.”

Contacta amb.mi (+20 2)
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16.2.4 Recorregut Israel: oferta treball

OFERTA
DE TREBALL

" Resum: Som una empresa de fusters
situada a Ascaldn, Israel. Estem
cercant nous empleats per treballar
amb nosaltres. Oferim una feina de
deu hores diaries amb un contracte
de 6 mesos. Per poder ocupar una de

les places vacants s’haura de superar
una prova per mostrar les habilitats
per al desenvolupament del treball:
construir una caseta de fusta per
ocells en menys de deu minuts.

Localitzacio: Ascaldn, Israel (a 48
minuts del pas Erez de la Franja de
Gaza)
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16.3 FASE 3

16.3.1. Recorregut beca: Carta rector UAB

urne

Universitat Autdnoma
de Barcelona

Benvolgut/da X,

Em complau comunicar-li que la Universitat Autonoma de
Barcelona li ofereix una beca per a cursar el Grau en

Periodisme en el proper curs académic.

M'agradaria expressar la meva admiracio pel seu talent i el
treball com a professional de la comunicaci6. Som coneixedors
de la seva historia valenta i perseverant, que de ben segur us
dura ben lluny. Tot i les dificils condicions que pot trobar-se,
mai s’ha donat per vengut/da i sempre ha lluitat per a seguir el
seu somni: comunicar allo que altres volen silenciar.

Es per aix0, que des de la Universitat Autonoma de Barcelona,
ens enorgulleix comunicar-li que l'oferim una beca en el Grau
en Periodisme. Aqui podra desenvolupar les seves habilitats i

construir un futur basat en el seu proposit.
Ens sentiriem profundament afortunats de comptar amb voste,
Ben cordialment,

El Rector de la Universitat Autonoma de Barcelona

ity
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16.3.2 Recorregut beca: Carta familiar

thfm&{ HU a,

Pespres ke tta wa viks esperart, i any gque bon trigpt 2
acceptarte els deusnents per poler {ugu Yaqui, b aribat el
morent de Parhr cap a ESI’a"‘Va i :-.nuwpi‘w el tew sonwi, Tots
estern mlt nrﬂaﬂnsw de tu i et trobarens wolt 2 faltar.
Jabesnr que ara pdias ser Ll v dero que sempre has

Vulﬂmfi coaricar el que succeelx 2 G(a.ta.,

Nu et Preucupis Per nﬂsal{resj estaremn !,é Cmﬁ":me’m La. teva
prifia. vida,

T Jeiﬁlmn,
Mere.
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