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Català: "I eren companys de pis" és la proposta de projecte per una sèrie d'animació que

explica les aventures d’en Gabriel, un estudiant universitari que amaga que és un

superheroi. La història barreja la doble vida del noi que conviu amb el seu nou

company de pis, fa nous amics i lluita contra criminals a la ciutat de Barcelona.

El projecte presenta la sinopsi de la primera temporada, els dissenys dels

personatges i dels ambients, un calendari de producció, una proposta de BSO i

el guió i storyboard d'una seqüència inclosa en el teaser promocional del projecte.

Castellà: "Y eran compañeros de piso" es la propuesta de proyecto por una serie de

animación que cuenta las aventuras de Gabriel, un estudiante universitario que

esconde que es un superhéroe. La historia mezcla la doble vida del chico que

convive con su nuevo compañero de piso, hace nuevos amigos y lucha contra

criminales en la ciudad de Barcelona. El proyecto presenta la sinopsis de la

primera temporada, los diseños de los personajes y de los ambientes, el calendario

de producción, una propuesta de BSO y el guión y storyboard de una secuencia

incluida en el teaser promocional del proyecto.

Anglès: "And they were roommates" is the project proposal for an animated series which

tells the adventures of Gabriel, a college student who hides he is a superhero. The

story mixes the boy's double life living together with his new roommate, making new

friends and fighting criminals in the city of Barcelona. The project features the first-

Season’s synopsis, character and environment designs, a production timeline, an

OST proposal, and the script and storyboard of a sequence included in the project's

promotional teaser.
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ROOMMATES
H o w r o y d P r o d u c t i o n s



Als meus pares, que sempre m'han animat a
perseguir els meus somnis.

A la meva millor amiga, que sempre m'ajuda
a crear noves històries.

I als meus companys de classe, que em van
ajudar a començar aquesta història.
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Introducció
Aquest treball és una proposta d'una
sèrie d'animació 2D. L'objectiu és
presentar tant la idea de la història amb
una breu sinopsis de l'argument, com el
disseny de personatges i d'escenaris, el
format en què es llençarà a l'aire i
finalment un calendari de producció i
pressupost orientatius. El treball conté
també el guió d'una seqüència de mostra
amb el seu storyboard corresponent, i
una proposta de banda sonora.

Un dels trets distintius d'aquest projecte
és que ha estat concebut per a poder-se
produir i vendre en el mercat català, tot
i que la idea és fàcilment exportable al
mercat internacional. D'entrada, l'acció
transcorre a la capital, Barcelona, per la
qual cosa tots els elements culturals i
distintius d'aquesta ciutat (edificis,
paisatges, costums socials,
idiosincràsia del dia a dia) esdevindran
l'escenari de la sèrie. Com que
Barcelona no té cap superheroi amb la
qual se la vinculi (com és el cas dels
superherois de Marvel amb Nova York o
Miraculous Ladybug amb París), seria
una bona manera de fer més visible i
potenciar la ciutat al món. Un altre
element a destacar és que la banda
sonora estarà conformada per artistes
catalans. La música catalana vol donar
realisme a les situacions quotidianes i
alhora fomentar el coneixement
d'artistes emergents locals i grups ja

coneguts. Amb aquests dos elements,
tot i que la sèrie es dobli a altres
idiomes per exportar-se a l'estranger,
els elements catalans seran fàcilment
identificables.

Un segon tret diferencial de la sèrie és
els temes que tracta. L'ètica i la moral es
qüestionaran constantment i no hi haurà
respostes correctes o incorrectes, sinó
que generarà debat social. Es fugirà dels
arquetips sobre el bé i el mal perquè
sigui l'espectador qui decideixi els límits
de què està bé o no, o si els personatges
són bons o dolents, malgrat els seus
rols a la sèrie. El sistema educatiu,
encaixar a la societat, els rituals i
costums socials, l'egocentrisme envers
l'altruisme, la inseguretat,
l'autosuperació i el perdó, entre d'altres,
són temes d'interès actual que faran
reflexionar tant als personatges com a
l'espectador. Aquests temes universals
poden atraure audiències internacionals
i, per tant, el projecte és fàcilment
exportable a altres països i idiomes
mantenint-ne l'essència catalana.

En aquest treball es presenta tota la
documentació i informació necessària
perquè el projecte s'acabi produint i
emetent a la televisió pública i a
plataformes d'streaming.
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Detonant
Aquest projecte va sorgir una matinada.
Mentre navegava per les xarxes socials
vaig trobar una idea d’un superheroi i un
supermalvat que eren companys de pis.
De seguida vaig pensar que voldria
consumir aquest projecte. Els dies
següents no me la podia treure del cap i
vaig començar a desenvolupar-la per
diversió. Vaig buscar idees semblants
amb escenes o personatges específics, i
vaig triar les que més coincidien amb la
història que el meu cap ja estava
esbossant. En Gabriel i en Junho
començaven a prendre vida.

El primer personatge que vaig idear va ser
el malvat. Havia de justificar per què li
calia compartir pis, com delinquia i quines
eren les seves motivacions. A partir d’aquí
vaig centrar-me en els detalls: la seva
família i classe social, quina era la seva
feina i com la combinava amb les activitats
delictives. El procés de creació de l’heroi
va ser molt més ràpid: era un estudiant
que compartia pis i que protegia la ciutat
dels malfactors. Em faltava, però, trobar-li
un passat. Vaig fer els primers dissenys
dels personatges. Tocava decidir com es
desenvoluparien els esdeveniments dins
la temporada, quines eren les trames,
quins temes es tractarien i quin arc tindria
cada personatge.

Guiada per les meves referències, vaig
optar per fer capítols autoconclusius, però
amb un fil conductor que enllaçaria tota la
temporada. D’aquesta manera cada
capítol tractava un tema i es veia com
l’heroi i el malvat gestionaven els seus
conflictes tant externs com interns. Tenia
clars alguns punts de gir de la trama, però
no sabia com acabar la primera

temporada. El dia que se’m va acudir el
verdader objectiu del malvat, la seva
venjança, vaig tenir clar que la temporada
s’havia d’acabar amb el desenllaç
d’aquesta venjança. L’esquelet de la
temporada ja estava establert, amb un
títol per cada capítol que descrivia com
avançaven les trames. Finalment, vaig
escriure les seves biografies i vaig idear
els personatges secundaris, ja que
apareixerien en alguns episodis i
m’ajudarien a determinar la seva
personalitat, moral i conflictes interns.

Al principi aquesta història no estava
situada en un lloc concret, però la
imaginava amb una estètica similar a la de
ciutats metropolitanes estatunidenques.
Més endavant, però, vaig decidir
traslladar-la a un context més proper:
Barcelona. La idea m’era molt més
atractiva amb el canvi. Convertia
Barcelona en el plató de les lluites entre el
meu heroi i el meu malvat, i com que
conec la ciutat, la gent, la cultura i
costums del país, les situacions
resultarienmolt més realistes. En crear la
proposta de la banda sonora vaig enfocar-
ho de la mateixa manera: intentar ser
versemblant. Si la història passava a
Barcelona, els personatges escoltarien
música regional. Aquesta aposta també
m’ajudava a assolir l’objectiu de
col·laborar amb artistes catalans
independents.

De mica en mica, la trama de la primera
temporada va anar agafant cos i només
em quedava rematar els dissenys dels
personatges i els seus poders. Un cop això
va estar acabat, la sèrie ja podia sortir a la
llum.
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Un nou supermalvat ha aparegut a Barcelona
i en Gabriel haurà de desempolsar el seu
vestit de superheroi una vegada més. El que
no sap és que aquest malvat és el seu
reservat, nou company de pis.

I eren companys de pis

Durada 20 minuts

5h tota la temporada

Episodis 15 episodis

Temporades 1
Projecció per a una 2a

temporda

Gèneres Acció, Comèdia, Drama
Superherois, Comèdia

romàntica

Format Animació 2D
Inspiració en l’anime

japonès

Són arxienemics, però viuen junts
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Sinopsis
Temporada 1

Quan en Gabriel es muda a Barcelona
només vol una cosa: començar una
nova vida i deixar el passat enrere.
Aquest objectiu, però, de seguida es veu
estroncat per l'aparició d'un
supermalvat que està cremant
fàbriques. En Gabriel no pot ignorar la
situació i els seus principis l'empenyen
a desempolsar el seu antic vestit de
superheroi i a tornar a protegir la ciutat
on viu. Després d'enfrontar-se amb el
malvat per primera vegada, en Gabriel
aprèn que el seu adversari vol castigar
empreses que actuen sota l'empara de
buits legals i cometen crims morals
com ara la contaminació (empreses
químiques, laboratoris, etc.), rotatoris
legals (prestadors, bancs,
asseguradores, etc.) o semblants. Tot i
que l'heroi no està d'acord amb el
modus operandi d'aquestes empreses,
sempre va als llocs dels atacs per a
salvar les víctimes: treballadors i civils.
Paral·lelament, en Gabriel ha començat
la universitat i ha d'adaptar-se a un nou
ambient, conèixer la ciutat, fer amics i
gestionar la convivència amb el seu nou
company de pis, un jove tímid i reservat.
La seva vida personal, però, es veu
sempre interrompuda pels petits crims
que es cometen a Barcelona.
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Lentament i amb complicacions, en
Gabriel es va establint i va creant
lligams amb la ciutat. Fa amics a classe,
es guanya la confiança de la policia i els
comença a donar un cop de mà amb els
delictes ocasionals, la qual cosa li
aporta una mica de fama a la ciutat.
També va coneixent els seus veïns,
sobretot amb la nena de dotze anys que
viu al pis de sota amb qui es fan amics,
i va congeniant amb el seu company de
pis, en Junho, amb qui xerra de temes
profunds que desperten el seu interès.
En Gabriel, però, no està tranquil. Les
raons que el malvat li dona per destruir
als empresaris i la violència amb què ho
fa són contradictòries. Al seu entendre,
els motius del malvat semblen
honorables perquè els empresaris
s'aprofiten del sistema i certament
haurien de rebre un càstig; però ¿per
què destruir físicament les fàbriques i
no sols revelar la informació a la
premsa per a arruïnar la seva
reputació? És en aquest moment quan
en Gabriel decideix fer de detectiu i
comença a analitzar minuciosament les
paraules i els gestos del malvat. En una
de les seves batalles, el malvat
descobreix la identitat de l'heroi, és el
seu company de pis! Li amaga que ho ha
descobert, però se sent profundament
traït i comença a distanciar-se d'ell. La
vida quotidiana d'en Gabriel se'n veu
afectada i com a conseqüència de la
fredor amb la qual el tracta el seu
company de pis, es bolca en els seus
deures de superheroi. Les seves
investigacions revelen el verdader pla
del malvat, un atac final una mica
suïcida que involucra la màfia, i en
Gabriel decideix que farà tot el possible
per aturar-lo.

L'heroi amenaça al malvat dient-li que
coneix els seus plans, però això no
afecta la seva determinació. El dia del
gran atac, en Gabriel arriba a temps al
lloc, però el malvat se li ha avançat i
dins la base de la màfia la batalla ja ha
començat. L'heroi entra a la mansió en
flames, rescata tothom qui troba al seu
pas, i finalment arriba a l'habitació on el
malvat s'està enfrontant al cap de la
màfia. El malvat, tot i estar greument
ferit, acaba guanyant la baralla. El
mafiós ha mort. L'heroi s'acosta al
malvat per treure'l d'allà, però aquest li
demana que recuperi uns documents
que hi ha al despatx que incriminarien
la màfia i l'enfonsarien. L'heroi ignora
les seves paraules i el treu de l'edifici,
posant-lo fora de perill. El malvat
maleeix en veu alta no haver pogut
complir la seva venjança, convençut
que tot ha estat en va. Però l'heroi
retorna a l'edifici en flames per buscar
els documents i treure el cadàver que
continua dins. Quan Gabriel torna al lloc
on havia deixat al malvat, el lloc està
buit i les sirenes de la policia ja se
senten a prop. El malvat s'ha esfumat.
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Fill d'una humana i un alienígena, en
Gabriel va néixer amb els seus
superpoders, com tota la raça del seu
pare. Durant la primària va ser educat a
casa. A l'ESO, els pares li van permetre
anar a l'escola del poble perquè ja
controlava els seus poders i així podria
integrar-se a la societat lentament. Al
no haver interactuat amb persones de la
seva edat, li va resultar difícil encaixar i
relacionar-se amb els seus companys.
Però a ell no li importava perquè ell
només volia anar a escola com el feien a
les pel·lícules. De mica en mica, va anar
fent alguns amics, treure bones notes i
esquivar als matons.

Un dia, arran d'un incident, en Gabriel va
fer servir els seus poders. Des de
llavors va començar a ajudar als veïns
amb petits problemes, però mantenint
secreta la seva identitat. Va esdevenir
l'heroi del poble durant uns mesos i els
pares li van fer un vestit amb teixit
alienígena. Tot va canviar, però, quan hi
va haver un gran accident on ell va
intentar ajudar, però tot va anar
malament. Al poble, el van culpar
d'haver empitjorat la situació i van
menysprear tota la seva ajuda anterior.
Aquell dia, en Gabriel va decidir que mai
més s'implicaria en els problemes dels
altres. Va mantenir un perfil baix durant
el que li quedava del Batxillerat, es va
graduar i es va mudar a un pis compartit
per a començar la universitat a
Barcelona.

Estudia un doble grau d'Humanitats i
Estudis Culturals, i Dret. No pot assistir
a totes les classes perquè no hi ha
temps material en un dia, però treu
bones notes perquè és "superdotat"
segons els estàndards humans. Té tota
l'habitació plena de llibres de dret,
diversitat cultural i cultures del món,
que llegeix com a complement per faltar
a classe i que l'ajuden a entendre millor
la societat. Els seus companys també
l'ajuden i comparteixen els apunts.

Estudia durant el matí (9h-14h) i a la
tarda-nit vigila la ciutat. Si ha de fer
treballs o deures normalment els fa a la
tarda perquè a la nit és quan hi ha més
activitat delictiva. Gràcies al seu ADN
alienígena només necessita 4h de son
per descansar bé, així que dorm de
4h-8h de la matinada si té el temps.
Però pot aguantar fins a 5 dies sense
dormir fins que s'esgoti (el cafè no
afecta el seu metabolisme).

En Junho l'ajuda cuinant-li molts dels
àpats, ja que veu que en Gabriel no té
temps per fer-se el dinar o el sopar. A
ell ja li agrada cuinar i, amb el temps, li
comença a deixar menjar preparat a la
nevera. A mesura que es van fent amics,
els dos companys de pis comencen a
sopar junts i parlen de la vida, de la
moral i, sobretot darrerament, del
superheroi i el supermalvat que
apareixen a les notícies.
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GABRIELGABRIEL

En Gabriel (18) és un jove a punt
de començar un doble grau a la
Universitat de Barcelona. Acaba
de mudar-se a la gran ciutat i
només vol estudiar, fer nous
amics i tenir una vida tranquil·la
al pis. Té una actitud positiva i
energètica, però li costa fer
amics, ja que no coneix els
costums dels humans.

Ell és d’una altra
galàxia
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Design process d’en Gabriel
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JUNHO
LEE

JUNHO
LEE

Bioquímic de dia,
supermalvat de nit

Descendent d'immigrants coreans
de segona generació, en Junho Lee
(23) és un bioquímic que treballa a
Imcra S. A. La seva primera
impressió és la d'una persona freda
i distant per què és reservat, però a
mesura que el coneixes i t'agafa
confiança es relaxa i descobreixes
que és una persona amable. De
vegades, fins i tot, se li escapa algun
somriure.
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La infància de Junho va ser la que es pot
preveure d'un fill d'immigrants a
Barcelona: una dissociació entre el món
exterior basat en la cultura
catalanoespanyola, i la vida a casa
marcada per la cultura coreana. Els
companys de classe el van marginar,
utilitzant qualsevol excusa per burlar-se
de tothom qui semblés una presa fàcil:
per tenir pocs recursos, per ser
físicament diferent o per menjar sense
coberts. En Junho no té un bon record
de l'escola, però és de les persones que
prefereixen no parlar del tema. Els seus
pares havien crescut allà i havien
aconseguit sortir de la classe baixa.
Gastaven tota la seva energia a
mantenir les seves feines ben
establertes i ara li tocava a ell continuar
amb el llegat i honrar la família
estudiant ciències o lleis. Els seus avis,
que havien immigrat a Espanya just
acabada la Guerra Civil, havien passat
molts anys treballant sense descans per
a oferir als seus fills una vida millor,
mentre intentaven practicar les seves
tradicions i transmetien la seva història
i llegendes fins a la fi dels seus dies.

Seguint els desitjos dels seus pares, en
Junho va estudiar ciències. Mai es va
preguntar quin era el seu somni perquè
sabia que havia de ser o metge o
advocat, però es va decantar més per
les ciències pures. Va fer bioquímica en
una de les universitats més prestigioses
del país i, just després de graduar-se, va
començar a treballar als laboratoris
Imcra S. A.

Es va mudar al centre per a estar més
prop de l'empresa, però amb el seu
salari necessitava compartir pis i va
demanar a la propietària que posés un
anunci. Pocs mesos després d'entrar als
laboratoris, en Junho va començar a
notar irregularitats en alguns dels
experiments: productes que encara no
podien sortir al mercat havien passat
les proves de control sense problemes.
Mentre investigava els experiments, un
dia va tenir un accident al laboratori.
Una substància va reaccionar malament
i el recipient que la contenia va explotar.
El líquid va entrar en contacte amb la
pell d'en Junho qui va tenir la sensació
que tot ell cremava. Des de llavors té
poders de foc. Al principi en Junho
intenta negar la realitat i busca una
cura, però quan descobreix els lligams
dels propietaris de l'empresa amb la
màfia que havia transportat il·legalment
als seus avis i els havien extorsionat
fins que van morir, decideix acceptar els
seus poders i fer-los servir per venjar-
se.

La propietària del pis informa Junho que
ja ha entrevistat el noi que serà el seu
company, un estudiant universitari molt
alegre. Es mudarà al cap d'una setmana.
Durant aquests dies Junho aprèn sobre
els limitis i capacitats dels seus poders.
També aprofita les instal·lacions del
laboratori per fer-se un vestit amb
teixits ignífugs per no cremar-se amb
els seus poders que amagui la seva
identitat.
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Design process d’en Junho Lee
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Animació
L'estil d'animació serà el 2D digital per
tal d'aconseguir un efecte de dibuix més
manual, en homenatge a l'animació
tradicional occidental i japonesa. Es
faran servir pinzells sense canvi de
gruix pel lineart i es limitaran les capes
de color a 2: color base, ombres/llums
(efectes especials i ambients lumínics a
part). L'estètica de color serà més aviat
realista i neutra, sense una estètica
específica dominant. Considerant que
serà una sèrie molt dinàmica amb lluites
a cada episodi, també s'utilitzarà el 3D
per crear elements que no es
transformin com ara escenaris o props.
D'aquesta manera, es pot ampliar la
possibilitat d'enquadraments i
moviments de càmera.
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Llums o ombres

Color base

Props i escenari en 3D

Lineart amb el mateix gruix

Ambient lumínic realista
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Escenaris

Tots els escenaris que apareguin a
la sèrie seran reconeixibles de
Barcelona, com la Universitat de
Barcelona, el Port, la Ciutadella,
Montjuïc, etc. o tindran suficients
elements catalans per poder
reconèixer l'estil arquitectònic
visible als edificis de la ciutat, com
ara el pis dels protagonistes o
interiors d'edificis, que no estan
basats en edificis existents, però
podrien existir a la realitat.

Habitació Gabriel Cuina pis Gabriel-Junho
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Pis Gabriel-Junho
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Referents
La pel·lícula d'Spiderman: Into the spiderverse
del 2019 i la sèrie d'animació d'Spectacular
Spider-Man del 2008 són els meus
referents pel que fa a l'equilibri de
conflictes i històries de la vida privada i la
vida com superheroi. Les dues
adaptacions dels còmics de Marvel no se
centren exclusivament en les aventures
del protagonista en qualitat de superheroi
sinó que també s'endinsen en els seus
problemes a la vida civil, com a
adolescent, com a jove i com a humà
mortal. En comptes de ser un ésser
invencible tot-poderós li donen una
dimensió més propera al protagonista i fan
que l'espectador sigui capaç d'empatitzar
molt més amb ell. Aquest aspecte també
serà molt present a I eren companys de pis,
ja que les seves vides de superheroi i
supermalvat respectivament crearan
molts conflictes a en Gabriel i a en Junho
en les seves vides civils. A més, la banda
sonora de Into the spiderverse ha
esdevingut representativa del film i de seu
protagonista, Miles Morales. Es vol
aconseguir un efecte semblant amb la
banda sonora de I eren companys de pis on la
música sigui molt diferent de les sèries
d'aminació de superherois que s'han fet
fins ara, amb un to diferencial que la faci
destacar, per tal que l'audiència reconegui
la sèrie i els seus protagonistes a través
d'ella.
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Spiderman també m'ha inspirat molt a l'hora
de definir la personalitat dels protagonistes.

Quan estava creant el personatge d'en
Gabriel, em venia al cap constantment en
Peter Parker: els dos herois són joves
estudiants amb personalitats alegres i
positives, amb un intens sentit de la justícia
que els empeny a ajudar als altres. En Peter
Parker és conegut pel seu humor i en Gabriel
també viurà situacions molt còmiques però,
en el seu cas, pel fet de no entendre la ironia,
el doble sentit, o mancar-li sentit comú. Els
poders d'en Gabriel tenen algunes
semblances amb els de l'Spiderman, ja que
també li permeten desplaçar-se pels aires i
moure's per les zones altes de la ciutat.

El personatge Martin Li del videojoc Marvel's
Spiderman (2018) és un personatge que em
recorda a la percepció que es pot tenir d'en
Junho Lee al principi de la sèrie. Martin Li és
l'amable i dedicat propietari d'un menjador
social que ajuda als desemparats de la
ciutat, però més endavant es revela que
també és la persona responsable dels
darrers atacs a la ciutat de Nova York. Junho
Lee també serà presentat d'aquesta manera:
al principi se'l coneixerà com al callat
company de pis d'en Gabriel fins que es
desveli que és el malvat que crema
fàbriques. Contràriament a en Martin Li, en
Junho ho fa per venjança no per ànsies de
poder.

Referents Personatges
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El personatge de Zuko de Avatar: the
last Airbender (2005-2008) té una
personalitat molt semblant a la de
Junho: comença com a un malvat ple
de ràbia i set de venjança que
s'acaba adonant que la violència no
és la solució i que es passa al bàndol
dels herois. Els dos també
comparteixen els poders: controlar
l'element del foc. Els primers
dissenys del vestit de supermalvat
d'en Junho també s'assemblaven
molt a la roba que vesteix en Zuko,
tant la forma com la paleta de colors,
tot i que en les versions més recents
vaig canviar el disseny totalment.

ReferentsPersonatges

Primers dissenys d’en Junho Lee.

Zu
ko

,a
va
ta
r
th
e
la
st

Ai
rb
en

de
r.
Fa

na
rt
.h

ttp
s:
//
i.p
in
im

g.
co

m
/7
50

x/
04

/5
1/
3d

/
Zu

ko
,a
va
ta
r
th
e
la
st

Ai
rb
en

de
r.
ht
tp
s:
//
pi
n.
it/
3g

Ot
V3

8



27

Quan vaig decidir que en Gabriel seria fill d'un
alienígena i d'una humana (i que d'allà sortirien
els seus superpoders) el primer que em va
venir al cap van ser Superman i Lois Lane.
Volia que els seus pares fossin uns excèntrics
amb costums molt diferents de les dels
humans i que això crees un xoc quan Gabriel
s'emancipa.

Pel que fa a la seva dinàmica de parella, volia
que fossin un equip, que ho fessin tot junts i
que encara estiguessin molt enamorats. En
resum, que en Gabriel creixés en un entorn
segur i ple d'amor i que això el fes ser un nen
molt positiu que confia en els altres. El seu
pare també havia sigut un superheroi durant la
seva joventut i era el model a seguir d'en
Gabriel. Tot el que estic descrivint coincideix
amb la idea que tinc de la parella que formen
Clark Lent i Lois Lane, de fet podrien ser ells
dos els seus pares perfectament.

Referents Personatges
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ReferentsAnimació
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En plantejar-me com seria l'estil
artístic de l'animació vaig tenir ben
clar que seria semblant a
les sèries d'anime japonès de la
meva infància: Detectiu Conan (1997-
Actualitat), Inuyasha (2000-2004) i els
films de Studio Ghibli. Tots ells
segueixen els mateixos paràmetres
pel que fa al lineart, capes de colors i
escenaris que vull que I eren companys
de pis també segueixi.

Detectiu Conan també m'ha inspirat en
els aspectes formals: és una sèrie
amb capítols autoconclusius d'uns
20-25 minuts que tenen una
subtrama que es va desenvolupant en
certs capítols i que dura tota la sèrie.
Detectiu Conan és l'única que també
inclou llums en els seus objectes
animats a part d'ombres, i aquesta
característica l'he afegit al meu
projecte. Les pel·lícules de la saga
també poden arribar a ser molt
dinàmiques encara que no hi hagi
lluita per se.

Inuyasha és una de les meves
referències principals pel què fa a les
escenes de lluites tan dinàmiques i
dramàtiques que té a cada capítol,
així com la combinació amb escenes
tranquil·les on el paisatge i els sons
de la naturalesa amb conjunt amb la
banda sonora prenen protagonisme
en algunes escenes. La sèrie està
formada de capítols no
autoconclusius d'una mitjana de 23
minuts. L'estil de dibuix és el que més
s'acosta al disseny que jo proposo per
I eren companys de pis.

Studio Ghibli és també una gran
inspiració pel que fa a l'animació de
personatges tan viva que es veu a les
seves pel·lícules. Molts dels films de
l'estudi tenen seqüències amb
mostres de vida quotidiana i moments
tranquils que desperten una sensació
de confort en l'espectador. Aquesta
sensació és la que vull aconseguir jo
també quan es vegin escenes
quotidianes amb en Gabriel i en
Junho.

Referents Animació
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Banda Sonora Original
La Banda Sonora Original (BSO) estarà
conformada per artistes indies
(independents) catalans, música
orquestral cinematogràfica i rumba
catalana. El motiu principal en triar
aquests gèneres és donar visibilitat a
artistes independents, nacionals, amb
pocs seguidors, que no se senten
normalment a les ràdios generalistes.
Això aportaria un element de frescor i
novetat a l'espectador. També hi haurà
gèneres més populars com la rumba
catalana per fer un homenatge als grups
que han construït el mercat musical
català. S'intentaria fer alguna
col·laboració amb artistes de cada
gènere per a tenir cançons originals de
la sèrie conjuntament amb les cançons
famoses que l'espectador reconeixerà i
podrà gaudir en les parts més
emocionants.

La música indie serà primordial en les
escenes domèstiques (cançons com
Univers de Ferran Palau durant els
sopars amb el seu company de pis) o
rutinàries (cançons semblants a Un lloc
per Guillem Roma, quan va a la
universitat) de la vida civil de Gabriel. Es
tracta del gènere que l'identificaria,
semblant a un leitmotiv. En Junho és un
personatge amb poca música a la seva
vida, gaudeix el silenci. Per aquest
motiu, la seva banda sonora seria més
silenciosa que la d'en Gabriel, amb una
major presència d'efectes sonors més
que música o amb música orquestral
cinematogràfica, si es volen remarcar
sentiments. Per a les escenes d'acció
s'utilitzaria una mescla de la rumba
catalana (com podria ser Músic de carrer
de Txarango per a les escenes d'acció i
lluita) i de música orquestral
cinematogràfica, depenent dels
sentiments que volem transmetre.
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Playlist de And They Were Roommates a Spotify. https://open.spotify.com/
playlist/1r3nee3TwLkjADGmORe2Xk?si=f4878974b7fe4852
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Guió
Seqüència mostra
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And they were roommates

Escrit per

Noemí Howroyd
Júlia Miquel

Dani Valenzuela
Paula Torné

Marina García



ESCENA 1. INT. FÀBRICA - MIGDIA

L'HEROI corre per la fàbrica, rep una bola de foc del MALVAT,
l'esquiva amb un gran salt i cau damunt d'una caixa (quan la toca fa
una lluentor).

HEROI
(fent broma)

Pots deixar de cremar el lloc, si us plau?
Només vull parlar.

El malvat, parat en la seva postura marcial, fa una ganyota perquè
ha fallat.

MALVAT
(seriós, comença a estar molest)

No tinc res a parlar amb tu. I si continues
interferint acabaràs fet cendres.

El malvat llança més foc, l'heroi salta i es queda pegat en la paret
(al costat una caixa que toca, fa una lluentor).

HEROI
(murri)

Quin detall per part teva estalviar-me la
incineració pel meu funeral.

MALVAT
(encara més enfadat i dolgut)

Tu no saps el que és perdre a un ser estimat.

L'heroi es llança cap al malvat per donar-li un cop. Li dona una
puntada de peu (en el contacte, el malvat brilla) i el malvat surt
disparat. Quan el malvat està a terra apareixen volant unes caixes
(les que ha tocat l'heroi abans), les esquiva llançant foc a un
costat i s'aixeca amb l'impuls. Se senten unes sirenes des de lluny.
El malvat mira al seu voltant i veu a l'heroi dempeus en el sostre,
cap per avall. Està a punt d'atacar quan la policia entra a la
fàbrica. L'heroi i el malvat s’aturen quan la policia els apunta.

POLICIA
Mans enlaire!

L'heroi aixeca les mans penjant del sostre.

MALVAT
(en veu baixa)

Canvi de plans.



El malvat llença una flama enorme i desapareix entre el caos i el
fum.

HEROI
(rient confiat i amb les mans a
la cintura)

La justícia sempre triomfa.

POLICIA
(cridant)

Allà hi ha un altre pallasso en leotards!

Tota la policia apunta a l'heroi amb les pistoles i li disparen.
L'heroi també s’en va rebotant, esquivant fàcilment les bales de la
policia.

ESCENA 2. INT. HABITACIÓ CASA SUPERHEROI - VESPRE

L'heroi, GABRIEL, entra per la finestra aturant-se a la paret
contrària a la finestra de la seva habitació. Fa un salt a terra i
comença a desvestir-se. El vestit de superheroi es queda flotant a
l’aire. Agafa roba de civil del seu armari fent servir els seus
poders i amaga el seu vestit sota el llit. El seu company de pis, en
JUNHO, truca a la porta. En Gabriel atura tot el que estava fent de
cop, la roba que encara està flotant cau a terra.

JUNHO (O.S)
Gabriel? Estàs bé? Què ha estat aquest cop?

GABRIEL
Doncs… una aranya. Que estava en la paret i
no arribava, així que li he tirat una sabata.

Cau una sabata del sostre.

JUNHO
(una mica confós)

Emm… d'acord. Vens a sopar? Estic preparant
yakisoba.

GABRIEL
Dona’m un segon. Ara vinc.

Se senten els passos del company de pis allunyant-se. En Gabriel
acaba de vestir-se amb una mica de dificultat i surt de la seva
habitació.



ESCENA 3. INT. CUINA CASA SUPERHEROI - VESPRE (CONT.)

En Gabriel s'acosta cap a la taula del menjador, en JUNHO està
d'esquena a ell tallant verdures.

JUNHO
Has vist el que diuen en les notícies?

GABRIEL
No, què ha passat?

En Gabriel para taula fent servir subtilment els seus poders per a
atreure els gots i coberts.

JUNHO
Sembla que ha aparegut un supermalvat a la
ciutat.

GABRIEL
(Intentant no semblar curiós)

De debò?

JUNHO
Pel que sembla també hi ha un nou superheroi
que li ha arruïnat els plans.

GABRIEL
Que bé, no?

JUNHO
Bueno… té un poder com molt estrany...
Rebota per les parets, com si fos una pilota.

GABRIEL
(dissimulant)

Què va, deu ser una altra cosa. No serà que
crea camps gravitacionals per a atreure
objectes amb massa cap al seu cos i després
els expulsa per moure's?

JUNHO
(para de tallar verdures)

D'on treus això-? I no té sentit!
(mou el seu ganivet)

Era més com que atreia coses… com amb
gravetat.



GABRIEL
(nerviós)

Eeeh… Sí, és clar, serà això. Vaig al lavabo.

En Gabriel se’n va al lavabo. En Junho intenta encendre el fogó de
gas però té problemes.

JUNHO
Maleít trasto…

Dissimuladament, espetega els dits i encén el fogó que donava
problemes. Ha sortit foc dels seus dits. Mira subtilment cap als
costats per a comprovar que GABRIEL no hi és.

FI.
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Storyboard il·lustrat per Julia Miquel Gerona
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Storyboard Seqüència mostra
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Storyboard il·lustrat per Julia Miquel Gerona
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Storyboard il·lustrat per Julia Miquel Gerona
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Teaser
Agrupant tota la informació que he
presentat fins ara, he editat un teaser
que es pot dividir en dues parts. La
primera segueix l'estructura del primer
capítol i presenta els personatges i
inclou el seu concept art. La segona és el
work in progress d'un animàtic fet a partir
del guió i storyboard que vam crear amb
la Júlia Miquel, el Dani Valenzuela, la
Paula Torné i la Marina Garcia. Aquest
animàtic il·lustra el final del primer
capítol i es va fer durant les primeres
etapes d'aquest projecte, i per això hi ha

alguna informació (com els noms dels
protagonistes) que ha canviat des de
llavors. De fons sonen algunes
músiques de les plantejades a la
proposta de banda sonora que ajuden a
fer-se una idea de com serà el primer
capítol. El teaser està penjat a Youtube
amb el nom d'And TheyWere Roommates |
Teaser i podeu accedir a ell a través del
següent enllaç:

h t t p s : / / w w w . y o u t u b e . c o m /
watch?v=ej1WZanVuUk
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MONTH 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
WEEK 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3
PREPRODUCCIÓ
Storyboard/Animatic EP 1 - EP 5 EP 5 - EP 10
Reading/Recording + Edi�ng EP1 - EP5 EP5 - EP10 EP10 - EP15
Art Direction/Design EP 1 - EP 5
Ambient design
Character sheets
3D Backgrounds EP 1 - EP 5
PRODUCCIÓ
Workreel (Animatic)
Layout EP 1 - EP 5
3D Art Packet (props) EP 1 - EP 5
Anima�on EP 1 - EP 5
EFX EP 1 - EP 5
Ligh�ng/Composi�ng EP 1 - EP 5
POST PRODUCCIÓ
BSO
Edició final

11
4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

EP 10 - EP 15

1-5
1-5

A partir dels dissenys de personatges i
escenaris ja creats es començarien a
desenvolupar tant l'Art Design, l'Ambient
Design, els Character Sheets i els 3D
Backgrounds dels personatges i
escenaris principals: els protagonistes i
personatges els secundaris recurrents,
i el pis on viuen, la universitat on estudia
en Gabriel, els laboratoris on treballa el
Junho, etc. Paral·lelament, es
desenvoluparien els guions i els
storyboards dels primers episodis per
poder començar la producció quan tots
els departaments estiguin a punt.
S'adjudicarien uns 3 mesos per aquest
procés.

Calendarització
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20 21
1 2 3 4 1 2 3 4

10-15
10-15

12 13 14 15 16 17 18 19 18 19
4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

EP 5 - EP 10 EP 10 - EP 15

EP 5 - EP 10 EP 10 - EP 15

EP 5 - EP 10 EP 10 - EP 15
EP 5 - EP 10 EP 10 - EP 15

EP 5 - EP 10 EP 10 -vvv EP 15
EP 5 - EP 10 EP 10 - EP 15

EP 5 - EP 10 EP 10 - EP 15

5-10
5-10

Un cop aquests materials estiguin a
punt, es faran les gravacions de les veus
en paquets de 5 capítols. Llavors es
podrà començar a posar el material dels
primers capítols en un animàtic i
posteriorment en un layout. El
departament de l'Art Packet podrà
començar a fer les props en 3D
paral·lelament a l'animació. El
departament de 3D Backgrounds i d'Art
Design crearan els nous escenaris i
personatges que vagin sortint a cada
capítol que no siguin els recorrents. Un
cop l'animació estigui una mica
avançada, el departament de SFX ja
podrà començar a afegir els efectes
especials pertinents. Per acabar, el
departament de Light & Composition farà
una última repassada a la imatge per si
cal afegir alguna atmosfera a l'escena o
capítol. Tots aquests processos es faran
també en paquets de 5 capítols i es
treballaran tots ells alhora però
intentant seguir l'ordre d'emissió. Es
deixarà un marge de 6 mesos per a cada
paquet, amb un total de 18 mesos per
temporada.

Un cop la part de la imatge estigui
acabada, s'afegirà la banda sonora
original (BSO) als capítols, també en
paquets de 5 per optimitzar la feina, i es
farà l'edició final per poder emetre els
capítols.
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Agafant un pressupost de referència i
adaptant-lo a les característiques
d'aquest projecte s'ha plantejat aquesta
proposta de pressupost per a la
primera temporada. En ell es poden
veure quantes persones configurarien
cada equip, el preu de les unitats, el
total al qual pujaria cada unitat per
temporada per treballador, i el cost
total de cada departament/funció. Es
pot veure el cost total de cada etapa de
la producció i el cost total de tot el
projecte (la primera temporada).
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Pressupost
Persones Unitat Nº unitats

Director 1 T/A 15
Director d'animació 1 Més 15

PREPRODUCCIÓ
Guionistes 1 Unitat 15

Coordinador de producció 1 T/A 1
Desenvolupament del projecte 1 T/A 1

Storyboard/Animatic 5 Unitat 15
Reading/Recording + Edi�ng 5 Hores 10

Actors de veu 25 Hores 10
Art Direction/Design 2 Unitat 25
Ambient design 2 Unitat 30
Character sheets 3 Unitat 25
3D Backgrounds 3 Unitat

Unitat
30

Varis 1 1
48

PRODUCCIÓ
Direcció de producció 1 T/A 1
Disseny de producció 1 T/A 1
Secretaria de producció 1 T/A 1

Layout 5 Pla 1.000
3D Art Packet (props) 3 Unitat 100

Animation 15 Fotograma 123.200
EFX 5 Fotograma 700

Lighting/Composi�ng 5 Pla 1.000
Despeses generals 1 Unitat 1

33

POST PRODUCCIÓ
Banda Sonora Original 1 T/A 1

Edició 1 Unitat 15
Audio V.O. (Muntatje bandes,

mescles, BSO,…)
1 T/A 1

Masters 1 T/A 1

4

Preu unitat Total / temporada Total
1.100 € 16.500 € 16.500 €
800 € 12.000 € 12.000 €

500 € 7.500 € 7.500 €
25.000 € 25.000 € 25.000 €
10.000 € 10.000 € 10.000 €
1.250 € 18.750 € 93.750 €
25 € 250 € 1.250 €
25 € 250 € 6.250 €
120 € 3.000 € 6.000 €
120 € 3.600 € 7.200 €
500 € 12.500 € 37.500 €
1.200 € 36.000 € 108.000 €
5.000 € 5.000 € 5.000 €

307.450 €

25.000 € 25.000 € 25.000 €
15.000 € 15.000 € 15.000 €
10.000 € 10.000 € 10.000 €
25,20 € 25.200 € 126.000 €
125 € 12.500 € 37.500 €
0,63 € 77.616 € 1.164.240 €
6,30 € 4.410 € 22.050 €
28 € 28.000 € 140.000 €

35.000 € 35.000 € 35.000 €
1.574.790 €

26.000 € 26.000 € 26.000 €
750 € 11.250 € 11.250 €

26.500 € 26.500 € 26.500 €

35.000 € 35.000 € 35.000 €

98.750 €

Cost / temporada: 2.009.490 €
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