
 

 

Universitat Autònoma de Barcelona 

 
Facultat de Ciències de la Comunicació 

 
 

Treball de Fi de Grau 
Títol 

 
 
 
 
 
 

Autoria 
 
 

Professorat tutor 
 

Grau 
Comunicació Audiovisual   

Periodisme   

Publicitat i Relacions Públiques   

Comunicació Interactiva  

Comunicació de les Organitzacions  

 
Tipus de TFG 

Projecte   

Recerca   

 
Data 

Del 10 al 13 de juny de 2025   

De l’1 al 2 de setembre de 2025   

 
 
 
 

 Paula Sanz Gómez

Marcel Maas

Redisseny de la aplicació “Urban Sophistication”.



 

 

Universitat Autònoma de Barcelona 

 
Facultat de Ciències de la Comunicació 

 
 

Full resum del TFG 
Títol del Treball Fi de Grau: 

Català:  

 

Castellà:  

 

Anglès:  

 

Autoria:  

Professorat tutor:  

Curs: 2024/25 Grau: 
Comunicació Audiovisual   

Periodisme   

Publicitat i Relacions Públiques   

Comunicació Interactiva  

Comunicació de les Organitzacions  

Paraules clau (mínim 3) 

Català:  

Castellà:  

Anglès:  

Resum del Treball Fi de Grau (extensió màxima 100 paraules) 

Català:  

 

Castellà:  

 

Anglès:  

 

Redesign of the ‘Urban Sophistication’ app.

Rediseño de la aplicación "Urban Sophistication".

Rediseny de l'aplicació "Urban Sophistication".

Paula Sanz Gómez

Marcel Mass

Este Trabajo de Fin de Grado propone el rediseño de la app móvil de Urban Sophistication, marca de moda 
con una fuerte presencia digital. Se analiza la versión actual para detectar mejoras en usabilidad, coherencia 
visual y experiencia de usuario. El proyecto se basa en principios de diseño centrado en la persona usuaria 
(UCD), combinando teoría de UX/UI con benchmarking y pruebas de usabilidad. El resultado es un prototipo 
desarrollado en Figma, acompañado de un plan de negocio que evalúa su viabilidad estratégica.

Aplicación móvil, Moda, UX/UI, UCD

Mobile app, Fashion, UX/ UI, UCD

Aplicació mòbil, Moda, UX/ UI, UCD

This Final Degree Project proposes the redesign of Urban Sophistication’s mobile app, a fashion brand with strong digital identity.
The current version is analysed to identify improvements in usability, user experience, and visual coherence. The project applies 
a User-Centered Design (UCD) approach, supported by UX/UI theory, benchmarking, and usability testing. The result is a 
functional prototype developed in Figma, accompanied by a business plan evaluating its strategic feasibility.

Aquest Treball de Final de Grau proposa el redisseny de l’aplicació mòbil d’Urban Sophistication, una marca de 
moda amb una forta identitat digital. Es parteix d’una anàlisi de l’estat actual per detectar millores en usabilitat, 
experiència d’usuari i coherència visual. La proposta es fonamenta en el disseny centrat en la persona usuària 
(UCD), amb referents teòrics de UX/UI, benchmarking i proves d’usabilitat. El resultat és un prototip funcional 
elaborat amb Figma, complementat amb un pla de negoci que avalua la seva viabilitat estratègica.























































































https://www.figma.com/proto/lhr0T1E1V65pPyhGfao06p/Redisseny-Urban-Sophistication-APP?node-id=905-6106&viewport=-2939%2C772%2C0.23&t=p88wc0B7mJ4FSf6I-0&scaling=scale-down&content-scaling=fixed&starting-point-node-id=905%3A6106&show-proto-sidebar=1
https://www.figma.com/design/lhr0T1E1V65pPyhGfao06p/Redisseny-Urban-Sophistication-APP?node-id=327-293
https://youtu.be/h8R6tCqBQz4
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