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PROPOSTES DE REGULACIO
™

Transformacio de divises
i transparencia

Requalificacio del PEGI i
el control parental

Prohibicions parcials i
limitacions a la despesa

Limitar els “Patrons obscurs”,
Regular la despesa diaria

Evitar “Money Illusions” |

Obligatorietat de PEGI 18 Equilibris de Pareto ineficients
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IMPACTE ECONOMIC

o Nivell d’afectacié: Mobil (40%) > PC (4,8-5,5%) >

EMPRESES

Consoles (1,2%)

CONSUMIDORS

o Modificacio en els habits de consum

o Major proteccio

o Fins a un 72% dels models de negoci tindrien una
afectacio total o parcial 60%
o Empreses com Tencent 5 °9%
Games, Scopely o EA 40%
entre les meés
perjudicades

gratificacio immediata,
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CONCLUSIONS

~
'abandonament del model de negoci tradicional per un de meés profitos no hauria

-

aversio a la perdua (FOMOQO)
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de ser valid si es fonamenta en incentivar addiccio als jocs d’atzar i la ludopatia.
-
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N
La necessitat d’una regulacio meés estricta i ben definida agafa pes, pero el creixent

pes economic d’aquesta practica fa que la seva regulacio sigui molt delicada.
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N
De totes les proposades, la més adient sembla la limitacio de la transformacio de

divises.
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