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Introduccion

1 DESCRIPCION GENERAL

El PALC-MR5O0P es un sistema de control de la produccién para una linea de fileteado, basado
en un PC.

El sistema esta disefiado para controlar las mermas en una partida de la siguiente manera:

e Sabemos la entrada del material en peso, dato facilitado por el proveedor.

e Sabemos el peso que le ha entrado a cada operario dependiendo de las peticiones
que hayan hecho cada uno.

e Después de descargar en cada operario, llega a la mesa de fileteado, aqui
controlaremos el peso final del producto y ademas controlaremos toda la
produccion de cada operario.

e Teniendo en cuenta que después de la mesa de fileteado tenemos un peso
conocido también controlaremos el proceso de las baferas, introduciendo en cada
una de ellas los kilos guardados anteriormente.

Gracias a su disefio permite un rapido aprendizaje del sistema y un facil e intuitivo uso.

2 CARACTERISTICAS

El programador PALC-MR50P encaja perfectamente en automatizaciones en el sector de la
alimentacion. Podemos resumir sus principales caracteristicas en:

100 programas de tratamientos.

100 programas de fichas técnicas.

Creacion, modificacion y borrado de programas.

Almacenamiento de los histéricos y grafica de temperatura del proceso.
Célculo de los tiempos mas significativos de los histéricos.

Imprimir histéricos.

Facilmente reemplazable por cualquier tipo de PC si se produce una averia.
Sinéptico de las maquinas.

Graficas de temperatura on-line de las maquinas

Y un largo etc. de prestaciones y ventajas.
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Estado de la maquina

1. DESCRIPCION GENERAL

A lo largo de este manual se hara referencia a diversos estados en los que puede estar la
maquina, asi como a los diferentes menus del programador. Es por ello que se dedica este
capitulo a explicar detalladamente los diversos estados en los que puede estar la maquina.

1.1 Pantalla de reposo

Desde esta pantalla podemos acceder a todos los apartados del programador pulsando en
cada uno de los iconos que aparecen en la parte inferior.

COCTT——
LINEA REPASO LINEA ENYASADO

LINEA REPASO LINEA ENVASADO

FICHAS ¥ OP. CONFIG INICIAR

1.2 Teclado virtual

El teclado virtual aparece automaticamente siempre que se necesiten introducir datos para la
programacioén o para cualquier otra operacion que solicite el operario.

I3 T JE T K e
JEY 3 JE JE3 3 JET B T

1B I3 K
[
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Estado de la maquina

1.3 Descripcién del teclado

El teclado esta compuesto por caracteres alfanumeéricos y es similar al de un ordenador

Esta tecla sirve para confirmar cualquier dato que introduzcamos.
RETURN

Esta tecla sirve para borrar algun caracter que hayamos introducido
incorrectamente.

Es la barra espaciadora entre
SPACE caracteres.

Palcontrol Capitulo 2.3
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Estado de la maquina

2. Contrasenas

Todas las opciones que nos ofrece el programador van protegidas mediante contrasefia, de tal
manera que al pulsar cualquier icono del menu de reposo nos aparece la siguiente pantalla

e oo
LINEA REPASO LINEA ENYASADO

LINEA REPASO LINEA ENVASADO

PALC_MRBOP

PASSWORD

-

TRATAMIENTO FICHAS Y OP. INICIAR

2]

| | | \ | 4

La ventana que aparece en el centro del programador lleva incorporada un teclado virtual
desde donde meteremos el cédigo para luego confirmar con el icono de aceptar.

La ventana del password tiene un tiempo de activacién lo cual quiere decir que si no
introducimos rapidamente la numeracioén dicha pantalla desaparecera.

Para volverla a activar se debe volver a pulsar sobre el icono del menu al cual deseemos
entrar.

Llave de paso 1470
Llave basculas 1503
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Programacion

1. CONCEPTOS BASICOS

La programacion de la linea de fileteado se compone de un tratamiento y de la ficha técnica, a
continuacion detallaremos su programacion.

1.1 Tratamiento

Un tratamiento es el programa que vamos a realizar en una partida determinada, es decir,
tendremos valores de informacion para su posterior almacenamiento en la base de datos, y
valores de automatizacién para el bateo, en el caso de que exista. Esto es debido a que
actualmente tenemos el programa de manera que podriamos tener solo bafieras al final de la
mesa de fileteado o bien tanques de bateo por aire (TBA).

1.1.1 Datos informativos

e Tiene un numero de referencia de programa
e Una descripcién de dicho programa
¢ Un dato en kilos del tratamiento posterior de la linea de eviscerado

1.1.2 Datos de ejecucion

Un dato en kilos del tratamiento en bateadores
Litros de llenado de agua

Litros de llenado de salmuera

Tiempo de bateo

El equipo eléctrico nos da la opcion de comprobar por el operario si al final de bateo el producto
puede seguir a los tanques de emacenacion o por el contrario debe ser bateado de nuevo.

i Esta automatizacion sera posible siempre que la maquina disponga de los elementos
necesarios para dicha funcién, tales como, valvulas de llenado, valvulas de vaciado y
sensores cuentalitros.

1.2 Fichas técnicas

Una ficha técnica al igual que los tratamientos tiene un nimero de referencia y nos dice la
cantidad de kilos/hora que ha de hacer cada operario y en relacion con el producto que vamos
a tratar, en este mismo apartado tenemos la base de datos de los operarios que van a trabajar
en esta linea.

1.2.1 Ficha técnica
e Tiene un nombre de referencia.
e Un dato en Kilos/hora que se supone que una persona puede realizar para este
producto

1.2.2 Operarios

e Cadigo de operario
e Nombre y apellidos del operario

Palcontrol Capitulo 3.2
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2. LOS PROGRAMAS O TRATAMIENTOS

2.1. Estructura de un tratamiento

Para guardar, recuperar y tratar la informacion de una forma segura y ordenada, los
tratamientos constan de un cédigo, de una descripcidn y de los kilos a tratar en el tanque de
emacenacion. Desde la pantalla de reposo pulsaremos sobre el icono “tratamientos” el equipo
nos pide un codigo de acceso para poder acceder a la programacion luego después de introducir el
codigo nos aparecera la siguiente pantalla.

PALC_MR50P
_

PROGRAMACION TRATAMIENTOS

CODIGO TRATAMIENTO: [ || & DESERIPCION CANT.
KG DEL TRATAMIENTO: | ||
DESCRIPCION:

&=

N3

k-l

& H | =
B E| & 4|9
BORRAR MODIFICAR BUSCAR HUEWO GUARDAR SALIR

= (]|
[ [ \ [

En la pantalla anterior podemos observar en la parte superior izquierda lo que serian datos
transparentes, sirven para los informes posteriores y para guardar la informacién. En la parte
superior derecha observamos lo que seria el ciclo de bateo automatico para este tratamiento.

[ 4

Si lo que queremos hacer es solo llenar bafieras, lo Unico que tenemos que hacer es insertar
los pasos de Agua, Salmuera y Bateo como 0 para que asi no nos haga nada.

2.2. Editar un nuevo Tratamiento

Pulsaremos el icono correspondiente

ﬁ Ahora deberemos de rellenar todos los campos de la siguiente pantalla siempre
HUEVO pulsando encima del espacio en blanco y rellenando mediante el teclado virtual.
Palcontrol Capitulo 3.3
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CODIGO TRATAMIENTO: [ |
KG DEL TRATAMIENTO: | |
DESCRIPCION:

2.2.1. Cédigo tratamiento

El cédigo del tratamiento se tiene que introducir mediante el teclado virtual que aparece en la
pantalla y se activa esta opcion pulsando previamente sobre el espacio en blanco que hay a la
derecha de texto “cédigo tratamiento”

[
1 Solo acepta datos numéricos

2.2.2. Kg. tanque emacenacién o baneras

Los Kg. del tanque de emacenacion se tienen que introducir mediante el teclado virtual que
aparece en la pantalla y se activa esta opcion pulsando previamente sobre el espacio en
blanco que hay a la derecha de texto “Kg. tanque emacenacion ”

2.2.3. Descripcion

En este campo escribiremos cualquier anotacion que deseemos, para después en la puesta en
marcha de una partida se nos recuerde.

2.3 Secuencia de bateo

Aqui se introduciran los pasos secuenciales que realizara el tanque bateador después de

alcanzar los kilos a tratar. Estos kilos se programaran al ejecutar la partida, lo veremos en el
capitulo de ejecucion.
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2.3.1 Programacion de la secuencia

Dentro de la misma pantalla y del mismo tratamiento tenemos que programar una secuencia de
pasos para los bateadores, esta secuencia se ejecutara cuando carguemos dicho tratamiento.

DESCRIPCION CANT.
"0 LLENADO AGUA 600
LLENADO SALMUERA 20
TIEMPO BATEO 5

BATED

o I

+ | ¥

i En el supuesto que haya algtin paso que no se utilice es conveniente indicarlo como 0.

2.3.2 Llenado de agua

@ Pulsando este botdon introduciremos mediante el teclado virtual los litros de
agua con los que queremos llenar el bateador en cada bateo. Automaticamente
H20 se pondra a llenar antes de que comience a entrar el producto a tratar.

2.3.3 Llenado de sal

Pulsando este botén introduciremos mediante el teclado virtual los litros de sal
que queremos dosificar, los cuales se afiadirdan a los litros de agua ya

SAL introducidos.

2.3.4 Tiempo bateo

Pulsando este botdén introduciremos mediante el teclado virtual el tiempo de
s bateo que necesitamos una vez alcanzados los kilos de productos a tratar.

BATEO

Como ya comentabamos anteriormente, en el caso de que tengamos bafieras en vez de
tanques y no tengamos automatizado la entrada de agua y la entrada de sal tendriamos que
dejar el valor de estos pasos a 0.

i La secuencia de bateo puede tener tantos llenados y tiempo de bateo, como creamos
necesarios antes de dar por terminado el proceso de bateo.

Palcontrol Capitulo 3.5
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2.4 Buscar tratamientos

- Pulsando este icono y previamente habiendo seleccionado el campo de “cédigo
4&\? de tratamiento”, nos aparecera la siguiente pantalla
P

BUSCAR

PALC_MR50P

PROGRAMACION TRATAMIENTOS

TRATAMIENTO DESCRIPCION
cobpiGo TRATAMIENTO: [N 100 FERIA
111 PRUEBA
KG DEL TRATAMIENTO: 147 FERIA ENG.
444 HHHH

DESCRIPCION:

[ [ [ \ \ 4

En el cuadro superior de la derecha podemos seleccionar que tratamiento queremos modificar,
borrar o visualizar, para ello seleccionaremos directamente sobre el numero de tratamiento y

validaremos con la tecla.

En caso de no ver el tratamiento que queremos 4 o
V editar, mediante las flechas de subir y bajar

recorremos todos los tratamientos que tengamos en nuestra base de datos,
hasta posicionarnos en el tratamiento, deseado y confirmando con la tecla,

descrita anteriormente.

2.5 Editar y borrar tratamientos

ﬁ Con el tratamiento seleccionado solo nos queda modificar cualquier dato que
necesitemos y una vez realizadas estas modificaciones pulsaremos este icono
MODIFICAR
Palcontrol Capitulo 3.6

Manual de Usuario



Programacion

ﬁ Con el tratamiento seleccionado solo nos queda pulsar este icono dos veces
consecutivas y el tratamiento se eliminara.
BORRAR
2.6 Guardar y salir
E Después de editar un nuevo tratamiento se debe registrar pulsando este icono
GUARDAR
Para salir de programacién y volver a la pantalla de reposo debemos pulsar
SALIR este icono.
Palcontrol
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3. FICHA TECNICA

3.1 Programacion de las fichas técnicas

En este apartado introduciremos todos los datos correspondientes a la ficha técnica en la que
programaremos los kilos/hora que ha de hacer como media cada operario, en la otra base de
datos introduciremos los operarios que tenemos en plantilla para este trabajo, para abrir esta
pantalla pulsaremos el icono correspondiente en la pantalla de reposo, el sistema nos pide un
cédigo, una vez introducido nos aparece la siguiente pantalla.

PALC_MR50P
ALTA DE FICHAS TECNICAS ¥ OPERARIOS

FICHA TEC. : | | || céD. OPERARIO : \ |
Kg. / Hora: [ 1| NnomERE: | |
APELLIDO 1: \ |
APELLIDO 2: \ |

T E | B | & Al =82 H] A

HUEWO MODIFICAR BORRAR BUSCAR GUARDAR SALIR HUEVO MODIFICAR BORRAR BUSCAR GUARDAR SALIR

[ [ [ \ \ 4

En la pantalla anterior podemos observar en la parte superior izquierda lo que serian datos
para los kilos/hora y en la parte superior derecha lo que seria la base de datos para los
operarios.

3.2 Altas de fichas técnicas

Pulsaremos el icono correspondiente

Ahora deberemos de rellenar todos los campos de la siguiente pantalla siempre

T pulsando encima del espacio en blanco y rellenando mediante el teclado virtual.

Palcontrol Capitulo 3.8
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FICHA TEC. : | |
Kg. / Hora: |

3.2.1 Ficha técnica

La ficha técnica se tiene que introducir mediante el teclado virtual que aparece en la pantalla y
se activa esta opcién pulsando previamente sobre el espacio en blanco que hay a la derecha
de texto “Ficha tec.”, se pueden utilizar caracteres alfanuméricos.

3.2.2 Kg./Hora
Los kilos/hora se tiene que introducir mediante el teclado virtual que aparece en la pantalla y

se activa esta opcién pulsando previamente sobre el espacio en blanco que hay a la derecha
de texto “Kg./Hora”,

i Este dato es de vital importancia ya que nos servira para controlar el rendimiento de
los operarios.

3.3 Buscar fichas técnicas

+
@ Pulsando este icono y previamente habiendo seleccionado el campo de “ficha
v

técnica”, nos aparecera la siguiente pantalla
BUSCAR

Palcontrol Capitulo 3.9
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PALC_MR50P
_

ALTA DE FICHAS TECNICAS ¥ OPERARIOS

FICHA TEC. : [N || FioHA TEchicA o
o FICHA 1 37
Kg. / Hora: [ ] FICHA 2 45

FICHA 3 500
FICHA 4 5300
FICHA 5 36

FICHA & 362
FICHA 7 5§00
FICHA 8 230

T (o] |

| | | \ | 4

En el cuadro superior de la derecha podemos seleccionar la ficha técnica a modificar, borrar o
visualizar, para ello seleccionaremos directamente sobre el numero de tratamiento y
validaremos con la tecla.

En caso de no ver el tratamiento que queremos % s

editar, mediante las flechas de subir y bajar
V recorremos todos los tratamientos que tengamos en nuestra base de datos,
hasta posicionarnos en el tratamiento, deseado y confirmando con la tecla,

descrita anteriormente.

3.4 Editar y borrar fichas técnicas

ﬁ Con la ficha técnica seleccionada solo nos queda modificar cualquier dato que
necesitemos y una vez realizadas estas modificaciones pulsaremos este icono
MODIFICAR
ﬁ Con la ficha técnica seleccionada solo nos queda pulsar este icono dos veces
consecutivas y el tratamiento se eliminara.
BORRAR
Palcontrol Capitulo 3.10
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3.5 Guardar y salir
E Después de editar una nueva ficha se debe registrar pulsando este icono
GUARDAR
ﬁ Para salir de programacion y volver a la pantalla de reposo debemos pulsar
SALIR este icono.

3.6 Altas de operarios

Pulsaremos el icono correspondiente

Ahora deberemos de rellenar todos los campos de la siguiente pantalla siempre
T pulsando encima del espacio en blanco y rellenando mediante el teclado virtual.

HUEV O

CcOD. OPERARIO : |
NOMBRE : |
APELLIDO 1: |
APELLIDO 2: |

3.6.1 Cod. Operario

El codigo operario se tiene que introducir mediante el teclado virtual que aparece en la pantalla
y se activa esta opcién pulsando previamente sobre el espacio en blanco que hay a la derecha
de texto “Cod. operario”, se pueden utilizar caracteres alfanuméricos.

3.6.2 Nombre
El nombre se tiene que introducir mediante el teclado virtual que aparece en la pantalla y se

activa esta opcion pulsando previamente sobre el espacio en blanco que hay a la derecha de
texto “Nombre”.

[
1 Procedemos de la misma forma para introducir el apellido1 y apellido2.
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3.7 Buscar operarios

2

Pulsando este icono y previamente habiendo seleccionado el campo de
“operarios”, nos aparecera la siguiente pantalla.

BUSCAR
PALC_MR50P
ALTA DE FICHAS TECNICAS ¥ OPERARIOS
capico NOMBRE E : ]

101 OPERARIO 1 COD. OPERARIO :
102 OPERARIO 2 NOMBRE : \ |
103 OPERARIO 3 )
104 OPERARIO 4 APELLIDO 1: | |
105 OPERARIO 5 APELLIDO 2: \ |
106 OPERARIO 6
107 OPERARIO 7
108 OPERARIO 8
100 OPERARIO 9

T (o] |

4

En el cuadro superior de la izquierda podemos seleccionar el operario a modificar, borrar o
visualizar, para ello seleccionaremos directamente sobre el codigo y nos aparecera en el
cuadro de la derecha los datos del operario y de esta manera podremos editarlos.

En caso de no ver el operario que queremos editar, mediante las % s
flechas de subir y bajar recorremos todos los operarios que tengamos

en nuestra base de datos, hasta posicionarnos en el operario

Palcontrol Capitulo 3.12
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3.8 Editar y borrar operarios

ﬁ Con el operario seleccionado solo nos queda modificar cualquier dato que
necesitemos y una vez realizadas estas modificaciones pulsaremos este icono
MODIFICAR
ﬁ Con el operario seleccionado solo nos queda pulsar este icono dos veces
BORRAR consecutivas y el operario se eliminara.
3.9 Guardar y salir

-

GUARDAR

SALIR

EN

Después de editar un nueva ficha se debe registrar pulsando este icono

Para salir de programacién y volver a la pantalla de reposo debemos pulsar
este icono.

Palcontrol
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CAPITULO 4
EJECUCION
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Ejecucion

1. INICIAR

MARCHA

UNA PARTIDA

Para ejecutar un programa, en primer lugar deberemos tener la maquina en
modo automatico, seguidamente, desde la pantalla de reposo deberemos
pulsar el boton de “MARCHA”. De este modo entraremos en la pantalla de
inicio de programa.

1.1. Pantalla de inicio de partida

PALC_MR50P

INICIO DE PROCESO

LOTE:
FICHA TEC. :

OBSERVACIONES:

KG BRUTO PARTIDA:
CODIGO TRATAMIENTO: 147

| FICHA 6 |

BUSCAR MARCHA

[ 101 |[ 109 ][ 103 |[ 104 ][ 105 ]

SALIR

Deberemos rellenar los datos que aparecen en la parte superior de la izquierda, y editar los
operarios que van a trabajar en esta partida, para ello procederemos de la siguiente manera

1.2 Datos de produccion

1.2.1 Ficha técnica

2

BUSCAR

Pulsaremos sobre el recuadro en blanco que hay a la de derecha del texto e
introduciremos el dato que vamos controlar, caso de no recordar el numero
de la ficha técnica, con el recuadro marcado en negro pulsaremos el
siguiente boton y nos aparecera la pantalla detallada a continuacion:

Palcontrol
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PALC_MR50P
_

INICIO DE PROCESO

. m FICHA TECNICA Kg/h
LOTE [ 1120 | e a7
z. . FICHA 2 45

FICHA TEC. : FIGHA 3 500

KC} BRUTO PARTIDA: FICHA 4 5300
CODIGO TRATAMIENTO: 147 FICHA 5 36
FICHA 6 362

OBSERVACIONES: FICHA 7 200
- ‘ FICHA 8 230

Aqui procederemos igual que en apartado de programacion, es decir seleccionando la ficha
que queramos cargar y validando mediante la tecla de confirmacion.

[ 4

1.2.2 Lote

Este dato es transparente y nos sirve Unicamente para en un futuro tener una referencia a la
hora de visualizar un histérico.

1.2.3 Kg. Bruto partida

Este dato es igual que el anterior, pero ademas sirve para hacer los célculos de las mermas
producidas en la mesa de fileteado.

1.2.4 Cédigo tratamiento

/'\ Pulsaremos sobre el recuadro en blanco que hay a la de derecha del texto e
@ introduciremos el dato que vamos elaborar, caso de no recordar el numero
BUSCAR tratamiento, con el recuadro marcado en negro pulsaremos.

y nos aparecera la siguiente pantalla

Palcontrol Capitulo 4.3

Manual de Usuario



Ejecucion

PALC_MR50P
_

INICIO DE PROCESO

LOTE: TRATI:SIIOIENTO DESE;;II’:ION
FICHA TEC. : | FICHA 6 | e EEBA
KG BRUTO PARTIDA: 444 HHHH
CODIGO TRATAMIENTO:

OBSERVACIONES: ‘

Aqui procederemos igual que en apartado de programacion, es decir seleccionando el
tratamiento que queramos cargar y validando mediante la tecla de confirmacion.

Pulsaremos este icono para volver a visualizar la mesa de los operarios, ya
que después de introducir los valores anteriores ahora, nos toca posicionar
los operarios que han de trabajar en cada posicion.

1.3 Datos de operarios

Pulsando sobre el recuadro que hay encima de cada operario, seleccionamos esa posicion,
para poder colocar el operario deseado.

Si recordamos el cédigo de operario, podemos mediante el teclado virtual borrar el nimero
actual e introducir el nuevo codigo.

ﬁ. Caso de no recordar el codigo pulsaremos el icono de buscar que aparece

AT, en la ventana superior de la izquierda, y nos aparece la siguiente pantalla.
BUSCAR
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PALC_MR50P

INICIO DE PROCESO

coDIGO NOMERE
101 OPERARIO 1
102 OPERARIO 2
103 OPERARIO 3
104 OPERARIO 4
105 OPERARIO §
106 OPERARIO &
107 OPERARIO 7
108 OPERARIO 8
109 COPERARIOC 9

Pulsando directamente sobre el operario que aparece en el listado de la izquierda, el operario
que previamente habiamos seleccionado se sustituira automaticamente por el nuevo.

4

Una vez configurada la posicion de los operarios y el nombre de cada uno
pulsaremos la tecla de confirmacién, para de esta manera volver a la pantalla

principal de ejecucion.

Ya hemos acabado de configurar todos los parametros de la linea, de manera que ahora solo

nos queda pulsar el siguiente botén y la maquina comenzara a trabajar.

MARCHA
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2. PANTALLA DE EJECUCION (1)

Una vez la maquina se a puesto en marcha nos aparece la pantalla de ejecucion.

PALC_MRS50P
e ——————————————————————————————
PROCESO EN MARCHA... LINEA ENYASAD!

PROCESO LINEA REPASO LINEA ENVASADO

Peso Entrada Operarios

‘ Bateadores
Peso Bruto Peso Operarios
50000 Kg

- Lote: 1120 Cédigo Tratamiento: 147 i
x Ficha Técnica: FICHA 6 Ky. por Bafiera: 250 Ky INICIAR
Ky. Brutos Partida: 50000 Ky Tiempo en Marcha: 0:00:02

2.1. Descripcion
2.1.1. Datos de la partida

En la parte inferior de la pantalla de ejecucién tenemos todos los datos referentes a la partida
que estamos realizando y que habian sido introducidos en la pantalla de inicio.

2.1.2. Estado de la maquina

Sinéptico general de los valores mas relevantes de la partida tales como pesos en los
diferentes puntos estratégicos de la linea.

2.1.3. Alarmas

Se puede observar en la parte inferior del sinéptico un apartado para las posibles alarmas que
puedan surgir.
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3. PANTALLA DE EJECUCION (2)

Si en la pantalla de ejecucion 1, pulsamos sobre el sinéptico, se cargara la pantalla de
ejecucion 2, donde, entre otras cosas, podremos modificar el programa que se esta ejecutando.

Esta pantalla, se divide en tres partes que podemos alternar mediante las pestafias que se
encuentran en la parte superior.

Estas partes son:

- Linea

- % Pesos

- Histéricos

3.1.Linea

Al cargar la pantalla de ejecucion 2, la parte “Linea” es la que aparece por defecto.

Desde esta pantalla, podemos modificar la posicién y/o cambio de operarios que se estan

ejecutando la partida, parar la maquina, finalizar el proceso, etc.

PALC_MRS50P

OPCIONES LINEA REPASO

% PESOS HISTORICOS

Y10004 Kg

Peso TBA 1000

Peso TBA 1000
Acumulado

Him. Bafieras:

0]
50000 Kg

Peso Bruto

10004 Kg
0°C

o Pesos ¥
ramEmram | @ temporatura
‘ PARARI

d TR TR EETTR bkl
7 - ’ ‘ PARARI | PJ\RARI | PJ\RARI | PJ\RARI
Pesos Operarios

Peso/Hora
Peso Entrada Cadigo Operario

51Kg 47 Kg 43 Kg 54Kg 50 Kg 43 Kg

5T Kg 54 Kg
5,3 % 6430 Kg/h

6120 Kg'h 8,5 % 5160 Kg/h 6430 Kg/h 14,0 % 5160 Kg'h

Lote: 1120 Codigo Tratamiento: 147 E
Ficha Técnica: FICHA 8 Kg. por Bariera: 260 Kg @ o
Kg. Brutos Partida: 50000 Kg Tiempo en Marcha: 0:00:30, BATEAR PARAR MAQUINA |l FINALIZAR PROCESO

Podemos observar las pestafas en la parte superior de la pantalla, pulsando sobre cada una
de ellas alternaremos en cada una de las partes.

En esta pantalla unicamente se puede editar el programa que se esta ejecutando, y no se
puede cargar ningun otro.

Palcontrol Capitulo 4.7

Manual de Usuario



Ejecucion

Sobre cada operario aparece un indicador el cual puede ser verde (si esta dentro de
produccion) y/o rojo (si esta fuera de margenes).

Cada indicador tiene una descripciéon de que valor representa.

También hay que tener en cuenta que en la parte baja de la imagen podemos observar los
diferentes datos referentes a cada operario. El primero de los datos que nos aparece son los
kilos de entrada que ha tenido cada operario debido a las peticiones que haya realizado.

A partir de este dato y de los kilos que ha producido el operario, obtenemos la merma que esta
haciendo cada operario. Este dato es importante para saber si un operario nos esta realizando
correctamente su trabajo o si por el contrario esta malgastando mucho producto.

Kilos entrada Kilos producidos
1132 Kg 1045 Kg

7% 5468 Kg/h
Merma Produccion

3.1.1. Modificar operarios

El sistema para modificar los operarios se realizara pulsando sobre el cédigo de operario que
aparece en la pantalla justo debajo del operario el cual queremos maodificar o eliminar de la
linea. Una vez pulsado en el operario que deseemos modificar, nos aparece la siguiente
pantalla.

PALC_MR50P

OPCIONES LINEA REPASD

‘t PESOS HISTORICOS

L 110004 Kg

Peso TBA 1000

Peso TBA 1000
Acumulado

Ham. Bafieras:

[ 0 |
50000 Kg L

Peso Bruto 10004 Kg
CODIGO NONMBRE ‘ 0°C
101 OPERARIO 1 1Olg IOy I1OuguONg |
102 OPERARIO 2 ' ' Pesosy
103 OPERARIO 3 @ tempratura
104 OPERARIO 4 ‘ PARAR I | PARAR I | PARAR I | PARAR I _
1 05 OPER‘ARIO 5 Pesos Operarios i
106 OPERARIO 6 Pesof Hora

Cidigo Operario

107 OPERARIO 7 79Kg 73Hg 68 Hg 7Kg 76 Kg

26 % 6182,6 Kgh 6,8 % 5321,7 Kgh 4,3% $104,3 Kgh

Lote: 1120 Codigo Tratamiento: 147 %
Ficha Técnica: FICHA 6 Kg. por Bariera: 250 Kg
Kg. Brutos Partida: 50000 Kg Tiempo en Marcha: 0:00:48 BATEAR PARAR MAQUINA || FINALIZAR PROCESO

Obsérvese en la ventana que aparece en el lado izquierdo inferior, en este listado
seleccionaremos el nuevo operario y para hacerlo procederemos de igual manera que en la
programacion.
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3.1.2. Batear
E Para empezar a batear la ultima cuba, como no tenemos los kilos necesarios,
tenemos este botdn. La accidn que realiza al pulsarlo, es comenzar el bateo en la
BATEAR cuba en la que estemos descargando el genero.

Una vez que se pulsa este botdn, observamos como los kilos que tenemos pasan
directamente a ser los kilos necesarios para comenzar el bateo mas uno.

En el caso de que no tengamos puesto bateo, lo utilizaremos para dar por finalizada la bafera
que teniamos por si tenemos que acabar porque los kilos no son exactos.

3.1.3. Parar Operarios

Para parar de contar el tiempo de marcha de los operarios debemos pulsar el botdn
parar | ‘PARAR’. Cuando pulsamos este boton, la media de Kgh de los operarios se
mantiene hasta que lo volvamos a pulsar. Podemos observar como cada uno de los
operarios dispone de su propio botén de PARAR, debido a que en cualquier momento nos
puede interesar parar a un solo operario.

Para continuar con la ejecucion normal del programa y del contador de tiempos, debemos
volver a pulsar el mismo botén, que en este caso tendra la etiqueta de “MARCHA”

3.1.4. Parar maquina

@ Para parar la ejecucidon del programa, debemos pulsar el botéon “PARAR”.
Cuando se para el programa, la maquina deja de realizar el paso que estaba
BARSE: ejecutando en ese momento.

Para continuar con la ejecucion del programa debemos pulsar de nuevo el mismo icono.

3.1.5. Finalizar

Para finalizar la ejecucién de un programa, debemos pulsar el botdn
m “FINALIZAR” por 2 veces, aunque previamente debemos de introducir alguna
incidencia en histéricos, mas adelante veremos como se realiza.

FINALIZAR

Cuando finalizamos, la pantalla de ejecucién 2 se descargara automaticamente, aparecera la
pantalla de reposo de la maquina sobre la que estamos trabajando y se dara de alta el histérico
del proceso que acabamos de finalizar.

3.1.6. Salir

Para salir de la pantalla de ejecucién 2, debemos pulsar el botén salir situado en
esta parte de la pantalla. En las otras tres partes este botdn no se encuentra.

SALIR

e
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3.2 % Pesos

Esta pantalla nos muestra un sinoptico con las mermas producidas en los puntos mas
relevantes de la linea

PALC_MR50P
e ——Lw"=~> B E -,
OPCIONES LINEA REPASO

LiNEA

HISTORICOS

/ N\

Peso Operarios
Peso Bruto

4

Il ST T

il

.:‘: i i O 1 § ] .
":.’ - / sg _—0_‘_5—(‘)_/;—_ 8528 Kg L Peso TBA 1000
NS 82,8 % ~ : 100,0\% pokikn
Peso Bruto \ m.

100,0 %

Lote: 1120 Codigo Tratamiento: 147
Ficha Técnica: FICHA 6 Kg. por Bariera: 250 Kg ﬁ
Kg. Brutos Partida: 50000 Kg Tiempe en Marcha: 0:05:56 CAMBIAR PESO

4

En esta ventana podemos observar un botén para “CAMBIAR PESO”. Con este botén lo
que hacemos es cambiar el peso bruto de la partida por un nuevo valor. Este cambio puede ser
debido a un fallo a la hora de introducirlo, o bien porque al final del dia no se han llegado a
introducir todos los kilos que en un principio se habian planeado.

Cuando cambiamos este valor, lo que hacemos es recalcular todos los porcentajes de
merma que teniamos hasta ese momento, debido a que ahora cambia todo.

CAMEBIAR PESO

NUEVO PESO
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Una vez hemos pulsado el botén, nos aparecera esta ventana para volver a introducir el valor
del peso de partida adecuado. En esta ventana actuaremos de la misma manera que actuamos
en todas las que tenemos que introducir algun valor, es decir, pondremos el valor y pulsaremos
la tecla de validacion.

3.4 Historicos

En esta pantalla podemos ver un listado de todo lo que acontece en la maquina.

LiNEA % PESOS

Hora Descripcion |

INCIDENCIAS :

IMPRIMIR

Con las flechas subir y bajar podemos recorrer todo el listado existen y pulsando el icono de
impresora (siempre y cuando el PC esté conectado a una) se genera un informe.
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=LA

IS TN
g;l Zuumm

BRUSELAS

BRUSELAS

BELGICA

LISTADO DE HISTORICOS Pégina: 110 FSI005
LOTE: 1120 163 Ko Brutos:

Ficha téchica: FICHA 6 Tiempo marcha: 0:11:33 Peso Desc.:
Tratamiento: 147 Kgh: 362 Peso elab.:

Fecha Hora DESCRIPCION

270552005 18:50:02 TEMPERATURA BATEADOR B O °C
270572005 18:50:04 TEMPERATURA BATEADOR £ 0°C
270572005 18:50:08 TEMPERATUIRA DEL PULMON 0 °C
270512005 16:50:08 TEMPERATURA CONGELADCOR 0 °C
2710512005 18:50:10 SE HA PESADO EL PULMGN

2710512005 18:50:22 TEMPERATURA BATEADOR B O °C

2710512005 18:50:24 TEMPERATURA BATEADOR & 0°C

27 10512005 18:50:28 TEMPERATURA DEL PLLMON 0 °C
M 4

Q4ginas: M {I1 ]

INCIDENCIAS :

| | | \ | 4

En la parte inferior se puede observar un recuadro par anotar las incidencias que puedan a ver
surgido durante el proceso, como por ejemplo para por averia, falta en el suministro eléctrico,
etc.

Ademas es obligatorio de poner una observacién para poder finalizar la partida que se esta
ejecutando.

Para escribir una anomalia debemos pulsar sobre el cuadro blanco que aparece en incidencias
nos aparece el teclado virtual y con el ya podemos escribir el texto que necesitemos, una vez
escrita la incidencia pulsaremos la pestafna de linea y volveremos a la pantalla principal en la
cual nos aparece el icono de finalizar.

Palcontrol Capitulo 4.12

Manual de Usuario



Configuraciones

CAPITULO 5
CONFIGURACIONES
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1. DESCRIPCION GENERAL

Pulsando este icono desde la pantalla de reposo accedemos al menu de

ﬂ configuraciones en el cual sirve para la adaptaciéon de la maquina al entorno
de planta donde se instalara.
CONFIG. Este ment nos ofrece cinco opciones, que a continuacion detallaremos

1.1 Pantalla de menu

Desde esta pantalla podemos acceder a todos los parametros del programador pulsando en
cada uno de los iconos que aparecen.

CRT-B0OO

CONFIGURACION

LINEA 1

CONFIGURACIONES GENERALES

(i) = )

AJUSTE BASCULAS TEMPERATURAS TIEMPOS

b4
APAGAR PC DEPURACION

1.1.1 Ajuste de las basculas

Este apartado se utiliza para la calibracion en el programador de las
M Hg | basculas que tenemos en la linea. Se tienen que ajustar una a una y

AJUSTE BAscuLAs | Siguiendo los siguientes pasos.

Al pulsar el icono aparece la pantalla siguiente.
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CONFIGURACION BASCULAS . . |
| CONFIGURACION BASCULAS LINEA 1 |

Podemos observar tres basculas de las cuales una de ellas es la que hemos seleccionado
pulsando sobre el visualizador (observar que el visualizador esta verde).

La parte superior nos indica los Kilos que tenemos en la bascula y la inferior
es donde modificaremos los valores.

Dejar la bascula totalmente vacia y sin movimiento alguno, ver en el visualizador que
#0« | el valor que marque sea estable y pulsar el icono de tara, en el visualizador debe
TARA marcar 0Kg.

Colocar un peso conocido sobre la bascula y con el teclado virtual introducir dicho
valor, como ejemplo si colocamos 10Kg. debemos introducir como valor 100 y
confirmar con el icono de validar peso, el visualizador de arriba a de marcar 10,0Kg.

VALIDAR PESO

Comprobar si el ajuste se ha realizado con éxito colocando por ejemplo un peso de 4Kg. El
visualizador a de marcar 4,0Kg., esta operacion se puede realizar varias veces.

NOTA: para la bascula del pulmén introducir 1000 litros de agua e introducir 1000 en el display

1.1.2 Temperaturas

1 Este apartado nos sirve para configurar los valores maximos y minimos de
g cada sonda de temperatura a partir de los cuales nos dara una alarma de
TEMPERATURAS tipo visual en gl programador. o
Al pulsar este icono nos aparece la siguiente pantalla.
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TEMPERATURAS DE LA LINEA . o
CONFIGURACION TEMPERATURAS LINEA 1 |I

Podemos observar cuatro puntos de temperatura, con sus maximos y sus minimos para
seleccionar un visualizador pulsaremos directamente sobre él y de esta manera quedara
activado (color verde), con el teclado virtual cambiaremos los valores, y una vez ajustados
todos validaremos con la tecla aceptar

1.1.3 Tiempos

Este apartado gestiona los tiempos de ciclo de cada motor en la mesa de
eviscerado, también el tiempo de pesado.
TIEMPOS Pulsando este icono nos aparece la siguiente pantalla.
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CONFIGURACION DE TIEMPOS

| LINEA 1 |

DESCARGA

PESADA

CINTA B

Al igual que en los apartados anteriores debemos pulsar sobre el visualizador para activarlo (se
pondra de color verde), con el teclado virtual introduciremos los valores y una vez actualizados
todos confirmaremos con el icono de aceptar.

OP1 Tiempo desde que se activa la cinta hasta que se detiene
OP2 Tiempo desde que se activa la cinta hasta que se detiene

OP10 Tiempo desde que se activa la cinta hasta que se detiene

Estos tiempos son ciclicos es decir cuando comienza el ciclo el primer motor en ponerse en
marcha es el OP1, cuando se termina el tiempo programado se espera al tiempo de pesada y
al de descarga para continuar con el OP2 y asi sucesivamente hasta llegar al OP8 cuando
llega al OP8 y termina el tiempo de pesada y de descarga, comienza de nuevo con el OP1.

Pesada Cuando termina de contar el tiempo de un OP esperamos el tiempo
programado aqui (tiempo de estabilizacion) y capturamos el peso indicado.

Descarga Es el tiempo que estadn en marcha los motores de cada operario en el momento
de descargar a la cinta que lleva el producto a la bascula.

Ciclo Después de que el ultimo operario descargue y la bascula pese, antes de que
empecemos con el primer operario esperamos el tiempo aqui indicado.

Cinta A Tiempo en el cual la cinta de la bascula esta girando hacia el bateador A,
cuando toca la descarga hacia ese tanque.

CintaB Tiempo en el cual la cinta de la bascula esta girando hacia el bateador A,
cuando toca la descarga hacia ese tanque.

No madificar ningun tiempo sin consentimiento del fabricante ya que el sistema
podria funcionar incorrectamente.

U
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1.1.4 Salir del Programa

ﬁ Esta opcién sirve para cerrar la aplicaciéon CRT-800
SALIR PROGRAMA,

1.1.5 Diagnostico

Este icono es exclusivo para el diagnostico del sistema por parte del
DEPURACION personal autorizado.
1.1.6 Salir

Icono para salir de configuracion.
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CAPITULO 6
PROBLEMAS,
SOLUCIONES Y
MANTENIMIENTO
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1. PROBLEMAS Y SOLUCIONES

En este apartado se trataran diversos problemas que pueden aparecer durante el uso del
sistema CTR-800 y sus posibles soluciones.

1.1.El CTR-800 no arranca

e Comprobar que llega alimentacién al PC.

e Conectar un monitor de sobremesa conectado a la salida VGA que se encuentra en la
parte posterior de la pantalla. Si en el monitor observamos que el PC arranca: conecte un
mouse Yy trabaje normalmente desde el monitor mediante el ratén y pongase en contacto
inmediatamente con PALINOX.

e Si mediante ninguna de las opciones anteriores consigue que el sistema funcione péngase
en contacto con PALINOX.

1.2.E] CTR-800 arranca pero no la aplicaciéon de software

e Mediante el sistema operativo WINDOWS XP, debera asegurarse que en el menu de
INICIO > PROGRAMAS - INICIO se encuentra el acceso directo al archivo CTR800.exe.

e Ejecutar directamente el archivo CTR800.exe reiniciando previamente el PC.

e Debera ponerse en contacto con PALINOX indicando el mensaje de error que le aparece
en pantalla.

e Para versiones de CTR-800 posteriores a v.2.0. debera ejecutar la version RESCUE.exe
para recuperar los datos del sistema.

1.3. No funciona ninguna maquina

e Debera esperar un tiempo por si aparece la siguiente pantalla:

HAQUINA 5

* El PLC no responde, asegurese que esta en marcha y que el cable
l de comunicaciones esta correctamente conectado.

Fig. 9-1

e Esta pantalla indica que se perdi®6 comunicacién con el PLC. Revise cable de
comunicaciones.
e Revise las uniones del bus en el PLC.

1.4. El sistema tactil no funciona
e Salga de la aplicacién y mediante el sistema operativo ejecute la aplicacién ELO-

TOUCHSCREEN.
e Podngase en contacto con PALINOX.
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1.5. Aparece un mensaje de error y la pantalla no responde
¢ Anote el mensaje y las operaciones que ha realizado.

¢ Reinicie el PC.

e Podngase en contacto con PALINOX.

1.6. El funcionamiento de la maquina no es correcto

e Revise los parametros de configuracion de maquina

e Vuelva a cargar los parametros
¢ Revise los programas

2. MANTENIMIENTO

Unicamente cabe remarcar dos cosas importantes:
2.1.Limpieza de la pantalla

Es aconsejable limpiar la pantalla semanalmente con un trapo humedo (no mojado) y secarla
inmediatamente.

Evitar tocar la pantalla con guantes sucios de productos corrosivos.

2.2. Apagar la pantalla

Es importante antes de quitar alimentacién del CTR-800 finalizar la aplicacion asi
o como el sistema operativo. Ello lo conseguimos pulsando el boton “OFF” desde la
pantalla de Configuracién.
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