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Capitol 1. Introduccio

El projecte que detallaré en aquest document, correspon a un projecte
realitzat ara fa 2 anys per una entitat esportiva, ubicada a Sant Cugat del
Vallés, amb dues seccions esportives: el basquet i el tennis taula. L'entitat
en questio es diu Unio Esportiva Sant Cugat, i enguany celebra el vinte

aniversari de la seva creacio.

Aguesta entitat, en la qual participo des de 1994, és una de les més
importants a Sant Cugat per la seva projeccio, i el desenvolupament tant
en infraestructures com en professionals i creixement de socis i jugadors i

jugadores en els Ultims 5 anys.

Consta de 20 equips de basquetbol, incloent-hi masculins i femenins, i 6

equips de tennis taula.

L’'evolucié de les tecnologies de la informacié en els darrers anys han
canviat la nostra manera de comunicar-nos i de viure. L'aparicié de la
Xarxa de Xarxes, Internet, ha revolucionat el mén de la comunicacié fins a
extrems totalment insospitats. La possibilitat que té un usuari qualsevol,
fent servir un aparell electronic qualsevol, ja sigui un ordinador, un teléfon

mobil o un PDA, i accedir a qualsevol informacié que desitgi,
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independentment de la seva ubicacid, provoca un replantejament de les

empreses i entitats arreu del mon.

Sorgeix, llavors, la necessitat de projectar una imatge a través de la
web i reservar un espai on tots els interessats en el producte, o en els
serveis de les entitats, puguin accedir a la informacid, compartir els seus
coneixements sobre ella i coneixer altres persones amb els mateixos

interessos.

Amb aquest plantejament, va sorgir el primer projecte web de la Unid
Esportiva Sant Cugat. Aquest projecte es basava en una web, que va
rebre el nom de “web no oficial del club” (veure figura 1), per a avaluar i
estudiar l'acceptacid que podria rebre un servei com aquell en el club.
Vam decidir utilitzar una plantilla, ja considerada estandard, com és la de
PHP-Nuke. Aquest producte tenia una gran acceptacid en el moén dels
internautes, ja que permet la participacié de qui visita la pagina i fa que
l'usuari se la faci seva. Era evident que la prova pilot, havia de ser el
menys costosa possible, ja que suposava només un “estudi de mercat”, i
la inversié en hores i diners havia de ser minima. El portal resultant
permetia escriure articles, posts en forums i visualitzar noticies del club,
majoritariament. La varem posar en marxa, al novembre de I'any 2003.
Es tractava d’un estudi i iniciativa totalment personals, ja que el club no

havia previst aquell any la realitzacié de la web.



Benvinguts a la Nova Web No Oficial de la UNID ESPORTIVA SANT CUGAT

WEB NO OFICIAL DE LA
UNI9 ESPORTIYA SANT CUGAT
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Figura 1 - La web no oficial de la Unié Esportiva Sant Cugat

Les proves van durar aproximadament 6 mesos, i els resultats obtinguts
van ser prou acceptables com per a que a finals del mes de maig de 2004,
la propia entitat encarregués una nova web, aquest cop elaborada de
zero. Aquest encarrec suposava el primer que rebiem, d’aquesta mena.
Totes les webs realitzades fins llavors eren estatiques, no exigien la
connexid6 a cap base de dades, i el contingut no era administrat

dinamicament pel client.

Va ser necessaria la col-laboraci6 de més programadors per fer la

planificacié i el desenvolupament de la web.

Els primers i invariables requeriments del projecte foren el mantenir la
linia de la web de proves que haviem posat en funcionament mesos
abans. La possibilitat d’incloure noticies propies del club; I'aparicido d'un
forum on els membres de l'entitat poguessin escriure-hi i participar, i
I'aparicié de la informacié propia del club: informacié del club, equips,
partits, etc.

Vaig contactar amb dos alumnes més, alumnes de la propia ETSE i

companys de carrera, per al desenvolupament. Vam considerar el projecte

com una oportunitat real de realitzar un projecte de zero, establint els
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nostres criteris, i aprenent, alhora, la planificacié del que podria ser un

projecte web.

L'estimacié del projecte la vam establir en 1.000 hores de
desenvolupament, considerant la inexperiéncia dels programadors i la
flexibilitat a I’nora de fer I'entrega del projecte. Varem considerar que era
millor donar un marge molt gran per a poder fer el desenvolupament

sense pressions i garantir un producte d’una minima qualitat.

Aixi doncs, i després de diverses reunions, es va establir que la

dedicacid en el projecte quedaria definida de la seglent manera:

1.000 hores de programacio i desenvolupament / 3 persones - = 330

hores/persona

330 hores/persona * 1 dia de feina del projecte / 4 hores > 82,5
dies/persona
82,5 dies/persona * 1 setmana / 5 dies > 16,5 setmanes/persona
16,5 setmanes/persona * 1 mes/4 setmanes > 4,125

mesos/persona

Vam considerar que el cap de setmana no es treballava, i que el nombre
d’hores de mitja que es dedicava al projecte, per dia, seria de 4 hores.
D’aguesta manera, donat que seguiem essent estudiants, no es perdia

dedicacié académica pel projecte.

Independentment dels objectius propis del projecte, els qui vam
participar en el mateix ens vam establir objectius individuals, com a
dissenyadors i programadors web, i objectius col-lectius com a proveidors

de serveis web.

11



Els objectius individuals que ens vam establir va ser la millora i
perfeccionament del coneixement del Illenguatge, aixi com del
funcionament del que és un portal web; els coneixements de connexions
amb les bases de dades, la millora i perfeccionament de I'administracio
d'un sistema gestor de base de dades, aixi com [I|‘aplicacido i
perfeccionament dels coneixements adquirits a I'hora de dissenyar una

base de dades correctament.

Els objectius col-lectius d’aquest projecte era la implementacié de
metodes i porcions de codi, que poguessin ser reutilitzables en projectes
posteriors. Es per aixd, que vam donar molta importancia a que les crides
fossin el més modulars possible, aixi com parametritzables. D’aquesta
manera, podiem fer servir el mateix metode per diverses parts del
projecte. El nom ideal per a aquests metodes seria, actualment, com el de

framework.

En altres nivells, vam decidir formar una petita societat, que
entraria en funcionament en el moment en el que les nostres carreres
académiques haguessin arribat a la seva finalitzacié, per a seguir donant

servei.

Durant els mesos que vam estar desenvolupant, la tecnologia PHP va
avancar de manera exponencial. Teniem coneixements del llenguatge,
pero en les seves primeres versions. El PHP es va fer, a cada nova versio,
més potent i amb més possibilitats. Vam decidir programar amb una
versid concreta, la 4, ja que cada millora implicava canvis en el codi que
ja haviem implementat i provat el seu funcionament. Tot i que potser
teniem parts del codi que podien millorar-se amb les noves versions, el
retard que ens suposava la revisié del mateix, va fer decantar-nos per no
actualitzar-nos a la darrera versié i mantenir-nos en una que

consideravem prou robusta.
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En aguesta memoria s’hi troba detallat el procés que vam seguir per al
desenvolupament del projecte que hem descrit anteriorment. Explicarem i
justificarem, primer de tot, la rad per la qual ens varem decantar per la
tecnologia PHP enfront altres tecnologies tant o més oOptimes per al
desenvolupament. Les eines utilitzades per a la gestié d’aquesta

tecnologia i quines avantatges i problemes hi hem trobat.

Al Capitol 3 explicarem els moduls en els que es divideix el projecte.
Varem considerar, juntament amb el client, com a basics i indispensables
per posar en marxa la web, els seglents: les noticies, propies del club,
gue serviran per comunicar els esdeveniments i entrevistes a personatges
de l'entitat; el forum, on els membres de l'entitat poden expressar-se i
comunicar-se amb altres membres; els equips, on es desa i mostra tota la
informacié dels membres de l'entitat i la seva evolucié al llarg de la
temporada esportiva; la gestio d’usuaris, que permet un control dels
membres registrats a la web, per a mantenir una mica d’'ordre a la
mateixa; la seccid, on es mostra la informacié propia del club, des de la
seva filosofia com a entitat, fins la informacié dels membres de la junta,

passant per drets i deures tant de pares com de jugadors del club.

Al Capitol 4, explicarem |'estructuracié de la base de dades. La base de
dades també ha patit modificacions respecte la seva estructura inicial.
S’han afegit i modificat taules, per a l'optimitzacié de I'Us de les dades.
Mostrarem les relacions establertes, i I'esquema entitat-relacié de la base
de dades.

Al Capitol 5 mostrarem com hem establert la distribucié d’arxius, aixi
com els passos a seguir a I'hora d’inserir, canviar o eliminar qualsevol dels
moduls que existeixen. Mostrarem, al capitol 6, com s’administren els
continguts mitjancant alguns exemples, no tots, del panell de control i

administracio de la web.
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Descriurem, al capitol 7, les proves fetes i el que ha estat la posada en

marxa del projecte.
Finalment, tancarem la memoria amb el Capitol 8, on explicarem les

conclusions del projecte, i les futures linies de treball, aixi com una petita

explicacid de la LSSI, la Llei de Servei de la Societat de la Informacid.
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Capitol 2. L’'estructura de la web

Existeixen moltes webs, considerades portals d’informacié de qualsevol
tematica, que hem fet servir de referéncia per a poder desenvolupar
aquest projecte. Un cop visualitzades i estudiades, vam decidir dividir les

seccions de la que s’havia de composar la web, en moduls.

Els moduls permeten estructurar la web com un puzle, on cada pecga és
un element independent dels altres, té sentit de manera individual, i dona
valor afegit a la web si s’hi inclou. La divisi6 modular del projecte permet
treure els elements antics de la web, afegir-ne de nous, i tornar a incloure

els elements anteriors, tot sense escriure ni una sola linia de codi.

A nivell visual, la presentacié de la web també havia de tenir unes
caracteristiques molt especifiques. La quantitat d’informacié a mostrar a la
pagina principal, que és molta, havia d’estar distribuida de manera que
tota la informacid no fos massa pesada de llegir, i hi hagués bona
diferenciacid entre un tipus d’informacié i un altre.

Es van prendre d’exemple, diverses pagines d’informacié esportiva, i
se’'n va extreure les millors caracteristiques que varem considerar. Més

endavant, ensenyarem alguns dels exemples.
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2.1 Tecnologies

Un cop establerts el requeriments del projecte, s’havia de prendre la
decisié de quina tecnologia era la millor per a dur a terme el mateix. Era
evident que la tecnologia que es faria servir havia de suportar la gestio
d’'una base de dades. Ens trobavem amb la necessitat d’'un servei que
incorporés el conegut CGI (Common Gateway Interface), tecnologia
del World Wide Web que permet l'enviament de peticions per part del
client al servidor, i el retorn de les dades processades pel servidor. Aquest
servei respon a un estandard marcat per a transferir les dades.

Era important que la tecnologia fos accessible per a nosaltres, ja que no
disposavem de molts recursos. Les possibilitats quedaven reduides a
dues: ASP o PHP.

2.1.1 ASP

ASP o Active Server Pages és una tecnologia de costat servidor,
desenvolupada per Microsoft, que serveix per a generar pagines
dinamicament. Es va comercialitzar juntament amb I'IIS de Microsoft
(Internet Information Server), considerat com una série de serveis propis

de Windows.

2.1.2 PHP

PHP o Personal Home-Page Hypertext Pre-processor. Es un
llenguatge interpretat, que es fa servir per a la creacié d’aplicacions per a
servidors, o creacié de contingut dinamic per a sites web. La seva similitut
amb el C i el Perl fa que sigui un llenguatge bastant facil d’assimilar per
als que tenen una mica d’experiéncia en aquest camp.

Permet la connexié amb diversos tipus de bases de dades, com per

exemple PostgreSQL, Oracle, MySQL o Microsoft SQL Server.
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2.1.3. PHP vs. ASP

Totes dues tecnologies prestentaven els seus pros i els seus contres.
Potser les diferéncies més importants entre ambdles es troben en les
diferéncies que sempre trobem amb les eines proporcionades per
Microsoft: els preus de les lliceéncies. La llicencia de PHP és una llicéncia
lliure i,per tant, és senzill trobar qualsevol tipus d’ajuda a Internet, perquée
és un llenguatge que molts desenvolupadors web fan servir i
comparteixen els seus coneixements en comunitats de programadors web.
Una eina que es fa servir arreu del mon, i que cada dia té més adeptes, fa
que aquesta eina sigui dia rera dia més fiable i més potent. Va ser el

factor que va decantar la balanca per fer servir aquest llenguatge.

La propia integracié d’aquest llenguatge amb |'accés a bases de dades,
com MySQL, és molt senzilla. Existeixen aplicacions lliures que ofereixen
les dues eines en una, i la instal-lacid, gestié de fitxers, desenvolupament
i administraci6 sén molt bones. L'aplicacié que va ser escollida per al
desenvolupament va ser wampserver (veure fig. 2), una aplicacié que
integra el servidor http Apache, amb phpMyAdmin i MySQL. La combinacié

de serveis que oferia era la buscada, aixi que aquesta va ser la eina.

2.2.Domini i Hosting

Un altre factor a tenir en compte era el registre de Domini i el Hosting.
El Domini havia d'ésser registrat, amb el nom de www.uesc.org, i el
servei de Hosting, on queda “penjada” la web havia de tenir unes
caracteristiques en general. Al 2004, les empreses que oferien serveis de

hosting a un preu competitiu donaven 2 opcions ben diferenciades:

J Un servidor Windows, que permetia la integraci6 amb base de

dades Access, pagines dinamiques ASP i la possibilitat de fer servir
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FrontPage per a desenvolupar la web. Una eina molt senzilla i a I'abast de

qualsevol usuari.

. Un servidor UNIX, que permetia la integraci6 amb base de dades

MySQL (o PHPMyAdmin, en el seu defecte) i pagines dinamiques PHP.

4] Localhost
B phpMyadmin

a SoLikeManager

(] e direckory

3 Log files 4
£ Config files 4
4 Apache modules 4
£ PHP settings »
4 alias directaries 4

¥ Apache 4
b MySOL »
Start all Services

» WAMPS 1.6.5

Stop All Services
Restart Al Services

Put Orline

Figura 2 - Mend de navegacio6 de I'aplicacié6 wampserver

El primer servidor en aquell moment era el més popular per als usuaris
“normals” que volien posar la seva web a |'abast de tothom. Es tractava

d’un servei de hosting més car que el segon, ja que oferia més serveis.

Com és obvi, es va triar fer servir la segona opcid, ja que en el primer
cas no es podia integrar en un servidor Windows amb PHP, cosa que avui

dia si és possible.

2.3.Planificacio Préevia del Projecte

L'objectiu a I'hora de plantejar el projecte era el de presentar la web
com un portal d'informacié de l'entitat. Aquesta informacié havia de ser

facil pels usuaris de la pagina, i tenir un caire familiar a I'hora de navegar
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en el seu interior. Es per aixd que vam realitzar un petit estudi sobre les
pagines webs estatals, i d’ambit esportiu, més visitades de |'actualitat.
Basant-nos en aquestes webs, podiem establir un patré d’estructuracio de
la informacié del qual ens podriem basar per comencar el

desenvolupament.
Aquestes webs van ser:

e La web de I'ACB (Asociacion de Clubes de Baloncesto), la

web oficial de la lliga professional de basquetbol.

UNR TENPORADA DE 0RO

19:56  RELOJ OFICIAL ACB

EL MVP DE ES EME
LO ELIGES TU

Figura 3 - www.acb.com

Deixant de banda els banners publicitaris, I’'estructuracié és
molt clara: una distribucié modular molt diferenciada on
trobem un modul central, on inicialment es mostra la noticia
més actual, amb moduls a totes dues bandes. La banda
esquerra conté informacid sobre els clubs, informacions
varies sobre els resultats, classificacions i articles relacionats
amb la tematica propia de la web. La part dreta conté
informacid dels patrocinadors, enquestes i accessos a forums

i, en definitiva, accessos a part de la web, on els usuaris
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poden participar activament, donant opinions sobre temes

d’actualitat. (veure fig. 2)

La web de I'NBA (National Basketball Asociation), la web
de la lliga nord-americana de basquetbol (veure fig.4). En
aquest portal es pot mostrar la informacié distribuida
lleugerament diferent respecte I'anterior. La distribucid
modular no és tan clara en aquest portal. Existeix una barra
horitzontal que serveix de menu per accedir a les diferents
informacions que hi ha. A la banda esquerra, un petit modul
amb la informacid dels darrers resultats de la lliga. A la part
central, fotografies amb un peu de foto on es donen 3 o 4
linies d’explicacié de la noticia relacionada amb la fotografia i
on, clicant a la fotografia se’ns mostra la informaci6 més
detallada de la noticia relacionada. A la part dreta, diversos
continguts amb video i noticies, mostrada amb la possibilitat
de visualitzar-ho en format RSS (Really Simple Syndication),
un format no estés fa dos anys, i que és molt util a I'hora de

mostrar fragments d’informacid, basat en XML.
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El tercer exemple (veure fig. 4) que vam considerar va ser la
web de la FEB (Federacion Espaiola de Baloncesto). Una
web amb informacié de totes les lligues que tenen relacié
amb el basquetbol estatal. S’hi mostra la informacié de la
maxima categoria, lligues de segon nivell (LEB - Liga
Espafiola de Baloncesto, LEB-2, Liga EBA - Liga Espafola de
Basquet Amateur). Analitzant I'estructuracié d’aquesta web,
vam decidir que no era prou clara la manera de distribuir la
informacié. Una web complicada per navegar-hi, i no hi vam
recollir cap argument positiu per incloure a la nostra web, tot
i que l'estructuracié del mend, és el que vam considerar més

encertat.

Figura 5 - www.feb.es
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e Per acabar, vam considerar la web de la FCB (Federacio
Catalana de Basquetbol). Una web que no ha canviat gens
des dels seus inicis, i on la informacid és mostrada cada
temporada de la mateixa manera. Tampoc hi vam treure cap

idea d’aquesta web per a estructurar la nostra.
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s

R
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E
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ECRETARIA I
AMITS

Ultima jornada de les finals a
quatre dels Janiors Preferent

Figura 6 - www.basquetcatala.com

Un cop visualitzades les webs que consideravem més importants del
mon dels basquetbol, i agafant les caracteristiques més interessants de
cadascuna d’elles, vam extreure que la nostra web havia de tenir la
caracteristica modular de la web de I’ACB. Una estructuracié d’informacio
rellevant a la part central de la web, amb modduls amb fragments
informatius al voltant. La web havia de mostrar en tot moment I'accés a la
informacié més rellevant. Les darreres noticies, els ultims resultats dels
equips de I'entitat, els darrers comentaris introduits al forum, i
evidentment la informacié publicitaria i de patrocinadors que pugui ser
necessaria. Per0 existeix informacié que no s’actualitza constantment, i
que sempre ha de ser accessible, estigui on estigui l'usuari de la web. Es
per aquest motiu, i utilitzant com a referéencia la web de I'NBA, que ens

vam trobar amb la necessitat d’incloure-hi un menu de navegacio, sempre
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present i just a sota el titol de la web. L'estructuracié, per tant, havia de
tenir un aspecte semblant a aquest:

TiToL
MENU
MODUL E1 MODUL D1
MODULE2 MODUL D2
MODULE3 MODIL D3
PAGINA PRINCIPAL
MODUL En MODUL Dn
INFORMACIO PERMANENT

Figura 7 - Estructuracio tipus de la web

I el resultat d’aquest analisi, i posterior decisié de forma i estructura de

la web, el resultat es pot veure a la pagina segient:
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Figura 8 — web resultant després de I'analisi

Els moduls de son els que mostren la informacio

actualitzada de les darreres noticies, darrers resultats,
darreres informacions del forum, informacid dels

patrocinadors...

La part central, , conté les tres o quatre darreres noticies

inserides a la web.

La part superior, conté el titol de la web, la informacié de

les visites i panell de registre d’usuari.

e Just a sota, ., trobem el menu de navegacid, que es troba

visible a totes les pagines del portal.
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Capitol 3. Els moduls

Després de I'analisi que vam fer basant-nos en les webs anteriors, vam
considerar que pel temps que haviem estimat, haviem d’establir prioritats
a l'hora de desenvolupar. Considerant quines eren les dades i
informacions més rellevants de la web, seguidament detallarem els
moduls inicials, i els que els van segquir, al llarg d'aquests dos anys de

funcionament.

3.1 Moduls necessaris inicialment
Els moduls inicials foren set: Noticies, amb la informacio

d’aconteixements tant d’equips com del club en general;, Forum, amb les
diferents seccions que el propi club decidis interessants; Equips, amb la
informacié basica dels mateixos; Gestié d’usuaris, per controlar i
moderar les afirmacions i comentaris, principalment, fets pels usuaris en
la seva participacié a la web; Informacié de Seccié, amb la informacid
general tant per part del club com de la seccié que li correspon (Basquet o
tennis taula); Comunicats del Club, amb informacié del club, fulls

d’inscripcid a activitats, avisos de reunions, etc.; Contacte, on els usuaris
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podien adrecar-se al club mitjancant un formulari. A continuacié, es

detalla cada modul per separat.

Practicament tots els moduls tenen la mateixa estructura a dins la web.
Es disposa d’una o varies pagines destinades al modul en concret, perd a
la pagina inicial existeix una petita secci6 o requadre, on es troba la
ultima i més rellevant informacié sobre el modul. Si I'usuari desitja obtenir
més informacid sobre la seccid en concret, hi accedeix mitjancant un sol

clic al propi requadre.

3.1.1. Noticies

Les noticies tenen com a objectiu informar del dia a dia del club, amb
les seves novetat i aconteixements. Es van diferenciar les noticies
generals, de les noticies de cada equip en concret, i s’hi va incloure una
seccid d’entrevistes per mostrar altre tipus d’informacié. Es va establir
gue aquest modul seria el primer en veure’s només entrar a la web. La
distribucié seria semblant a la de moltes altres webs, considerades com

portals, on es trobarien les darreres noticies, 3 o0 4, en portada.

3.1.2. Forum

Els forums a Internet sén els elements web que més s’han programat
en els darrers temps. Existeix, per tant, un estandard de com ha de ser un
forum. Com l'usuari mitja cada vegada esta més familiaritzat amb les
eines que pot trobar a Internet, era necessari programar el forum seguint
aquest estandard. La distribuci6 de Categoria > Tema -> Post >
Resposta ha estat la que es va seguir en la programacié d’aquest modul

de la web. Més endavant ho explicarem amb més detall.

3.1.3. Equips
Potser el modul més complicat de tota la web, ja que és el

“protagonista” de l'entitat. Els equips, i els seus jugadors i entrenadors,
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havien de tenir un modul i una gestié molt concreta, amb una informacié
molt especifica, pero sobretot, havia de permetre I'escalabilitat del modul.
Tota nova utilitat que se li trobés a la web, relacionada amb I’entitat
concretament, tenia un percentatge molt alt de possibilitat de necessitar
algun tipus de gestié d’equips, de jugadors o d’entrenadors.

En el mddul dels equips, en un inici, s’hi havia d’incloure la informacié
dels equips, dels jugadors i dels entrenadors. Perd0 també era molt
important afegir-hi la informacié dels partits, tant dels que s’havien de
jugar (proxims partits) com els que ja s’havien jugat (resultats). Els
horaris, els calendaris, la classificacié i la informacié personal dels

jugadors, sempre en relacid amb el club, també hi havia d’aparéixer.

Tota aquesta informacid, havia de donar-se per un total de 17 equips,
200 jugadors, i 30 entrenadors i ajudants, al 2004. Avui en dia, la base de

dades conté 25 equips, més de 300 jugadors i 60 entrenadors.

3.1.4. Gestio d'usuaris

Com hem definit anteriorment, la gestié d’usuaris es feia en un inici, per
a garantir el bon funcionament de la web. L'aportaciéo anonima a la web es
va definir com a no permesa, perque els comentaris d’un usuari amb cara
i ulls darrera d’'un nom sén molt diferents que la d’un usuari anonim.
Aquesta informacié no s'ha fet servir per enviar informacié, no s’ha
compartit amb ningd, i només es coneix |I'e-mail de l'usuari que es

registra.

Es va programar un sistema d’activacié d’usuari, propi de qualsevol web
on és necessari el registre, amb una confirmacié de I'e-mail introduit en el
registre, rebent un correu d’activacié, i un sistema d’actualitzacio
automatic d’usuaris no activats a la web, i un sistema de recuperacié de
password, fent un enviament del nou password al correu electronic de

l'usuari registrat.
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La gestid d’usuaris es realitza donant a l'usuari un cert nivell. Els
administradors de la web, que sbén els que controlen el contingut de la
mateixa, actualitzen la informacié de tota la web mitjancant un panell

d’administracid molt senazill.

Els usuaris que es registren a la web tenen el dret de gestionar la seva
propia contrassenya, mitjancant un Panell de Control, i poden introduir

informacié al forum de la web un cop registrats.

El Panell de Control incorpora també un sistema de missatgeria, on es
pot enviar informacié a altres usuaris de la web. Es tracta d'un servei
semblant al correu electronic, perd que només accepta missatges escrits.

D’aquesta manera, els usuaris es poden enviar missatges privats.

3.1.5. Informacio de Seccio

La informacié de la Seccid va ser la Unica part dels moduls on la
informacié que s’hi havia d’afegir, no s’hi pot afegir dinamicament. La raé
per la qual va ser aixi, és el fet que es va demanar després del tancament
de requerimente. Va ser un canvi d’Ultima hora, que es va acceptar com a
mesura especial, perd es va posar com a condicid que la informacié era

estatica.

Es tracta d’informacié propia del club, membres de la directiva,
directrius per als jugadors i entrenadors, aixi com simpatitzants. Es tracta
d'informacié que canvia d'un any per l'altre, ja que només s’actualitza

llavors.

Es va considerar innecessaria la programacié d’un panell d’administracié

d'un modul on la informacié fos tan poc fluida i canviant.
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3.1.6. Comunicats del Club

Els comunicats del Club és una secci6 on el club informa de promocions,
reunions i events puntuals que van succeint en el transcurs del curs

esportiu.

3.1.7.Contacte

La seccid de contacte és una part de la web que ha estat modificada
recentment. Constava d’un formulari on qualsevol usuari podia exposar les
seves queixes o peticions al club. Aquest mateix formulari enviava la
informacié del seu contingut a l'usuari que I’'havia escrit, demanant la
confirmacié de que era ell qui I’'havia escrit, i un cop confirmat el correu,
el departament a qui estava destinat el correu, rebia la solicitut o queixa

de l'usuari.

3.2.Els moduls afegits

La necessitat de continu canvi per part de la web, és un factor
determinant per a que hi hagin més visites i participacié per part dels
usuaris de la mateixa. Elements en el que el mateix usuari pugui veure’s i

participar a la web sén reclams necessaris per a mantenir la web activa.
Es per aquestes raons per les quals vam rebre la petici6 de nous

desenvolupaments de moduls. Es per aix0, que actualment la web conté

més moduls dels que tenia en un inici. De la mateixa manera que hi ha

moduls inicials que no estan actius, actualment.

Tot sequit, explicarem els moduls desenvolupats recentment.
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3.2.1. Els enllagos o links

L'aparicié de la necessitat d’'un modul d’enllagcos ve per la idea de fer
servir la web com la pagina d’inici de tot el que esta relacionat amb
I'esport del basquetbol. La idea era que hi hagués una seccié on cada dia
augmentés el nombre d’enllacos a pagines web. Les aportacions dels
usuaris també és important, ja que poden ser ells els qui enviin als
administradors de la web els enllagos. Déna un motiu més de participacié

a la web.

3.2.2.La galeria d'imatges
La galeria d'imatges era un altre element important per a la web. Les
fotografies dels equips, jugadors o situacions interessants o divertides,

podien ser mostrades en aquesta seccid.
Dividit en categories, com en el cas dels enllagos, la galeria d'imatges

déna un sentit de protagonisme als membres de la web, que la fa ésser un

motiu més, i molt important, per visitar-la.
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Capitol 4. La base de dades

En aquest capitol detallarem la base de dades relacional,
implementada per a aquest projecte. Consta de 32 taules
relacionades entre elles. Donat que la base de dades és molt extens, i
seria dificil mostrar-la sencera amb les seves relacions, hem
considerat que la millor opcié és mostrar les taules amb els diferents
moduls que té el projecte. A continuacié, detallarem cadascun dels

moduls amb les taules.

4.1.Les Taules dels Moduls Inicials

4.1.1. Modul Noticies

equip_equip noticies_noticies usuaris_usuaris
D D o]
NaM DATA NOM
NOM_COM oL COGNOMS
LINK_PAT HOTICIA LOGIN
TEMPORADA REMITENT PASSWORD
GEMNERE EQuIP EMAIL
CATEGORIA ACTIVADA NIVELL
CLASSIFICACIO IMATGE EQUIP
NIVELL FIE IDENTIFICADOR.
FOTC MEMEBRE
PATRO ACTIVAT
FILOSOFIA DIA_REG
ESTAT_ACTUAL AVISAT

Figura 9 - La taula de noticies i les seves relacions a la base de dades
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El modul de noticies esta distribuit en 3 taules, principalment. Donat
gue es tracta d’una web d’entitat esportiva, vam decidir donar 'opcié de
relacionar les noticies que s’introdueixen a qualsevol dels equips que hi ha
a l'entitat. S’ha controlat qui és el remitent de la noticia, a través de la
taula dels usuaris. La taula més important, és clar, és la taula de noticies.
En ella, emmagatzemem el titol, la data, el text de la noticia, si hi ha una
imatge associada a la noticia, si la noticia és fixa (si es mostra a l'inici de
la pagina sempre, independentment de si és la darrera, o no, noticia

introduida).

4.1.2.Modul Forum

forum_post

forum_forum
ID_F
1D_C
NOMBRE
DESCRIPCION
ID_MCDER

forum_categoria
ID_C

NOMBRE
DESCRIPCION

enviarmail

UsUaris_usuaris

HOM
COGNOMS
LOGIN
PASSWORD
EMAIL

NIVELL

EQUIP
IDENTIFICADOR
MEMERE
ACTIVAT
DIA_REG
AVISAT

forum_pvisitats
id_p
id_u
wisitat

Figura 10 - La gesti6 del forum a la base de dades

En el modul de forum, vam decidir fer una classificacié dels missatges,
o “posts”, del forum de la segient manera: El forum es divideix en
categories, representades per una taula anomenada forum_categoria. En
aquesta taula hi guardem l'identificador, el nom i una petita descripcid
explicativa de quins son els temes a tractar en aquesta categoria. De la
categoria, extraiem els temes de conversa, es desen les dades a la taula

forum_forum. En aquest cas, hi ha més informacid: l'identificador, la
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categoria a la que pertany el tema, un nom, la seva descripcié (que té el
mateix comportament que la descripcié de la categoria), i un moderador.
Aquest moderador sera un usuari de la web que supervisara els continguts
inclosos al forum, els editara i, si és necessari, esborrara de la base de
dades. Se |li atorga a aquest wusuari un status d’administrador
exclusivament de la seccié dels forum. Evidentment, aixd vol dir que la
taula forum_forum, ha d’estar relacionada amb la taula d’usuaris, que és
la taula usuaris_usuaris. En aquesta taula tenim la informacié de |'usuari

de la web.

A continuacid, ens trobem amb la taula_forum_post. Aquesta taula
conté la informacid propia de les opinions i expressions dels usuaris al
forum. Conté el text, la data i I'hora, quina ha estat la darrera resposta, i
quin era el post que va iniciar el tema de conversa. També existeixen
diverses opcions com son les de fer el post fix (que aparegui al principi de
la pagina sempre) o enviar un e-mail a l'usuari si aixi ho desitja, donant la

informacié de les noves respostes sobre un post en concret.

Per acabar, hi ha una cinquena taula, forum_pvisitats. Aquesta taula
indica si un usuari ha visitat o no un post en concret. D'aquesta manera,
guan l'usuari entra, els posts ja visitats es mostren en un to més clar,
mentre que els no visitats es mostren més visibles. La informacié que s’hi
desa en aquesta taula és la de l'indicador del post en concret,

I'identificador de I'usuari i un camp boolea indicant si ha estat visitat o no.
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4.1.3. Modul Equips

equip_jugador
(o]
MM
COGNOMS
DATA_NATK
TEMPCORADES
EMAIL

equip_genere equip_temporada
]
MOMT

ACTUAL

jugador_historic

TEMPOREDA
POSICIO
EQUIP

FOTO

staff_historic equip_staff

equip_equip [s[; - D
1D — i HOM)
HOM JEMEDRADY COGNOMS
il i NOM_COM o DATA_NAIX
equip_partit M_CO ATA_MALX
D LINK_PAT EQUIP TEMPORADES
JORNADA TEMPORADA 25 FoTO e
EQQUIP_PROFT GEMERE =
EQQUIP_CONTRARI CATEGORIA
DATA CLASSIFICACIO
HORA HIVELL
LOC M ;OTT:O equip_categoria
ADRECA A _tateqg
JUGAT FILOSOFIA ;?0”
RES_LOCAL ESTAT_ACTUAL
RES_VISITANT
COMENTARI
PRONIM
ACTUAL

Figura 11 - Les taules, i les relacions entre elles, de la gestio dels equips a la base de dades

En el modul dels equips, hi participen 9 taules de la base de dades,
totes elles relacionades entre si. L'element més important és la taula
equip_equip, on es guarda la informacié propia dels equips. Com que les
dades dels equips sén tan canviants i dinamiques, existeixen 3 camps de
la taula que depenen d‘altres taules relacionades. La taula
equip_temporada, es relaciona amb equip_equip, mitjancant el camp
temporada. La taula equip_categoria, es relaciona amb el camp categoria.
I succeeix el mateix amb la taula equip_genere, tot i que en aquest cas, la
taula genere sabem que només tindra dos registres com a maxim.
Aquesta informacié la vam incloure a la base de dades perqué a nivell
d’administracié era molt més optim. Ens permet fer la classificacié dels
equips per genere, i si en algun moment el club només té equips d'un

genere es pot administrar facilment.

De la taula equip_equip, s'extreu la informacié dels jugadors i dels

membres de |" staff técnic. En aquest cas, vam decidir dividir la informacié
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dels jugadors y entrenadors de manera dividida en dos. Per una banda
guardem la informacié propia de la persona (nom, cognoms, data de
naixement, temporades, e-mail) i per una altra la propia de la persona
com a membre de l'equip (posicid, dorsal, equip, foto). La rad principal
per la que vam decidir prendre aquesta mesura va ser que, un cop
acabada la primera temporada, els administradors de la web es van trobar
amb la necessitat d’introduir la informacié dels jugadors per a la nova
temporada. L'estructuracié havia de permetre no introduir un nou jugador,
sind afegir-lo a un nou equip. D’aguesta manera ens trobem que un
jugador, o entrenador, al llarg de la seva trajectoria al club, pot haver
participat en diversos equips, pero la seva informacié personal només esta
una vegada a la base de dades. També es dona el cas de jugadors i
entrenadors que participen en dos, o més, equips alhora. Aquesta

estructuracié facilita la gestié d’aquest problema.

Per acabar, la darrera taula a esmentar és la taula de equip_partit. En
aquesta taula es desa la informacid dels partits propis dels equips, amb la
informacié basica necessaria: equip contrari, data del partit, jornada a la

que pertany, resultat, etc...

4.1.4.Modul Contacte

El modul de contacte no conté cap accés a base de dades. En aquest
cas, varem optar per fer servir un formulari, on s’escollia el departament
al qui es volia destinar la informacid del mateix. El funcionament del
modul era el segient. Un usuari registrat havia d’omplir un formulari
indicant l'assumpte del missatge, el cos del missatge i el departament
destinatari. Aquest departament s’extreia d’'una taula de la base de dades,
anomenada departament, on hi havia indicat el nom del departament i el
correu electronic al que esta associat. Un cop s’havia redactat i enviat la

informacid, el propi usuari rebia una confirmacié de I'enviament del correu
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electronic. D’aquesta manera, ens asseguravem que el remitent era el

correcte, i evitavem I’'spam.

departament
D
[RLe] 8
ERMAIL

Figura 12 - Els departaments s’emmagatzemen per al modul de contacte

4.1.5. Modul “La Seccio”

El modul de “La Seccio” no conté dades a la base de dades, ni
administracié propia de la web. Es tracta d’una part de la web que no ha
estat implementada per ésser variada sovint. La seva informacidé canvia
cada temporada. De l'agost fins al juliol, doncs, aquesta informacid és
estatica. Per tant, vam considerar un esfor¢ innecessari de temps i de
diners que podia ésser invertit en una altra part del desenvolupament.
Consta de diversos arxius php, on no hi ha cap connexié a cap base de
dades. Sén arxius php on hi ha declarades funcions corresponents a parts

de la pagina on inserir la informacio.
El “problema” principal d’aquest modul és que implica I'actualitzacié de

la informacié per part dels propis desenvolupadors de la web, donat que

els membres de la entitat desconeix el llenguatge html.
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4.1.6. Modul de Comunicats de Club

comunicats
jin]

usuaris_usuaris DATA

I oL

NOM TEXT

COGNOMS REHH.EHT

LOGIN ACTIVADA

PASSWORD

EMAIL

MIVELL

EQUIP

IDENTIFICADCR.

MEMBRE

ACTIVAT

DI&_REG

AVISAT

Figura 13 - Els comunicats del club es comporten igual que les noticies a la base de dades

El modul de comunicats del club és molt senzill. El seu comportament
és molt semblant al d’'una noticia. En els comunicats hi ha titol, text, data
i un camp que indica si el comunicat esta activat o no. Existeix un camp,
remitent, relacionat amb el camp usuari_usuari, on s’indica la identitat de

qui ha emés el comunicat.

4.1.7.Modul de Gestio d'usuaris

usuaris_actius - -
P usuaris_usuaris
DATA I
HOM
COGHMOMS
LOGIM
PASSWORD
EMAIL
MIVELL
EQUIP
IDENTIFICADOR
MEMERE
ACTIVAT
DIA_REG
AVISAT

usuaris_counter
mes
any
visites

usuaris_nivells
I
MIVELL

Figura 14 - La gestio d'usuaris
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Els usuaris es desen en una taula on hi ha informacio propia del que
podria ser un usuari de qualsevol portal web. Amb informacié de nom,
cognoms, e-mail i password, etc. Els passwords s’emmagatzemen a la
base de dades amb una encriptacid md5, el que fa que ni tan sols els
administradors de la base de dades coneguin les paraules de pas. Aix0 si,
si I'usuari ha perdut o oblidat el password, la web només pot

proporcionar-li un altre, que posteriorment pot ésser modificat.

Els usuaris havien de ser gestionats perque una pagina dinamica amb
tants canvis de continguts, havia de tenir un registre de |'activitat de cada
usuari. Vam establir certs nivells, que donaven uns status a l'usuari i on
s’indicava si I'usuari tenia dret o no a fer certes coses. Aixi doncs, vam
incorporar una taula que es diu usuaris_nivell, on indiguem els nivells que
hi ha d’usuaris. Aquests nivells sén valors enters, que a la l0gica de
I'aplicacid, permet a cert grup d’usuaris majors o iguals a aquest numero,

accedir a segons quines seccions de la web.

Hem decidit incloure en aquest punt també el control de visites
realitzades a la web. Usuaris_counter i usuaris_actius son les dues taules
que gestionen aquest cas. En el primer cas, la taula emmagatzema les
dades de visites per dies, i mesos. Desem les dades aixi, per una questid
purament estadistica i que, avui dia, amb els gestors de domini existents
en el mercat, i que donen una major i més detallada informacié sobre els

accessos a la web, ha quedat inutilitzat.

La segona taula és la que fa referéncia a la quantitat d’usuaris actius
que hi ha, en algun moment puntual del dia, a la web. Amb un control de
les IP’s des de les quals s’accedeix, fem un calcul en temps real de la gent

que hi ha actualment connectada.
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4.2. Les taules afegides

4.2.1. Els Links

links
D
HOM
URL
DESCRIPCIC
CATEGORIA
CLICKS
ACTIVAT

links_categories
ID
HOM
DESCRIPCIO
ACTIVAT

Figura 15 — Taules dels links i les seves relacions

Hem estructurat el modul dels links, o enllagos, d’'una manera que
podriem considerar estandard, ja que és una disposicié que hem fet servir
molt en el projecte. Hem fet servir dues taules per implementar el modul,

un de categories, i un altre amb la informacié propia de I'enllag.

El funcionament és senzill, i molt semblant al forum. Es crea una
categoria de link, on s’hi indica el nom, la descripcid i si esta activada o no
la categoria. Paral-lelament, creem una altra taula de links on es mostra la
informacié del link com el nom, la descripcid, la URL a la que fa referencia,
i la categoria a la que pertany. Aquesta categoria és una clau forana, que

es relaciona amb la taula de categories a través de la seva id.

4.2.2.La Galeria d’'imatges
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Figura 16 - Les imatges de la galeria es comporten igual que els links

La galeria d’'imatges té el mateix comportament que els links. Es
divideixen les imatges per categoria, o galeria. La taula galeria_imatges és
la taula on es desen les categories. S’hi emmagatzema el nom de la

galeria i els comentaris, o definicid del que podria ser la categoria.

A continuacié tenim la taula fotos_galeria, on es guarda la informaci6 de
cada una de les fotografies de la galeria. En aquesta taula tindrem el nom
de la fotografia, un comentari, la galeria a la qual pertany, i amb la que es
relaciona mitjancant l'identificador de la taula de galeria, i el tipus
d'imatge. El tipus d'imatge és un camp de la taula creada per un possible
desenvolupament de la galeria d'imatges, on es pugui identificar si es

tracta d’una fotografia o una gravacié de video.
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Capitol 5. Els arxius del Projecte

En aquest capitol, mostrarem com vam establir el funcionament del projecte
en l'apartat dels arxius, la seva distribucid i estructuracid, aixi com quines eren
les regles de programacid establertes per a facilitar posteriors

desenvolupaments i millores dels actuals.

5.1. L'estructuracio del projecte

Es va donar molta importancia a l'estructuraciéo del projecte quant a
distribucio del fitxers i classificacié de moduls a I'estructura. Es va decidir
organitzar cada modul en una carpeta, i cada carpeta situada a l'arrel del
projecte. Aixi doncs, l'estructuracio de fitxers tenia com arxiu principal
I'index de la web, des d’on s’accedeix a la resta de fitxers tant de

configuracio, com de visualitzacié de les dades.
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Figura 17 - Visualitzacio de lI'estructura de la web, mitjancant un client ftp, directament al servidor.

Com es pot veure en la Figura anterior (Figura 16) podem veure que
cada un dels moduls esta representat per una carpeta. Trobem equips,
links, noticies, galeria,..... Existeixen, a més, altres carpetes on s’hi desa
informacié extra, com pot ser els continguts multimédia, o els arxius flash,

per donar dinamisme a la web.

L'arxiu index.php, és |'arxiu d'inici per defecte. En aquest arxiu, a part
d’estar definit I'esquelet de la pagina, s’hi defineixen els components que
s’han de fer servir durant la navegacié de tota la web, el que en argot

tecnic es denomina includes.

A continuacié, mostrem un fragment d’aquest fitxer per donar una idea

del que estem parlant:
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<?php

session_start():

define ("_CONFIG™,". fconfig™):
define ("_FORUM",". /forum™) ;
define (" _EQUIFE"™,". fequips™);
define ("_ADMIN™,". fadmin™):
define ("_IMGHOME™,"./imatges™);

define (”"_IMGFORUM", ™. /forum/inacges™) ;
define ("_IMGEQUIPE™,". fequips/inatges™)
define ("_IMGADMINT,". fadnin/imatges™);
define (" _NOTICIES",". /noticies™);

define ("_TSUARIZ",". /usuaris™);

define ("_CONTACTE",". fcontacte™);
define ("_ELCLUE",". /elclub™);
define ("_PREZENTACIO",". /presentacio™);
define ("_FORMULARI™,". /formulari™);

define ("_PATROCINADORS™,”. /patrocinadors™);
define ("_CONNECTION™,™. fconection™);

define ("_MISSATGER™,". /missatges™)

defipei”™ PARTITA™.", /nartits"l:

Figura 18 - Index.php - Inici de sessié i definiciéo de carpetes per al posterior accés

Com es pot veure, s’inicia la sessid de l'usuari, per mantenir el que
s‘anomena context de l'usuari. Es fan les definicions de les carpetes del
projecte, usant la instruccié define. D'aquesta manera, els accessos a les
carpetes son més senzilles, ja que la definicié permet establir una
referéncia absoluta respecte el projecte sencer. Sense fer servir aquestes
definicions, podriem tenir problemes d’accés per a trobar els camins, o

paths, relatius al fitxer des de on es crida.

En aquest apartat, si s’afegeix un nou modul al projecte, s’ha de definir
una nova variable que indica on es troben els fitxers associats a aquest nou

modul.
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define (" _S0CIS","./zocia™):

include | CONFIG."/config.php™):
include( CONFIG."/comnect_bd.php™):
include (_CONFIG. "/funcions.php™)
farrayconprtador=conptador ($1link);
include {_CONFIG."/javascript.php”);
include (_CONFIG."/struct.php™):

include (_PATROCINADORS. " /patrocinadors.php™):
include | _CONNECTION. " conection.php™)
include | CONNECTION. " /missatges.php™):

include_once | CONTACTE. " /admin.php™);
include_once({_ FORUM. "/forum.php™);
if (!session_is_registered('usuari'))
i
session_register('usuari');
fusuari="andnin”;
i

include ("connectats.php™)
eshorrar_contacte (§link);

Figura 19 - Index.php - Inclusié d’arxius de configuracio

En aquesta part del fitxer, trobem les instruccions d’inclusié d’arxius. La
instruccio include, fa que el contingut de I'arxiu que se li passa, s’executi.
A les dos primeres instruccions, podem observar que es fa una inclusié a
un fitxer que es diu config.php. Aquest fitxer es troba en una carpeta,
abans definida com _CONFIG. A la imatge 9, podem veure que aquesta
variable fa referéncia a la carpeta config. Aquest és un exemple de

funcionament de la utilitat del define.

Tornant a la part de l'include de config.php, en aquest fitxer es
defineix la connexié a la base de dades a la que fa referencia tota la web.
Es defineix un servidor d’accés, en aquest cas, I'adreca del servidor; el
nom d’usuari que hi accedeix i la seva paraula de pas. Finalment, s’indica

a quina base de dades ens volem connectar.

Un cop passat el fitxer de configuracid, i definides les dades importants

per a la connexié a la base de dades, ens trobem amb un include de
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connexid a la base de dades. En aquest fitxer, es fa la connexio
propiament dita a la base de dades, fent servir les dades recuperades
anteriorment. Després d’executar les instruccions de connexions de base
de dades, obtenim un identificador de la connexid, que definim amb el
nom de $link. Aquest identificador és el que farem servir per a executar

totes les queries d’accés a dades.

frnclude( S0CIS."/info_socis.php”):

headflash(sfusuari,sarrayconptador,§link] ;
pwitch (fmodul)

i

case admin:
i
if (is_booli$niss=comprobar_priwilegis(susuari,§link,0)))
{
echo "<hr:";
aduwin mema():
echo "<diwv aligm=center><tahle CLA%35='table clazs' width=80% height=100%><trx><td wvalim=top align=center>";
include [ ADMIN. " /main_admin.php™);
echo "ftded ftrd fable=")

echo "Cfdive";
echo "<{brx";

i
elze
echo §miss;
hreak;
}

case forum:

{
include ( MOTICIES." /noticies.php™);
include (_EQUIPS. "/resultats.php™)

Figura 20 - Index.php - Es mostra un contingut o un altre segons el modul escollit

Index.php s’executa sempre. No hi ha navegacié “fisica” per part de
I'usuari. A nivell visual es canvia de pagina, i hi ha informacié diferent,
perd a nivell practic sempre ens trobem al mateix fitxer. Aquest fitxer
avalua les opcions seleccionades per l'usuari a través d’una variable, que
anomenem $modul. Aquest modul indica quina és la informacié que ha

sol-licitat l'usuari i, per tant, hem de mostrar.
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A nivell teécnic, I'avaluacié d'aquest valor de modul es fa a través d’un
switch. Aixi, si volem afegir un nou modul, hem d’afegir un nou cas a

avaluar en aquesta part del codi.

Analitzant un cas concret de la web, i només per mostrar-ho a nivell
explicatiu per fer entendre de la millor manera possible com funciona
aquest sistema de crides i accessos a arxius de cada modul, analitzarem el

cas dels equips.

46



Capitol 6. La web resultant i la gestio de

continguts

6.1.La pagina inicial
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Figura 21 - La pagina inicial de la web

Era important que la pagina inicial de la web, presentés una imatge

seriosa alhora que moderna. Donat que I'entitat té dues seccions, es déna
la possibilitat a I'usuari d’escollir qualsevol de les dues.
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6.2. La seccio de la Web
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Figura 22 - L’inici de la seccié de basquetbol

Finalment, el resultat de la web és el que queda mostrat a la

Figura

22. Tot el contingut i la seva gestié queden plasmats en aquesta pagina

principal. Evidentment, la navegacié per tot el projecte portaria a que

aquest document fos excessivament extens i repetitiu. Es per aixo, i a

mode introductori, que hem decidit mostrar la gestié del contingut més

important de la web i el seu funcionament.
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6.3. La gestio de continguts

Figura 23 - La plana inicial de I'administracié de la web

L’administracié del contingut de la web es fa a través d’un panell
d’administracid, als quals accedeixen només els usuaris autoritzats. En ell,
hi podem trobar un menu que ens permetra mantenir cadascuna de les

seccions de la web, i posteriorment veure aquests canvis.

A continuacié, passarem a descriure el funcionament d’aquesta

administracio:

6.3.1. L'administracio: punt de partida basic
En una entitat esportiva, la unitat de temps en la qual es divideixen les
estapes de la mateixa, és la temporada. D’'una temporada a una altra els
continguts poden variar de manera més brusca del que podrien variar
durant la durada d’una de sola. Té una durada aproximada de 10 mesos, 0
fins i tot 11, i comenga a mitjans d’agost per acabar a principis o mitjans
de juliol. Es per aix0 que a l'administracio, la primera dada que cal

introduir és aquesta.
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Al ser un terme esportiu, la temporada va ser classificada dins la

part d’administracio dels equips:

AnTs = i E] “EJPADE CeNTiR senvingut Phaedo
‘\ / I anel r

Inici | La Seccid | Equips ‘ Hoticies | Forum | Galeria d'Imatges | Patrocinadors ‘ Links

* Administracié

FORUM  NOTICIES EQUIPS. PARTITS DEPARTAMENT MULTIMEDIA USUARIS COMUNICATS PATRO. GALERIA LINKS  SOCIS

YEURE;CREAR EQUIPS YEURE/CREAR JUGADOR YEURE/ CREAR MEMBRE DE STAFF YEURE/CREAR TEMPORADES

Introduccio de Nova Temporada
. fNm |

| Introduir | | Reestahiir |

Llistat de Temporades
 Nem | actwa | Acis ]

Esborrar
2004-2005 Editar

Esborrar
Editar
Esborrar
Editar

2005-2006

CX X

2006-2007

Figura 24 - Introduccié i administracié de la temporada

Un cop s’introdueix la temporada, s’ha d’establir si aquesta és o no la
temporada actual. Aquest indicador (temporada_actual), és simplement
un flag indicador de quin registre és el que esta actiu. Posteriorment,

veurem perque necessitem aquest flag.

En el mateix moment en el que s’introdueix la temporada a la base de
dades es crea, al servidor, una carpeta amb el mateix nom. En ella, s’hi
emmagatzemara la informacid relacionada amb la temporada, i que no es
desa a la base de dades, com les fotografies d’equips i jugadors, aixi com
els patrocinadors i col-laboradors dels equips. Es per aquest fet, que el
nom de la temporada no pot tenir mai una contrabarra ni una barra per

separar els anys. Aixi doncs, la temporada 2004-2005 sempre tindra els
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anys separats per guions, i mai sera 2004/2005 o 2004\2005, per evitar

problemes a I'hora de gestionar carpetes i continguts de les mateixes.

- Administracié

FORUM NOTICIES EQUIPS PARTITS DEPARTAMENT MULTIMEDIA USUARIS COMUNICATS PATED. GALERIA  LINKS SOCIS

Clicka a una seccid per veurs les seves oprions

Editar Temporada
I N Y

2004-2005 no [w]

| Actualitzar Reestablic

Llistat de Temporades
[ Nm | actwa | e ]

Esborrar
2004-2005 Editar
Esborrar

2005-2006 Editar

Esborrar
Editar

XX

2005-2007

Figura 25 - Introduccio i administraciéo de temporada

A l'edici6 de la temporada, trobem la manera de modificar el flag
“Actual”, mentre que a la creaci6 de temporada, el flag es posa

directament actiu, desactivant alhora el registre que esta activat.

6.3.2. L’administracio: els equips, jugadors i
entrenadors

Amb la temporada creada, el segient pas per a omplir de dades la web

és la introduccié dels equips i dels jugadors i membres de |’ staff técnic

(entrenadors, ajudants, delegats, preparadors fisics, metges i
fisioterapeutes)

6.3.3. Els equips

Diferenciem diverses dades i diverses gestions de les mateixes. Per una
banda tenim els jugadors i entrenadors, principals protagonistes d’aquest
punt. Aquests jugadors i entrenadors pertanyen, tots junts, a un equip.

L'equip competeix en una lliga i, per tant, juga partits. Aquests partits son
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jugats i es generen els resultats. Jugadors i entrenadors, partits i
resultats, contenen dades que es manipulen de manera diferent. A
continuacio les expliquem.

6.3.3.1. Els jugadors i entrenadors

&-%-@ & [0 vy 15 [Cl[so00e =

plel =

Sénior 1

. Senior 1 Masculi de CAMP, CAT,
Temp. 20062007 iagc, 10 CATEGORIA

312008 00|
oo
‘SPAL RECOVER 54, SURIA 80- 57

= opzpong 1
e — 'STAFF TECNIC e araso. s, com. conb.
Lo [__tom | carec | Acas | oRlizr0 i
UESC 73+ U, BARBERA 63 ova D it
il sinior s, DavidlizanoVia | Entrenador | Veure Membre de Stafl e
ocsotmyasider | 2onirnodor | Voo Membro o St |y Ciiet 10 OFIDEFASE.
YeversavatVls | Delegst | Veure Membre do Stal ARGENTA GRANOUERS 4. 62
v e Fédc || Voure Membr de Stafl o 10
ZorenNkclovski | Preperador Fsc | Veure Mernbre de St RN n s1c
JUGADORS 2
4 JonViedomet Comerma | Escota | Veure Jugador
7 Dari sabvat turide Escota | Veure Jugador
8 JordiClramonteRboks | it | Veure Jugador B
9 DavidMartinFemindez | AaPivot  Veure Jugador
10 IsaacPérez Tomé Base | VeursJugador
11 XaviPemas Baaguero Base | Veure Jugador
12 Césor Ruano Gonasles | AlaPivot_Veure Jugador
wpzns w0
Gy Sdnior 10- 0F10E FASE
= R :
14 Eoipérea Contreras Base | Veurs Jugador Al
5 Ferean s Costa Alr | Veure Jugador T e
16 Josep Maria Pors Pt Veurs Jugador SARICENTRO BAReeRa 53 63
17 edurdonegaComén || | Alapivot | Veure Jugador sz

7
245 51AvENG
L s

Figura 26 - Pagiha dels equips

STAFF TECNIC
David Lizano Yila Entrenadar Weure Membre de Staff
Roc Saldanya Soler  Zon Entrenador Weure Membre de Staff
Xavier Salvat vild Delegat “eure Membre de Staff
Zaran Mkalovski Preparadar Fisic Weure Membre de Staff
JUGADORS
[#]  tNom | Posicio | Accd |
4 Joan Wiladomat Comerma Escorta Veure Jugador
7 Dani Salvat Iturbide Escorta Yeure Jugador
g Jordi Claramonte Ribalta Pivok Veure Jugador
a David Martin Ferndndez AlaPiwot | Veure Jugador
10 Isaac Pérez Torné Base Veure Jugador

11 ¥avi Pernas Balaguero Base Yeure Jugador

Figura 27 - Staff i Jugadors de la pagina dels equips

Com podem veure, a la pagina dels equips hi ha la informacidé propia

d’'un equip en concret, amb la distinci6 dels membres de |’ staff
(entrenadors) i els jugadors.
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6.3.3.2. Els partits

Els partits que tots els equips tenen planificats per a la propera

setmana, queden reflectits en un llistat de proxims partits, a la pagina

principal.
=
161212006 12:00]
Sénior 1 - C.B, IPSI"A"
171202008 12:30)
Sénior 2 - GASS0 DE RIPOLLET
16/12/2006 20430
Sots 21 - LA SALLE COMTAL
171212006 1100
Jinior - B, TORELLD
€% @ b (G L]-s= 09/12/2006 20:20)
£ s — . =5 CB. SAMT JOSEP "A" . Cadet 1
ppes o prcor Ao A u« [ 16/1242006 17:30]
CADET 1 MASC. COMENCA Lt arggrgen & Cadet 3 - S.g .SSQNT GABRIEL
PREFERENT "A" CONTRA C.B. SANT - s
A 1711202006 09:30
Cadet 2 - SANT QUIRZE B.C. "a"
16/12/2007 09:30
B, LA SALLE HORTA - Infantil 2
16,/12/2006 17:30)
C.M. TERRASSA - Infantil 1
16/12/2006 09:00
C.EPB. SAMT JORDI - Pre-Infantil 1
161212006 000
S Pre-Infantil 2 - - DESCAMSA
fern i
16/12/2006 20400
C.B. BALAGUER - Sénior 1
16/12/2006 17200
A, SEK, - Sénior 2
. 17/1202008 12:00]
BASQUET DRAFT GRAMEMET "&"
e || - Jnior 1
17/122006 16.:00)
- JOWEMTUT LES CORTS - Jinior 2

6.3.3.3. Els resultats

El modul de resultats queda mostrat a la pantalla inicial. Cadascun dels
equips que pertanyen a l’entitat tenen la seva informacié sobre els

resultats del ultims partits.

- iltims resultats
r 15

@ € L [ hepdewsescorglasaustindexste 2P [ oo |- = x 0212 /2006 12:00
0 - - g B, GRUP BARMA 70 - 73 Sénior 1
E| 03122006 16:30
| Loca, SPAI RECOMER S04, SURIA 80 - BF
= =) Sénior 2
031122006 10:30
UE MATARD - PEM, COM, COMP, 0
- DSors 21
02r12 /2006 1E:20
LLUISOS DE GRACIA B2 - 49 Minior
0212 /2008 0000
Cadet 1 0 - 0FI DE FASE
02i12/2006 12:00
ARGENTA GRAMOLLERS 41 - 62
oS omatstcas o Cadet 3
. = | | 02i12/2006 13:00)
W52 P o 73 s | SAMT PERE TERR&SSA 47 - 61 Cadet
e — 2
gty e n2i12/2005 12445
JUNIOR 1 FEM. TORNA A PREFERENT Infantil 271..21.C.8: GADES
“B" I JUGARA EL SEU PRIMER PARTIT 02f12/2005 e
CONTRA BASQUET DRAFT GRAMENET | pame e~ Infantil 1 42 - 62 C.B, SANT JOSER
A" Bl Sy 021122006 10:15]
it w26 CADE Pre-Infantil 1 6% - 23 SANT IGNAST
02r12 /2006 0900
Pre-Infantil 2 45 - 50 4.DE.DI,
E
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6.3.4. Les Noticies

Per a introduir les noticies, el funcionament és molt semblant a la resta
de les parts. En el menu d’administracié, es selecciona la part de les
noticies. Tenim les opcions d’introduir noticies, llistar-les totes o llistar les
noticies pendents d’activacié. Aquesta ultima opcié es dona perquée les
noticies, abans de ser mostrades a la web, han de ser revisades pels

administradors, ja que poden ser enviades per diverses persones.

Inici | La Seccid Equips | Hoticies | Forum | Galeria d'Imatges | Patrocinadors | Links

- Administracio

FORUM  NOTICIES! EQUIPS  PARTITS DEPARTAMENT MULTIMEDIA USUARIS COMUNICATS PATRO. GALERIA LINKS  SOCIS

INTRODUIR NOTICIES LLISTAR NOTICIA NOTICIES PENDENTS

Figura 28 - El mend d’administracio de noticies inclou tres opcions: introduir, llistar totes les
noticies, i llistar les noticies pendents.

Quan introduim una nova noticies, hi ha certa informaci6 que devem
afegir: el titol, I'equip o categoria a la que correspon, si la noticia és fixa
(que es mostri a la pagina principal), una imatge associada, i el text,

editable tant en negreta com cursiva o subratllat.
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Titol: I EErtrevista {v]
Entrevista Y
Moticia Fixa: General [— O
Zadet 1 Masculi
Imatge ala noticia:  [+]Tri| Sénior 1 Masculi
Sénior 2 Masculi
Sénior 1 Femeni
Sé&nior 2 Femeni
Jidnior 1 Femeni

Megreta

3 Jdnior 2 Femeni : "
@ Ajuda Cadet 1 Femeni opcions de Format per veure ['ajuda

Zadet 2 Femeni
Infankil Femeni

atllat Enllag Enllag Multimedia

Cadet 3 Masculi
Saoks 21 Masculi
Jinior Masculi
| Infankil 2 Masculi
Infankil 1 Masculi
Zadet 2 Masculi L
Pre-Infantil Femeni
| Pre-Infantil 1 Masculi M

| Enwiar | | Wista Prévia | | Reestablir

Figura 29 - La introduccio de noticies

A la part de Imatge a Ila noticia, podem escollir la imatge, que traiem

d’una carpeta del servidor.

@ http:fAwww. uesc.org - i1 UESC: Zona Multimedia ::. - Mozilla Firefox

M x|

Imatges al servidor

Yeure expo-20a Grada Jove Cadet 1 Fem.
< Afeqir imatge > < Afegir imatge > < Afeqir imatge = < Afeqir imatge >

Terminado

Figura 30 - Imatges del servidor que fem servir per associar a les noticies
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Un cop afegida la informacié de la noticia, ja només queda afegir el seu

text. Després d’afegir-la, només cal activar-la en el llistat de noticies

pendents.
LA FRASE DE LA SETMANA raullone 11j04/2006 x Esborrar
LA UESC A ITALIA Ganxow 13j04)2006 x Esborrar
O D i ;vif)":fgg}ﬂ‘ EL %I raullone 17/04{2006 -4 Esborrar
II CAMPUS BI\SQUET CITY SANT CUGAT raullore 18,’04,’2006 x Esborrar
EL SENIOR 1 MASCULT MANTE LA CATEGORIA raullore 2410472006 x Esborrar
LA FRASE DE LA SETMANA raullone 26/04)2006 x Eshorrar
PARTITS DESTACATS [Fanx o 270412008 x Eshorrar
LA FRASE DE LA SETMANA raullone 03/05f2006 x Eshorrar
LA FRASE DE LA SETMANA raullone 110542006 x Eshorrar
PARTIT IMPORTANT PEL SF2 [2an X D‘}II'DSII'ZDDE; x Esborrar
ANIM RAMON Ganxow 11/05)2006 x Eshorrar
TAIUTT ACTA MO C1 D UNI EToN €T CIAT e 1Cinc danne QP Crhnuunn

Figura 31 - El llistat de les noticies per activar

El resultat queda mostrat a les noticies de la plana principal, com es
mostra a la figura 32. En aquest cas, i com es pot veure, no hi ha imatge

associada.

,
4a POSICIO DEL CADET 1 EN EL
TORNEIG DEL CIUTAT DE TERRASSA

23/05/2067
K cadet 1 mascolf de fa UFSC va jogar ef passal cap de selmana ef
i15& Ferneig de Fiasgrel Civtal de Terrassa, on finalment va ocupar

fa coarla posicid, caient derrotal en semifinals davant ef Uoicaja de
Maifaga.

Enquadrat dintre del grup B, conjuntament amb UE Mataro i Pau Crthez, el
cadet 1 wa obteniv els segilents resultats:

Cadet 1101 - UE Matard 92
Cadet 1 82 - Pau Orthez B2

El creuamant va ser contra I'Unicaja de Malaga, perdent per 50 - 69,
La classisifacia final va ser:

ler, UMICA1A DE MALAGA

2on, DY JOYEMTUT

Zer, MMT ESTUDIAMTES
VEUNE SENCeF..

Figura 32 - La noticia resultant després d’insertar-la.
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6.3.5. La Gestio d'usuaris

La gestid dels usuaris esta pensada per a administrar els accessos als
usuaris a certs llocs de la web: administrar el contingut, moderar temes

del forum, etc..

Llistar usuaris

Clikims 5 usuaris (ltims 5 usuaris
Administrador Directiu
[ nick | Nom [ Cognoms Jactivat]online[accions [Jl ick ] Nom [ Cognoms Jactivat|oniine] Accions |
a &  Modificar BERNADO & Modificar
raullone Rail Lorenzo \/ WY Eliminar MANELEB MANEL  po, ‘/ WY Elminar
- - - .
. - - ¥  Modificar Llobet & Modificar
Xavis  Javier Salvat ¥ila J WY | Fliminar plfé56  Pere Frias ‘/ WY Elminar
Pérez & Modificar . . Feixas &  Modificar
LT 153ac orne J WY Eliminar valenti  Valenti o)) ‘/ WY Eiminar
o _ . Martin & Modificar Miguel Perez & Modficar
Daviink]Dayid Fernandez ‘/ WY Eliminar MApEreZ sntonio  Carnicero \/ WY Elininar
= Tots els Administradors = Tots els Directius
Ulkims 5 usuaris Ullsims 5 usuaris
Coordinador Staff

| nick | Nom_Cognomslactivat]onlinelaccions|lil _ Nick | Nom |Cognoms|activat|online|accions|

pocn o B/ e o G/ 48
ooz romn 5%,/ 8 5| m o b @
o e N ) R lomwes e G
= Toks els Coordinadors Sadamn_ignasi Tgnasi :Il-ll.:;era \/ ﬁe I\gﬁrﬂiﬂ:r

Nuria Niria g?;zh J ;:‘e I\gﬁiﬂ?r

> Tots els Staffs

Figura 33 - Llistat d’usuaris segons el nivell

viodificar dades de Davilink

Nick Davilink.

Nom David

Cognoms Martin Fernindez

E-Mail 1

Nivell E Adrministradar D Directin D Coardinadar D Skaff D Jugadar D Soci D Usuari Extern
Estat Ooesactivar B activar

Actualizar || Restabliv
Figura 34 - Modificacié d’usuaris

Els usuaris es registren a la web, i els administradors poden donar el

nivell que se li vol associar.
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Capitol 7. Proves i posada en marxa

7.1. La Planificacio

La planificacié del desenvolupament de la pagina, tot i ésser molt ben
pensada i planejada, a mesura que passaven les setmanes va haver de

ser modificada diverses vegades.

La decisid6 de decantar-se per una tecnologia en concret, com el PHP, i
el desconeixement en profunditat d’aquesta tecnologia, va requerir un
periode d’aprenentatge molt intens, en el que la documentacié a través
d'Internet, i dels forums especialitzats van exercir un paper fonamental en

el transcurs del projecte.

Les idees inicials, com la de establir una manera de programar i fer el
codi reutilitzable, no les vam poder posar en marxa de la millor manera

possible. Gran part del codi ha estat aprofitat en posteriors projectes, tot i
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que no amb la mateixa idea que en un inicia haviem concebut. El codi del
projecte es va transformar en una font de moduls, que poden ser utilitzats
en la seva totalitat en altres projectes esportius, com en el cas del modul
d’equips, o de webs de gestidé de continguts ens general, com en el cas del

modul d’usuaris.

Tot i que en el cas anterior, podem considerar aquesta fita com un éxit,
en el cas del aprofitament del codi per a qualsevol cas, no ha estat aixi.
Som conscients que per a arribar a aix0, hauriem d’haver-hi dedicat
moltes més hores, de les quals no disposavem en el moment del

desenvolupament.

Podem considerar, doncs que l'exit en aquesta fita ha estat més que

correcte.

7.2. Proves en el Desenvolupament

Després d’establir |'estructura de la web, i com podia mostrar-se la
informacié, vam establir que el desenvolupament del projecte es
realitzava de manera unitaria. Cadascun dels membres de I'equip teniem
un modul a implementar. El funcionament de I'equip era el segient: ens
assignavem un modul cadascun, i establiem una estimacié d’hores a
dedicar i un dia per fer I'entrega a la resta de |I'equip. Un cop establertes
aquestes dades, I'equip es tornava a reunir en el moment en el que es
complia la data establerta, o en que un dels membres de I'equip

sol:-licitava l'ajuda de la resta.

S’havia donat el cas en que un membre acabava abans de la data

estipulada, i es dedicava a ajudar a un altre que podia tenir problemes.
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Afortunadament, vam indicar quin seria el criteri a fer servir a I'hora de
programar: totes les dades havien de ser mostrades mitjancant crides a
funcions, on el que es passava per parametre eren l'identificador de la
connexid a la base de dades. Amb aquest estil establert, qualsevol
membre podia agafar el codi d’un altre, i continuar la seva feina com si fos

Seva.

La distribucié de la feina d’aquesta manera va permetre el progrés del
projecte de manera molt satisfactoria, ja que les proves eren unitaries i la
programacié d’'un no afectava a l'altre. Quan un acabava, entregava els
arxius als altres membres perqué incorporessin la versié del primer a la
seva copia particular del projecte. No hi havia la necessitat de trobar-se
cada dia per treballar, i cadascun podia distribuir-se el temps de la millor

manera possible.

7.3. Proves en la relaciéo amb el client

En relacio al client, hem de reconéixer que hi van haver bastants
problemes. Si bé els problemes generats no eren per la feina mal feta, si
no perqué vam tractar amb persones que no tenien cap coneixement de
com funciona una pagina web. El problema principal que hi vam trobar va

ser la comunicacio.

Quan el client semblava satisfet, i haviem definit el producte d’una
manera molt acurada, a la seglient reunié mostrava contrarietat al
visualitzar-ne el resultat perque no havia entés del tot el que haviem
proposat. Aixo va fer que alguns canvis haguessin de repetir-se i va

prolongar el desenvolupament uns mesos.
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Finalment, vam tenir la conformitat del client per posar en marxa la

pagina web, el 25 de gener de 2005.

7.4. La posada en Marxa

La posada en marxa del projecte va ser molt intensa. Després de fer
proves unitaries, i acabar d’enllestir darreres peticions del client, el
periode de proves adient abans de posar en marxa la web no va existir.
En canvi, se’ns va proposar que poséssim a la web, una noticia on

s'indicava que es trobava en periode de proves.

Aixi, el nostre periode de proves, que havia de ser el més critic possible,

va ser totalment real.

Errors diversos, i solventables, van anar sorgint al llarg dels mesos. Els
administradors de la web no van comencar amb molta intensitat, i la

criticitat de les proves era molt questionable.

Després de 4 mesos donant suport als administradors, vam arribar a un
acord d’oferir un servei d’assisténcia de la web, que encara dura. Aquest
servei inclou també petites modificacions del contingut, aixi com alguna

incorporacié d’algun modul.
Fins avui, la web ha funcionat perfectament, i si hi ha hagut alguna

caiguda important, ha estat per problemes del servei de hosting, del que

nosaltres no tenim cap control.
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Capitol 8. Conclusions

Sempre que iniciem un projecte, hem establert un nivell de rendiment i
unes fites a complir concretes. Es cert que mai les coses surten com hom
les planeja, tot i que sempre, a cadascuna de les fites, establim un punt
d’arribada ideal i un nivell minim de qualitat. Entre aquests dos punts de

qualitat s’han mogut els resultats d’aquest projecte en concret.

A nivell individual, el coneixement del llenguatge, tot i que és molt
possible que a aquestes alcades la programacié i l'estil serien molt
diferents si comencéssim el projecte avui, el PHP ha evolucionat fins al
punt de considerar-ne un llenguatge orientat a objectes molt més potent
del que era fa uns anys. Tot i aixi, les queries SQL, el propi llenguatge PHP
i l'estructuracié d’un projecte d’aquestes alcades ha fet que el nostre
aprenentatge sigui altissim. Aplicar els coneixements de planificacio,
adquirits durant tota la carrera universitaria, en un projecte real és potser

la experiencia més valorada pels qui varem participar en el projecte.

Quant a nivell col-lectiu, el codi és més que reutilitzable, ja que durant

el propi projecte, hem utilitzat les mateixes funcions en diverses parts de
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I” implementacidé. Si bé és cert que no vam poder establir el Framework
desitjat per poder-ho aplicar a qualsevol altre projecte, el minim de

gualitat pretes ha estat més que cobert.

La petita societat que haviem decidit muntat, anomenada Phaedoland,
ha quedat com un projecte congelat. Aixo vol dir que el sentit que tenia en
el seu moment, com a petita empresa de serveis web, no ha pogut dur-se
a terme per una raé purament economica. El grup muntat, que inicialment
era de tres persones i posteriorment de cinc, es va dissoldre sense perdre
el contacte, ara ja fa un any i mig. Esperem reprendre el cami deixat
llavors, en algun moment en el que les nostres vides professionals,

familiars i sobretot economiques ens ho permetin.

8.1 El futur del projecte

El projecte web de la Unié Esportiva Sant Cugat porta més de dos anys
en funcionament. Rep unes 1500 visites mensuals, i cada mes que passa
en rep més. Tenint en compte que és una web d’una entitat local, ens

podem sentir satisfets de I’'éxit que ha assolit.
Perd els productes web sén productes que queden obsolets en un
periode de temps molt curt. Durant aquest temps, la web ha patit diverses

modificacions i, tot i aixi, és facil pensar que potser no li restin molts

mesos de vida.

8.2 La LSSI

La LSSI o Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion, és

una llei establerta al juliol del 2002 per a definir unes normatives de
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“conducta” per part de les empreses que tenen la seva representacid a

internet, i existeix en ella la possibilitat de fer transaccié economica.

Hi ha diverses casuistiques a les que una empresa es pot trobar.

8.2.1 Dades obligatories

La llei marca un seguit de requisits importants, que tota empresa amb
caracteristiques com les anteriors han de complir. Es obligatori deixar
visible la informacié propia de I'empresa (denominacié social, NIF,
domicili, i adrega electronica de contacte). A part d’aixd s’ha de comunicar
el nom del domini al Registre Mercantil o altre Registre public on estigui

inscrita I'empresa.

8.2.2 Contractacions on-line

Les empreses que a més ofereixin servei de contractacié on-line, com
els bancs, empreses de telefonia, internet, etc... hauran d’incloure, a més,
la informacid dels tramits a segui per fer la contractacio, i les condicions

generals que ofereix el contracte al que volen sotmetre el client.

I per acabar, un cop contractat el servei de I'empres, s’ha d’enviar via

electronica un rebut de la comanda realitzada.
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8.2.3 La publicitat

Les que es publiciten a través de la Xarxa també han de complir una
serie de normes. L'anunciant ha d’identificar-se clarament i el tipus de

missatge ha de ser clar i no ha de portar a confusions.

8.2.4 Ofertes, concursos i jocs

Els qui ofereixin aquests productes, hauran d’identificar-se i expressar

de forma clara les condicions de participacié a la seva web.

8.2.5 Correu electronic i SMS

Es primordial aconseguir, abans de tot, el consentiment de qui rep
aquesta informacié. S’ha d’identificar el missatge publicitari amb la
paraula “publicitat”. I en el cas que l‘'usuari vulgui donar-se de baixa, el

procediment ha de ser senzill i rapid.

8.2.6 Altres serveis

Existeixen empreses a qui també afecta aquesta Llei de Serveis de la
Societat de la Informacié. Aquestes empreses sén les que proporcionen
l'accés a internet (Internet Service Provider), empreses de
telecomunicacions, les que ofereixen servei d’emmagatzemament de

dades i els buscadors.

Aguestes empreses tenen una serie d’obligacions a complir, com la de
cooperar amb els organismes publics per fer complir resolucions que els

propis organismes no podrien complir sense la seva ajuda.
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També tenen l'obligacid de retenir les dades de trafic relatives a les
comunicacions electroniques, d’acord amb el compliment del Reglament

del desenvolupament de la Llei.

No sén responsables dels continguts que transmeten ni del que
emmagatzemen o als qui faciliten accés, sempre que no intervinguin en la

seva elaboracio.

Sén responsables si son conscients de la seva il-legalitat i no actuen

rapidament per retirar la informacié o impossibilitar I'accés a la mateixa.

8.2.7 Els usuaris d’'Internet

Es coneix, en aquest cas, com usuari d’'Internet aquell usuari que té una

|\\

pagina personal “penjada” a la Xarxa.

Només en el cas en el que tinguin publicitat i en el que en rebin
ingressos per la mateixa, tenen la obligacid6 de donar la seva informacid
(nom, residencia, adreca de correu electronic i NIF) i respectar les normes
sobre la publicitat incloses a la Llei, esmentades anteriorment com la

identificacié de I'anunciant i el missatge clar.

8.2.8 La LSSI i el Projecte

Tot i que la LSSI és una llei que s’aplica a les empreses que es dediquen
a fer publicitat en els seus espais webs, totes els espais estan sotmesos a

la vigilancia d’aquesta llei.
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En el cas concret del projecte, si és cert que existeix certa publicitat tot
i que l'acord que existeix amb les empreses patrocinadores és un acord de
col-laboracié i patrocini del club en altres afers no electronics, i només
4

existeix una cessié d’'imatge, per part de I'empresa i un acte de “cortesia”

per part del club, que l'inclou a la web, com a col-laborador i patrocinador.
Aguest cas en concret esta sotmes a altres lleis no relacionades amb la

LSSI, i per tant avui en dia podem considerar que no cal complir-la, doncs

no ens trobem en una situacié definida per la LSSI.
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Resum

Aguest projecte té com a objectiu el desenvolupament d’un site web
amb la possibilitat que la gestid del contingut del mateix fos administrat
per persones alienes a la implementacié de la propia web. Aquesta fita ha
estat duta a terme en una web d’una entitat esportiva, la Unié Esportiva
Sant Cugat, des d'on durant 2 anys i mig s’ha gestionat la informaci6 i
comunicacié a través de la xarxa amb aquest mitja. L'estructuracié del
projecte ha estat totalment modular, per aixi facilitar el dinamisme de
canvis de possibles continguts que es poden incorporar a la web de
manera molt rapida i senzilla.

Resumen

Este proyecto tiene por objetivo el desarrollo de un site web con la
posibilidad de gestion del contenido del mismo fuese administrado por
personas ajenas a la implementaciéon de la propia web. Esta hito se ha
llevado a cabo en una web de una entidad deportiva, la Unié Esportiva
Sant Cugat, desde donde durante 2 afios y medio se ha gestionado la
informacién y comunicacién a través de la red mediante este proceso. La
estructuracion del proyecto ha sido totalmente modular, para asi facilitar
el dinamismo de cambios de posibles contenidos que pueden incorporarse

a la web de manera rapida y sencilla.

Abstract

The goal of this project is to create a dynamic content managment
website. The content of the site has to be managed by unconnected
people from the development of it. This aim has been achieved in a sport
organisation website, Unié Esportiva Sant Cugat, where all of the web
information and comunication has been taken by this way. The project
structure i all modular, so it can be very easy and quick to change or add

new kind of information to the web.
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