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1. Resumen de contenido

En este apartado se va a hacer una ilustracion del contenido de esta memoria.
En principio, se ha hecho una breve introduccion donde se revela para quien va
dirigido este proyecto, la asociacion que se beneficiara de ello, los principales

objetivos y algunas motivaciones para realizarlo.

A continuacion, se expone un estudio previo de viabilidad donde se explica la
situacion actual de la pagina Web, los objetivos mas en detalle, los
destinatarios de la informacion, fuentes de informacién, descripcion del
sistema, modelo de desarrollo, recursos utlizados, coste de materiales,
evaluacion de riesgos, viabilidad legal, viabilidad técnica y finalmente la
planificacion del proyecto. La conclusion de este estudio dicta que el proyecto

es viable y, por lo tanto, se puede disefar e implementar.

Seguidamente, se analiza en detalle los requerimientos del software impuestos
por el cliente y se habla de las herramientas de desarrollo utilizadas tanto para

el disefio de la aplicacion como para la implementacion.

Consecutivamente, se detalla el disefio donde se describe los usuarios del
sistema, se muestra un diagrama de casos de uso, se describe una
especificaciéon de cada caso de uso, se visualiza y explica el diagrama de
actividades de cada caso de uso, un diagrama de clases, un diagrama de

secuencia de cada caso de uso y, finalmente, el disefio de la base de datos.

Lo siguiente que se ha hecho es el apartado de implementacion donde se
comenta como es la estructura de archivos del proyecto y se expone en detalle

un ejemplo de codificacion de uno de los modulos implementados.

Finalmente, cabe mencionar las pruebas que se han realizado, en este caso,
se han hecho pruebas de unicidad, de integracion, de validacion, de sistema,

de compatibilidad con diferentes navegadores y de aceptacion.
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2. Introduccion

Kaosenlared es un colectivo de personas que conforman una Asociacion
Cultural, que tiene como objetivo principal luchar contra el capitalismo, para lo
cual cuenta, entre otras herramientas, con un medio de expresion digital que

solo se publica en Internet.

La pagina Web de Kaosenlared es un medio de comunicacion libre y
alternativo. Se quiere dar un paso adelante y profundizar en lo que se llama
Web 2.0 %,

Se trata de un proyecto relacionado con la ingenieria del software o software de
desarrollo en el cual se van a utilizar lenguajes de programacion del lado del
servidor de ultima generacion, bases de datos, lenguaje para creacion de

paginas Web, entre otros.

La aplicacion Web debera permitir a usuarios registrarse, iniciar sesion,
hacerse un perfil, consultar, editar y eliminar sus noticias y comentarios,

hacerse su “Kaos” personalizando la pagina principal y tener un blog.
Como obijetivos principales se puede destacar:

= Mejorar la situacién y apariencia de la pagina Web www.kaosenlared.net.
= Permitir que los usuarios interactien ain mas con el sitio Web.
» Que los administradores puedan tener un control de las posibles acciones

que puedan hacer los usuarios, es decir, altas, bajas, modificaciones...

Las motivaciones para realizar este proyecto son el hecho de que se va a
trabajar con el término Web 2.0, muy actual hoy en dia, con posibilidades para

el futuro.

Es un proyecto que va dirigido principalmente a mas de 25.000 usuarios de IP’s
diferentes que se conectan a la pagina Web para informarse de noticias de
interés. Seguramente, al dinamizar un poco mas la pagina, al ser mas atractiva,

Mmas usuarios la visitaran.

! El término Web 2.0 fue introducido por Tim O'Reilly en 2004 para referirse a una segunda generacion en la historia de
la Web basada en comunidades de usuarios y una gama especial de servicios, como las redes sociales, los blogs, los

wikis, etc., que fomentan la colaboracién y el intercambio &gil de informacién entre los usuarios.
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3. Estudio de viabilidad

3.1. Situacion actual de la pagina Web

El colectivo de Kaosenlared empez6 teniendo una pagina Web estatica,
implementada en HTML simple. Se trataba de “Kaos” 1.0. Al cabo de un
tiempo, se dinamiz6 un poco pudiendo que usuarios pudieran publicar y
comentar noticias pero sin previo registro, se trataba de la version 2.0 de
“Kaos”, utilizando en este caso HTML, PHP y MySQL.

La situacion actual de la pagina Web es que cualquier usuario puede entrar y
leer cualquier noticia, comentarla, crear nuevas noticias, pero todo ello sin

previo registro en una base de datos.

Los administradores solo pueden hacer una serie de funcionalidades, pero

nada relacionado con la administracién de usuarios.

Lo que se pretende ahora es realizar la versibn 3.0 en la cual se va a
dinamizar y dar mas interactividad a los usuarios y control por parte de la

administracion de dichos usuarios.
3.2. Objetivos

El proyecto que se presenta es la continuacion de una pagina Web con el

objetivo de afiadir nuevas funcionalidades:

= Permitir el registro de usuarios.

= Control, por parte de la administracion, de los usuarios. Los
administradores podran ver la lista de usuarios registrados, ver los
usuarios que estan conectados en un momento determinado, modificar

registros, eliminar usuarios, etc.

= Disefio mas interactivo del sitio Web.
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A parte de estos principales objetivos, también hay otros relacionados con la
Web 2.0, como por ejemplo que los usuarios dispongan de su propio blog,
tengan un perfil de usuario donde puedan consultar sus datos, sus noticias y
sus comentarios, y que puedan cambiar el estilo o color y las categorias a

mostrar de la pagina principal, es decir, personalizacion de la pagina principal.
3.3. Destinatarios de la aplicacion

El destinatario de la aplicacion Web es Kaosenlared y sus lectores (usuarios).
El usuario del nuevo sistema de informacion puede ser cualquier persona con
necesidad de informarse a menudo, o con ideologia de Izquierda Plural
Anticapitalista que tengan algo que aportar para defender a los seres mas
desprotegidos de los abusos del capitalismo depredador, y de los Gobiernos
que lo sustentan, que existen en todo el mundo. Puede ser una persona con o
sin conocimientos de informatica pero para estar a gusto en el Web esta claro

gue ha de ser una persona que comparta la misma ideologia.
3.4. Fuentes de informacion

Como en toda aplicacion, la principal fuente de informacién son los usuarios
finales. En este caso, los lectores interesados en la materia, quienes podria ser

gue les interesase tener un espacio Web relacionado con su ideologia.

Otra fuente de informacion muy importante es la asociacion de la pagina Web,
ya que sabe a que tipo de gente va dirigido la informacioén y sabe lo que se

necesita.

Pero no puede faltar la fuente de informacion mas utilizada por todos hoy en
dia, Internet, fijandose en la competencia y de esta manera poder solucionar

los posibles problemas que puedan aparecer.

Actualmente existen varias paginas Web que también suministran noticias de

todo tipo a usuarios, por ejemplo:

Soitu que es un sitio de emision de informacion independiente, Gtil y abierto,
indicado para personas con inquietudes que buscan contenidos en los que se

conjuga el rigor del periodismo tradicional con la filosofia de Internet.
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Manéame es un Web que te permite enviar una historia que sera revisada por
todos y sera promovida, o no, a la pagina principal. Cuando un usuario envia
una noticia ésta queda en la cola de pendientes hasta que reune los votos

suficientes para ser promovida a la pagina principal.

Libertad Digital es un Web que muestra noticias de ultima hora sobre Espafia y
el resto del mundo. Se trata de una empresa emisora de informacion situada en
Madrid llamada Libertad Digital S.A.

3.5. Descripcion del sistema

Una de las principales funcionalidades que se pretende realizar con este
proyecto es la necesidad de que los usuarios puedan registrarse para asi tener
una serie de privilegios. El registro consistira en mostrar al usuario un
formulario solicitando nombre de usuario, contrasefia y email, verificando los
datos introducidos de forma dindmica. Una vez registrado, esos datos se
guardaran en la base de datos de la organizacién y se enviard un mensaje de

bienvenida a la direccion de correo electronico facilitado por el usuario.

Sabiendo los datos de acceso, es decir, nombre de usuario y contrasefia, el
nuevo usuario ya podra iniciar sesion. Con este inicio de sesion, se le
presentara al usuario nuevas funcionalidades que de entrada no estan

disponibles.
Estas nuevas funcionalidades de las que dispondra ahora el usuario son:

= Poder ver y modificar su perfil de usuario, es decir, mostrar o actualizar
datos relevantes y personales del usuario.

= Ver sus noticias publicadas, eliminarlas o modificarlas, es decir, mostrar
una lista de todas las noticias que el usuario ha aportado en el tiempo
que lleva registrado teniendo la opcién de eliminarlas o modificarlas
cuando lo crea conveniente.

= Ver sus comentarios realizados, eliminarlos o modificarlos, es decir,
mostrar una lista de todos los comentarios que el usuario ha ido

realizando a lo largo de su registro en el sitio Web.
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» Personalizar la pagina principal a través de una interfaz, es decir, al
usuario se le mostraran atributos de disefio que podra aplicar y guardar
para que su pagina principal esté a su gusto. A parte, también podra
seleccionar aquellas categorias de noticias que desee visualizar en la
pagina principal.

» Los usuarios dispondran de su propio blog, donde periédicamente
podran actualizar textos o articulos, apareciendo primero el mas
reciente, donde el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado

lo que crea pertinente.

En cuanto a funcionalidades que va a realizar el administrador, tenemos el
poder consultar una lista de todos los usuarios registrados, ver los usuarios
conectados en un momento determinado, modificar noticias, comentarios e

incluso datos de usuario y eliminar usuarios conflictivos.
3.6. Modelo de desarrollo

Para desempefiar este proyecto se ha decidido utilizar un proceso de desarrollo
evolutivo, donde el software se va a realizar por incrementos y cada incremento

afiadira una nueva funcionalidad al sistema.
Disesw Diseny; Disery. Se ha decidido utilizar esta forma de
organizacion porque las funcionalidades que se

Codficaciay | Codficactyy | +...| Codiicacih,  pretenden implementar son, de alguna manera,

independientes. Se trataria de dividir un

Andlisiy Arclisi; Pty

problema grande (todos los requerimientos), en
Figura 1. Modelo de desarrolle evolutive

subproblemas (un requerimiento en concreto).
Cada incremento o subproblema se analizara, disefara, implementara y se
probara y esto supondra una ventaja ya que el sistema recibird pruebas mas

exhaustivas y precisas.

¢, Qué entendemos por analizar? Primero, se va a hacer un estudio con el que
se decidira si el proyecto es viable o no, se describe el proyecto de forma
global y se presenta un primer analisis y los requerimientos de este (analisis
de viabilidad ).
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Seguidamente se va a realizar un analisis de la funcionalidad que se pretende
alcanzar y las posibles restricciones del sistema (analisis de requerimientos ).
Esta parte sirve para hacer saber al usuario que se ha comprendido cada

subproblema.

El disefio es la fase en la que se planificara la forma en la que se solucionaran
los diferentes subproblemas que anteriormente se han analizado y poder

decidir cual es la manera mas 6ptima de llegar a la solucion.

Cuando ya se tiene disefiado un subproblema, podremos empezar la
codificacion del mismo con los lenguajes de programacion que previamente
se haya decidido utilizar. Cuando hayamos codificacado cada subproblema
obtendremos el resultado de la aplicacion en si.

Una vez codificado un subproblema, se puede desarrollar la fase de pruebas,
donde se propondra las diferentes pruebas que se deban efectuar. Si la

aplicacion realiza las pruebas con éxito, estara listo para su utilizacion.

A medida que se realiza el proyecto, se ira redactando una memoria de forma

ordenada y en un lenguaje claro todos los pasos descritos anteriormente.

Cuando ya hayamos analizado, disefiado, codificado y redactado todos los
subproblemas, podremos pasar a la instalacion y mantenimiento de la

aplicacioén en el cliente.
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3.7. Recursos
3.7.1. Software

El software necesario para desarrollar este proyecto son:

= Disponer de un ordenador con sistema operativo: Windows Xp Home

Edition o superior.

= Disponer de una conexién a Internet, tener instalado Apache, PHP y
MySQL. Una recomendacion para trabajar en local es instalar el paquete
de XAMPP (servidor Apache, lenguaje de programacion PHP y la base

de datos MySQL, entre otras aplicaciones para Windows).

= Tener instalados varios navegadores de Internet para hacer pruebas con

cada uno de ellos, como minimo; Internet Explorer y Mozilla Firefox.

= Oftro requisito o recomendacidn es tener instalado Macromedia

Dreamweaver 8 para el desarrollo de los scripts de PHP y JavaScript.

= Para disefar la base de datos del sistema, se va a utilizar un programa
muy Util y sencillo de utilizar llamado BDDesigner4 que de forma grafica
te crea las relaciones de las tablas que tu desees y posteriormente te
permite generar el cédigo SQL que sera el archivo que se importara en
PHPMyAdmin, que es el programa administrador de la base de datos

gue ya incoorpora el paquete XAMPP.

= Y para la generacion de la documentacion se va a utilizar Microsoft
Office 2003, Mircrosoft Project para hacer la planificacion del proyecto,
Microsoft Visio para realizar los diferentes diagramas de disefio del
sistema y Adobe Acrobat con PDFCreator para generar la memoria

definitiva.

El usuario lo Gnico que necesitara para poder navegar por esta Web sera
disponer de una conexion a Internet y tener instalado algin navegador de

version actual o no muy desfasada.
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3.7.2 Hardware

El hardware necesario para desarrollar este proyecto es disponer

de una memoria RAM de 512 MB como minimo, un procesador

Pentium Il y un disco duro de 50 GB y una tarjeta de red.

El cliente los requisitos minimos que debe cumplir son disponer de una
memoria RAM de 256 MB, un procesador Pentium Il, un disco duro de 50 GB y

una tarjeta de red.
3.7.3. Humanos

Como en en la mayoria de proyectos de final de carrera, el Unico recurso
humano es solamente su autor con la colaboracién y guia de los tutores, en

este caso tanto de la asociacién como de la Universidad.
3.8. Costes

3.8.1. Coste de materiales

Recursos Coste Total Coste mensual
Conexion Internet 20Mb 239,60 € 29,95 €
Windows XP 0,00 €

Apache 0,00 €

PHP 4.0 0,00 €

MySQL 5.0 0,00 €

PHPMyAdmin 0,00 €

Macromedia Dreamweaver 8 0,00 €

Amortizacion PC programador 350,00 €

Amortizacibn MSPROJECT analista 45,00 €

Amortizacién MSOffice 2003 125,00 €

Total 759,60 € 29,95 €

» Duracion del proyecto = 8 meses

= Amortizacién del PC programador = (700/8)*4 = 350 €
= Amortizacion del MSPROJECT = (360/8)*1 = 45 €

= Amortizacion del MSOffice 2003 = (250/8)*4 = 125 €
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3.8.2. Coste de personal

Teniendo en cuenta la tabla de recursos, hemos realizado la siguiente tabla en
la que se detalla las tareas que se van a realizar, las horas que se le va a

dedicar, su coste en funcion de la tabla de recursos y las horas de trabajo.

Tareas Horas Coste Recurso
Comprensién del problema 2 50,00 € Analista
Estudio de viabilidad 20 500,00 € Analista
Instalacion del software necesario 4 72,00 € Programador
Registro de usuarios 29 625,00 €
Andlisis de requerimientos 1 25,00 € Analista
Disefio y configuracion de la base de datos 5 125,00 € Analista
Codificacion 10 180,00 € Programador
Pruebas locales 2 30,00 € Técnico de pruebas
Pruebas de compatibilidad con navegadores 1 15,00 € Técnico de pruebas
Elaboracion de la documentacion 10 250,00 € Analista
Perfil de usuarios 35 740,00 €
Andlisis de requerimientos 1 25,00 € Analista
Disefio y configuracion de la base de datos 6 150,00 € Analista
Codificacion 15 270,00 € Programador
Pruebas locales 2 30,00 € Técnico de pruebas
Pruebas de compatibilidad con navegadores 1 15,00 € Técnico de pruebas
Elaboracion de la documentacion 10 250,00 € Analista
Creacion del blog 110 2.420,00 €
Andlisis de requerimientos 2 50,00 € Analista
Disefio y configuracion de la base de datos 28 700,00 € Analista
Codificacion 40 720,00 € Programador
Pruebas locales 4 60,00 € Técnico de pruebas
Pruebas de compatibilidad con navegadores 1 15,00 € Técnico de pruebas
Elaboracion de la documentacion 35 875,00 € Analista
Administracion de usuarios 42 880,00 €
Andlisis de requerimientos 1 25,00 € Analista
Disefio y configuracion de la base de datos 8 200,00 € Analista
Codificacion 20 360,00 € Programador
Pruebas locales 2 30,00 € Técnico de pruebas
Pruebas de compatibilidad con navegadores 1 15,00 € Técnico de pruebas
Elaboracion de la documentacion 10 250,00 € Analista
Interfaz Web 20 360,00 € Programador
Pruebas finales 10 150,00 € Técnico de pruebas
Horas totales del proyecto 272
Coste total del proyecto 5.797,00 €
Recurso Coste/h
Analista 25
Programador 18
Técnico de pruebas 15
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3.9. Evaluacion de riesgos

Como se trata de un proyecto relacionado con la Web, el principal riesgo que
hay que tener en cuenta es la incompatibilidad entre los navegadores de
Internet que existen hoy en dia y los problemas de conexiones y lineas

telefonicas.

Debido a problemas técnicos del desarrollador del proyecto, es posible que no
se cumplan las fechas previstas, el presupuesto acordado o los requerimientos

funcionales impuestos por el cliente.

A medida que se va desarrollando el proyecto, pueden surgir otros riesgos
dificiles de evitar, como por ejemplo: cambios en la legislacion, cambios en los
requerimientos por parte del cliente, disponibilidad, escasez de materiales,

entre otros.
3.10. Viabilidad legal

Es importante tener en cuenta la seguridad de los datos, es decir, tener
especial cuidado con la informacion que se maneja, sobretodo de los distintos
usuarios para no tener problemas con la Ley Organica de Proteccién de Datos
(LOPD).

En el caso de este proyecto, el hecho de enviar informaciéon por email sin
finalidad comercial puede ser un problema en cuanto un usuario desea
recuperar sus datos de acceso y solicita el servicio para que le envien sus
datos de acceso a su cuenta de correo electronico, o al registrarse y suministre

una direccién de correo electrénico que no es la suya.

En cuanto al registro de los datos personales de un usuario en la base de
datos, se ha de tener muy en cuenta esta ley (LOPD). Segun esta ley, los datos
que se pretenden guardar con esta aplicacion seran de nivel basico: algunos
datos personales y foto. Pero estos datos no seran de caracter obligatorio, ya
que sera el usuario quien de forma voluntaria rellena su perfil con algunos
datos personales. Los Unicos datos obligatorios para pertenecer a la
comunidad son el nombre de usuario, contrasefia y email. Por lo tanto, no creo

gue se tengan problemas con esta ley.

11
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3.11. Viabilidad técnica

En el momento de la asignacion de este proyecto ya se dispone de las ideas y
metodologias para elaborar documentacion sobre ello. El Gnico problema que
puede surgir, es a la hora de codificar el disefio, por el motivo de que el alumno

no es un experto en los lenguajes de programacion que se pretende utilizar.

El hecho de que el alumno estd muy interesado en aprender y adentrarse en
los lenguajes de programacion a utilizar, desea desarrollar aplicaciones
dindmicas con denominacion Web 2.0 y la gran cantidad de informacion que
aporta Internet al respecto, podemos concluir que técnicamente el proyecto es

viable.
3.12. Planificacién del proyecto
3.12.1. Estimacién del tiempo

La planificacion de este proyecto se va a desarrollar teniendo en cuenta que
solo se va a disponer de 4 dias laborales a la semana: miércoles, jueves,
viernes y sabados con jornada matinal de 4 horas.

Tareas Horas
Comprension del problema 2
Estudio de wiabilidad 20
Instalacion del software necesario 4
Reqistro de usuarios 29
Perfil de usuarios 35
Creacion del blog 110
Administracion de usuarios 42
Interficie Web 20
Pruebas finales 10
Horas totales del proyecto 272

Se ha realizado una estimacién del tiempo y vemos que este proyecto va a
tener una duracién aproximada de 272 horas, que se considera que esta dentro

del rango de proyectos viables.
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3.12.2. Diagrama de Gantt

En la siguiente tabla se muestra todas las tareas que se pretenden desarrollar,
su duracion, fecha de inicio, fecha de fin, la tarea predecesora y el nombre del

recurso que desarrolla tal tarea:

[Nombre de tarea | Duracién | Comienzo | Fin ! Predi Nombres de los
! L ! A [TECUrsos
1 Comprension del problema 2 horas mie 19/11/08  mié 1811/08 Analista]50%]
i Es-tu&iu de viabiidad 20 horas mi¢ 191108 jue 2TM108/1 | Analista[50%]
3 Instalacion del software necesario ' 4 horas jue 2711 1!1}5. vie 281108 2 | Programador]50%]
4 |- Registro de usuarios 363 dias vie 2541108 jue 11112108 3
5 | Andlisis de requerimientos 1hora vie2811008  vie28/11/08 3 Analista
B | Disefioy configuracion de la base de datos S horas vie 2811008 sib29MMME 5 Analista
7 Codificacion | 10heras|  me 031202 vie0SMZ03 & Programador
8 Prugbas locales ' 2 huras. vig EIEJ12.I'I'}E. vie EIEJ*iZI'DB 7 Técnicu de pruebas
9 Pruebas de compatibiidad con navegadores 1 hora =ab 06(12/08 =ab(08M2/08 &8 | Técnico de pruebaz
10 | Elaboracion de la documentacidn 10horas|  sab0B/Z0E  jue 111208 9 Analista
11 |+ Perfil de usuarios | 436 dias jue 1142108 vie 26112108 10
" 18 |+ Creacion del blog | 13,75 dias vie 2612008 jue 1210209 17
25 |+ Administracion de usuarios 5,25 dias vie 1302009 mié 0403109 24
32 | interfaz Web 20 horas mié 04/03/09  jue 12/03/08 31  Programador
33 | Prusbas finales  10heras jue 12/03/08  s4b 1403009 32  Técnico de pruehas

Figura 2. Tabla de tareas del proyecto

Como podemos observar, el proyecto se va a realizar por modulos, donde cada
modulo se va a analizar, disefar, codificar, hacer pruebas y elaborar la

documentacion correspondiente.

Cuando todos los modulos estén implementados, se procederd a realizar unas

pruebas finales para comprobar que todo funciona correctamente.

13



Kaosenlared 2.0

En la siguiente figura tenemos el diagrama de Gantt desarrollado con Microsoft
Project 2003 donde se detalla la planificaciéon inicial y como se espera que el
proyecto avance. Cada namero del eje vertical corresponde al nimero de tarea

de la figura 2.
98 [ 17 nov'08 | 24 nov '08 | 01 dic'08 [ 08.dic'08 [ 15dic'08 | 22dic'08 |28 dic'08 | 05 ene 08 [ 12 ene 0 [ 19 ene 09 |26 ene'09 [ 02 feb 09 [ 097 09 | 16feb’09 |23 feb 08 | 02 mar'08 |08 mar'08 |16 mar 08 [23m
slclx[v[pm]J]s|L]x[v[o[m[s]s|L[x[v[p[n[I]s]C[x[v[o[m]I]s[cx[v[om]J]s|L]x[v]o[m][ITs[L[X[v[om]I[s[LIx[V][o[w][iTs[L[xI¥[D[M][I[s[L[¥
1 [, Analista[50%]
2 Analista[50%]
3 {
b 7
5 QAH&EI&L‘J
G %_szm
[EA @l ¥
B Técnico de pruebas
Ol ‘Té:nico de prusbas
0 Analista
i ¥ g
2 fanalista
13 Analista
14 Qmpmgmmadnr
5 - wécnioode ruebas
1% [Lienicn de prushas
7 Ggypraiets
A % v
% fanaista
20
T r
[z écnico de prueb
(728 nico d
24
25 =]
%
S
78 : gramador
T i &cnico de prusbas
N ijTecivo de prubas
3 = Analista

ramador

= Técnico de prueb

Figura 3. Diagrama de Gantt del proyecto

3.13. Conclusiones

Con todo lo mencionado anteriormente, a priori, parece que el proyecto es
viable al 100%. Esto supondra un beneficio no solo para la asociacion
implicada sino también a nivel personal para el autor de este proyecto, ya que
de esta forma podra valorar la asimilacién de los conocimientos que se han ido
adquiriendo a lo largo de la carrera y ampliarlos con el desarrollo de este
proyecto y pensar en una proyeccion de futuro por esta rama de la

programacion.

Por ultimo, estaria bien decir que la dinamizacion de paginas Web parece que
tiene un gran futuro, ya sea porque empresas quieran llamar la atencion de
potenciales clientes con esta tecnologia o para hacer mas agradable la

estancia de usuarios en una determinada Web.
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4. Analisis de reguerimientos

4.1. Introduccion

Para obtener un buen resultado y poder predecir los posibles errores que
puedan surgir en un futuro es necesario realizar una fase en la que se analicen
los requerimientos del software. Esta es la fase de analisis de requerimientos,
la fase que nos va a ayudar a comprender cual es el problema o necesidad que

se pretende solucionar, es decir, que debe hacer el sistema.

Las diferentes funcionalidades que el sistema debe cumplir tienen que
analizarse, es decir, una vez entendido el problema se debe especificar el
requerimiento. Cuando todos estos requerimientos se contemplen en este
documento, sera el momento de validar que los requerimientos especificados

reflejan las necesidades del cliente y los objetivos que se pretenden alcanzar.

En esta fase debemos especificar la funcionalidad, restricciones y limitaciones
del software, pero lo que se pretende abarcar es la comprension del problema y

su especificacion.

Cuando se completa todo este andlisis, se tendra como resultado un
documento que nos ayudara a valorar la calidad del software que se pretende

disefiar y si cumplira con las expectativas.

4.2. Registro de usuarios

Los usuarios van a tener la opcion de poder registrarse en el sitio Web para
poder tener una serie de privilegios. En este caso, se deben poder registrar tres
tipos de usuarios: administradores (nucleo), colaboradores y usuarios. El
registro consistird en mostrar al usuario un formulario en el cual se le pedira el
nombre de usuario, la contrasefia y la direccion de correo electronico para

confirmar el registro.

Todos estos campos deberan verificarse dinamicamente, es decir, cuando el
usuario comience a escribir en alguno de los campos se le mostrara un

mensaje indicandole si lo que esta escribiendo en dicho campo es correcto.
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El nombre de usuario como minimo debera contener 3 caracteres, ya sean
nameros o letras, y como méaximo 12. No podra existir 2 usuarios con el mismo
nombre de usuario, por este motivo, al procesar el formulario, se debera
consultar la base de datos para verificar la existencia de tal nombre de usuario

0 no.

La contrasefia podra contener nimeros o letras, pero como minimo debera
tener 6 caracteres y como maximo 12. No importa si en la base de datos existe
una contrasefa igual, lo importante es que el usuario se acuerde de ella para

poder entrar al sistema.

La direccion de correo electronico también deberd ser Unica en la base de
datos, por tanto, al procesar el formulario, se deberé consultar la base de datos
para comprobar que no exista tal direccion. En la verificacion se debera
comprobar que sea una cadena tipo email, como por ejemplo;
gemplo@gmail.com. Se deberda comprobar la existencia del “@” y el “.” en la

cadena.

Una vez se han verificado correctamente los campos anteriores, el usuario
deberia leer las condiciones de uso de la pagina Web y aceptarlas. Si no las
acepta, no podra procesar el registro.

Si hay datos erroneos o repetidos en el formulario, se le mostrara al usuario un
mensaje de error indicandole donde esta el fallo y se le dara la opcion de volver

a intentarlo.

Si todo ha resultado correcto, el formulario se procesara, se registraran los
datos del usuario en la base de datos y se le enviara un correo electronico al

email que se proporcione.

Este correo electronico debera contener un titulo de registrado con éxito en la
Web y en el cuerpo del mensaje se le dara la bienvenida y los datos de acceso

al sistema.

Una vez registrado, con estos datos de acceso el usuario podra iniciar sesion

para poder interactuar un poco mas con el sitio.
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El inicio de sesion también sera un formulario donde se le pedira al usuario el
nombre de usuario y la contrasefia de acceso. Estos campos también seran

verificados dindmicamente de la misma forma que en el formulario de registro.

Si el usuario introduce un nombre de usuario incorrecto 0 una contrasefa
incorrecta, el sistema le informara de tal situacion y no le dejara acceder hasta
que introduzca un nombre de usuario correcto con su correspondiente

contrasefa.

En el caso extremo de que el usuario no se acuerde del nombre de usuario o

contrasenia, tendra el servicio de recuperar sus datos de acceso.

La recuperacion de datos de acceso también se correspondera a un formulario
donde solo se le pedira al usuario la direccidon de correo electrénico para asi

facilitarle sus datos de acceso mediante este medio.

Si el email introducido para intentar recuperar los datos es incorrecto o no esta

en la base de datos, el sistema informara de tal situacion.

En caso contrario, se le mostrard un mensaje en pantalla informando que en
breve recibira un correo electronico donde se le facilitara el nombre de usuario
y contrasefia para poder acceder al sistema, y se procedera a enviar esos

datos a la direccidn facilitada.

4.3. Perfil de usuarios

Para acceder al perfil de usuario, primero serd necesario que un usuario esté
registrado e inicie sesion. Si se consigue esto, el usuario tendra la opcion de
acceder a su perfil donde se muestra sus datos de usuario y personales. Los
datos de usuario al ser obligatorios en el registro se mostraran, pero los datos
personales, como son opcionales, el usuario los podra rellenar si lo desea una

vez esté dentro de su perfil.

Los datos de usuario que se mostraran seran el nombre de usuario, el
password, el email, la fecha de registro, el nimero de noticias publicadas y el

numero de comentarios realizados en lo que lleva de registro.
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Los datos personales que se mostraran, si el usuario lo desea, seran su
nombre, apellido, fecha de nacimiento, profesion, una descripciéon personal y

una foto.

Tanto datos de usuario como personales podran ser modificados en cualquier
momento por el usuario. El Unico dato que no sera modificable sera la fecha de

registro y el nombre de usuario.

Cuando el usuario acceda a modificar su perfil, se le mostrara en una nueva

pagina un formulario en el que podra cambiar todos los datos anteriores.

También desde su perfil, el usuario podra consultar todas las noticias que haya
publicado desde su fecha de ingreso, podra leerlas, modificarlas e incluso
eliminarlas. Podra consultar todos sus comentarios realizados en lo que lleva
de registro para poder modificarlos o eliminarlos. Podra consultar o eliminar sus

noticias seleccionadas (favoritos).

Otra funcionalidad importante que tendra el usuario desde su perfil sera poder
personalizar tanto el estilo de la pagina principal como elegir que temas de

noticias se visualizaran en dicha pagina.

Y por ultimo, cada usuario debera disponer de un blog para que pueda
recopilar cronolégicamente textos o articulos, apareciendo primero el mas
reciente, donde el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que
crea pertinente, es decir, un lugar donde el usuario tenga total libertad para

publicar lo que desee.

4.4 Personalizacion de la pagina principal

Un usuario registrado tendra opcion de cambiar la pagina principal en cuanto a
estilos se refiere y temas de noticias a mostrar. Se tratara de una interfaz que
se le mostrara al usuario donde podra elegir el color de la pagina y las

categorias de noticias que le interese ver.

Por otro lado, en la pagina principal, las noticias deben ser dinamicas, es decir,

el usuario las debe poder mover a su antojo en el espacio de noticias.
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4.5 Blog

Un usuario registrado también tendra la opcién de actualizar su blog. De
entrada, deberd ser una pagina Web que presente al usuario la opcion de
introducir un tema, un mensaje y poder afadir alguna foto relacionada con el
mensaje. Podra incluir tantos temas como quiera, que se guardaran

cronoldgicamente, pero que al acceder al blog se mostrara el dltimo.

Los demas usuarios registrados podran acceder a los blogs de los demas

usuarios y podran comentarle sus temas.

En cualquier momento el usuario podra acceder a sus antiguos temas para
recordarlos o también podra comentar sus temas o editarlos e incluso

eliminarlos.

4.6 Administracion de usuarios

Se tratara de una pagina privada a la cual solo podran acceder aquellos
usuarios que son administradores y que podran gestionar o controlar todo lo

referente a los usuarios.

El control consistira en tener una lista de usuarios donde se muestre todo lo
que van realizando a medida que pasa el tiempo, sancionar aquellos usuarios
gue no respetan las condiciones de uso y borrar noticias o comentarios de
usuarios sancionados, en fin, poder eliminar un usuario sancionado o castigarlo

restringiendo el uso del sistema.
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5. Herramientas de desarrollo

5.1. Introduccidn

Las principales tecnologias para disefiar este proyecto son utilizar herramientas
UML, en especial, el programa Microsoft Visio para la realizacion de los
diferentes diagramas de disefio del sistema como son: los diagramas de casos
de uso, diagramas de actividad, diagramas de secuencia y diagrama de clases.

Para la el disefio de la base de datos se va a utilizar el programa BDDesigner4
con el cual se generara un cédigo SQL que se importara a PHPMyAdmin

(Programa administrador de la base de datos).

En cuanto a la implementacion se va a utilizar principalmente el lenguaje de

programacion orientado al servidor PHP, la base de datos MySQL y JavaScript.
5.2. Herramientas para el disefio

Microsoft Visio es un software de dibujo vectorial para Microsoft Windows. Las
herramientas que lo componen permiten realizar diagramas de oficinas,
diagramas de bases de datos, diagramas de flujo de programas, UML, y mas,
que permiten iniciar al usuario en los lenguajes de programacion. Existen varios
programas de este estilo, pero se elige este por su facilidad de uso y por estar

respaldado por Microsoft.

Eﬂ Mic:oso_ft'ﬂxffice
L. Visio 2003

Copyright © 1991-2003 Microsoft Corparation, Al Hghts reserved,
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Buscando por Internet un programa con el que se pudiera disefiar una base de
datos de forma grafica y que seguidamente te generara el codigo SQL para su
posterior uso, se encontré BDDesigner4, un programa muy util, sencillo y
accesible con el cual se puede disefiar una base de datos de forma grafica que
se guarda en formato XML, pero que te permite convertir a SQL, conversion

necesaria para luego importarlo al servidor.

PhpMyAdmin es una herramienta escrita en PHP con

la intencion de manejar la administracion de MySQL a

-y

sffq;{'f ot

través de paginas webs, utilizando Internet. 7
Actualmente puede crear y eliminar Bases de Datos,
crear, eliminar y alterar tablas, borrar, editar y afiadir
campos, ejecutar cualquier sentencia SQL, administrar claves en campos,
administrar privilegios, exportar datos en varios formatos y esta disponible en
50 idiomas. Se encuentra disponible bajo la licencia GPL y esté incorporado en

el paquete XAMPP, que mas adelante se hablara de ello.

En PhpMyAdmin es donde vamos a importar el archivo .sgl que generara el
programa BDDesigner4d. En PhpMyAdmin se puede disefiar bases de datos,
pero hay problemas para hacer las relaciones entre tablas. Es decir, para
tablas sencillas con PhpMyAdmin ya tendriamos suficiente, pero como en este
proyecto se necesita una base de datos relacionada, se tuvo que buscar otra

alternativa.

5.3. Herramientas para la implementacion

Se van a elegir estas tecnologias (PHP y MySQL) para la implementacion
porque este proyecto trata de ampliar uno ya existente el cual utiliza estas
tecnologias y porque son idiomas que presentan ciertas dificultades que la
gente no sabe apreciar y con ello se quiere demostrar que se puede aprender
de una manera sencilla sin ningun tipo de base. Para realizar el trabajo se va a

empezar casi desde cero, teniendo conocimientos muy basicos.

Actualmente hay muchas webs desarrolladas con PHP, tales como YouTube ©,
El Rellano © u otras mas sencillas como Fotolog ©, son paginas que
consiguen millones de visitas al dia. Conociendo este lenguaje de
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programacion todos podriamos tener una Web parecida a esas y asi poder

formar nuestra propia empresa por Internet.

Antes de explicar PHP hace falta explicar que para hacer webs PHP a
diferencia de HTML, se necesita un servidor para ir mirando como queda la
Web, no se puede mirar directamente en el ordenador a no ser que tengamos

instalado un servidor.

PHP es un lenguaje de programacion interpretado de propésito

general ampliamente usado y que esta disefiado especialmente

para desarrollo Web dinamico y puede ser embebido dentro de codigo HTML.
Generalmente se ejecuta en un servidor Web, tomando el codigo en PHP como
su entrada y creando paginas Web como salida.

A diferencia de otros lenguajes de programacion como el HTML que muestra la
Web tal y como es para todo el mundo, el PHP muestra una Web exclusiva
para cada usuario, PHP es capaz de reconocer el usuario y hacer una accion u
otra segun de quien se trate. Otra diferencia notable es que el HTML se ejecuta
en el navegador de cada persona, mientras que el PHP al tener que realizar
acciones se ejecuta directamente en el servidor para luego poder reproducirlo

mas rédpidamente en nuestro navegador.

PHP es el lenguaje del lado del servidor ampliamente disponible en la mayoria
de las paginas Web. En una estadistica del afio 2005 se comprob6 que mas de

22 millones de dominios lo usaban.

El gran parecido que posee PHP con los lenguajes mas comunes de
programaciéon estructurada, como C y Perl, permiten a la mayoria de los
programadores crear aplicaciones complejas con una curva de aprendizaje
muy corta. También les permite involucrarse con aplicaciones de contenido

dinamico sin tener que aprender todo un nuevo grupo de funciones.

Es un lenguaje que permite la conexion a diferentes tipos de servidores de
bases de datos tales como MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft
SQL Server, Firebird y SQLite.
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Es un lenguaje multiplataforma, tiene una capacidad de expandir su potencial
utilizando la enorme cantidad de médulos (llamados extensiones). Posee una
amplia documentacion en su pagina oficial, entre la cual se destaca que todas
las funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un Unico archivo
de ayuda. Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos en

versiones superiores a la 4.0.

PHP es Open Source que podria traducirse como cdodigo fuente abierto. Esto
significa que cualquier persona puede emplear el software libremente (incluso

para su uso comercial).

Como principales beneficios de que PHP sea cédigo Open Source, destacan la
existencia de una gran cantidad de informacion fiable en la red, la rapida
correccion de los errores que puedan aparecer (cualquiera que detecte un error
puede hacerlo saber al resto de la comunidad y reparar el cddigo) y la

inmediata incorporacion de nuevas funcionalidades.

Se puede decir que la mayor parte del proyecto esta escrito en PHP e incluso
se utiliza alguna libreria externa como por ejemplo; para reducir el nimero de
registros por paginas en las noticias publicadas, noticias seleccionadas,
comentarios realizados y entradas publicadas de cada usuario se ha utilizado
Paginator que es un script de paginacion desarrollado en PHP para dividir
resultados de consultas extensas a una base de datos MySQL, en grupos de
"n" registros por pagina. Como ejemplo de paginaciéon podemos ver la pagina
de Google, donde se dice que hay 13,235 resultados, pero aparecen divididos
en varias paginas de 20 resultados cada una.

Paginator genera, ademas, una barra de navegacion que contiene los enlaces

a las diferentes paginas (<<anterior 1 2 3 4 siguiente>>).

La caracteristica principal de este script es su facil utilizacion, ya que la forma
de paginar es muy conocida y utilizada. Lo que se ha pretendido con este script
es ordenarlo de tal forma que no sea necesario entenderlo ni editarlo, sino

simplemente incluirlo después de definir al menos una variable.
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Otro motivo importante de eleccién de estas tecnologias es la capacidad de
cambio de plataforma, puede desarrollar en su ordenador personal y desplegar
el mismo cddigo exactamente en el servidor de produccion, incluso si se esta

ejecutando en sistemas operativos distintos.

MySQL también tiene la fama de ser la base de datos de
coédigo abierto mas popular con mas de 6 millones de

instalaciones activas. Ademas es un sistema de gestion de

base de datos relacional, multihilo y multiusuario que

interacciona muy bien con PHP.

Como PHP es un lenguaje del lado del servidor, necesita funcionar en conexién
con un servidor Web. A menudo se encuentra en combinaciéon con Apache, el

software que se ejecuta en dos de cada tres servidores en el mundo.

Apache es un software (libre) servidor HTTP de

.. COUigo abierto que implementa el protocolo HTTP y

PP la nocién de sitio virtual.

Apache, PHP y MySQL se ejecutan en los sistemas operativos Windows, Mac
OS X y Linux. Esta flexibilidad es una de las mayores ventajas de desarrollar
con PHP y MySQL.

Configurar estas tres tecnologias por separado es perder el tiempo y la cabeza,
y mas aun disponiendo de herramientas como XAMPP, que ya incorpora las

tres tecnologias debidamente configuradas.

XAMPP es un servidor independiente de plataforma,
D XAMPP software libre, que consiste principalmente en la

base de datos MySQL, el servidor Web Apache y los
intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl. EI nombre proviene del
acronimo de X (para cualquiera de los diferentes sistemas operativos), Apache,
MySQL, PHP, Perl. El programa esta liberado bajo la licencia GNU y actia
como un servidor Web libre, facil de usar y capaz de interpretar paginas
dindmicas. Actualmente XAMPP esta disponible para Microsoft Windows,
GNU/Linux, Solaris, y MacOS X.
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En cuanto a coste, todas son tecnologias gratuitas y esto no quiere decir que
sea tecnologia desprestigiada. Se pueden conseguir grandes aplicaciones con

Su uso.

En cuanto a JavaScript, cabe decir que es un lenguaje de programacion
interpretado, es decir, que no requiere compilacion, utilizado principalmente en
paginas Web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje
C, que en este caso es codigo que se ejecuta en el cliente.

Al igual que Java, JavaScript es un lenguaje orientado a objetos propiamente
dicho, ya que dispone de herencia, si bien esta se realiza siguiendo el
paradigma de programacion basada en prototipos, ya que las nuevas clases se
generan clonando las clases base (prototipos) y extendiendo su funcionalidad.

Por ejemplo, cada campo obligatorio de los formularios sera verificado

dindmicamente mediante JavaScript. Para hacerlo se ha incluido una libreria

2n

muy atil llamada “livevalidation®™ obtenida de http://www.livevalidation.com/,

pero adaptada a nuestras necesidades. Lo que hacemos es incrustar codigo
JavaScript en cada campo obligatorio donde creamos una nueva instancia de
LiveValidation pasandole como parametro el atributo “id” del tag <input>

correspondiente.

Entonces con esta instancia se comprueba, por ejemplo, la presencia de datos

en el campo y la longitud en el caso del nombre de usuario y contrasefa.

La principal ventaja de la utilizacion de esta libreria es que para que se procese
el formulario tienen que estar todos los campos correctamente rellenados v,
con ello, posteriormente no tenemos que controlar si tienen valor las variables o
si no tienen la longitud adecuada y, por tanto, la codificacion de la clase tipo

control que le sigue se hace mas sencilla y entendible.

2 Livevalidation es una utilidad en Javascript que permite validar los campos o entradas de

textos de los formularios HTML (textarea, input text, input check) en tiempo real.
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Si un usuario intentase procesar el formulario con algun campo que no cumpla
con los requerimientos impuestos por el cliente, el formulario no se procesa e

informa sobre el error.

Para dar formato a los textos de las noticias, comentarios o entradas al blog se
ha utilizado Tinymce, que es una aplicacion prefabricada muy util para usar en
blogs, foros, paginas Web etc. Es una toolbar que se coloca en los textareas
con botones a través de los cuales podemos dar formato al texto, mediante un

sencillo script.

Para que las noticias puedan moverse por la pantalla al gusto del usuario se ha
utilizado una libreria llamada jQuery. Se trata de una biblioteca o Framework de
JavaScript que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos
HTML, manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y

agregar interaccion con la tecnologia AJAX a paginas Web.

JQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades
basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mas cddigo.
Es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes

resultados en menos tiempo y espacio.

Tradicionalmente, se venia utilizando en paginas Web HTML, para realizar
tareas y operaciones en el marco de la aplicacion Unicamente cliente, sin

acceso a funciones del servidor. JavaScript se ejecuta en el agente de usuario

al mismo tiempo que las sentencias van descargandose junto con el codigo
HTML.

HTML corresponde a las siglas HyperText Markup
Language (Lenguaje de Marcas de Hipertexto), es el

lenguaje de marcado predominante para la construccion de

paginas Web. Es usado para describir la estructura y el
contenido en forma de texto, asi como para complementar el texto con objetos
tales como imagenes. HTML también puede describir, hasta un cierto punto, la
apariencia de un documento, y puede incluir un script (por ejemplo JavaScript),
el cual puede afectar el comportamiento de navegadores Web y otros

procesadores de HTML.
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Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style
Sheets, CSS) son un lenguaje formal usado para CSS

definir la presentacion de un documento webs ﬁéﬁ estilo
estructurado escrito en HTML o XML (y por
extension en XHTML). EI W3C (World Wide Web
Consortium) es el encargado de formular la

especificacion de las hojas de estilo que serviran

de estandar para los agentes de usuario o

navegadores.

La idea que se encuentra detras del desarrollo de CSS es separar la estructura

de un documento de su presentacion.

Para procesar todos los archivos es necesario disponer de un buen
editor de textos. Se ha elegido Dreamweaver 8 por el hecho de ser
mas que un editor y el poder procesar archivos de todo tipo: HTML,
ColdFusion, PHP, ASP, JavaScript, XML, CSS, entre otros.

Dreamweaver permite editar las paginas mientras se visualizan tal y como se
veran en el navegador. También permite editar el cddigo HTML directamente,
mediante un editor propio, o con el editor de texto que se desee. Ademas, y
para aquellos elementos de la pagina que no son visibles (como los scripts
JavaScript, etiquetas meta, etc.), incorpora iconos en la pantalla que los
describen y que permiten acceder a ellos de forma rapida y editar sus

propiedades facilmente.

WordPress es un sistema de gestién de contenido enfocado
a la creacion de blogs (sitios Web periédicamente
actualizados). Desarrollado en PHP y MySQL, bajo licencia

GPL. WordPress fue creado a partir del desaparecido

b2/cafelog y se ha convertido junto a Movable Type en el
CMS mas popular de la blogosfera. Las causas de su enorme crecimiento son,
entre otras, su licencia, su facilidad de uso y sus caracteristicas como gestor de

contenidos.

27



Kaosenlared 2.0

Otro motivo a considerar sobre su éxito y extension, es la enorme comunidad
de desarrolladores y disefiadores, que se encargan de desarrollarlo en general
o crear plugins y temas para la comunidad (que ascendian a 2.524 y 1.320

respectivamente en julio de 2008).

FileZilla es un cliente FTP, gratuito, libre (GNU) y de cddigo abierto. Sustenta
FTP, SFTP y FTP sobre SSL. Inicialmente sélo disefiado para funcionar bajo
Windows, desde la version 3.0.0, gracias al uso de wxWidgets, es
multiplaforma, estando disponible ademas para otros sistemas operativos,
entre ellos Linux, FreeBSD y MacOS X.

Las principales caracteristicas son el Site Manager (Administrador de sitios),
Message Log (Registro de mensajes), y Transfer Queue (Cola de

transferencia).
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6. Disefno
6.1. Introduccion

En esta fase se van a aplicar diferentes técnicas y principios con el propdsito
de definir un sistema con suficiente detalle como para poder realizarlo
fisicamente. Esta fase es el ndcleo técnico del proceso de ingenieria del

software y se aplica independientemente del modelo de desarrollo a utilizar.

El objetivo principal es producir un modelo o representacion del sistema que

pueda ser utilizado, en una fase posterior, con el fin de implementarlo.

Cada uno de los subproblemas o elementos que se analizan en la fase anterior
(andlisis de requerimientos) proporciona la informacion necesaria para crear un

modelo de disefio.

Para modelar el sistema, desde el concepto hasta los elementos ejecutables,
se va a utilizar UML, que es una metodologia para visualizar, especificar,
construir y documentar los elementos de un sistema que involucra una gran

cantidad de software desde una perspectiva orientada a objeto.

El UML permite modelar diferentes vistas o visiones de un problema y su
solucion, dependiendo de lo que interese representar en cada ocasion. A cada

vista le corresponde uno o mas diagramas.

6.2. Descripcion de los usuarios del sistema

Antes de empezar con el disefio se va a describir quienes van a ser los actores
o usuarios de la aplicaciéon, que intervendran en los diferentes casos de uso. Se

citan por orden de jerarquia de mayor a menor nivel dentro del sistema.

Nombre Descripcion

Administrador | Es la persona o personas que van a tener el control de la

pagina Web. Podran administrar todo el contenido.

Colaborador | Son las personas que, a parte de ser usuarios, colaboran

econdmicamente con la asociacion.

29



Kaosenlared 2.0

aun mas con el sitio Web (amigos de Kaos).

Usuario Son las personas que se van a registrar para interactuar

6.3. Diagrama de casos de uso

Es el diagrama que corresponde a la vision del usuario, muestra el

comportamiento del sistema des de el punto de vista del usuario, es decir,

muestra qué podran hacer los usuarios en el sistema. Se va a especificar el

comportamiento deseado del sistema, se va a representar los requerimientos

funcionales del sistema.

A continuacion se muestra el diagrama de casos de uso de la aplicacion.

Reglstro

Gestion del perfil

Q ] stidn de sus
neticias
estion de sus
comentanios

esticn del biog

Personalizar Wekb
Control de wsuanos

Figura 4. Diagrama de casos de veo del sistema.

Colaboradar Usiario

Administrador

El administrador no solo tiene el control de usuarios, sino que también puede

realizar todos los demas casos de uso.
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6.4. Especificacion de los casos de uso
6.4.1. Registro

Descripcion El registro de usuarios consistira principalmente en mostrar al
usuario un formulario donde rellene un nombre de usuario, password y email

con el objetivo de poder pertenecer a la comunidad de usuarios.
Actores Todos (administrador, colaborador y usuario).
Precondicion Estar en la pagina principal de la Web.

Flujo principal: El caso de uso comenzara cuando un usuario quiera registrarse.
Pulsa tal hipervinculo y se le mostrara una nueva pagina donde aparece el
formulario de registro. El sistema espera a que el usuario introduzca nombre de

usuario, contrasefia y email.

= Recogida de datos de entrada

1. Nombre de usuario
2. Password

3. Emall

=  Verificacion de datos introducidos

1. Verificar que el nombre de usuario sea mayor a tres caracteres y

menor a doce.

2. Verificar que el password tenga mas de seis caracteres y menos de
doce.

3. Verificar que el email tenga formato email, es decir, sea una cadena

que contenga @ y un ‘.’

4. Verificar la aceptacion de las condiciones de uso.
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= Validacién de datos de usuario

Comprobar la existencia del nombre de usuario y email introducido por el
usuario en la base de datos de la comunidad una vez procesado el

formulario.

= |nsertar datos en la base de datos (registro)

Si la verificacion y la validacion se han llevado a cabo con éxito se

procedera a insertar los datos introducidos en la base de datos.

= Confirmacién del reqistro.

Enviar un email al usuario registrado para darle la bienvenida y tenga

sus datos de entrada al sistema disponibles.
Flujo alternativa No se procesaré el formulario en los siguientes casos:

1. El nombre de usuario es incorrecto.
2. El password es incorrecto.
3. El email es incorrecto.

4. No se ha aceptado las condiciones de uso.
Si se procesa el formulario se debe comprobar en la base de datos:

1. Laduplicacién del nombre de usuario.

2. La duplicacion del email.

Si el nombre de usuario y el email no estan duplicados en la base de datos de
la organizacion, se procedera a la insercion, registro del usuario y confirmacion
del registro. En caso contrario, se le mostrara un mensaje de error indicando al

usuario que concepto es el que esta duplicado.
PostcondicionLogin

Prioridad: Alta
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6.4.2. Login

Descripcién Consistira principalmente en mostrar un formulario para entrar al

sistema.
Actores Todos (administrador, colaborador y usuario).
Precondicién Un usuario se debe registrar.

Flujo principal: EI caso de uso comenzara cuando un usuario quiera iniciar
sesion. Pulsa tal hipervinculo y se le mostrara una nueva pagina donde
aparecera el formulario de entrada. El sistema espera a que el usuario

introduzca nombre de usuario y contrasefa.

= Recogida de datos de entrada

1. Nombre de usuario.

2. Password.

= Verificacién de datos introducidos

1. Verificar que el nombre de usuario sea mayor a tres caracteres y

menor a doce.

2. Verificar que el password tenga mas de seis caracteres y menos de

doce.

= Validacién datos de usuario

1. Comprobar la existencia del nombre de usuario introducido en la

base de datos de la organizacion.

2. Comprobar la existencia del password asociado a este nombre de

usuario.
Flujos alternativosNo se procesara el formulario en los siguientes casos:

1. El nombre de usuario es incorrecto.

2. El password es incorrecto.
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Si se procesa el formulario se procedera a la validacion de datos del usuario. Si

algun dato es incorrecto se le mostrara por pantalla.
PostcondicionEntrada al sistema.

Prioridad: Alta

6.4.3. Gestion del perfil

Descripcion Consistira principalmente en la visualizacion de un perfil de usuario

en concreto.
Actores Usuario y administrador.
Precondicién El usuario debe hacer login.

Flujo principal: El caso de uso comenzara cuando un usuario inicia sesion y
accede a su perfil pulsando tal hipervinculo y se le mostrard una nueva pagina

donde aparecera su perfil de usuario.

= Visualizacion del perfil.

1. Datos de usuario (obligatorios). Corresponden a nombre de usuario,
contrasefa, email, fecha de registro y fecha de dltima modificacion,
ademas del numero de noticias y comentarios realizados. El nimero
de noticias y comentarios realizados se ira rellenando dinamicamente

en funcién de lo que vaya haciendo el usuario con la cuenta creada.

2. Datos personales (opcionales). Corresponden a nombre, apellido,

fecha de nacimiento, profesion, descripcion personal y foto.

= Modificacion del perfil.

Tanto datos de usuario como personales podran ser modificados y
actualizados en cualquier momento accediendo a un formulario donde

cada campo sera verificado y validado para proceder a la modificacion.

Flujo alternativa En cuanto a la visualizacion, de entrada tanto datos personales

como noticias y comentarios realizados van a estar vacios.
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En la modificacion del perfil se debe tener especial cuidado en los cambios de

nombre de usuario y email, ya que estos no pueden estar duplicados en la

base de datos. Por tanto, si el usuario cambia estos datos, el sistema debera

comprobar otra vez si existen en la base de datos.

Prioridad: Alta

6.4.4. Gestion de noticias

Descripcion Consistira en tener un apartado en el cual un usuario en concreto

podréa leer, modificar y eliminar todas las noticias que ha publicado.

Actores Administrador y colaborador.

Precondicion El usuario debe hacer login.

Flujo principal: El caso de uso comenzara cuando un usuario inicia sesion y

accede a su perfil pulsando tal hipervinculo donde habra un menu en el cual

podra acceder a la visualizacion de sus noticias.

Visualizacion de todas las noticias publicadas

De entrada, se mostrara una lista con todas las noticias publicadas
donde se mostrara el titulo, la fecha de publicacion, la fecha de
modificacion y el nimero de comentarios que se hayan realizado sobre
la noticia. En cualquier momento el usuario tendra la opcién de obtener

mas informacién sobre las noticias que desee, editarlas o eliminarlas.

Modificacidn de noticias

Se tratara de un formulario en el cual aparecera la noticia que se desea

editar para después enviarla de nuevo modificada.

Eliminacion de noticias

El usuario podra eliminar aquellas noticias que ya no considere
importante tenerlas presente. Se tratara de un botdn que tenga como

funcién eliminar la noticia seleccionada.
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Flujos alternativos Si el usuario todavia no ha publicado ninguna noticia y desea
acceder a sus noticias, se le mostrara un mensaje informandole de que todavia
no ha publicado ninguna noticia y se le dara la opcién de poder publicar una
nueva noticia. Ademas, I6gicamente no podra editar ni borrar una noticia desde

la gestion de noticias.
Prioridad: Alta
6.4.5. Gestién de comentarios

Descripcion Consistird en tener un apartado en el cual un usuario en concreto

podra leer, modificar y eliminar todos sus comentarios realizados.
Actores: Todos (administrador, colaborador y usuario).
Precondicion El usuario debe hacer login.

Flujo principal: El caso de uso comienza cuando un usuario inicia sesion y
accede a su perfil pulsando tal hipervinculo donde habra un menu en el cual

podra acceder a la visualizacion de sus comentarios.

= Visualizacion de todos los comentarios realizados

Se le mostrara el titulo, el mensaje y la fecha de realizaciéon o dltima

modificacion de cada comentario asociado a una noticia.

= Modificacibn de comentarios

Se tratara de un formulario en el cual aparecera el comentario que se

desea editar para después enviarlo de nuevo modificado.

= Eliminacién de comentarios

El usuario podra eliminar aquellos comentarios que ya no considere
importante tenerlos presente. Se tratard de un boton que tenga como

funcién eliminar el comentario.

Flujos alternativos Si el usuario todavia no ha realizado ningin comentario y

desea acceder a sus comentarios, se le mostrara un mensaje informandole de
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que todavia no ha realizado ningun comentario. Ademas, l6gicamente no podra

editar ni borrar un comentario desde la gestién de comentarios.

Prioridad: Alta

6.4.6. Gestion del blog

Descripcion Consistira en poder publicar entradas que posteriormente van a

poder ser leidas y comentadas por otros usuarios.

Actores Todos (administrador, colaborador y usuario).

Precondicién El usuario debe hacer login.

Flujo principal: El caso de uso comienza cuando un usuario inicia sesion y

accede a su perfil pulsando tal hipervinculo donde habra un menu en el cual

podra acceder a la visualizacion de su blog.

Visualizacion del blog

El usuario, inicialmente podra ver en la pagina principal del blog su
altima entrada publicada pero también podra ver todas sus entradas y

los comentarios que otros usuarios hayan realizado.

Insercién de entradas

El usuario podra introducir entradas sobre cualquier tema, que
posteriormente van a poder ser comentadas por otros usuarios y el autor
de dicha entrada va a poder responder a estos comentarios. Las
entradas se mostraran en orden cronolégico y en portada del blog
aparecera la ultima entrada. Las entradas anteriores podran ser

consultadas en cualquier momento para poder modificarlas o eliminarlas.

Modificacion de entradas

Se tratara de mostrar un formulario con la entrada que se desea editar

para después enviarla de nuevo modificada.

Eliminacion de entradas
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El usuario podra eliminar aquellas entradas que ya no considere
importante tenerlas presente. Se tratard de un boton que tenga como

funcién eliminar la entrada con sus respectivos comentarios.

Flujos alternativos Si el usuario todavia no ha realizado ninguna entrada y desea
acceder al blog, se le mostrara el formulario para rellenar la primera entrada.
Ademas, légicamente no podra editar ni borrar una entrada desde el blog si no
hay entradas.

Prioridad: Alta
6.4.7. Personalizacion de la pagina principal

Descripcion Consistira en tener un apartado en el cual un usuario en concreto
podra cambiar el estilo y elegir las noticias que desea visualizar en la pagina

principal de la Web.
Actores Todos (administrador, colaborador y usuario).
Precondicién El usuario debe hacer login.

Flujo principal: El caso de uso comenzara cuando un usuario inicia sesion y
accede a su perfil pulsando tal hipervinculo donde habra un menu en el cual

podra acceder a personalizar la pagina principal.

=  Cambiar estilo

Se tratard de mostrar al usuario una interfaz en la cual podra elegir

distintos atributos de estilo para aplicar a la pagina principal.

= Seleccidn de categorias

Se tratard de un formulario en el cual apareceran checkbox’s con todas
las categorias de noticias, donde el usuario podra seleccionar aquellas

categorias que quiera ver en la pagina principal.

Flujos alternativos Si el usuario decide no seleccionar ninguna categoria, se

mostrara una péagina principal vacia.
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Prioridad: Baja
6.4.8. El control de usuarios

Descripcion Consistira en tener una lista para controlar las acciones que hacen

los usuarios y ver estadisticas sobre usuarios.
Actores Administrador
Precondicion El usuario (administrador) debe hacer login.

Flujo principal: EI caso de uso comenzara cuando un usuario tipo administrador

inicia sesion y accede al control de usuarios pulsando tal hipervinculo.

= Visualizaciéon de todos los usuarios registrados

Consistira en una tabla en la cual se podra ver informacién sobre los

usuarios registrados y acceder a sus contenidos.

=  Eliminar usuarios

Cuando un usuario interactia con el sitio Web de una forma inadecuada,
es importante poder restringirlo del sitio para que no siga perturbando

con su comportamiento a los demas usuarios.

= Eliminacién o modificacién de noticias

Podra eliminar o modificar aquellas noticias de un usuario que no se

consideren como tal.

= Eliminacién o modificacibn de comentarios

Podréa eliminar o modificar aquellos comentarios de un usuario que no se

consideren oportunos o no impliquen respeto.

Flujos alternativos Si no hay usuarios registrados, se mostrara un mensaje por
pantalla informando que no hay usuarios registrados, pero esto practicamente
nunca sucedera porque en la lista de usuarios al menos aparecera el usuario

administrador que esta consultando dicha lista.
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Prioridad: Alta
6.4.9. Favoritos

Descripcion Consistira en tener un apartado en el cual un usuario en concreto

podra guardar aquellas noticias publicadas en Kaos de su interés.
Actores Todos (administrador, colaborador y usuario).
Precondicion El usuario debe hacer login y entrar en su perfil.

Flujo principal: El caso de uso comenzara cuando un usuario inicia sesion y
accede a su perfil pulsando tal hipervinculo donde habra un menu en el cual

podra acceder a la visualizacion de sus noticias seleccionadas (favoritas).

= Visualizacion de todas las noticias seleccionadas

De entrada, se mostrara una lista con todas las noticias seleccionadas
donde se mostrara el titulo, resumen, la fecha de publicacion, la fecha
de modificacion y el nimero de comentarios que se hayan realizado
sobre la noticia. En cualquier momento el usuario tendra la opcion de
obtener mas informacion sobre las noticias que desee, o eliminarlas

cuando ya no las considere como favoritas.

= Eliminacién de noticias

El usuario podra eliminar aquellas noticias seleccionadas que ya no
considere importante tenerlas guardadas. Se tratara de un botén que

tenga como funcién eliminar la noticia seleccionada.

Flujos alternativos Si el usuario todavia no ha seleccionado ninguna noticia y
desea acceder a sus favoritos, se le mostrard un mensaje informandole de que

todavia no ha agregado a favoritos ninguna noticia.

Prioridad: Alta
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6.5. Diagrama de actividades

6.5.1. Introduccion

Un diagrama de actividades es esencialmente un diagrama de flujo de acciones
gue muestra la actividad de un caso de uso a lo largo del tiempo. Es un caso
especial de diagrama de estados en el que los estados son estados de
actividad y las transiciones se disparan por el fin de las actividades en el estado
de origen.

El diagrama de actividades permite seleccionar el orden en que se trabajara.
Esto es, simplemente dicta las reglas esenciales de secuenciacion que se tiene

que seguir. Generalmente modelan los pasos de un algoritmo.

A continuacion para cada caso de uso vamos a mostrar su diagrama de

actividades correspondiente.

6.5.2. Registro de usuarios

Obtencién de datos

Verificacion de datos)

| Envio del formulario } Validacion de datos

Insertar en BD l/\lnformar sobre el erroa

Confirmar registro

Figura 5. Diagrama de actividades del caso de uso Registro.

Tal como muestra la figura 5, el sistema va a obtener mediante un formulario
de registro los datos que introduzca el usuario dinamicamente, verificandolos y

si una vez lo que haya introducido en (nhombre de usuario, contrasefia y email)
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es correcto, se podra enviar el formulario y seguidamente se validaran los
datos comprobando la existencia del nombre de usuario y email en la base de
datos para no permitir la duplicacion de estos. Si el nombre de usuario o email
ya existen en la base de datos, el sistema informara que ha habido un error. En
caso contrario, se inserta el nuevo usuario en la base de datos y se confirma el

registro.

6.5.3. Login

Verificacion de dato;/\}

Envio del formulario Validacion de datos

N

annrmar sobre el en’o;j

Obtencion de datos

Inicio de sesion

Figura 6. Diagrama de actividades del caso de uso Login,

Tal como muestra la figura 6, el sistema va a obtener mediante un formulario
de inicio de sesion los datos que introduzca el usuario dinamicamente,
verificandolos y si una vez lo que haya introducido en (nombre de usuario y
contrasefa) es correcto, se podra enviar el formulario y se validaran los datos
comprobando la existencia de nombre de usuario y password en la base de
datos para permitir la entrada o no. Si el nombre de usuario o contrasefa son
incorrectos, ya sea porque no existen en la base de datos o porque la
contrasefla no corresponde al nombre de usuario o al revés, el sistema
informara que ha habido un error, en caso contrario, se entrara al sistema

iniciando sesion.
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6.5.4. Gestion del perfil

Visualizar perfil

(Modificar perfiD @esﬁén de noticias) @estién de comentarios) (Gestir.’m de bIog)

.

Obtenci6n de datos Verificacién de datos)

|

Envio del formulario Validacién de datos

Figura 7. Diagrama de actividades del caso de wao Gestidn de pedfil,

Cuando un usuario consiga hacer login, si observa la figura 7, ahora tendra la
opcion de visitar su perfil, visualizandolo. En esa misma pagina podra modificar
dicho perfil accediendo a un formulario de modificacion donde el sistema
obtendra los nuevos datos que vaya introduciendo el usuario dinamicamente,
verificandolos y si los datos introducidos son correctos, se procedera al envio
del formulario y su validacién, que correspondera principalmente a la

comprobacién de nombre de usuario y email para no permitir su duplicacion.

Desde su perfil, un usuario también tendra lo opcion de acceder a la gestion de
noticias, la gestion de favoritos, la gestion de comentarios, personalizacion del

sitio Web y la gestion de blog.
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6.5.5. Gestion de noticias

anormar no hay nuticias)

Publicar

@rdenaD (ModificaD

Figura 8. Diagrama de actividades del caso de uso Gestion de noticias.

La gestion de noticias (figura 8) correspondera principalmente a la visualizacion
de una lista de noticias que haya publicado el usuario en cuestién, donde cada
una de las noticias podra ser modificada mediante un formulario de
modificacion o eliminada tanto de la base de datos como de la lista de noticias.

También aqui tendra la opcidn de afadir o publicar una nueva noticia.

El formulario de modificacion correspondera a mostrar el mismo formulario de
publicaciéon de una noticia pero rellenado con la noticia que se desee editar. Si
se procesa el formulario se procedera a la actualizacion de la noticia en la base

de datos y en la lista de noticias.

Una accion util, cuando un usuario ha publicado muchas noticias y desea
encontrar una en concreto, es el poder ordenar las noticias segun las fechas de

modificacion o creacién y por titulo en orden ascendente o descendente.

Si un usuario accede a la gestion de noticias y todavia no ha publicado ninguna
noticia, el sistema le informara sobre ello y le dara la opcion de poder publicar

una nueva noticia.
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6.5.6. Gestién de favoritos

Visualizar

anormar no hay noticias)

/
(Agregat) (EllmmaD (Ordenar

‘.

Figura 9. Diagrama de actividades del caso de uso Gestion de favoritos,

La gestion de favoritos o noticias seleccionadas por un usuario (figura 9)
correspondera principalmente a la visualizacion de una lista de noticias que
cada usuario, en concreto, haya seleccionado o agregado por interés a traves

de la pagina principal.

En cualquier momento, el usuario puede eliminar de sus favoritos aquellas

noticias que ya no considere oportuno tenerlas presente.

De la misma forma que en gestion de noticias, si el usuario tiene muchas
noticias agregadas a sus favoritos tendra la opcion de poder ordenarlas por
fecha de modificacibn o creacidon y por titulo en orden ascendente o
descendente.

Si un usuario accede a la gestion de favoritos y todavia no ha agregado

ninguna noticia, el sistema le informara sobre ello.
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6.5.7. Gestién de comentarios

anormar no hay cnmentarios) Visualizar

Ordenar

@odiﬁcaa QEIiminaD

Figurs T0. Diagrama de actividades del caso de wso Gestidn de comentarios.

La gestion de comentarios (figura 10) correspondera principalmente a la
visualizacion de una lista de comentarios sobre noticias que haya realizado el
usuario en cuestion, donde cada uno de los comentarios podra ser modificado
mediante un formulario de modificacion o eliminado tanto de la base de datos

como de la lista de comentarios.

El formulario de modificacion correspondera a mostrar el mismo formulario de
realizacion de un comentario pero rellenado con el comentario que se desee
editar. Si se procesa el formulario se procederd a la actualizacion del

comentario en la base de datos y en la lista de comentarios.

De la misma forma que en gestion de noticias, si el usuario tiene muchos
comentarios realizados tendra la opcién de poder ordenarlos por fecha de

modificacion o creacion y por titulo en orden ascendente o descendente.

Si un usuario accede a la gestion de comentarios y todavia no ha realizado

ninguno, el sistema le informara sobre ello.
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6.5.8. Gestion de blog

S

nformar no hay entradas Q—hsuallzar ultima entrada

=

(Ver mas entrada) Gubl:car leodsfncar (Comentaa

@Omenta) @rdena @Odlflﬂﬂ) Gllmmar)

‘8 os s

Figura T1. Diagrarma de actividades del caso de wao Gestidn del biog.

Desde el perfil de usuario, se podra acceder a la gestion de blog (figura 11),
donde se visualizara la ultima entrada con sus respectivos comentarios, en el
caso de que el usuario tenga entradas. Si no tiene entradas, se le informara
sobre ello y tendra la opcién de publicar una nueva entrada.

Cuando se visualiza la dltima entrada, el usuario podra modificarla, comentarla,
publicar otra nueva entrada o consultar todas las entradas que haya publicado

anteriormente.

En la pagina donde se visualizan todas las entradas publicadas, el usuario
podra acceder a cualquier entrada para ver si hay comentarios de otros
usuarios y poder responderles. Para eliminar una entrada, solo debe

seleccionarla y pulsar el boton eliminar.
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En cualquier momento podra ordenar las entradas por fecha de modificacién o

creacion y por titulo en orden ascendente o descendente.

6.5.9. Personalizacion de la pagina principal

Elegir categorias

Cambiar estilo
N

Guardar

@

Figura 12, Diagrama de actividades del caso de uso Personalizacion del sitio Web.

Mostrar

En cuanto a la personalizacion de la pagina Web (figura 12), habra dos

posibilidades:

En primer lugar, el usuario podra cambiar el color de fondo de la pagina Web
accediendo a una interfaz para elegir el color deseado, guardarlo y
redireccionar a la pagina principal para mostrar el resultado. Entonces, cada
vez que inicie sesién, la pagina Web se mostrara con el color de fondo

guardado previamente por el usuario.

La otro opciodn es la eleccion de categorias de noticias a mostrar en la pagina
principal. Se trataria de mostrar un formulario tipo checkbox’s donde el usuario
pueda seleccionar aquellas categorias que le interese ver cada vez que acceda
como usuario a la pagina principal. Cuando tenga elegidas las categorias de
interés, podra guardarlas para que en la préxima entrada al sitio Web solo vea

aguellas noticias de las que estéa interesado.
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6.5.10. El control de usuarios

»

W

@cceso ala IisteD

)

(Grdenar <E|IITIII'IE!’ (Crear un administradoD

‘.

Figura 13. Diagrama de actividades del caso de wso Gestion de usuatios.

Mas info

Solamente los administradores podran acceder a esta lista de control o gestion
de los usuarios registrados. Sera una lista que como minimo habra un usuario,

el que la consulte, en este caso, el administrador principal.

Esta lista se podra ordenar por id, nombre de usuario, tipo, estado, fecha de
registro, fecha de ultima modificacion o por puntos obtenidos.

Los administradores podran seleccionar un usuario y eliminarlo, podran obtener
mas informacion sobre un usuario consultando todos los datos que haya
rellenado de su perfil mas sus noticias publicadas, sus favoritos, sus
comentarios realizados y visitando su blog. Ademas de consultar su posicién en

el ranking de usuarios.

En esta pagina también se puede acceder al formulario de registro para crear

un nuevo administrador.
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6.6. Diagrama de clases

Un diagrama de clases es un tipo de diagrama estatico que describe la
estructura de un sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre
ellos. Los diagramas de clases son utilizados durante el proceso de analisis y
disefio de los sistemas, donde se crea el disefio conceptual de la informacion
gue se manejara en el sistema, y los componentes que se encargaran del

funcionamiento y la relacién entre uno y otro.

Para representar el diagrama de clases del sistema se va a utilizar las clases
del modelo de analisis, que son clases estereotipadas que representan un
modelo conceptual inicial para los elementos del sistema que tienen

responsabilidades y comportamiento. Hay tres tipos de clases de andlisis:
= Comunicacion : Gestionan la interaccion entre el sistema y su entorno. Se
utilizan principalmente para las interfaces del sistema.

= Control : Coordinan los eventos necesarios para realizar el comportamiento

especificado en cada caso de uso.

» Entidad: Modelan informacion y su comportamiento. Representan
entidades del mundo real o entidades internas necesarias para ejecutar las
tareas del sistema. Son independientes de co6mo se comunica el entorno
con el sistema y a menudo también independientes de la aplicacién

(transportables a otras aplicaciones).

Comunicacion

Contral Entidad

Figura 14, Modelo de 3 capas o de analisis.
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En la siguiente figura se muestra el diagrama de clases del sistema:

winterfacen

Farmulario_Registro wintarfaces

Formulario_Login

uplmagenEntrada ConexlonBD
Control_Login upliageiceSeect +Conectar)
Control_Registro +SeleccionarBOy)
+\alidaloginl) Resconacat)
+WalidaRegistro{) 1
1 1 uplmagenNoticia
1 winterfaces
IdUsuario Publicacion_Entrada
RecuperaDatos Upload upFoto
+qeneral) \—D K—
1
m 1 !P.‘
Usuario " |ListaEntradas Gestion_Enfrada
Fecha 1 E— N
> +Compruehal)
1 1 ®« !
1
1 1 1 149
i ﬁ..' 0-.1 1".
- Entrada i
NoticiaSelecclonada ListaUsuario ListaCategorias | 4 ListaMoticias

1 idEntrada
1 1
J Hganaral)
- 1 1 1
! 0.4
idWoticiaSeleccionada 10,
—_— ListaComentarios 1

W Naticla 1

o Q@
1 1 o.*
i
Ealgons idMNoticia Comentario idComentario
i
i [tgenera(} 11 [Fgensmm()
1 Gestion_Noficia
1 1 1 1
1
Comprushal ) 1
idCategoria
Gestion_Comentario
+general)
£ +Comprusbal) g
sintarfaces
Publicacion_Noficia
ainterfaces

Publicacion_Cementaric

Figura T8, Diagrama de clases.

En la figura 15 se muestran las principales clases de la aplicacion. Se trata de
un diagrama inicial, asi que a medida que se vaya desarrollando el proyecto
podria suceder que no se implemente exactamente este diagrama debido a

restricciones del software o del lenguaje de desarrollo a utilizar.
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La clase central o principal de esta aplicacion esta claro que es la entidad
“Usuario”, ya que todas las demas estan muy relacionadas con ella. Contendra
los atributos necesarios para representar un usuario del sistema y las
operaciones necesarias para poder mostrar la informacion de un usuario en
concreto, para poder modificar dicha informacién y eliminarla en el caso de que
el usuario decida darse de baja o cuando los administradores decidan que un
usuario, por motivos de disciplina, ya no deba pertenecer a la comunidad.

Mediante la entidad “RegistroUsuario” se podra crear un nuevo usuario. Esta
clase se encargara de validar la informacion que un usuario introduzca en el
formulario de registro. En cuanto la informacion sea validada correctamente, se

podra guardar en la base de datos la informacién correspondiente al usuario.

La entidad “Login” se encarga de validar la entrada al sistema siempre
comprobando que el usuario que quiera entrar esté en la base de datos de la

organizacion.

Teniendo en cuenta el contexto de lo que representa la pagina Web, otras dos
entidades muy importantes son la entidad “Noticia” y la entidad “Comentario”.
Son entidades muy parecidas pero, cada una representara lo que su mismo
nombre indica. Para representar las noticias y comentarios se van a tener los
atributos necesarios y las operaciones basicas: visualizar, insertar, modificar y

eliminar.

Cada vez que un usuario desee publicar una noticia 0 un comentario, se
instancia la clase “PublicacionNoticia” o “PublicacionComentario”, segun
convenga. El objetivo principal de estas clases es comprobar que el nuevo
registro a insertar no esté duplicado, generar una id 6ptimamente e insertar

donde corresponda.

Las entidades “ListaNoticias” y “ListaComentarios” son entidades que se
considera oportuno aportar para poder mostrar en el perfil de cada usuario las

noticias y comentarios realizados por €l en el tiempo que lleva registrado.

Por otro lado, también esta la entidad “NoticiaSeleccionada” que representa

una noticia agregada por el usuario para que aparezca en sus favoritos.
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Cada usuario tendra su propio blog, el cual tendra entradas que se podran
visualizar, modificar, eliminar y comentar. La entidad “Entrada” sera parecida a
las entidades “Noticia” y “Comentario”, pero con sus respectivos atributos y
meétodos. Por esta parte, también se tiene una clase que representa una lista
de entradas de un usuario “ListaEntradas” con el mismo objetivo que las

entidades “ListaNoticias” y “ListaComentarios.

Para cuando ocurra el caso de que un usuario haya olvidado algun dato
imprescindible para entrar al sistema, tendremos la entidad
“RecuperacionDatos”, que se encargara de enviar por correo la informacion
necesaria para entrar al sistema siempre y cuando a través del formulario de
recuperacion de contrasefia se haya introducido un email validado y que se

encuentre en la base de datos.

Aunque no se muestre en la figura 15, se ha creado una clase padre que
representa las identidades de todos los objetos a registrar. Para tener un
control o un valor distinto de cada registro de la base de datos se ha creado
una clase “ld” de la cual heredaran “ldUsuario”, “ldNoticia”,
“IdNoticiaSeleccionada”, “ldComentario”, “ldEntrada”, “ldComentarioBlog” y
“IdCategoria”. Cada vez que se vaya a registrar un usuario o publicar algun
documento (noticia, comentario, entrada,...) se procede a generar un id de
forma Optima para el objeto que sea. Para representar esto, se ha utilizado un
patron de disefio, Strategy. Este patron permite mantener un conjunto de
algoritmos de los que el objeto cliente puede elegir aquel que le conviene e
intercambiarlo segun sus necesidades. En este caso, dependiendo del registro
que se vaya a insertar se elige un algoritmo u otro del método Genera(), que se
encarga de buscar huecos o de recoger la id del ultimo registro en las distintas

tablas para asignar una nueva identidad.

Cada usuario va a tener asociada una lista de categorias representado
mediante la entidad “ListaCategorias”. Esta lista contendra la informacion
necesaria de cada categoria que le interese al usuario. Sera util para mostrar

en pagina principal aquellas noticias de interés para un usuario.
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El usuario tendra varias opciones para subir imagenes al servidor. Podra colgar
una foto a su perfil, podra publicar noticias con imagen y podra publicar
entradas con imagen. Para representar esta estructura también se ha utilizado
el patron de disefio Strategy de la misma forma que con las identidades. En
este caso, tendremos una clase padre “Upload” que contendra los métodos a
implementar de distinta manera en sus clases derivadas (Upfoto,
UplmagenNotica, UplmagenEntrada y UplmagenNoticiasSeleccionadas).
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6.7. Diagrama de secuencia

6.7.1 Introducciéon

Los diagramas de secuencia son un tipo de diagrama de interaccion que
modelan los aspectos dinamicos del sistema donde se destaca la relacion

temporal de los mensajes.

El diagrama de secuencia es uno de los diagramas mas efectivos para modelar
la interaccidn entre objetos en un sistema. Un diagrama de secuencia muestra
la interaccion de un conjunto de objetos en una aplicacion a través del tiempo y
se modela para cada método de la clase. Mientras que el diagrama de casos
de uso permite el modelado de una vista del escenario, el diagrama de
secuencia contiene detalles de implementacion del escenario, incluyendo los
objetos y clases que se usan para implementar el escenario, y mensajes

pasados entre los objetos.

A continuacion se va a utilizar los diagramas de secuencia para representar los

posibles escenarios de cada caso de uso, es decir, casos de uso en ejecucion.

6.7.2. Registro de usuarios

Eormulario de reaistro Control de datos Ficha de usuarios

Pagquate suparior: Usuaria |
— . ' e
Introducir_usuariof)

Introducir_password()

Valida_datos()
Y| Guardar_usuariof) |

Confirmar_registrod) L

Introducir_email{)

Figura T8, Diagrama de sscuencia del caso de uso Registro.

Tal como muestra la figura 16, un usuario introducird el nombre de usuario,
password y email en un formulario de registro. Estos datos pasaran por un
control de datos y si son correctos se guardaran en la base de datos y se

confirmara el registro del nuevo usuario.
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6.7.3. Login

Earmulario de lagin Conlrol de dalos Figha de usuarios

Paguete superior: Usuario |

] Introducie_usuaricl)

Intraducir_password()

Walida_datos()

Consultar]) =E|
Inicio_sesion()

Figura 17, Diagrama de secuencia del caso de wso Lagin,

Tal como muestra la figura 17, un usuario, una vez se haya registrado,
introduce un nombre de usuario y su contrasefia en un formulario de login.
Estos datos se validaran pasando un control y consultando la existencia de los
datos introducidos en la base de datos. Si el usuario existe, se inicia sesion.

6.7.4. Gestion del perfil

o
o
=h

Formulario Modificacion Control de datos Base de datos

Paquate superior::Usuaria

Py

'ITSum:ira: Modificacion()

D Modificar(}
s

|

e |
Visualizar{) |

|

|

1

Validar()

Consulta()

Figura 18 jagrama de secuencia del caso de uso Gestion de perfil

Tal como se muestra en la figura 18, un usuario, una vez haya iniciado sesion,
podra acceder a su perfil y lo primero que hard sera visualizarlo. Tendra la
opcion de modificar su perfil en cualquier momento mediante un formulario de
modificacion. Una vez haya introducido los nuevos datos en el formulario de
modificacion se procedera a la validacion (sobre todo del email) consultando la

base de datos para no permitir la duplicacion.
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6.7.5. Gestion de noticias

ista Moticiz E rio Modificagio Contral_Datos Base de dalos
Paguete superior: Usuario i | i :
[ visualizar() : i : :
a0 Solicitar_Modificacian() |l : :
’|‘r g Walidar() : :
|
]
| Solicitar_Eliminacion() | Eliminar() :
LL Confirmar_Eliminacion() _-_L'I—| =|_|

Figurs 19, Diagrama de secuencia de la Gestian de noticlas.

Tal como se muestra en la figura 18, un usuario podré visualizar sus noticias
publicadas, modificarlas mediante un formulario de modificacion, donde se
controlaran esos nuevos datos introducidos y se actualizara el registro en la
base de datos y seguidamente se mostrara por pantalla. Cada noticia también
podra ser eliminada, tanto de la lista de noticias como de la base de datos.

6.7.6. Gestiéon de favoritos

Control Favaritos Lista Favoritos Base de datos

Paquate superior: Usuard

|
|
Agregar() :

Consultar_Existencial)
Visualizar() |

= |
—L Elimminar) |

Figura 20. Diagrama de seclencia de lz Gestion de favorios.

Tal como se muestra en la figura 20, un usuario a traves de la pagina principal
podra agregar a sus favoritos aquellas noticias que le interesen. Logicamente
no podra seleccionar una noticia que ya esté en sus favoritos. A través de su

perfil, podra gestionar sus favoritos, donde se visualizara la lista de noticias
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seleccionadas que en cualquier momento podran ser consultados, ordenadas o

eliminadas.

6.7.7. Gestién de comentarios

Lista da comantaros Formutade Modificackin Controd Datos Base de datas

FPaguete superior::Usuario .
I

1

i | |
Visualizar() |

1

1

1

'|-rﬁo|§ci‘.ar_r\a1-:.'dmmcinn[]

Validar)

F
g

: Updater)
Mostrar(}
e A
| Solicitar_Elminacioni) I Elirminari}
Confirmar_Eliminacion() 1

Figura 21, Diagrama de secuencia de la Gestion de comentanios.

Tal como se muestra en la figura 19, un usuario podra visualizar sus
comentarios realizados, modificarlos mediante un formulario de modificacion,
donde se controlaran esos nuevos datos introducidos y se actualizara el
registro en la base de datos y seguidamente se mostrara por pantalla. Cada
comentario también podra ser eliminado, tanto de la lista de comentarios como

de la base de datos.

6.7.8. Personalizacion del sitio Web

Colores Cateqorias Base de datos

Paquete suparior::Usuario ] T I
I ! i

Saleccionar() | : |
' I

Guardar) |

! g L

I

| 1

ElegirCategorias{) H Guardar) |
L (i

Figura 22 Diagrama de secyencia de Iz Fersonalizacion deal sitio Weh,

En este caso, el usuario podra seleccionar un color de fondo para el sitio Web o

elegir aquellas categorias sobre noticias a mostrar en pagina principal.
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6.7.9. Gestion de blog

Blog Formuylans Control de datos Base de datos

Paquete superior: Usuaric

T

I
: I |
Visualizar() |

PublicarEntradal)

L ModificarEntradal) Validar{)

Guardar()

Modificar )

I ElmirarEniradal)
ConfirmarEliminacicn(}
% ____________________________

Figura 23 Nagrama de secuencia de fa Gestion de biog.

Tal como se muestra en la figura 20, un usuario podra visualizar su blog
mostrando por pantalla la ultima entrada realizada. Tendra las opciones de
publicar una nueva entrada, modificar la entrada que esté en pantalla,
eliminarla y consultar otras entradas. Tanto cuando publica una entrada como
cuando la modifica, el sistema validara esa entrada y si es correcta se
procedera a la insercion en la base de datos y visualizacion de la modificacion
0 nueva entrada. Cuando un usuario decida eliminar una entrada, se borrara

directamente de la base de datos y se confirmara por pantalla la eliminacion.
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6.8. La base de datos del sistema

Una base de datos es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo
contexto y almacenados sistematicamente para su posterior uso. En este
sentido, una biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su
mayoria por documentos y textos impresos en papel e indexados para su
consulta. En la actualidad, y debido al desarrollo tecnolégico de campos como
la informética y la electronica, la mayoria de las bases de datos estan en
formato digital (electrénico), que ofrece un amplio rango de soluciones al
problema de almacenar datos.

Existen unos programas denominados Sistemas Gestores de Bases de Datos,
(SGBD), que permiten almacenar y posteriormente acceder a los datos de
forma rapida y estructurada. Las propiedades de estos SGBD, asi como su

utilizacion y administracion, se estudian dentro del ambito de la informatica.

Las aplicaciones mas usuales son para la gestion de empresas e instituciones
publicas, como es en el caso de este proyecto. También son ampliamente
utilizadas en entornos cientificos con el objeto de almacenar la informacion

experimental.

Aunque las bases de datos pueden contener muchos tipos de datos, algunos
de ellos se encuentran protegidos por las leyes de varios paises. Por ejemplo
en Espafa, los datos personales se encuentran protegidos por la Ley Organica
de Proteccidn de Datos de Caracter Personal (LOPD).

Las bases de datos pueden clasificarse de varias maneras, de acuerdo al
criterio elegido para su clasificacion. Segun la variabilidad de los datos
almacenados la base de datos que se va a definir es dinamica, ya que la
informacion almacenada se modifica con el tiempo, permitiendo operaciones
como actualizacion y adicion de datos, ademas de las operaciones

fundamentales de consulta.
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El contenido de la base de datos seran datos relevantes al usuario; su

informacion de usuario, sus datos personales si lo desea, sus noticias

publicadas y comentarios realizados, sus categorias favoritas y sus entradas al

blog.

Al tratarse de una base de datos relacional, las relaciones o tablas deben

cumplir una serie de propiedades:

* No hay registros duplicados.

» Los registros y los atributos no estan ordenados.

 Todos los valores de dominio son atébmicos, es decir, si se divide el valor

de los atributos se pierde su significado original.

En la siguiente figura se muestra la base de datos del sistema:

| comentarioss. il
# idComentario: INTEGER
¢ idUsuario: INTEGER (FK)
@ idNotica: INTEGER (FK)
@ Autor: VARCHAR(20)
@ Titulo: VARCHAR(255)
@ Cuerpo: TEXT

@ Modificado: TIMESTAMP
@ Creado: TIMESTAMP

I3 Comentarios FKIndex3

# idUsuario
@ idNoticia

|entradas i
idEntrada: INTEGER
idUsuario: INTEGER (FK)
Titulo: VARCHAR(255)
Resumen: TEXT
Cuerpo: TEXT
Modificada: TIMESTAMP
Creada: TIMESTAMP
Imagen: VARCHAR(45)
|3 Entradas_Fkindex?
@ idUsuario

COO0CC O

Rel 08

2=

| comentariosblogs &

# idComentario: INTEGER

|% idEntrada: INTEGER (FK)

@ idUsuario: INTEGER (FK)

< Autor: VARCHAR(20)

& Cuerpo: TEXT

% Modificado: TIMESTAMP

& Creado: TIMESTAMP

13 & omentaiosBiogs Fkindexi
@ idEntrada

|3 ComentariosBiogs FKIndex2
@ idUsuario

Rel_02

Rel_09

Rel 09

Rel 08

| usuarioss &
§ idUsuario: INTEGER

Tipo: VARCHAR(20)

Usuario: VARCHAR(20)

Pass: VARCHAR(20)

Ermail: VARCHAR(45)

Colaboracion: VARCHAR(20)

Modificado: TIMESTAMP

Creado: TIMESTAMP

Estado: VARCHAR(20)

Puntos: INTEGER

Mombre: VARCHAR(20)

Apelido: VARCHAR(20})

FecMac: DATE

Profesion: VARCHAR({20)

Descripcion: TEXT

Foto: VARCHAR(20)

Blog: VARCHAR(20)

Color: VARCHAR{20)

)

COCPLOOOCOOOCOOOO OO O

Rel 10

<>

|seleccion_categormas i

‘% idCategoria: INTEGER

% idUsuario: INTEGER (FK}

< Categoria: INTEGER

< Mombre: VARCHAR{45)

| Activada: INTEGER

\_g Seleccion_Categonas FkIndext
% idUsuario

Figura 24. La base de datos del sistema.

Rel 01

Rel_09

| noticiass ~

# idNoticia: INTEGER
¥ idUsuario: INTEGER (FK)
Autor: VARCHAR(20)
Procedencia: VARCHAR(45)
Titulo: VARCHAR(255)
Resumen: TEXT
Cuerpo: TEXT
Imagen: VARCHAR(45)
PieImagen: VARCHAR(45)
Modfficada: TIMESTAMP
Creada: TIMESTAMP
|3 Noticas_FrIndext

@ idUsuario

COCPCOO OO

Rel_ng

@

| categorias_noticias i

¢ idCategoria: INTEGER

| idUsuario: INTEGER (FK)

@ Categoria: INTEGER

@ Moticia: INTEGER (FK)

& Mombre: VARCHAR(45)

'._a Categorias Noticas Fkindexl
@ Noticia
@ idUsuario

| noticiasseleccionadas i

COCOCOCOP0LOOOO O

¢ idMoticiaSeleccionada: INTEGER
idDueno: INTEGER (FK}
idMoticia: INTEGER

idUsuario: INTEGER

Autor: VARCHAR(20)
Procedendcia: VARCHAR{45)
Titulo: VARCHAR{255)
Resumen: TEXT

Cuerpo: TEXT

Imagen: VARCHAR(45)
Pielmagen: VARCHAR(45)
Modificada: TIMESTAMP
Creada: TIMESTAMP

|3 NoticasSeleccionadas_FKIndex1

@ idDueno
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La tabla mas importante de esta base de datos esta claro que es la tabla
“usuarios” ya que casi todas las demas tablas estan relacionadas con ella. Sera
una tabla en la que se guardaran todos los usuarios registrados (tanto

administradores, colaboradores como amigos de Kaos).

El atributo idUsuario corresponde a la clave primaria y externa de la tabla
“usuarios”. Se trata del identificador Unico de cada usuario y con él podremos
acceder a la tabla “noticias”, “comentarios”, “categorias” y “entradas”. Se
genera un nuevo identificador cada vez que un usuario se registra para evitar la

duplicacién y es tipo numérico auto-incremental.

El atributo Tipo serd una cadena que puede contener 3 valores distintos, que
un usuario sea administrador querra decir que el atributo Tipo = “admin” (el
usuario podra gestionar o controlar a todos los usuarios), que un usuario sea
colaborador querra decir que el atributo Tipo = “colaborador” y que un usuario
sea un amigo de “Kaos”, querra decir que el atributo Tipo = “user” (el usuario

solo podra gestionar sus datos).

En el atributo Usuario se guarda el nickname o nombre de usuario que utiliza
un usuario para entrar al sistema. Se guardara una cadena de 20 caracteres

Ccomo maximo.

En el atributo Pass se guarda la contrasefia que emplea un usuario para iniciar

sesion. Se guardara una cadena de 20 caracteres como maximo.

En el atributo Email se guarda el correo electronico asociado a un usuario. Se

guardard una cadena de 45 caracteres como maximo.

En los atributos Creado y Modificado se guardaran respectivamente la fecha de

registro del usuario y la fecha de ultima modificacion de su perfil.

El atributo Nombre y Apellido contendran una cadena con el nombre y apellido
que tienen los usuarios en la vida real. Pueden estar vacios ya que son

opcionales.
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En FecNac se guardard la fecha de nacimiento de cada usuario. Serd tipo
DATE porque solo desearemos guardar el dia, mes y afio de nacimiento. Podra

contener un valor vacio ya que también es opcional.

El atributo Profesion también contendra una cadena con informacién sobre a
que se dedica cada usuario en la vida real. Podra contener un valor vacio ya

que también es opcional.

El atributo Descripcion sera tipo TEXT para que cada usuario pueda redactar
una parrafada sobre como es. Podra contener un valor vacio ya que también es

opcional.

El atributo Foto contendra una cadena con el nombre del archivo que se desea
colgar para mostrar en el perfil. Podra contener un valor vacio ya que también

es opcional.

La tabla “noticias” va a tener 3 claves distintas ya que serad una tabla
relacionada con la tabla “Usuarios” (cada usuario podra tener de 0 a muchas
noticias), relacionada con la tabla “Comentarios” (una noticia podra tener 0 o
muchos comentarios), y relacionada con la tabla “categorias_noticia” (cada
noticia debe pertenecer al menos a una categoria, en este caso, de cada tipo:

territorios, secciones o especiales).

IdNoticia es la clave primaria que identifica cada noticia. Se genera una nueva
cada vez que un usuario publica una noticia y es tipo numérico auto-

incremental.

IdUsuario indicard a que usuario pertenece una noticia. Es una clave foranea

gue apunta a la tabla “Usuarios”.

El atributo Autor guardara el nombre de usuario autor de la noticia en cuestion.
Sera una cadena de 20 caracteres como maximo. Es de caracter obligatorio, no

puede contener un valor vacio.

El atributo Titulo también guardara una cadena pero de longitud maxima 255
caracteres. Como bien indica el nombre, guardara el titulo de una noticia. Es de

caracter obligatorio, no puede contener un valor vacio.
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En el atributo Cuerpo se guardara el texto de la noticia. Ser& tipo TEXT para
poder guardar un conjunto de parrafadas. Es de caracter obligatorio, no puede

contener un valor vacio.

El atributo Imagen contendra una cadena con el nombre del archivo que se
desea colgar para acompafar a la noticia. Es opcional, podra tener un valor

vacio.

En los atributos Creada y Modificada se guardaran respectivamente la fecha de

publicacion de la noticia y la fecha de ultima modificacion.

La tabla “comentarios” tiene relacién con 2 tablas: la tabla “usuarios” y la tabla
“noticias”. Es una tabla muy parecida a la tabla “noticias” pero con algunas
pequeias diferencias, como por ejemplo, que un comentario no contiene una

imagen como si una noticia.

La tabla “entradas” también es semejante a “comentarios” y “noticias”,
practicamente con los mismos atributos pero con informacion a guardar de

distinto indole.

La tabla “comentariosblog” es idéntica a la tabla de “comentarios”, pero en este

caso los comentarios van referidos a las entradas de los blogs.

La tabla “categorias_noticias” va a ser una tabla para guardar la lista de

categorias a la que pertenece una noticia en concreto.

Y, por ultimo, la tabla seleccién_categorias es una tabla que se utiliza para
guardar aquellas categorias de interés para cada usuario en concreto con el
objetivo principal de mostrar aquellas noticias con categoria de interés para el

usuario.

Un atributo interesante a comentar es el atributo Activada. Se trata de un
bolean que si esta a true indica que la categoria estad seleccionada por el
usuario para posteriormente mostrar aquellas noticias en pagina principal que

pertenezcan a esta categoria. Si esta a false indicara todo lo contrario.
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7. Implementacion

7.1. Introduccion

Al finalizar la fase de disefio de cada requerimiento ya se puede decir que la
mayoria de decisiones ya han sido tomadas y que se puede pasar a la fase de
codificacion. Es posible que algunas de las decisiones tomadas en la anterior
fase se vean acotadas por el lenguaje de programacion que se vaya a utilizar.
En esta fase lo que se pretende es transportar el disefio definido a un cédigo

escrito en el lenguaje de programacion escogido.

El codigo que se genera a partir del disefio debe resultar lo més claro posible,
es por ello que donde se ha creido pertinente se ha afiadido comentarios para

explicar que hace ese cbdigo en concreto.
7.2. Estructura de archivos

La estructura del proyecto se desglosa en carpetas y archivos. Cada clase
implementada esta en un unico archivo en la carpeta de clases. Las interfaces
de usuario, la plantilla del blog y el blog de cada usuario estan situados en el

directorio raiz.

Las hojas de estilo y algunas funciones JavaScript que se utilizan en alguin
lugar del sitio Web también van a tener su carpeta especifica.

Las hojas de estilo que se van a utilizar principalmente son dos hojas distintas,
una para toda la Web y otra solo para la plantilla del blog. La hoja de estilo para
la Web en general tendra copias con algunas modificaciones para que el
usuario pueda escoger una de esas hojas segun un color escogido. El estilo del

blog es como es y no se podra personalizar.

Ademas, se va a tener una carpeta dinamica que sera donde se guardara todas
las imagenes de cada usuario. Es decir, en el servidor cada usuario tendra su
carpeta especifica donde se guardard cada imagen que cuelgue, ya sea para

su perfil, para alguna noticia o para alguna entrada de su blog.
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7.3. Ejemplo de codificacién

En este apartado vamos a detallar como se ha implementado el modulo del
perfil de cada usuario, teniendo en cuenta, en este caso, que hay tres tipos de

usuarios distintos para esta comunidad.

Se ha elegido este apartado porque se considera uno de los apartados que
mMAas se queria conseguir y se trata del centro de la aplicacién. A partir de un
inicio de sesion, todo lo que vea el usuario es informacion propia y privada que

solo él, en principio, podra modificar.

En la siguiente imagen se muestra el perfil de un usuario recién registrado. A
medida que vaya publicando noticias, realizando comentarios, agregando
noticias a sus favoritos o modificando su perfil, la informacion de su perfil ir&
cambiando. Lo unico que se ha hecho es modificar el perfil para afiadir una foto
y asi ver el perfil mas atractivo, pero al perfil se pueden afiadir mas datos o

menos segun quiera el usuario.

Identificador: 1

Usuiario: jose

Password: 123123

Email: jos2ly1984@hotmail.com
Tipo: admin

Estado: o

Fecha de registro: 2009-06-09 17:35:57
Fecha de modificacidn: 2009-06-02 17:36:45
Noticias publicadas: 0 (0 %)

Noticias seleccionadas: 0

Comentarios: 0 (0 %)

Puntos: 0

Modificar Perfil ~ Visita tu blog ~ Quitar foto

Figura 25. Interfaz Perfil de usuario.

Como ven, desde el perfil de un usuario se puede volver a la pagina principal
pulsando en el logo o en el menu donde dice “Pagina principal”’. Se puede
visualizar la informacién de un usuario; identificador, usuario, password, email,
tipo, estado, fecha de registro, fecha de ultima modificacion, noticias
publicadas, noticias seleccionadas, comentarios realizados y los puntos que

lleva hasta el momento, entre otros datos opcionales.
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El sistema de puntos se explica pulsando en el hipervinculo “Puntos” y

pulsando en el numero de puntos se accede al ranking de usuarios.

En cualquier momento se puede modificar el perfil pulsando en tal hipervinculo
donde se accede a un formulario de modificacion de datos. Puedes visitar tu

blog o quitar la foto asociada al perfil si es que esta puesta.

Desde el perfil, cada usuario también puede acceder a sus noticias publicadas,
noticias seleccionadas o favoritos, comentarios realizados y tener opcion a

personalizar el sitio Web.

Nos vamos a centrar solamente en la implementacion de la pagina perfil. Como
en todas las paginas privadas o que necesiten inicio de sesion para poder ser
vistas, lo primero que incluimos son las siguientes dos lineas de codigo:

<?php

session_start();

header {("Cache-control: private™);

7>

La funcion session_start() de PHP se utiliza para inicializar una variable de
sesion o para mantener una existente. Es lo primero que debe hacerse en cada

pagina privada.

Con el cdédigo que se muestra a continuacion, incluimos en la pagina la clase
“usuario”, asignamos la variable de sesion a una variable y creamos una
instancia de usuario pasandole como parametro dicha variable de sesion, que

en este caso se trata de la id del usuario en sesion.

L?php

include_once ("clases/usuario.php™):
fidsesion = 5_SESSION['id']:
fusuarioSesion = new Usuario {$idsesicn:l:|
e

Con lo siguiente, lo que se hace es asignar el estilo que toque dependiendo del
usuario que esté accediendo. Es un trozo de codigo que se utiliza en todas las

paginas en las que para visualizarlas se necesite iniciar sesion.

<?php

if (fusuarioSesion-»getColor() == NULL || $usuaricSesion->getColor{) == "estilo")

echo "¢link rel="stylesheet"” href="css/estilo.css" type="text/css"/></link>';
else

echo '¢link rel="stylesheet" href="css/'.fusuariocSesion-»>getColor().'.css" type="text/css"/></link>"; 657
>
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El método getColor() de la clase “usuario” retorna el color de fondo de péagina
que eligi6é el usuario al personalizar el sitio Web. Es un método que accede a la
base de datos y retorna el atributo color de un usuario en concreto, en este

caso, el que esté en sesion.

El mend horizontal que se muestra en la figura 25 esta hecho en HTML y CSS.
Dependiendo del tipo de usuario que acceda, se mostraran unos hipervinculos
u otros. Por ejemplo, como solo administradores y colaboradores pueden
publicar noticias, el resto de usuarios no tendran el apartado de noticias

publicadas.

A continuacién viene el cuerpo de la pagina, donde se incluyen otras clases
necesarias y se procesan los datos que vienen del formulario de modificacion o

se procesa la eliminacién de la foto de perfil.
Para la eliminaciéon de la foto del perfil, simplemente hacemos lo siguiente:

if (3 _GETI['id"] == "quitar") {
fusuaricSesion->EliminarFoto();
fusuaricSesion->setFoto ("HULL™)

Si se pulsa el hipervinculo “Quitar foto”, se procesa otra vez la pagina con
id="quitar’. Se cumple la condicion de este if, se elimina la foto fisicamente del

servidor con el siguiente método de la clase “usuario”:

public functicn EliminarFoto() |

t¢directoric = "usuarios/'.sthis->getId({)."/foto';
if (#this->getFoto() != "NULL" =& i3 dir($directoria)) {
¢fichero = $directoric.'/'.$this-»getFota();

unlink ($ficherao) ;

Donde lo que se hace es acceder al directorio donde esta situada la foto y
eliminarla si existe con la funcion unlink(archivo) de PHP. El método getld() que
se utiliza para acceder al directorio donde esta la foto, es un método que
retorna la id de un usuario. Como el método EliminarFoto() pertenece a la clase

“usuario”, utilizamos $this para acceder getld() ya que estan en la misma clase.
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Y también se pone un valor NULL a la imagen asociada a un usuario en la base

de datos con el siguiente método de la clase “usuario”:

public functicn setFoto{fnuevaFotao) |
tupdate = "Update usuarioss Set Foto = '"$snuevaFoto' WHERE idUsuaric = "$this-»>id'™;
myagql_query (supdate, $this->con);

La parte de cddigo que viene a continuacion solo se ejecutara cuando un
usuario decida acceder al formulario de modificacion y actualizar algun dato de
usuario, es decir, email o contrasefia, ya que nombre de usuario no es posible
cambiarlo.

$correcta = true;
if (isset(%_POST['upusuariac'])) {

fcorrecta = falae;

$registro = new RegistroUsuaric($_FOST);

if ({!$registro->ExisteEmail({) || #_POST['email'] == $usuaricSesicn->getMail()) |
$correcta = true;

1

else |
echo '<div align="center">";
echo '<px<div class="ui-state-error" style="width:730px" align="left"><br/>';
echo "<imyg src="' .$fichercError. '" height="20" width="20" align="left"™ />';
echo 'enbsp;senbsprError. No puede utilizar el email '".5 _POST['email'].', vya existe.<br/><br/></dive</p>";
echo '</divi<br/>"';
fcorrecto = falase;

}

if ($correcta) |
fusuariocSesion->Modificar ($_FO3T);
echo '<div align="center">";
echo "<p»<div clags="ui-state-highlight" style="width:730px" align="left"x<br/>"';
echo '<img src="' .&ficherolk. '" height="20" width="20" align="left"™ />';
echo 'snbsp;:nbsp;Datos de usuaric actuslizados correctamente.<br/»<br/></dive</p>";
echo '</dive<br/>";

}
En este trozo de codigo lo primero que se hace es mirar si los nuevos datos (en

este caso solo email) no estan duplicados en la base de datos o es el mismo
gue tenia antes. Si los nuevos datos no son correctos, se entra en el else y se
imprime tal error. Para procesar la modificacion de los datos personales el

codigo es parecido.

Si los datos son correcto se procede a la modificacion mediante el método
Modificar(datos) de la clase “usuario” y se informa que la modificacion se ha

realizado con éxito.

El método Modifcar(datos) es el siguiente:
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public functicn Modificar (fdatos) |
if {isset{sdatos['upusuaric'])) |
sthis->setPassword (sdatos["'pass"]) ;s
sthis->setMail ($dates['email']) >

sthis->getNombre ($datos["'nombre"])
sthis-»sethpellido {sdatos["apellida']);

sfecha = sdatos['ano'].'-'.sdatos["'mes']."-".sdatos['dia"] >
Sthis->setFecNac ($fecha);
tthis->setProfesion (§datos["'profesion'] )7

sthis-»setDescripcion (sdatos['descripcion]);
}

Sthis->setFechaModificacion {date {"Y-m—-d H:i:3"));

Como ven, dependiendo de los datos que se vayan a modificar (datos de
usuario o datos personales) se ejecutara una parte u otra de la condicional. Los
meétodos setX(nuevaX) son idénticos al método explicado anteriormente

setFoto(nuevafoto), pero modificando el atributo que corresponda.

Al final de esta pagina lo que se hace es mostrar el usuario actualizado en
cuestion mediante el método Mostrar(flag) de la clase “usuario”. Y lo que le
sigue ya son los hipervinculos para modificar el perfil, visitar su blog o quitar la
foto de perfil si tiene.
tusuaricSesion->Mostrar(0);

echo '<div align="right"»<ul><lix<a href="modificaperfil.php" title="Modifica tu perfil de usuario™»
<span>Modificar Perfil</spany</a></lix

<lixa href="".fusuaricSesicon->getlUsuaric().".php"><span>Visita tu blog</spans</ax</11ix";
if {fusuaricSesion-»getFota() !'= "NULL"
echo "«<lix<a href="tuperfil.php?id=quitar” title="Eliminar foto">
<spanruitar foto</spans</ax</lix/ul>";

echo '</divs':

El método Mostrar(flag) recibe un parametro para indicar quien es el que esta
accediendo a visualizar el perfil, ya que dicha pagina puede ser visualizada por
el propio duefio u otros usuarios registrados y logeados que deseen visitar el
perfil. El parametro es importante ya que si se trata de otro usuario el que
desee ver el perfil de otro, habra datos como por ejemplo la contrasefia que no
debe ver.

El resto de paginas del proyecto son mas o menos por el estilo, siempre
utilizando programacion orientada a objetos con PHP, HTML y CSS. Para mas

detalles consulte el manual de usuario.
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8. Pruebas

8.1. Introduccidn

Con la fase de pruebas se intenta realizar una evolucion por modulos del
sistema para verificar que se satisfacen los requerimientos especificados o

para identificar las diferencias entre los resultados esperados y los obtenidos.

Mediante las pruebas podemos evaluar la calidad del software. Su funcion
principal se base en la deteccidbn de errores que pueden haberse dejado

escapar en cualquiera de las etapas anteriores.

A continuacion se comenta los diferentes tipos de pruebas que se han

realizado para esta aplicacion Web.
8.2. Pruebas de unicidad

Se trata de verificar uno a uno los médulos (clases), funciones o partes del

programa de manera individual.

A medida que se iba codificando las diferentes funcionalidades se procedia a
depurar el cédigo con el fin de evitar errores. Cada componente que se iba
afiadiendo se le realizaba pruebas para asegurar que su funcionamiento sea el

correcto.
8.3. Pruebas de integracion

Se trata de verificar los diferentes médulos, pero esta vez como un conjunto y
no por separado. Sirven para detectar interfaces inconsistentes o problemas de
comparticion de variables. Estas pruebas se realizan una vez se ha codificado
todos los modulos o una parte importante de ellos.

A medida que se iba avanzando el trabajo de los diferentes modulos se ha ido

comprobando que la interaccion entre ellos se realiza de forma correcta.

Por ejemplo, para realizar las pruebas de interfaz se han ido creando varios
usuarios, con los que se ha ido interactuando con el sitio para verificar que se

cumplen los requerimientos impuestos por el cliente.

71



Kaosenlared 2.0

8.4. Pruebas de validacion

Las pruebas de validacion de este proyecto se han hecho de acuerdo con la
técnica de disefio de los casos de prueba a partir de los casos de uso.

Se han desarrollado dos tipos de técnicas de pruebas de validacion:

= Black Box Testing : El testador ve el programa (o la unidad a probar
como una caja negra el contenido de la cual desconoce. Los casos de
prueba (test cases) se obtienen Unicamente atendiendo a la
especificacion (los requerimientos si es toda una aplicacion), y no se

tiene que tener conocimientos sobre su implementacion.

= White Box Testing : Los casos de prueba se obtienen (se disefian) a
partir de la estructura interna de la unidad a probar y de la
especificacion. Esta es necesaria para poder comparar el resultado
obtenido con el esperado. Esta estrategia asume que los errores se
esconden en expresiones y sentencias de cddigo individuales y en las
condiciones. Por esto, los casos de prueba se disefian para cubrir todas

las sentencias, ramas de ejecucion y condiciones ldgicas.
8.5. Pruebas de sistema
Se comprueba que se haya cumplido los requerimientos establecidos en la fase

de andlisis y que, por tanto, el programa se comporta de la forma deseada y da

respuesta de manera adecuada a los requerimientos formulados previamente.

Solo al terminar el proyecto se han planificado pruebas determinadas para
comprobar la usabilidad, la seguridad, el rendimiento y otros factores presentes

en una Web de estas caracteristicas.
8.6. Pruebas de compatibilidad en varios navegadore s

Este tipo de pruebas han consistido principalmente en probar la aplicacion Web
en distintos navegadores. En este caso, la aplicacion ha sido probada en los
navegadores: Internet Explorer 7, Mozilla Firefox 3.0 y Opera 9.6.
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El Unico problema que se ha detectado es que no se muestra de la misma
forma alguna parte del contenido en Internet Explorer que en Mozilla Firefox,
pero no se ha considerado un problema grande porque se trata de conceptos
de estilos, como por ejemplo que una imagen se muestre a la derecha en

Mozilla Firefox y en Internet Explorer se muestre centrada.
8.7. Pruebas de aceptacion

Tiene el fin de obtener la aceptacién de la aplicacion por parte del cliente. Cada
una de estas pruebas debe ser superada con el fin de que el cliente adquiera la
aplicacion cumpliendo las perspectivas del analisis, es decir, que realice todas

las funciones disefiadas y que no cometa errores en el calculo de las mismas.

En este caso, el proyecto ha sido probado por el cliente y aceptado.
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9. Conclusiones

Como conclusion de este proyecto se puede decir que el trabajo desarrollado
ha aportado para el desarrollador una gran experiencia en cuanto a lenguajes
de programacion orientados a servidor, en la realizacidon de hojas de estilo
interesantes para el disefio de una Web y en la utilizacién de la programacién
orientada a objetos. Ademas, de haber tenido la oportunidad de poner en
practica los conocimientos que se han ido adquiriendo durante los estudios de

la carrera universitaria.

El desarrollador ha podido realizar toda la fase de creacién de software desde
su planificacion, analisis, disefio, implementacion y su puesta en macha. Hecho
el cual ha supuesto una muy buena experiencia ya que estas son las tareas a

desarrollar en cualquier proyecto de software en el mundo profesional.

Haciendo un repaso resumido a los objetivos que se marcaron al inicio del
proyecto, puede observarse que se han podido cumplir todos en mas o menos

medida.

Aspectos originales y mas creativos a destacar sobre este trabajo es sin duda
alguna la experiencia que se ha desarrollado con la implementacion del blog
para cada usuario registrado o la dinamizacién de las noticias en la pagina

principal.

Cabe decir que se han producido desviaciones en la planificacion, parece que
resulta inevitable que surjan nuevos factores o problemas no previstos que
alteran la duracion de las tareas y que de esta manera afecte a la duracion total
del proyecto. En este caso, la desviacion sufrida no ha sido muy importante y al

menos se ha podido realizar en el tiempo que dura un curso académico.

Aunque el programa cumple la mayoria de objetivos previstos, se pueden
efectuar algunas ampliaciones, como por ejemplo: que los usuarios se puedan
enviar mensajes entre ellos, con algun sistema de correo 0 mensajeria
instantanea, que los usuarios puedan elegir mas opciones a la hora de cambiar

el estilo de la pagina Web, que el blog también sea personalizable, etc,.
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10. Resumen

En la actualidad, el término Web 2.0 esta siendo muy adherido a todo tipo de
paginas Web o han aparecido una multitud de paginas Web que fomentan su

uso.

Este término engloba todos aquellos sitios Web donde el usuario o cliente pasa
de un papel mas pasivo (lector) a un papel mas activo (generador de
contenido). Este tipo de sitio Web sirve como vehiculo para facilitar que sean
los propios usuarios o clientes los que creen el contenido o enriquezcan el

mismo. Los ejemplos quizas mas famosos son www.wikipedia.org o

www.youtube.com.

En general las técnicas, conceptos o tecnologias Web 2.0 aplicadas a los sitios
Web corporativos hacen que estos sean altamente interactivos y permiten

experiencias de marca mas bidireccionales y participativas.

Sin duda alguna este proyecto conlleva toda la tecnologia Web 2.0 o una gran
parte lo que ha aportado al desarrollador una gran experiencia en esta

terminologia que podria dar salida profesional.
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