UNB

Universitat Autonoma
de Barcelona

Generador de gestores
de contenido web en Java

Memoria del projecte
d'Enginyeria Técnica en
Informatica de Sistemes

realitzat per

Joaquin Duran Alvaro

i dirigit per

Mercedes Narciso Farias

Escola d’Enginyeria

Sabadell, juny de 2011






La sotasignat, Mercedes Narciso Farias,

professora de I'Escola d’Enginyeria de la UAB,

CERTIFICA:

Que el treball al que correspon la present memoria
ha estat realitzat sota la seva direccid per

Joaquin Durén Alvaro

I per a que consti firma la present.
Sabadell, juny de 2011

Signat: Mercedes Narciso Farias



Generador de gestores de contenido web en Java



Generador de gestores de contenido web en Java

FULL DE RESUM - PROJECTE FI DE CARRERA DE L'ESCOLA D'ENGINYERIA

Titol del projecte: Generador de gestores de contenido web en Java

Autor: Joaquin Duran Alvaro Data: juny de 2011

Tutora: Mercedes Narciso Farias

Titulacié: Enginyeria Técnica en Informatica de Sistemes

Paraules clau (minim 3)

e Catala: Java, Framework, JSP, Struts, Mysql.
e Castella: Java, Framework, JSP, Struts, Mysql.

e Anglés: Java, Framework, JSP, Struts, Mysql.

Resum del projecte (extensié maxima 100 paraules)

e Catala: Aquest projecte consisteix en el desenvolupament d'una aplicacié web
programada en Java, que permet crear diferents tipus de webs, donant la opcio
de definir i administrar tant les estructures com els continguts dels apartats.
Altres opcions que permet gestionar son els tipus d'usuaris que podran accedir i
el disseny grafic de cada web generada. S'aconsegueix aixi crear webs sense
necessitat de programar.

Mitjancant el desenvolupament del projecte es pretén aprendre i utilitzar el
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e Castella: Este proyecto consiste en el desarrollo de una aplicacion web
programada en Java, que permite crear diferentes tipos de webs, dando la
opcién de definir y administrar tanto las estructuras como los contenidos de los
apartados. Otras opciones que permite gestionar son los tipos de usuarios que
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utilizando una metodologia o patrén de disefio.

Anglés: This project is developing a web application programmed in Java,
which lets you create different types of sites, giving the option to define and
manage both structures and contents of the sections. Other options for
managing the types of users can access and the graphic design of each site
generated. This makes for creating websites without programming.

Through the development of the project is to learn and use framewok called
Struts that provides a platform on which the application is developed allowing
the use of a number of libraries already scheduled and work through an
methodology or design pattern.
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1. Introduccion

1.1. Descripcion del contexto

Un sistema de gestion de contenidos también conocido como CMS (Content Management
System) es un programa que ofrece una interfaz de edicidn grafica para la creacién vy
administracién de contenidos’, mayoritariamente de webs. Estos contenidos estdn
almacenados en una base de datos, separandolos asi del cddigo de la web, que no varia como
por ejemplo del que representa el aspecto grafico, dando la posibilidad al usuario de poder
gestionar teles contenidos facilmente sin tener conocimientos de programacion, y al
desarrollador la posibilidad de poder cambiar el disefio de la web sin que altere el contenido.
Esto tiene como consecuencia el abaratamiento de los costes de desarrollo, ya que cada vez
gue se realiza un cambio no se hace necesario tener que modificar el cddigo de la web, tarea
gue en principio se realiza una sola vez al inicio de la instalacion.

Para la realizacion del proyecto se desarrollard un CMS utilizando el entorno de programacion
o framework llamado Struts, que consiste en un conjunto de librerias y cédigo ya programado
gue forman una plataforma estandarizada ofreciendo una base sobre la que se afadira el
codigo de la aplicacion que se quiera desarrollar, obligando a seguir una metodologia de
trabajo o patrén de disefio con una serie de soluciones que se podrdn aprovechar. Su finalidad
es la de facilitar el desarrollo de software permitiendo a los programadores invertir mas
tiempo identificando requerimientos de software que tratando con los detalles de la
programacion dedicados a aspectos muy especificos y sin con menor relevancia para la
funcionalidad global de la aplicacion.

Otra de las ventajas de seguir una metodologia de trabajo o patrén de disefio es que consigue
que el codigo de los desarrolladores mejore su estructura aumentando la practicidad y
reduciendo las posibilidades de error.

A la hora de realizar una web que necesite interaccionar con una base de datos, se puede
utilizar un lenguaje de programacion interpretado, lo que significa que se ejecuta en el
servidor donde esta alojada la web y no en el ordenador desde el que accede el usuario. Dos
de los lenguajes de programacion interpretados mas utilizados son el PHP (Hypertext Pre-
Processor) y el Java.

En la realizacion del proyecto se ha optado por el lenguaje Java porque permite realizar
aplicaciones mas potentes sobre todo en el dmbito de comunicacion de redes, por ejemplo
realizar un programa que se ejecute desde escritorio de nuestro ordenador y interactie con la
web.

! Contenidos: en el entorno de la programacion web cuando se utiliza este término, se hace referencia a los datos
que se ensefian en una pagina web sobre una plantilla que al cambiar a una pagina de su misma categoria se sigue
utilizando la misma plantilla cambiando Unicamente los datos de contenidos, que normalmente son leidos de una
base de datos. De esta manera se consigue que programando una sola pagina se pueda mostrar muchas diferentes
con la misma estructura y con contenidos diferentes.
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1.2. Objetivos

Hoy en dia en la programacién de web es muy importante la utilizacién de frameworks y CMS.
Por eso como objetivo principal se va a utilizar la realizaciéon del proyecto para obtener
conocimientos sobre unos de los frameworks mas utilizados del mercado laboral, ademas
también se va a crear un CMS que ofrezca las funcionalidades que mas se adapten a los
requisitos que se puedan demandar en la realizaciéon de webs. El lenguaje de programacion
escogido es el Java porque en comparacion con el PHP ofrece un abanico mas amplio de
posibilidades a la hora de programar.

Con la realizacion del proyecto se pretende desarrollar una herramienta que sirva para crear la
mayoria de webs que se demanden sin tener que llegar programarlas, por este motivo y para
gue esto se cumpla la aplicacién se disefiara de forma que en el futuro se puedan incorporary
administrar nuevas funcionalidades de forma sencilla, consiguiendo que cada vez sea capaz de
crear un abanico de webs mas amplio.

Como resultado del desarrollo del CMS se pretende que sea capaz de gestionar dos tipos de
webs diferentes, en el primer caso una web publica de promociéon de un pueblo de Burgos y en
el segundo caso una agenda virtual de acceso restringido de un alumno universitario.

1.3. Contenido de la memoria

En capitulo 2. Estudio de viabilidad se realiza la planificacion prevista para el desarrollo del
proyecto donde se comprobard si resulta viable su realizacion, explicando la situacién actual
del mercado laboral, los objetivos a cumplir, los costes y riesgos.

En capitulo 3. Fundamentos tedricos se presenta la herramienta que se desea aprender y
utilizar para la realizacién del proyecto.

En los capitulos 4. Andlisis de requerimientos, 5. Desarrollo y 6. Implementacidn se presentan
las distintas fases de realizacién de la aplicacion que se desarrolla en este proyecto.

En el capitulo 7. Ejemplo de webs creadas se utilizara la aplicacién desarrollada para definir y

administrar dos tipos de webs diferentes.

En el capitulo 8. Conclusiones se muestran las conclusiones obtenidas de la realizacion de este
proyecto y las ampliaciones que se pueden realizar para mejorar el resultado del mismo.
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2. Estudio de viabilidad

En este capitulo se analiza si es viable realizar el proyecto, realizando un estudio de los medios
necesarios para desarrollarlo tanto econdmicos como técnicos.

2.1. Situacion actual del mercado laboral

Segun los recursos que poseen y los requerimientos de sus clientes cada empresa opta por
trabajar utilizando una herramienta a la hora de desarrollar una aplicacion, ya sea
programandola a medida, utilizando frameworks o aprovechando un CMS. Cada una de estas
opciones tiene sus ventajas y desventajas.

Las empresas que realizan un proyecto programdandolo exclusivamente a medida suelen
poseer una gran biblioteca de programacién re-aprovechable que han desarrollado a lo largo
de su trayectoria, y ademas las caracteristicas del tipo de proyecto que realizan suelen ser muy
especificas haciendo muy dificil adaptar un CMS para su desarrollo, teniendo que programar la
aplicacién a su medida. La ventaja de esta opcidn es que la empresa conoce la programacién
de sus aplicaciones al 100% pero la gran desventaja que tiene es que pierden mucho tiempo
en programarlas ya que no han tenido la ocasién de aprovechar funcionalidades ya
programadas por otras personas, como seria en el caso de utilizar un framework o un CMS.

Para las empresas, a la hora de trabajar seria de utilidad utilizar un framework, ya que ademas
de ahorrarse tener que programar muchas funcionalidades resueltas por el framework y de
poca relevancia para la funcionalidad general de la aplicacidon, como por ejemplo, validar un
formulario antes de ser enviado, también obliga a seguir un patrén de trabajo que hara que el
proyecto siga unos estandares de buenos habitos, consiguiendo una buena organizacién y
minimizando los errores. Como desventaja, esta eleccidon tiene un aumento de la dificultad
respecto a la programacidon a medida, ya que ademds de conocer el lenguaje de programacion
utilizado también hay que conocer los protocolos y reglas a seguir del framework en si.

Por ultimo, si los requisitos de los clientes son lo suficientemente generales como para no
necesitar un exceso de programacion a medida y se adaptan a los comportamientos habituales
de los CMS, estos serian la mejor opcidn, ya que ofrecen una serie de funcionalidades a un alto
nivel de acabado que pueden satisfacer muchos de los requisitos mas comunes. Como
desventaja tiene que el desarrollador pierde una gran autonomia sobre el cddigo,
dependiendo totalmente de las funcionalidades que ofrece el CMS, que no siempre son todo lo
satisfactorias que se quisiera. Esto provoca que a la hora de disefiar un proyecto haya que
adaptarse al maximo a la manera de trabajar del CMS pudiendo quedar limitada la practicidad
de las funcionalidades de la aplicacién, a cambio de un abaratamiento de costes al reducir el
tiempo de programacion. Otro tema a tener en cuenta es que la gran mayoria estan
programados en PHP, siendo pocos los CMS programados en Java. Por udltimo también hay
que tener en cuenta que son pocos los CMS que permiten crear una web sin llegar a
programar nada, ya que normalmente hay que modificar parte del cédigo aunque sea para
aspectos del disefio.
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2.2. Perfil del usuario

La aplicacién a desarrollar estd pensada para que la utilicen tres grupos principales de
usuarios:

Los usuarios administradores son los encargados de crear la estructura inicial de la web
definiendo los tipos de contenidos, los usuarios que podran acceder a la web y sus respectivas
restricciones.

Un segundo grupo de usuario son los editores que se encargaran de introducir el contenido de
la web. Dentro de la zona de administracidon solamente podrdn acceder a la seccién de la
edicién del contenido, no pudiendo acceder a ninguna seccién donde se pueda cambiar la
configuracion de la web.

Por ultimo estan los usuarios que accederan a los apartados creados de la web, dependiendo
de las restricciones que tenga cada usuario solamente podran acceder a las zonas totalmente
publicas o a alguna seccién privada.

2.3. Objetivos

A continuacién se presentan los objetivos que se pretenden conseguir con la realizacion del
proyecto:

e Adquirir conocimientos sobre el framework llamado Struts y utilizarlo para realizar la
aplicacion del proyecto.

e Desarrollar de un CMS que permita crear y mantener diferentes tipos de webs sin
tener que llegar a programarlas.

e Conseguir que la aplicacién disponga de una interfaz grafica intuitiva y facil de utilizar.

e Realizar dos tipos de webs diferentes como ejemplo de uso del CMS desarrollado.

e Disefo e implementacion de una base de datos que permita gestionar la informacion
de la aplicacion.

e Ofrecer un sistema de seguridad robusto que solamente permita acceder a las areas
restringidas a los usuarios que tengan permiso para ello.

e Realizar una aplicacidon que no sobrecargue los recursos del hardware sobre el que se
ejecutara.

e Programar el CMS con la idea de que sea facil incorporar futuras nuevas
funcionalidades, consiguiendo que cada vez se puedan hacer webs mds completas.

14
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2.4. Sistema a realizar

2.4.1. Descripcion

Se pretende realizar un sistema que ofrezca una interfaz grafica de acceso restringido desde la
cual se pueda definir la estructura, introducir los contenidos y disefiar el aspecto grafico de
diferentes tipos de webs con diferentes tipos de contenidos.

Para la gestion de los datos que utilizard la aplicacion se disefiard e implementara una base de
datos que sea capaz de almacenar todas las definiciones creadas desde la aplicacidon y que
posteriormente sean traducidas a la web que utilizara el usuario final.

Para poder publicar en internet un entorno programado con el lenguaje Java se necesitara
instalar un servidor web.

2.4.2. Método de desarrollo

Primero se realizara un estudio sobre el framework Struts que es la herramienta utilizada para
desarrollar la aplicacion. Posteriormente se efectuard el analisis disefio e implementacion de la
aplicacion, teniendo en cuenta que se implementard siguiendo el patron de arquitectura de
software MVC (Modelo Vista Controlador), este patrén lo impone el framework y consiste en
separar la programacion en tres capas diferentes:

Capa Controlador: Se encarga de responder a los eventos que llegan a la aplicacion
generalmente acciones del usuario, clasificarlos, ejecutar las funcionalidades adecuadas de la
capa Modelo que demanda el evento y enviar el resultado a la capa Vista. Esta capa ya dispone
de una biblioteca de funcionalidades disponibles para el desarrollador, siendo minimo el
trabajo que se realiza sobre ella.

Capa Modelo: Esta capa contiene la mayoria de la programacion que se tiene que desarrollar
encargandose basicamente de obtener los datos solicitados de la base de datos y formatearlos
adecuadamente para devolver el resultado adecuado.

Capa Vista: La funcion de esta capa es la de mostrar los resultados finales al usuario. Como en
la capa Controlador dispone de un abanico de funcionalidades ya realizadas las cuales
minimizan el trabajo de su programacion.

Basando el esfuerzo sobre la capa Modelo ademas de ahorrar tiempo de programacién en
aspectos ya desarrollados en las otras capas, se consigue un desarrollo general mucho mas
estructurado y bien definido ganando tiempo en el desarrollo y una reduccidn de posibles
errores. Esta separacidén que concentra la mayoria del cddigo programado en la capa modelo,
también permite que en un futuro se tenga la opcién de utilizar un framework diferente mas
actualizado para el momento o que simplemente lo demande el cliente siendo minimas las
modificaciones a realizar, Unicamente desplazando la capa Modelo de un framework a otro.
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2.4.3. Recursos
Recursos de hardware

Tanto para el desarrollo del proyecto, como para la posterior realizacién de pruebas de
validacién del correcto funcionamiento se utilizard un ordenador portatil con las siguientes
caracteristicas:

Procesador: Intel Core i5 CPU, M450 2.40GHz.
Memoria RAM: 4GB.

Disco duro: 500GB.

Sistema operativo: Windows 7 Home Premium.

Para el alojamiento del CMS se utilizara un ordenador que realice la funcién de servidor con las
siguientes caracteristicas:

Procesador: AMD 230, 1.60GHz.

Memoria RAM: 1GB.

Disco duro: 250GB.

Sistema operativo: La distribucion Linux Ubuntu.

Recursos de software

Para el disefio, analisis y desarrollo del proyecto se utilizaran los siguientes programas:

Servidor de Bases de datos: Mysq|.

Editor Java: Netbeans IDE 6.9.1.

Servidor de la aplicacién Java: Tomcat.

Editor de Base de datos: Navicat Lite.

Editor de control y seguimiento de proyectos: Microsoft Office Project.

Editor de diagramas UML: Start UML.

Editores de texto: Microsoft Word 2007 y Open Office Writer.

Navegadores de paginas web: Mozilla Firefox, Internet Explorer 6, Internet Explorer 7, Internet Explorer 8,
Opera y Chrome.

Plugins del Firefox que ayudan a analizar mostrando la codificacién y funcionamiento de las paginas
webs: Web Developer, HTML Validator y Firebugs.

Para el alojamiento del CMS se necesitara que el servidor contenga los siguientes programas:

Servidor de Bases de datos: Mysq|.

Servidor de la aplicacion Java: Tomcat.

Servidor de transferencias de ficheros: Servidor Ftp o consola web.

Servidor de DNS: servidor DNS con IP fija o IP variable con re-direccionamiento de las DNS.
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2.4.4. Andalisis de coste

Costes de Hardware

Recurso Coste
Ordenador portatil utilizado para el desarrollo de la aplicacion 650 €
Ordenador utilizado para alojar la aplicacién como servidor 450 €
Total 1100 €

Costes de Software

No se calcula un coste adicional ya que el software utilizado es gratuito o ya venian instalados
en la compra de los ordenadores utilizados.

Costes de Recursos Humanos

Recurso Iniciales Trabajo Coste Coste Total
Director del proyecto DP 100 h 0€/h 0€
lefe de proyecto IP 30 h 50 €/h 1500 €
Analista A 50 h 40€/h 2000 €
Programador P 130 h 30€/h 3900 €
Técnico de pruebas TP 25h 20 €/h 500 €
Técnico de sistemas TS 20 h 30€/h 600 €
Total 355 h - 8500 €
Costes totales
Recurso Coste
Costes de Hardware 1100 €
Costes de Software 0€
Costes de Recursos Humanos 8500 €
Total 9600 €
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2.4.5.  Evaluacion de riesgos
Evaluacion de riesgos relacionados con el estudio de viabilidad

e Haber elaborado un calculo de costes demasiado ajustado provocando que no se
consiga acabar el proyecto con los recursos y el tiempo estimado, lo que provocaria
una pérdida econdmica o una pérdida de calidad del proyecto.

Evaluacion de riesgos relacionados con la formacién de nuevas tecnologias

e No alcanzar la previsidn de formacidén que se pretende sobre el framework Struts que
se utilizard para desarrollar la aplicacién, lo que provocaria utilizar un sistema de
programacion mas al alcance de la mano, como por ejemplo programar el CMS
directamente en PHP.

Evaluacion de riesgos relacionados con el analisis y desarrollo de la aplicacion

e No conseguir definir un entorno de usuario adecuado que sea lo suficientemente
practico perjudicando la usabilidad de la herramienta.

e Falta de una implementacidon de medidas de seguridad adecuada que pueda provocar
una pérdida de informacion.

e No conseguir una estructura de programacion modular que facilite la facil
incorporacién de nuevas funcionalidades en un futuro.

Evaluacion de riesgos relacionados con la implementacién

e No realizar correctamente la fase de pruebas que permita localizar errores y mejoras
en el acabado final de la aplicacion.

e No conseguir instalar la aplicacidn desarrollada en el entorno adecuado que ofrezca los
mejores servicios para su correcto funcionamiento.

e Abandono del proyecto antes de su finalizacién a causa de factores externos habiendo
invertido un tiempo sin conseguir una aportacién econdmica, de conocimientos o una
herramienta re-aprovechable.
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2.4.6. Alternativas

Programacion a medida

Esta alternativa aumentaria los costes al invertir demasiado tiempo en la programacién de
funcionalidades dedicadas a aspectos muy especificos y con menor relevancia para la
funcionalidad global de la aplicacidon que ya ofrecen los frameworks resultas y mejoradas con
el paso del tiempo.

Frameworks PHP: CakePHP, Symfony, Zend

La metodologia de de estos frameworks es la misma que la de Struts pero con la gran
diferencia que estdn programados en PHP, y se prefiere optar por un entorno de programacién
en Java ya que se pretender llegar a crear funcionalidades dificiles de conseguir con PHP como
por ejemplo conexiones de red en tiempo real para poder crear un Chat.

Framework Java: Spring

Esta opcidn es la mas parecida a la que se ha elegido ya que utiliza una metodologia muy
similar sobre el mismo lenguaje de programacién. Se ha optado por el framework Struts ya que
se dispone de mas facilidad a la hora de conseguir documentacidn sobre la estructura.

CMS’s eZ Publish, Drupal, Joomla, Magento

La opcién de utilizar un CMS estd descartada ya que ademds de ser dificil encontrar uno
desarrollado en Java que satisfaga las necesidades planteadas, también ofrecen una serie de
dificultades que hacen que se descarten:

e Un CMS estd muy bien si los requisitos coinciden con las funcionalidades que ofrece,
pero si se quiere alterar estas funcionalidades para que coincidan con los requisitos la
dificultad se multiplica exponencialmente.

e Suelen ofrecer un exceso de utilidades no necesarias que provocan una sobrecarga de
los recursos de la memoria del hardware ralentizando el tiempo de ejecucién de la
aplicacion.

e En algunos casos aunque sean productos gratuitos, cuando se quiere una
documentaciéon mds elaborada o conseguir una actualizacidn superior del CMS basico
dejan de serlo.
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2.5. Planificacion

A continuacion Figura 2.1 se detalla la plantificacién definida para la realizacidn del proyecto,
dividida en 7 fases principales, se calcula que la plantilla que forman los recursos humanos van
a trabajar 2 horas diarias, sin contar los fines de semana ni periodos vacacionales
comprendidos entre los periodos de las fechas 25/11/09 - 8/12/09, 21/12/09-8/01/10 vy
2/04/10-6/04/10.

ld |Nombre de tarea Duracién | Comienzo Fin Predecesore| Iniciales
del

1 |Inicio del proyecto: asignacion y matriculacién del proyecto 1hora lun 16/11/09 lun 16/11/09 DP,JP

2 |Planificacion. 5dias lun 16/11/09 lun 23/11/09

3 Estudio de viabilidad 10 horas  lun 16/11/09  lun 23/11/09 1 p

4 |Investigacion de los fundamentos tedricos 30 dias lun 23/11/09 mié 03/02/10

S Investigacion de entornos de programacion web | 4horas lun23/11/09 mar 01/12/09 3 AP

6 Investigacion de Struts 40 horas mar 01/12/09 vie 22/01/10/5 AP

7 Investigacion de entornos de servidor Linux 8horas  vie 22/01/10 jue 28/01/106 TS5

8 Redaccion de la documentacion de fundamentos tedricos 8 horas jue 28/01/10, mié 03/02/107 s

9 |Analisis de la aplicacion | 8,5dias mié 03/02/10 lun 15/02/10

10 Andlisis de requisitos (diagrama de casos de usoc) 4 horas mié 03/02/10 vie 05/02/10 8 A

1 Analisis de datos (diagrama de clases) 4horas vie 05/02/10/ mar 09/02/10/10 A

12 Andlisis de seguridad 4 horas| mar 09/02/10  jue 11/02/10 11 A

13 Documentacion del andlisis | 4horas jue 1170210 lun 15/02/10 12 A

14 Aprobacion del andlisis (Punt de control). 1hora lun 15/02/10 lun 15/02/10/13 A;JP,DP

15 |pisefio de la aplicacién 14,5 dias mar 16/02/10 lun 08/03/10 '

16 Disefio de la base de datos S horas mar 16/02/10 jue 18/02/10 14 AP

17 Disefo funcionalidad (diagrama de secuencia) | Shoras jue 18/02/10  lun 22/02/1016 AP

18 Disefo de la interfaz (esquemas de las pantallas) S horas mar 23/02/10 jue 25/02/10/17 'A;P

19 Disefio de la bateria de pruebas (test) 10 horas| jue 25/02/10/ jue 04/03/10 18 APTP

20 Documentacion del disefio. 3 horas jue 04/03/10/ vie 05/03/10/19 A

21 Aprobacion del disefio (Punto de control). 1 horal lun 08/03/10 lun 08/03/10.20 DPAJP

22 |Desarrollo de la aplicacion. 50 dias lun 08/03/10 jue 20/05/10

23 Preparacion del entorno de desarrollo. | Shoras lun 08/03/10 mié 10/03/10 21 P

24 Configuracién de la base de datos. Shoras| jue 11/03/10  lun 15/03/10 23 P

25 Programacion de la aplicacion 80 horas lun 15/03/10 jue 13/05/10 24 P

26 Desarrolio de la interfaz de usuarios. 10 horas  jue 13/05/10 jue 20/05/10 25 P

27 |Testy pruebas. | 7,5dias jue 20/05(0 lun 31/05/10

28 Realizacién de la bateria de pruebas 10 horas| jue 20/05/10 jue 27/05/10 26 TP

29 Documentacion de desarrolio y test. 4 horas| jue 27/05/10 lun 31/05/10 28 TP

30 Aprobacion del desarrollo i pruebas (Punto de control). 1hora lun 31/05/10/ lun 31/05/10 29 JP,A;P,DP

31 |Implantacién. | 25 dias mar 01/06/0 lun 05/07/10

32 Utilizacion de la aplicacion para generar webs de ejemplo S horas| mar 01/06/10  jue 03/06/10 30 AP

33 Baterias de pruebas sobre las web de ejemplo 40 horas' jue 03/06/10 jue 01/07/10 32 TP

34 Formacion de usuarios. Shoras| jue 01/07/10/ lun 05/07/10/33 A

35 |Generacion de documentos (memeria del proyecto). ' 15 horas mar 06/07/10 jue 15/07/10 34 up

36 |Cierre del proyecto. 1 hora jue 15/07/10 jue 15/07/10 35 DP;JP

37 |Defensa del proyecto. Shoras| vie 16/07/10 mar 20/07/10 36 JP

Figura 2.1: Planificaciéon de los Recursos Humanos.

Se acompaniia la planificacién con el diagrama de gantt Figura 2.2 que muestra de manera
grafica el tiempo de dedicacion previsto para las diferentes tareas.
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Figura 2.1: Diagrama de gantt.
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2.6. Conclusiones

Ademas de obtener conocimientos sobre una tecnologia de programacion (Struts) que utiliza
una metodologia de trabajo (MVC) muy utilizada actualmente, se quiere desarrollar una
herramienta que aunque ahora tenga unos costes, en un futuro permitira realizar cada vez
mas tipos de webs invirtiendo cada vez menos tiempo en su programacion. Otro aspecto a
tener en cuenta es que si se consigue realizar una herramienta lo suficientemente potente esta
podria ser comercializada u ofrecida en internet como cédigo libre con el objetivo de crear una
comunidad que trabaje sobre ella pudiendo obtener un beneficio directo o indirecto.

Analizando los beneficios y los costes se considera que se trata de un proyecto viable.
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3. Fundamentos teoricos

En este capitulo se presenta una descripcidn tanto del framework Struts utilizado para
desarrollar el proyecto como de la arquitectura MVC que utiliza este framework. No se
pretende redactar una guia practica que sirva como referencia a la hora de programar sobre la
herramienta, sino mas bien mostrar: sus conceptos tedricos, componentes que lo integran,
funcionamiento general y ventajas que aporta.

3.1. Definiciones previas

3.1.1. Lenguajes de programacion web

PHP (Hypertext Pre-Processor): cuando el cliente hace una peticion al servidor para que le
envie una pagina web, el servidor ejecuta el intérprete de PHP que generara el contenido de
manera dindmica y se lo envia al cliente. Esta considerado como un software de licencia libre y
se calcula que se utiliza en mas de 20 millones de webs.

Java: es un lenguaje de programacion creado por Sun Microsystems, Inc. que permite crear
programas que funcionan en cualquier tipo de ordenador y sistema operativo. Las
posibilidades que ofrece Java para un entorno web son muy elevadas, ya que el entorno esta
dividido en dos capas: la programacion JSP (Java Server Pages) muy similar a la PHP y las Clases
Java que ofrecen servicios a las paginas JSP, la ventaja esta en estas clases que son programas
independientes que se ejecutan en el servidor pudiendo realizar casi cualquier cosa.

HTML (HyperText Markup Language): es el lenguaje predominante para la elaboracién de
paginas web. Su codificacidn se escribe en forma de etiquetas conocidas como tags, rodeadas
por corchetes angulares (<,>) que los navegadores webs interpretan. Este lenguaje es usado
para describir la estructura y el contenido en forma de texto, y usando los tags complementar
el texto con una serie de objetos como por ejemplo imagenes o tablas que definen
graficamente la apariencia de la web.

Si en el servidor donde esta alojada la web permite ejecutar lenguajes de programacién
interpretados como el PHP o el Java estos lenguajes se incorporan dentro del cédigo HTML una
de las diferencias de este lenguaje de cualquiera que sea interpretado es que se ejecuta
directamente en el ordenador del usuario, ejecutandose primero el interpretado en el servidor
y posteriormente ejecutdandose el HTML en el ordenador del usuarios incluyendo el resultado
obtenido del servidor.

Javascript: El lenguaje HTML es un lenguaje estatico que no ofrece casi ningun tipo de
interactividad con el usuario, si se quiere conseguir un poco mas de dinamismo en la pagina
web, también se puede incluir en el cédigo HTML. Este lenguaje también se ejecuta en el
ordenador del usuario no siendo Util para interacciones con otros entornos externos como por
ejemplo una base de datos. Actualmente se utiliza bastante para conseguir efectos visuales.
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Css (Cascade Style Sheet): lenguaje utilizado por el HTML que describe la presentacion de las
paginas webs definiéndolo en hojas de estilo separadas del cédigo HTML, es decir, describe
como se va a mostrar un documento en pantalla, por impresora, y otros dispositivos.
Definiendo propiedades tales como los colores, fondos, margenes, bordes, tipos de letra...

Jquery: biblioteca o framework programada en JavaScript muy popular, que permite
simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manejar eventos, desarrollar
animaciones y agregar interaccidn con las paginas web creando mucho dinamismo mediante
efectos visuales. Es un software libre y de cddigo abierto, ofrece una serie de funcionalidades
basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mds cédigo, es decir, con las
funciones propias de esta biblioteca se logran grandes resultados en menos tiempo y espacio.

Mysql: sistema de gestion de bases de datos, su disefio multi-hilo le permite soportar una gran
carga de forma muy eficiente. Aunque es software libre, MySQL AB distribuye una version
comercial, que no se diferencia de la version libre mds que en el soporte técnico que se ofrece.

Este sistema también posee un lenguaje de programacién exclusivo para la modificacién del
contenido de las bases de datos.

Este gestor de bases de datos es, probablemente, el gestor mas usado en el mundo del
software libre, debido a su gran rapidez y facilidad de uso. Esta gran aceptacion es debida, en
parte, a que existen infinidad de librerias y otras herramientas que permiten su uso a través de
gran cantidad de lenguajes de programacion, ademas de su facil instalacién y configuracién.

Tomcat: servidor web con soporte de servlets, JSPs y otras aplicaciones java, es el programa
donde se incluye la aplicacién desarrollada y cuando un usuario acceda con un navegador web
a la direccién que apunta a la aplicacion el servidor tomcat se encargara de ejecutarla y
devolver una respuesta al usuario.

Netbeans: entorno de desarrollo libre y gratuito sin restricciones de uso, hecho
principalmente para la edicién de programacién del lenguaje Java. Ofrece una serie de
funcionalidades que ayuda a la hora de estructurar y programar la aplicacion ahorrando
trabajo en la creacidn de las clases e indicando errores de cddigo. Otra de las grandes ventajas
es que ofrece un entorno de prueba donde ejecutar la aplicacidn que se esta desarrollando.

Navicat: entorno de edicion y gestion de bases de datos que ayuda la manipulacion de estas
conectandose con el servidor de mySQL.

Firebug: extensién del navegador de webs Firefox creada y disefiada especialmente para
desarrolladores y programadores web. Es un paquete de utilidades con el que se puede
analizar (revisar velocidad de carga, la estructura de las paginas webs), editar, monitorizar y
depurar el cédigo fuente, tanto HTML, CSS como JavaScript de manera instantanea.
Permitiendo a los desarrolladores mejorar la eficiencia de su cddigo. Tanto el navegador
Firefox como su extencidn Firebug estan cosiderados de cédigo abierto, libre y de distribucién
gratuita.
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Programacion orientada a objetos: No es un lenguaje especifico si no una metodologia usada
por muchos lenguajes que consiste en un paradigma de programacion que usa objetos y las
interacciones de estos para disefiar aplicaciones informaticas. Un objeto es una entidad que se
puede utilizar desde cualquier parte de la aplicacién y que ofrece una serie de valores y
funcionalidades. A la hora de programar se definen las clases indicando sus propiedades
(variables) y sus métodos (funciones) y en la ejecucion del cédigo cuando se instancia (ejecuta)
una clase se crea en memoria un objeto representativo de la clase. El conjunto de objetos
interactuando entre ellos y dando un servicio al usuario conforman la totalidad de una
aplicacion.

Una de las ventajas de este tipo de programacion es que se obtiene una mejor estructura de la
programacion organizando y reaprovechando el cédigo mediante clases que ofrecen una serie
de caracteristicas. Por ejemplo si la clase B es muy parecida a la clase A pero con unas pocas
diferencias afiadidas, se puede hacer que la clase B herede de la clase A, convirtiéndose en una
subclase y el Unico cddigo que se escribira sera el que contenga los afiadidos que no tenia la
clase A reaprovechando el resto, también se puede sobrescribir cédigo de la clase A que no
interese modificdndolo en la clase B a nuestro gusto.

Dos tipos de clases/objetos muy utilizadas en la programacion web son los Servlets y los
Javabeans:

e Los servles estan ejecutados en el servidor a la espera de alguna peticion de acceso a
una pagina web, en el momento que se efectla dicha peticién, por ejemplo un usuario
que accede, el servlet lo detecta y ejecuta el procedimiento adecuado para satisfacer
la peticion.

e Los javabeans son utilizados bdsicamente para transportar informacion protegida de
un lado a otro de la aplicacién, solamente estdan compuestos por una serie de
propiedades que guardan la informacidn a los que no se puede acceder directamente y
unos métodos que son los encargados de acceder a las propiedades. Con el hecho de
para acceder a la informacidn se tenga que pasar por los métodos se consigue una
manipulacion mas segura de la informacion capando los accesos peligrosos. A esta
metodologia se le Ilama encapsulamiento.

3.2. La arquitectura Modelo Vista Controlador

Una aplicacién web que no sigue ningun patrén de disefio o modelo de trabajo suele estar
organizada siguiendo una arquitectura de tres capas, donde la capa cliente, implementada
mediante paginas web, tiene como misidn la captura de datos de usuario y su envio a la capa
intermedia, asi como la presentacion de resultados procedentes de ésta. Es la capa intermedia
la que constituye el verdadero nucleo de la aplicacidn, encargandose del procesamiento de los
datos de usuario y de la generacién de envio de las respuestas a la capa cliente. Durante este
proceso, la capa intermedia deberd interaccionar con la capa de datos para el almacenamiento
y recuperacion de informacién manejada por la aplicacién. Esta organizacidn se representa en
la figura 3.1.
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Capa Capa Capa
cliente

envio de datos intermedia Datos

de usuario

gengragion de
respuesta

Figura 3.1: Esquema del funcionamiento de las capas de una aplicacién web.

Son muchas las tecnologias y lenguajes que los programadores tienen a su disposicidon para
acometer el desarrollo de la capa intermedia de una aplicacién (Java, PHP, etc.). No obstante,
de cara a afrontar con éxito su implementacion, se hace necesario establecer un modelo o
esquema que permita estructurar esta capa en una serie de blogues o componentes, de modo
gue cada uno de estos bloques tenga unas funciones bien definidas dentro de la aplicacién y
pueda desarrollarse de manera independiente al resto.

Uno de estos esquemas mas utilizados por los desarrolladores es la arquitectura Modelo Vista
Controlador también conocida como MVC, la cual proporciona una clara separacién entre las
distintas responsabilidades de la aplicacion.

3.2.1. El patron MVC

Este patrén de diseiio especifica cdmo debe ser estructurada una aplicacidn, las capas que van
a componer la misma y la funcionalidad de cada una. Indicando que la capa intermedia de una
aplicacion Web puede ser dividida en tres grandes bloques funcionales como se muestra en la
figura 3.2: Controlador, Vista y Modelo.

Controlador

Todas las peticiones a la capa intermedia que se realicen desde el cliente son dirigidas al
controlador, cuya misién es determinar las acciones a realizar para cada una de estas
peticiones e invocar al resto de los componentes de la aplicacién (Modelo y Vista) para que
realicen las acciones requeridas en cada caso, encargdndose también de la coordinacion de
todo el proceso.

Por ejemplo, en el caso de que una peticion requiera enviar como respuesta al cliente
determinada informacidon existente en una base de datos, el Controlador solicitara los datos
necesarios al modelo y, una vez recibidos, se los proporcionara a la Vista para que ésta les
aplique el formato de presentacion correspondiente y envie la respuesta al cliente.
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La centralizacion del flujo de peticiones en el Controlador proporciona varias ventas al
programador, entre ellas:

e Hace que el desarrollo sea mas sencillo y limpio.
e Facilita el posterior mantenimiento de la aplicacidn haciéndola mas escalable.
e Facilita la deteccién de errores en el cddigo.

Vista

Esta capa es la encargada de la generacién del formato visual que se enviaran al cliente con los
resultados que le envia la capa Controlador obtenidos de la capa Modelo, dicho formato se
mostrara en cédigo HTML generado de forma dindmica por una pagina JSP.

Modelo

En la arquitectura MVC la ldgica de negocio de la aplicacidn, incluyendo el acceso a los datos y
su manipulacién, estad encapsulada dentro de la capa Modelo. Que esta formado por una serie
de componentes de negocio independientes del Controlador y la Vista, permitiendo asi su
reutilizacion y el desacoplamiento entre las capas.

Controlador (Serylet)

Vista Modelo ! BD
(IPS) (Clases, < >

EIB)

A

1
1
1
1
1
!
Browser §
1
1
1
1
1
1
1

Figura 3.2: Esquema del funcionamiento de una aplicacion MVC.

3.2.2.  Funcionamiento de una aplicacion MVC

Una vez analizados los distintos bloques MVC resulta sencillo comprender el funcionamiento
de este tipo de aplicaciones. Para ello, se analizard los procesos que tienen lugar en la capa
intermedia desde que llega la peticidn procedente de la capa cliente hasta que se genera las
respuesta:

Captura de la peticidn en el Controlador: A partir de la URL que se recibe del navegador web
utilizado para acceder a la aplicacién se determina el tipo de operacién que el cliente quiere
llevar a cabo. Normalmente, esto se hace analizando el valor de la URL o de alglin pardmetro
que se envia anexado a ella.
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Procesamiento de la peticion: Una vez que el Controlador determina la operacion a realizar,
procede a ejecutar las acciones pertinentes, invocando para ello a los diferentes métodos
expuestos por el Modelo. Dependiendo de las acciones a realizar, el Modelo necesitara
manejar los datos enviados por el cliente en la peticién, datos que le seran proporcionados por
el Controlador. De la misma manera, los resultados generados por el Modelo serdn entregados
directamente al Controlador.

Generacion de respuesta: Los resultados devueltos por el Modelo al Controlador son
depositados en una variable y enviados a la pagina JSP que debe encargarse de generar la vista
correspondiente, esta pdagina accedera a la variable y utilizard los resultados para generar
dindmicamente la respuesta HTML que sera enviada al cliente.

3.3. El Framework Struts

Struts es un framework o marco de trabajo desarrollado por el grupo Apache, que proporciona
un conjunto de utilidades cuyo objetivo es facilitar y optimizar los desarrollos de aplicaciones
Web con tecnologia Java, siguiendo el patrén MVC.

3.3.1. Fundamentos de Struts

El empleo de Struts en los desarrollos ofrece numerosos beneficios al programador, entre los
gue se podria destacar:

Control declarativo de peticiones: El programador no tiene que preocuparse de controlar
desde cddigo las distintas acciones a realizar en funcién del tipo de peticién que llega al
Controlador. Este proceso es implementado por defecto por un de los componentes que
proporciona Struts, encargdndose Unicamente el programador de definir en un archivo de
configuracion las relaciones entre tipos de peticion y acciones a ejecutar.

Utilizacion de direcciones virtuales: A fin de evitar la inclusion directa dentro del cédigo de la
aplicaciéon utilizando las URL que Ilaman a los recursos, se proporciona unos tipos de objetos
que permiten referirse a estos recursos mediante direcciones virtuales asociadas a los mismos.
La asociacidn entre una direccién virtual y su correspondiente URL o direccidn real se realiza
en un archivo de configuracidon, de este modo cualquier cambio en la localizacién de un
recurso no afectara al cédigo.

Manipulaciéon de datos con JavaBeans: Los JavaBeans constituyen una pieza importante
dentro de la arquitectura MVC al facilitar el transporte de datos entre las capas de la
aplicaciéon. Struts proporciona un sdlido soporte para la manipulacion de datos mediante
JavaBeans, encargdndose automdticamente el framework de la instanciaciéon de los mismos, su
rellenado con los datos procedentes del cliente y la recuperacién y almacenamiento de los
objetos en las variables de ambito; todo esto sin necesidad de que el programador tenga que
escribir una sola linea de cédigo.
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Juego de librerias de acciones JSP: A fin de poder reducir al minimo la cantidad de
instrucciones de cddigo Java dentro de una pagina JSP, Struts proporciona un amplio conjunto
de librerias de acciones predefinidas con las que se pueden realizar la mayor parte de las
operaciones que tienen lugar dentro de una pdgina JSP.

La aportacién de Struts al desarrollo de aplicaciones MVC se dirige basicamente a Ia
construcciéon del Controlador y la Vista de una aplicaciéon, dejando total libertad al
programador en la implementacion del Modelo y pueda asi elegir la tecnologia que crea mas
conveniente en cada caso.

Esto no significa que los beneficios de utilizar esta herramienta no se vean relejados también
en esta capa, ya que la manera en la que se permite implementar el Controlador ofrece un
fuerte desacoplamiento entre éste y el Modelo, al tiempo que facilita una buena cohesién
entre ambos.

3.3.2. Componentes de Struts

El marco de trabajo estd constituido por los siguientes elementos o componentes: archivos de
configuracioén, el API de Struts vy las librerias de acciones JSP.

Archivos de configuracién

Una aplicacidn Struts requiere de unos archivos de configuracién adicionales que definen su
comportamiento. Entre estos archivos se encuentran:

struts-config.xml: Es el mds importante y entre otras cosas, sirve para registrar y configurar los
distintos objetos Struts que van a ser utilizados por la aplicacién.

applicationResource.properties: Se trata de un archivo de texto plano para el almacenamiento
de cadenas de texto en forma de asignacion de valores elemento=valor, siendo elemento una
clave o identificador asociado y valor el texto que hara referencia a dicho elemento. Cada vez
que se requiera hacer uso de alguna de estas cadenas desde la aplicacidn, se hara utilizando la
clave asociada a la misma. De esta manera si el texto tiene que ser modificado el cambio se
realizard en el archivo de texto, no en el cédigo. Entre las utilidades de este archivo esta la
internacionalizacién de aplicaciones, pudiéndose definir tantos archivos de este tipo como
idiomas se quiera mostrar en la aplicacion, o el almacenamiento de mensajes de error
personalizados.

Este archivo debera estar definido en el archivo de configuracion struts-config.xml para que
Struts pueda localizarlo.

validator-rules.xml: Contiene las reglas de los validadores utilizados para la validacién
automatica de los datos de usuario.
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validation.xml: Archivo utilizado para la asignacion de validadores a los campos de los
formularios.

tiles-defs.xml: Los tiles o plantillas representan una de las caracteristicas mds interesantes de
Struts de cara a optimizar la creacidén de vistas. A fin de reutilizar los distintos modelos de
plantillas dentro de una aplicacién, éstos deberan ser definidos dentro de este archivo.

El API de Struts

Un APl (Application Programming Interface) es un conjunto de clases de apoyo que el
framework proporciona para estructurar las aplicaciones y simplificar su desarrollo. En Struts la
mayor parte de estas clases se utilizan en la creacién del Controlador y de los JavaBeans para
el tratamiento de datos.

Las principales clases que forman este API son:

ActionServlet: Un objeto instanciado de una clase ActionServlet constituye el punto de
entrada a la aplicacion, recibiendo todas las peticiones HTTP que llegan de la capa cliente. Se
trata bdsicamente de un servlet HTTP cuya clase hereda a HttpServlet. Dicho objeto cada vez
que recibe una peticion desde el cliente y a fin de determinar la operacidén a realizar, extrae la
ultima parte de la URL y la contrasta con la informacién contenida en el archivo de
configuracién struts-config.xml, a partir de la cual, el objeto lleva a cabo la instanciacion del
JavaBeans (ActionForm) asociado a la accién, lo rellena con los datos procedentes del
formulario cliente y deposita la instancia en el contexto correspondiente, pasando a
continuacién el control de la peticién al objeto Action encargado de procesarla.

Action: Estos tipos de objetos son los responsables de procesar los distintos tipos de
peticiones que llegan a la aplicacion. El principal método con el que cuenta esta clase es
execute(), que sera invocado por ActionServlet al transferir la peticidn al objeto. Asi pues, por
cada tipo de peticidon que se vaya a controlar, el programador deberda definir una subclase de
Action y sobrescribir el método execute(), incluyendo en él las instrucciones requeridas para el
tratamiento de la peticién, tales como llamadas a los métodos de la ldgica de negocio
implementada en el modelo o la transferencia de resultados a las vistas para su presentacion.

Ademas de ésta clase se incluyen otras sub clases de Action cuya utilizacién puede ser mas
adecuada en determinadas aplicaciones a la hora de gestionar ciertos tipos de peticiones, de
modo que en vez de crear una subclase de Action para su tratamiento se crearia un subtipo de
una de estas otras clases:

e DispatchAction: Permite definir en la misma clase diferentes métodos para tratar un
grupo de peticiones similares, evitando tener que crear una clase distinta para la
gestién de cada accién. Utilizdndose el valor de un parametro enviado con cada
peticidén para determinar el método que se tiene que ejecutar.

e LookupDispatchAction: Subclase de la clase DispatchAction que, al igual que ésta,
tiene como misidn gestionar varias peticiones en una misma clase mediante la
definicion de un método personalizado para cada accién. A diferencia de la clase
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DispatchAction donde el valor del parametro contiene directamente el nombre del
método asociado a la accidn, LookupDispatchAction utiliza el valor de este parametro
para localizar en el archivo de recursos ApplicationResource.proerties una clave
asociada al mismo entre todas las parejas clave=valor amacenadas.

e MappingDispatchAction: Al igual que las anteriores, permite definir en la misma clase
un grupo de métodos para la gestion de peticiones diferentes. En teste caso no se
utiliza ningln pardmetro que permita determinar el método a ejecutar, sino que cada
peticidn utilizara un path diferente para acceder al mismo objeto, lo que obligara a
definir el fichero de configuracién struts-config.xml tantos elementos <action>
asociados a la misma subclase de MappingDispatchAction como peticiones distintas
deba gestionar el objeto.

ActionForm: Los objetos de este tipo son un tipo especial de JavaBean que facilitan el
transporte de datos entre las capas de la aplicacion. Son utilizados por ActionServlet para
capturar los datos preocedentes de un formulario HTML y envidrselos al objeto Action
correspondiente, todo ello sin recurrir a los incbmodos request.getParameter(). Para ello el
programador debera extender esta clase y proporcionar los datos miembros necesarios para el
almacenamiento de los datos, asi como los correspondientes métodos set/get que den acceso
a los mismos.

ActionMapping: Un objeto de tipo ActionMapping representa una asociacién entre una
peticion y el objeto Action que la tiene que procesar. Contiene informacién sobre el path o
tipo de URL que provoca la ejecucidn de la accidn, asi como de las posibles vistas que se
pueden presentar al cliente tras su procesamiento. Cuando el Controlador ActionServlet invoca
al método execute() de un objeto Action para el procesamiento de una peticién, proporciona
como parametro un objeto ActionMapping con la informacién asociada a la misma,
pudiéndose hacer uso de sus métodos para encaminar al usuario a cualquiea de las vistas
asociadas al objeto una vez que la peticidn ha sido procesada.

ActionForward: Las direcciones virtuales mas conocidas en Struts como forwards, son
manejadas desde cédigo a través de objetos ActionForward, encapsulando los detalles sobre la
localizacién de un recurso, de modo que cada vez que se quiera transferir una peticién desde
codigo o re-direccionar al usuario a una determinada pagina se hara utilizando estos objetos.

Si en la aplicacién se utiliza cualquiera de estos objetos definidos por el framework Struts se
deberan definir apropiadamente en el archivo de configuracion struts-config.xmi.

Librerias de acciones JSP

Las librerias de tags o acciones JSP constituyen otro de los componentes esenciales se Struts. El
amplio conjunto de acciones existentes permite realizar la gran mayoria de las tareas propias
de una pagina JSP sin necesidad de incluir en la misma ni una sola linea de cédigo Java,
facilitando asi la comprension y posterior mantenimiento de las vistas.
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Struts proporciona las siguientes librerias:

HTML: Incluye acciones para la construccién de formularios HTML, incorporando parte de la
funcionalidad encargada de la creacién de beans de tipo ActionForm y el rellenado de los
mismos con los valores de los controles. Ademds de este tipo de acciones, la libreria
proporciona otros tags que facilitan la realizacion de tareas habituales en una pagina Web,
como el enlace a otros recursos de la aplicacion o la visualizacidn de mensajes de error.

Bean: Esta libreria incluye acciones para el acceso a propiedades de un bean y pardmetros de
la peticién desde una pagina JSP. También incluye acciones para la definicion de nuevos beans
y su almacenamiento en el contexto de la aplicacion.

Logic: Los tags incluidos en esta libreria realizan las operaciones que normalmente se llevan a

cabo utilizando las estructuras ldgicas de un lenguaje de programacion, como el recorrido de

una coleccion o la evaluacion de condiciones.

Tiles: Esta libreria incluye acciones para la definicidn de plantillas y su reutilizacion den
diferentes paginas.

3.3.3.  Funcionamiento de una aplicacion Struts

Cada vez que desde el navegador cliente llega una peticién al contenedor tendra lugar el
proceso que se describe a continuacion:

Anadlisis de la URL de la aplicacidn: El contenedor Web pasa la peticion al objeto ActionServlet,
éste, utiliza la dltima parte de la URL de la peticidon para determinar la accién a realizar. Es
habitual asignar como comodin del objeto ActionServlet el valor *.do, esto significa que
cualquier URL procedente del cliente que termine en .do provocara que la peticion sea
capturada por este servlet.

Determinacion de la accidn a realizar: Utilizando el dato obtenido en el paso anterior, el
objeto ActionServlet realiza una consulta en el archivo struts-config.xml para determinar las
operaciones a realizar. Para cada tipo de accidn el archivo de configuracion define la subclase
Action que debe ser instanciada, asi como el objeto ActionForm asociado a la operacién. Tras
realizar la consulta en el archivo, ActionServlet lleva a cabo las siguientes acciones:

e Crea u obtiene la instancia del objeto ActionForm y lo rellena con los datos del
formulario cliente.

e Crea una instancia del objeto Action correspondiente e invoca a su método execute(),
pasandole como parametro una referencia al objeto ActionForm.

Generacion de la vista: Como resultado de su ejecucidn, el método execute() devuelve a
ActionServlet un objeto ActionForward que identifica al recurso utilizado para la generacidn de
la respuesta. A partir de este objeto, Action Servlet extrae la direccion virtual encapsulada en
el mismo vy utiliza este valor para obtener del archivo struts-config.xml la direccién real de la
pagina HTML o JSP correspondiente.
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3.3.4. Validacion de datos de usuario

La utilizacién de validadores en una aplicacidén Struts proporciona un mecanismo de validacion
automatica, de tipo declarativo, que evita la codificacion de estas tareas desde el cddigo de
programacion, permitiendo ademas la validacidon de los datos tanto en el ordenador cliente
como en el servidor.

La utilizacion de validadores en una pagina JSP se apoya en el empleo de una serie de
componentes que proporcionan toda la funcionalidad necesaria para llevar a cabo la validacidn
automatica y que habrda que configurar adecuadamente en cada aplicacién, estos
componentes son:

e Plug-in validator: es la clase incorporada en Struts encargada de gestionar las
validaciones automaticas dentro de una aplicacion Web. Para que puedan utilizarse las
validaciones automaticas en una determinada aplicacién serd necesario registrar esta
clase en el archivo de configuracién struts.config.xml.

e Archivos de configuracidon: Ademas del fichero struts-config.xml, las aplicaciones que
utilizan validadores necesitan dos archivos de configuracion adicionales:

o validator-rules.xml: a fin de que el programador no tenga que codificar las
instrucciones para la validaciéon de los datos, Struts incorpora una serie de
clases predefinidas cuyos métodos realizan las tareas habituales de validacion
de datos de usuario requeridas por la mayoria de las aplicaciones Web. Este
fichero contiene la declaracion de estas clases de validacion asi como los
métodos utilizados para realizar cada una de las rutinas de validacion
predefinidas.

o validation.xml: en este archivo se asignard a cada campo cuyos datos se quiera
validar la regla o reglas de validacién definidas en el archivo validator-
rules.xml. Para cada formulario que se desee validar se definird un elemento
cuyo atributo debera contener el nombre del objeto ActionForm encargado de
capturar el datos de usuario.

e La clase ValidatorForm: Si se quiere utilizar la validacién automatica de datos de
usuario que proporciona Struts, a la hora de definir la clase JavaBean en la que se
recogeran los datos procedentes del formulario cliente se debe utilizar como clase
base ValidatorForm en vez de ActionForm que es a su vez una subclase de ActionForm.

e Archivo de recursos ApplicationResource.properties: se utiliza en para almacenar
cadenas de texto a las que se les asocia una clave, cadenas que pueden tener
diferentes usos dentro de la aplicacién. En el case concreto de los validadores se hace
uso de este archivo de recursos para almacenar los mensajes de error devueltos por
cada validador cuando se incumpla el criterio de validacién definido para los campos.
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3.3.5.  Utilizacion de plantillas

Las plantillas también conocidas en Struts como tiles, tienen como objetivo posibilitar la
reutilizacion de cddigo, XHTML/JSP durante el desarrollo de la Vista en una aplicacion Web
MVC, simplificando el desarrollo de las pdginas y haciendo también mas comodos y menos
propensos a errores los posibles cambios que se puedan realizar a posteriori sobre esta capa
de la aplicacion.

La utilizacion de plantillas resulta adecuada en las aplicaciones web en las que se tiene un
grupo de paginas con estructura similar, en las que el contenido de ciertas partes de las
mismas es igual en todas ellas.

Para utilizar plantillas en una aplicacion Struts es necesario indicarlo en el fichero de
configuracioén struts.config.xml.
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4. Analisis de requerimientos

En este capitulo se detallan los requerimientos de la descripcidn del proyecto. Posteriormente
se realiza el analisis de la aplicacidn que se va a desarrollar, mediante diagramas de casos de
uso y el diagrama de clases.

4.1. Requerimientos funcionales

La aplicacién que se desarrolla esta dividida en dos partes:

e ElI CMS que permitira definir y administrar la web, cuyo acceso estara restringido a los
usuarios con permiso para acceder.

e Y la web generada por el CMS que podra contener secciones publica para todos los
tipos de usuarios o secciones que solamente podran acceder los tipos de usuarios que
se han indicado desde el CMS.

La parte del CMS esta dividida en cinco secciones: Estructuras, Apartados, Usuarios, Permisos,
Apariencias y Formularios.

Estructuras: dentro de esta seccidon se pretende definir los tipos de contenidos que tendra la
web, definiendo su esqueleto mediante Componentes, por ejemplo, en el caso de una noticia
se definira un titulo, un resumen, un texto y una foto, indicando el espacio que ocupa cada
componente dentro de la pantalla.

Apartados: Aqui es donde se introducira el contenido que se vera en la web, por ejemplo, sera
donde se introducird las diferentes noticias.

Usuarios y Permisos: Seccidn donde se administraran los diferentes usuarios que pueden
acceder tanto al CMS como a la web que se generara.

Permisos: En esta seccion se definiran las restricciones que tendran cada tipo de usuario.

Apariencia: También se ofrecera la opcion de administrar el disefio general de la web, colores,
fondos de pantalla, tipografia de los textos, etc.

Recoleccion de formularios: Como contenido de la web se ofrecera la opcién de definir
formularios que los usuarios podran usar desde la web. En esta seccion es donde se podra ver
los datos que se han enviado a través de los formularios.

En principio se realizard la aplicacidon pensando en poder crear dos tipos de webs diferentes, la
primera serd una web publica que tratara sobre la promocidon de un pueblo de Burgos y la
segunda serd un espacio virtual de acceso restringido que servira de agenda a un alumno
universitario.
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4.2. Requerimientos no funcionales

En la realizacion de la aplicacion se debera cumplir una serie de requerimientos no
funcionales:

e Realizar la aplicacién mediante el framework struts.

e La programacion de la aplicacién deberad utilizar la estructura de trabajo MVC.

e Deberd ofrecer una seguridad de prevencién de errores y acciones incorrectas de la
aplicacién.

e Deberd controlar todas las entradas de los usuarios permitiendo las que sean legales y
evitando las que no.

e Laaplicacién debera ofrecer un servicio rapido y poco pesado que consuma la minima
memoria en las mdquinas fisicas que accedan a ella.

e Realizar una programacién modular que en un futuro permita incorporar nuevas
funcionalidades que amplien la capacidad de realizar un nimero mas elevado de tipos
de webs.

4.3. Diagrama de casos de uso

Para describir la aplicacién que se implementara desde el punto de vista del usuario, a
continuacién se muestran todas las interacciones posibles del usuario con la aplicacion
utilizando diagramas de casos de uso.

4.3.1. Identificar tipo de usuario

Al acceder a la aplicacion el usuario se debera identificar mediante un login y una contrasefia,
tal como se muestra en la figura 4.1. Si realiza esta identificacion correctamente mientras
navegue por la aplicacidon se recordara el Tipo de usuario al que pertenece y tendra unos
privilegios y unas limitaciones determinadas.

;E Identificar tipo de usuario @ J)<-------- Guardar permisos del usuario

Usuario <<indude>>

Figura 4.1: Diagrama de secuencia de identificacion de tipo de usuario.

4.3.2. Administrar Estructuras

Desde esta seccidn se tiene la posibilidad de listar, pre-visualizar, crear, modificar y eliminar las
Estructuras que componen todos los tipos de contenidos que puede tener la web generada por
la aplicacion. Cuando se crean o modifican se indican sus propiedades, entre las que se
encuentran una serie de componentes que forman el contenido de una Estructura. Los

36



Generador de gestores de contenido web en Java 4. Andlisis de requerimientos

formatos de los Componentes estdn definidos por la programacién de la aplicacién. Dentro de
una Estructura se tiene la opcién de listar, crear, modificar y borrar sus Componentes. Las
estructuras se agrupan dentro de grupos de estructuras teniendo que acceder a un grupo para
poder llegar a ellas, estos grupos se pueden listar, crear, modificar, eliminar y acceder a ellos.
En la figura 4.2 se muestra el procedimiento de la administraciéon de una estructura.

Listar grupos de estructuras
/ Crear grupos de estructuras
SO
Administrar grupos de estructuras
e
\ Modificar grupos de estructuras
Eliminar grupo de estructuras
Acceder a grupo de estructuras

usuario

-

.

<<indude>>+"
:

Comprobar permisos de usuario
=

N .
.

Y -
<<indude>> “s L7 <<indude>>

Administrar estructuras
— T
/ \ Previsualizar estructura

Eliminar estructura
Crear estructura
Modificar estructura

<<indude>>:

'

-

Listar componentes Eliminar componente
Modificar componente

Figura 4.2: Diagrama de secuencia de la administracion de una estructura.

4.3.3. Administrar Apartados

Tal y como se muestra en la figura 4.3 los apartados se pueden listar, pre-visualizar, crear,
modificar y eliminar. También se puede acceder dentro de un apartado para crear mas
apartados dentro de él, creando asi, un listado de contenidos en formato de ramas de arbol
gue posteriormente se vera reflejado en la web como secciones que contienen sub-secciones.
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Listar apartado
Previsualizar apartado
Administrar apartados Eliminar apartado
Usuario 7 \‘H

<<indude>>,* : Modificar apartado
Comprobar permisos del usuario Acceder apartado

Figura 4.3: Diagrama de secuencia de la administracién de un apartado.

\ |

4.3.4. Administrar Permisos

Los Permisos son conjunto de restricciones que definen los privilegios de acceso de los
diferentes tipos de usuario tanto en la aplicacién como en la web definida. Se pueden
restringir accesos tanto a secciones de la administracion como a tipos de apartados definidos
por las estructuras. Los tipos de restricciones pueden ser de lectura, de acceso y de escritura.
Los permisos estan agrupados en grupos de permisos teniendo que acceder a un grupo para
llegar a ellos. Los grupos de permisos dan la opcién de listar, crear, modificar, eliminarlos. La
secuencia de la administracion de permisos se explica graficamente en la figura 4.4.

Listar grupos de permisos

E % < o
Administrar grupos de permisos modificar grupo de@

Usuario E7 4
<<indude>> .* 2 A
. Eliminar grupo de permisos
Comprobar permisos del usuario Acceder a grupo de permisos

7

\..

/

2 N
¢
‘
‘
‘

> ’
<<indude>> .y _.»" <<indude>>

ot il i Y

Modificar permiso

Figura 4.4: Diagrama de secuencia de la administracion de un permiso.

Listar permisos

Crear permiso
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4.3.5. Administrar Usuarios

Se ofrece las funcionalidades de listar, crear, modificar y eliminar los usuarios que pueden
acceder a la aplicacion. Para acceder a los usuarios hay que entrar dentro del grupo de
Usuarios que los agrupa. Los usuarios obtienen los privilegios y restricciones del Grupo al que
pertenece.

Los Grupos de Usuarios son contenedores que sirven para agrupar una serie de Usuarios
relacionadas entre si. Dan la opcién de listar, crear, modificar, eliminarlos y acceder dentro del
grupo para poder administrar los Usuarios que contiene. La secuencia de la administracién de
usuarios se puede ver en la figura 4.5.

% rar grupos @;—(—iaéﬁd—e—)—; Comprobar grupos de usuarios

Usuario / \

Listar grupos de usuarios Acceder a grupo de usuario
Crear grupo de usuarios Modificar grupo de usuario

<<indude>> . " .
e L--=""" <<indude>>

Relacionar con grupos de permisos

Figura 4.5: Diagrama de secuencia de la administracion de un usuario.

e

Administrar usuarios

T

4.3.6. Administrar Apariencias

La seccién de Apariencias da la opcidn de listar, crear, modificar y eliminarlas ver figura 4.6.

Crear apariencias
__ﬁ___d—ﬁﬁ‘
Administrar apariencias
Usuario - i SERES
<<indude>>,/ Modificar apariencias

,
s

Comprobar permisos del usuario

Figura 4.6: Diagrama de secuencia de la administracion de una apariencia.
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4.3.7. Administrar Formularios y recolecciones de formularios

Los formularios son contenedores que sirven para agrupar una serie de Recolecciones de
formularios con los datos que han enviado los usuarios a través de los formularios definidos en
la web. La seccion de Formularios da la opcién de acceder, listar, crear, modificar y eliminarlos.

Las Recolecciones de Formularios son los datos que pertenecen a un envio particular de un
usuario que ha utilizado uno de los formularios definidos en la web. La seccidon de Formularios
da la opcién de listar, modificar y eliminarlos. Ver figura 4.7.

Listar formularios

e ——
T

usuario 5 \ Crear formulario

Modificar formulario

<<indude >3
Comprobar permisos de usuario Acceder a formulario
£y T

<<indude>> "~ ,+" <<include>>

.

\

Administrar recolecciones de formularios
Listar recoleccion de formulario Eliminar recoleccién de formulario

Modificar recoleccion de formulario

Figura 4.7: Diagrama de secuencia de la administracidon de un formulario y sus recolecciones de formulario.

4.3.8. Acceder ala web

En la web definida por la aplicacién se pueden crear secciones o apartados de acceso
restringido a los cuales solamente podran acceder los usuarios que se les hayan concedido
permisos.

Por ultimo se tiene al tipo de usuario anédnimo que seria cualquier usuario no incluido en uno
de los tipos mencionados y el Unico privilegio que posee es acceder y leer las zonas totalmente
publicas. Ver diagrama 4.8.
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Listar apartados
Enviar formulario
d—a—'—'_'_'_'d%,
Acceder a la web

<<indude>>// Identificar tipo de usuario

,
.

Comprobar permisos del usuario Desactivar tipo de usuario

Figura 4.8: Diagrama de secuencia del acceso a la web generada por la aplicacidn.

Usuario

4.4. Diagrama de clases

En este apartado se muestran las estructuras de las clases y las relaciones entre ellas
necesarias para el desarrollo de la aplicacion. Las clases se pueden agrupar en varios grupos
dependiendo de su finalidad:

e Las clases que tienen la nomenclatura Action en el nombre son las que al ejecutarse la
aplicacion estaran esperando una peticidn del usuario, encargdndose de identificarla e
interactuar con el resto de las clases para resolver dicha peticion.

e Llas clases que tienen la nomenclatura Form en el nombre son las que utiliza el
framework Struts para recoger los datos que envia el usuario a través de un
formulario, evitando al desarrollador tener que programar esta recogida de datos.

e Las clases que tienen la nomenclatura Bean en el nombre se utilizan Unicamente para
transportar informacion de una clase a otra.

e Las clases que tienen la nomenclatura Exception en el nombre son las que utiliza el
framework para detener la ejecucion de una peticién y redirigir a otra pagina web.

e lLas clases que tienen la nomenclatura Gestion en el nombre son las que ha
programado el desarrollador y pretenden realizar las funcionalidades de la aplicacién.

4.4.1. Validacion del usuario

Cuando el usuario realice una identificacion de login y contrasefa a través de un formulario, se
utilizard la clase ValidacionAction Figura 4.9, la cual recogera los datos de la validacion a través
de la clase UsuariosForm, le pedira a la clase GestionUsuarios que compruebe si el login y la
contrasefia son correctos, guardando la correcta validacion y los permisos que tiene en la clase
UsuariosBean, para que en el resto de las peticiones que efectué el usuario se pueda
comprobar que ha realizado la validacién y qué tipo de restricciones tiene. Si la validacién no
ha sido correcta se interrumpird la ejecucidn a través de la clase UsuariolncorrectoException.
Para que la clase GestionUsuarios pueda comprobar la validez del login y password utilizara la
clase GestionBaseDeDatos que se conectara a la base de datos.
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+UsuariosBean()
+getld()

+setld()
+getldGrupo()
+setldGrupo()
+getNombre()
+getApellidos()
+setApellidos()
+getEmail()
+setEmail()
+getClave()
+setClave()
+Operation1()
+getCaminoDeMigas()
+setCaminoDeMigas()
+getAcciones()
+setAcciones()
+getTitulosListado()
+setTitulosListado()
+getAccionNuevo()
+setAccionNuevo()
+getlistado()
+setlistado()
+getFormulario()
+setFormulario()
+getRestricciones()
+setRestricciones()

ValidacionAction GestionBaseDeDatos
UsuarioIncorrectoException
-ADMINISTRACION 11:;3/0 .
+execute() -parametrosBBDD
5 S +GestionBaseDeDatos()
GestionUsuarios +crearConeccion()
-GestionBaseDeDatos gesCon +cerrarConecton()
GestionUtiidades gesUti :e?;’et:‘;'r%‘:g’;{%
+GestionUsuarios() +obtenerEstructura()
+transferirListado() Wﬂtenredl’ges‘mdor\eso
- +transferirFormulario) +ultimo!
e +obtenerCaminoDeMigas() +setQuery()
-id +obtenerlistado() +setCampos()
~vclsuario +obtenerFormulario() ;
-slidGruposUsuarios +guardarUsuario() :
-pwPassword +eliminarUsuario() :
-vcNombre +validarUsuario()
-vcApellidos +validarUsuario() Base de datos
-emEmail +transferirUsuario()
-fcFoto +obtenerCamposCabeceraFormulario()
2 +obtenerValoresCabeceraFormulario()
+Usuar|oqurmO +obtenerCamposPrincipalesFormulario()
+getEmEma_|IO +obtenerValoresPrincipalesFormulario()
+setEmEmail) +obtenerCamposPieFormulario()
+getFcFoto() +obtenerValoresPieFormulario()
+setFcFoto() +etiquetarNombreCampos()
+getld() +insertarUsuarioNuevo()
+setld() +obtenerNombreGrupoUsuario()
+getPwPassword() +obtenerNombreUsuario()
+setPwPassword()

+getSlidGruposUsuarios()
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+getVcApellidos()
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+getVcUsuario()
+setVcUsuario()

Figura 4.9: Validacion del usuario.
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Administracion de las secciones

4.4.2.

7

a sera un
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Cuando un usuario acceda a una seccidén de la administracion lo primero que ver

listado de los elementos que la componen. Para generar estos listados se utilizard la clase

AdministracidonAction, la cual, primero comprobard en la clase UsuariosBean si se ha realizado

la validacion de usuario vy si se tiene suficientes permisos como para acceder a la seccién. Si no
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UsuariolncorrectoException. Si puede acceder, la clase AdministracionAction utilizara la clase

7

traves

la peticion a

7

interrumpira

. . se

seccion

la

a

puede acceder

Gestion correspondiente a la seccidon donde se quiere acceder para obtener los datos de los

listados, los guardara en la clase Bean correspondiente (en el caso de la figura 4.10 la seccion

se corresponde a Estructuras) para enviarlos a la capa Vista de la aplicaciéon para que muestre

el listado al usuario.

UsuariosBean AdministracionAction UsuarioIncorrectoException

-d -ADMINISTRACION
-idGrupo -INDEX
-nombre L OGIN
Mwwm_““nou +secdonApartados()
-dave +seccionPermisos()
-caminoDeMigas +seccionUsuarios()
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-acciones +seccionApariencias()
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Histado _
-formulario
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+getTitulosListado() +setldGrupo() +obtenerCamposComponentesFormulario()
+setTitulosListado() +gethNombre() +obtenerValoresComponentesFormulario()
+getAcconNuevo() +sethombre() +obtenerCamposPieFormulario()
+setAccionNuevo() +getClave() +obtenerValoresPieFormulario()
+getlistado() +setClave() +etiquetarNombreCampos()
+setlistado() +getCaminoDeMigas() +etiquetarNombreTexto()
+getFormulario) +setCaminoDeMigas() +0ObtenerNombreEstructura()
+setFormulario) +getSeccion() +obtenerNombreGrupoEstructura()
+getRestricciones() +setSecdon() +insertarEstructuraNueva()
+setRestricciones() +getAccdonNuevo() +nsertarValoresComponenteNuevo()

+setAccionNuevo()

+getAcciones()

+setAcciones()

+getlistado()

+getTitulosListado()

+setTitulosListado()

+setlistado()

+getFormulario()

+setFormulario()

+getPrevisualizacion()

+setPrevisualizacion()

GestionUtilidades

Jistado

+activarAcciones()
+ensamblarPrevisualizacionEstructura()
+ensamblarPrevisualizacionApartado()
+ensamblarFormulario()
+ensamblarListadoHijosApartados()
+ensamblarPaginalnicio()
+ensamblarListadoHijosPrevisualizacion()
+etiquetarNombreCampos()
+obtenerElementoDelLista()
+insertarCampoFormulario()
+esEstructuraContenedora()
+obtenerListadoHijosApartado()
+iltrarPermisosVisualizacion()
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+setlistado()

+getParametroInt()
+getParametroString()
+comprobarPermisos()
+obtenerListadoRecoleccionFormulario)

GestionBaseDeDatos

-query
-campos
-parametrosBBDD

+GestionBaseDeDatos()
+crearConeccion()
+cerrarConeccion()
+obtenerQuery()
+ejecutarQuery()
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+Operation1()
+ultimoId()
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Base de datos J

Figura 4.10: Administracion de las secciones.

43



Generador de gestores de contenido web en Java 4. Andlisis de requerimientos

4.4.3. Edicion de las secciones

Cuando un usuario acceda a un formulario de edicién de una seccion se utilizard la clase
EdicionAction que gestionard la peticidon para crear el formulario, la cual, primero comprobara
en la clase UsuariosBean si ha realizado la validacidn de usuario y si tiene suficientes permisos
como para acceder al formulario de la seccién. Si no puede acceder se interrumpira la peticion
a través de la clase UsuariolncorrectoException. Si puede acceder, la clase EdicionAction
utilizard la clase Gestion correspondiente a la seccién donde se quiere acceder al formulario,
para obtener los datos necesarios, los guardara en la clase Bean correspondiente (en el caso
de la figura 4.11 la seccion se corresponde a Estructuras) para enviarlos a la capa Vista de la
aplicacién para que muestre el formulario al usuario.

EstructurasBean EdicionAction UsuarioIncorrectoException GestionEstructuras
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-acciones LISTADORECOLECCIONFORMULARIOS +obtenerCaminoDeMigas()
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+getNombre() +gruposusuarios() -apeliidos +obtenerValoresComponentesFormulario()
+setNombre() +grupospermisos() -email +obtenerCamposPieFormulario()
+getClave() +apariendas() ~dave +obtenerValoresPieFormulario()
+setClave() +formularios() -caminoDeMigas +etiquetarNombreCampos()
+getCaminoDeMigas() +recolecdonformularios() -acdonhuevo +etiquetarNombreTexto()
+setCaminoDeMigas() -acaones +ObtenerNombreEstructura()
+getSeccion() ~titulosListado +obtenerNombreGrupoEstructura()
+setSeccion() distado +nsertarEstructuraNueva()
+getAccionNuevo() -form_ula_no -+insertarValoresComponenteNuevo()
+setAcdonNuevo() -restricdones

+getAcdones) +usuariosBean()

+setA_cc10nesO +getid)) -

+getlistado() GestionBaseDeDatos

X +setld()

+getTitulosListado()

- +getldGrupo() uery

+setTitulosListado() +setldGrupo() <

+setlistado() GestionUtilidades tNomb: omoos

+getFormularioQ) +gew°"‘b’eg -parametrosBEDD

: i +setNombre

+setFormulari :_00 i Histado +getapelidos( +GestionBaseDeDatos()

+gegrewsua|_|zaqon8 +activarAcciones() +setApeliidos() +crearConeccion()

e e +ensamblarPrevisualizacionEstructura() +getEmail() +cerrarConeccion()
+ensamblarPrevisualizacdonApartado() +setEmail() +obtenerQuery()
+ensamblarFormulario() +getClave() +ejecutarQuery()
+ensamblarListadoHijosApartados() +setClave() +obtenerEstructura()
+ensamblarPaginalnicio() +getCaminoDeMigas() +obtenerRestricciones()
+ensamblarListadoHijosPrevisualizacion() +setCaminoDeMigas() +Operation1()
+egquetarll\lombrec.ampos(()) +getAcdone58 wltigoldoo
+obtenerElementoDeLista +setAcciones: +setQuery
+insertarCampoFormulario() +getTitulosListado() +setCampos()
+esEstructuraContenedora() +setTitulosListado() 0
+obtenerListadoHijosApartado() +getAccionNuevo() :
+HiltrarPermisosVisualizacion() +setAccionNuevo()
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+setlistado! +setlistado 3
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+getParametroString: +setFormulario
+comprobarPermisos() +getRestricciones() Base de datos
+obtenerListadoRecoleccionFormulario() +setRestricciones()

Figura 4.11: Edicién de las secciones.
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4.4.4. Guardar el elemento de una seccion

Cuando un usuario utilice un formulario de edicidon de una seccion para modificar un elemento,
se utilizard la clase GuardarAction que gestionara la peticion para modificarlo, la cual, primero
comprobara en la clase UsuariosBean si ha realizado la validacion de usuario y si tiene
suficientes permisos como para modificar un elemento de la seccién. Si no puede modificar el
elemento se interrumpira la peticion a través de la clase UsuariolncorrectoException. Si puede
modificarlo, la clase GuardarAction utilizara la clase Gestion correspondiente a la seccién del
elemento que se quiere modificar, para que guarde los datos en la base de datos (en el caso de
la figura 4.12 la seccién del elemento se corresponde a Estructuras).
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UsuariosBean
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+apartados() +crearConeccion()
+permisos() +cerrarConeccion()
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+getParametroString()
+comprobarPermisos()
+obtenerListadoRecoleccdonFormulario()

+obtenerCamposPieFormulario()
+obtenerValoresPieFormulario()
+etiquetarNombreCampos()
+etiquetarNombreTexto()
+ObtenerNombreEstructura()
+obtenerNombreGrupoEstructura()
+insertarEstructuraNueva()
+insertarValoresComponenteNuevo()

Figura 4.12: Guardar el elemento de una seccion.
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4.4.5. Acceso a un apartado de la web

Cuando un usuario acceda a un apartado de la web generada por el CMS se utilizara la clase
WebAction que gestionara la peticidn para mostrar el contenido Figura 4.13, la cual, primero
comprobara en la clase UsuariosBean si ha realizado la validacion de usuario y si tiene
suficientes permisos como para acceder al apartado de la web se que quiere ver. Si no ha
realizado la validacidn se utilizara la clase GestionUsuarios para otorgarle los permisos de un
usuario andénimo el cual no podrd acceder a ningln apartado con restricciones. Si puede
acceder al apartado, la clase WebAction utilizara la clase GestionApartados para obtener los
contenidos del apartado y la clase GestionApariencias para obtener la apariencia grafica de la
web, guardando los datos en las clases correspondientes ApartadosBean y AparienciasBen
para poder enviarlos a la Capa Vista de la aplicacidn y que finalmente le muestre al usuario el
apartado de la web donde ha accedido.
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UsuariosBean GestionUtilidades GestionUsuarios AparienciaWebBean
-d Histado -gesCon -dColorFondo
-dGrupo = R -gesUtl -filmagenFondo
-nombre +activarAcdiones() -dColorTexto
-apelidos +ensamblarPrevisualizadonEstructura() +GestionUsuarios() 4nTamanoTexto
—email +ensamblarPrevisualizacionApartado() +ransferirListado() -vcTipogradiaTexto
dave +ensamblarFormulario() +ransferirFormulario() JnTamanoMarco
~caminoDeMigas +ensamblarListadoHijosApartados() +obtenerCaminoDeMigas() -nSeparacionSuperiorMarco
~acdonNuevo +ensamblarPaginalnicio() +obtenerListado() slidTipoCentrado
-acdones +ensamblarListadoHijosPrevisualizacion() +obtenerFormulario() -dBordesMarco
—titulosListado +etiquetarNombreCampos() +guardarUsuario() —dFondoMarco
Jistado +obtenerElementoDeLista() +eliminarUsuario() dFondoCabecera
—formulario -+insertarCampoFormulario() wal:darU;uanoQ -filmagenForndoCabecera
—restricciones +esEstructuraContenedora() +transferirUsuario() JnAltraCabecera
+obtenerListadoHijosApartado() +obtenerValoresCabeceraFormulario() ~vcTitulo
+usuariosBean() +HiltrarPermisosVisualizacion() +obtenerCamposPrincipalesFormulario() —dTitulo
+getld) +getlistado() +obtenerValoresPrincipalesFormulario() JnTamanoTitulo
+setld() +setlistado() +obtenerCamposPieFormulario() inMargenSuperiorTitulo
+getldGrupo() +getParametrolnt() +obtenerValoresPieFormulario() ~vcSubtitulo
+setldGrupo() +getParametroString() +etiquetarNombreCampos() —dSubltitulo
+getNombre() +comprobarPermisos() +nsertarUsuarioNuevo() inTamanoSubtitulo
+setNombre() +obtenerListadoRecoleccionFormulario() +obtenerNombreGrupoUsuario() -nMargenSuperiorSubtitulo
+getApellidos() +obtenerNombreUsuario() -dFondoMenu
+setApeI[idosO -dTextoMenu
+getEmail) -dFondoDestacadoMenu
+setEmail() ~dTextoDestacadoMenu
+getClave() -cFondoPanel
+setClave() ~dTituloPanel
S Eoriociene
+getAcciones() SesbuntiaseDellatos gm::s%?;drgmnhenido
:eé‘é’gloo:fiss(t)a 400 ~query WebAction ™ FEC -cdRecuadroContenido
+setTituloslistado() S o0 1OGINWEE. | j&?ﬁiﬁéﬂm‘}ﬁo
+getAccionNuevo() it -WEB
+setAccionNuevo() +GestionBaseDeDatos() / -INICIOWEB +ApariendaWebBean()
+getlistado() +crearConeccion() +web() +getCIColorFondo()
+setlistado() +cerrarConeccion() +setClColorFondo()
+getFormulario() +obtenerQuery() +getFlImagenFondo()
+setFormulario() +ejecutarQuery() +setFlImagenFondo()
+getRestricciones() +obtenerEstructura() +getClColorTexto()
+setRestricciones() +obtenerRestricciones() +setClColorTexto()
-1 +Operation1() +getInSeparacionSuperiorMarco()
L’ i +ultimoId() +setInSeparacionSuperiorMarco()
w5 +setQuery() +getInTamanoMarco()
S +setCampos() +setInTamanoMarco()
P +getInTamanoText08
=t +serInTamanoTexto
“ +getVcTipogradiaTexto()
Base de datos GestionApariencias GestionWeb WebBean +setVcTipograciaTexto()
= +getSlidTipoCentrado()
~gesCon ;geston +d +setSlidTipoCentrado()
-gesUtl -gesUtil -idPadre +getCiBordesMarco()
+GestionApariencias() +GestionWeb() gggi‘::DeMigas +setClBordesMarco()
+ransferirListado() +ransferirContenido() eiieh +getClFondoMarco()
+transferirFormulario() +obtenerPadre() IRIRTE +setClFondoMarco()
+ransferirAparienciaWeb() +obtenerNombreApartado() JinkDestino +getCIFondoCabecera()
+obtenerCaminoDeMigas() +obtenerTituloListadoSubapartados() +setCIFondoCabecera()
+obtenerListado() +obtenerListadoMenuWeb() +WebBean() +getFlImagenFondoCabecera()
+obtenerFormulario() +iltrarPermisosVisualizacion() +getld() +setFilmagenFondoCabecera()
+guardarAparienda() +obtenerCaminoDeMigas() +setld() +getClSubtitulo)
+eliminarApariencia() +obtenerContenido() +getidPadre() +setClSubtitulo()
+obtenerCamposCabeceraFormulario() +idEstructuraDeApartado() +setldPadre() +getClTitulo()
+obtenerValoresCabeceraFormulario() +g I +setClTitulo()
+obtenerCamposPrincipalesFormularios() +sethombre() +getInAlturaCabecera()
+obtenerValoresPrincipalesFormulario() +getCaminoDeMigas() | | +setInAlturaCabecera()
+obtenerCamposPieFormulario() +setCaminoDeMigas() | | +9etinMargenSuperiorTitulo()
+obtenerValoresPieFormulario() +getMenuWeb() +setinMargenSuperiorTitulo()
+etiquetarNombreCampos() +setMenuWeb() +getinTamanoSubltitulo()
+insertarAparienciaNueva() +getContenido() +setInTamanoSubtitulo()
+obtenerNombreApariencia() +setContenido() +getinTamanoTituloQ
+obtenerNombreImagen() +getlinkDestino() +setInTamanoTitulo()
+obtenerUltimoldApariendias() +setLinkDestino() +getVcSubtitulo()
+etiquetarNombreTexto() ";e*t‘(lfﬁ_ugﬁbhgf)o
etV
+setVcTitulo)
+getInMargenSuperiorSubtitulo(Q)
+setInMargenSUperiorSubtitulo()
+getCIFondoContenido()
+setCIFondoContenido()
+getCIFondoCuerpo()
+setCIFondoCuerpo()
+getCIFondoDestacadoMenu()
+setCIFondoDestacadoMenu()
+getClTextoDestacadoMenu()
+setClTextoDestacadoMenu()
+getCIFondoMenu()
+setCIFondoMenu()
+getCIFondoPanel()
+setCIFondoPanel()
+getCIRecuadroContenido()
+setCIRecuadroContenido()
+getClTextoMenu()
+setClTextoMenu()
+getClTituloContenido()
+setClTituloContenido()
+getCiTituloPanel()
+setClTituloPanel )
+getClVinculosContenido()
+setClVinculosContenido()
+getSlidTiposRecuadroContenido()
+setSlidTiposRecuadroContenido()

Figura 4.13: Acceso a un apartado de la web.

48



Generador de gestores de contenido web en Java 4. Andlisis de requerimientos

4.4.6. Envio de datos a través de un formulario de la web generada

Cuando un usuario envia informacidn a través de un formulario de la web generada por el CMS
se utilizard la clase FormularioAction que gestionara la peticién para guardar la informacién
enviada Figura 4.14, la cual, primero comprobara en la clase UsuariosBean si ha realizado la
validacién de usuario y si tiene suficientes permisos como para utilizar el formulario de la web.
Si no ha realizado la validacién se utilizara la clase GestionUsuario para otorgarle los permisos
de un usuario. Si puede utilizar el formulario, la clase FormularioAction utilizard la clase
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Figura 4.14: Envio de datos a través de un formulario de la web generada.

GestionFormularios para guardar la informacion que se ha recolectado en la clase
FormulariosForm.
UsuariosBean GestionFormularios

-id -gesCon

-idGrupo -gesUtil

-nombre - =

-apellidos +GestionFormularios()

-email +ransferirListados()

ave +transferirFormulario()

~caminoDeMigas +obtenerCaminoDeMigas()

~acconNuevo +obtenerListado()

_acciones +obtenerFormulario()

—titulostistado +guardarFormulario()

Jistado +eliminarFormulario()

—formulario +obtenerCamposCabeceraFormulario()

—estricdones +obtenerValoresCabeceraFormulario()

+obtenerCamposPrincipalesFormulario()

+usuariosBean() +obtenerValoresPrincipalesFormulario()

+getld() / +obtenerCamposPieFormulario()

+setld() 2 S +obtenerValoresPieFormulario() =

+getldGrupo() FormularioAction +etiquetarNombreCampos() GestionBaseDeDatos

+setldGrupo() 1 OGINWEB +insertarFormularioNuevo() T

+getNombre() -WEB +obtenerNombreFormulario() gam ¥ 5

+setNombre() -INICIOWEB +obtenerUltimaRecoleccion() rapn?etr 0sBEDD

+getApellidos() +obtenerTipoComponente() b

+setApellidos() +web( +GestionBaseDeDatos()

+getEmailQ) +crearConeccion()

+setEmail() +cerrarConecdon()

+getClave() Base de datos L U +obtenerQuery()

+setClave() == +ejecutarQuery()

+getCaminoDeMigas() +obtenerEstructura()

+setCaminoDeMigas() T +obtenerRestricciones()

+getAcciones() : +Operation1(

+setAccones() L +ultimoId()

+getTitulosListado() UsuarioIncorrectoException +setQuery()

+setTitulosListado() +setCampos()

+getAccionNuevo()

+setAccionNuevo()

+getlistado()

+setlistado() = z

+getFormulario() GestionUtilidades GestionUsuarios FormulariosForm

+setFormulario() . "

+getRestricciones() g0 _g::ﬁ:r ::Form

+setRestricciones() +activarAccones() NGB
+ensamblarPrevisualizacionEstructura() +GestionUsuarios() -dComponentes
+ensamblarPrevisualizacionApartado() +ransferirListado() “txContenido
+ensamblarFormulario() +transferirFormulario() -txTitulo
+ensamblarlistadoHijosApartados() +obtenerCaminoDeMigas()
+ensamblarPaginalnicio() +obtenerListado() +FormulariosForm()
+ensamblarListadoHijosPrevisualizacion() +obtenerFormulario() +getld()
+etiquetarNombreCampos() +guardarUsuario() +setld()
+obtenerElementoDelista() +eliminarUsuario() +getIdForm()
-+HnsertarCampoFormulario() +validarUsuario() +setldForm()
+esEstructuraContenedora() +transferirUsuario() +getVcNombre()
+obtenerListadoHijosApartado() +obtenerValoresCabeceraFormulario() +setVcNombre()
+iltrarPermisosVisualizacion() +obtenerCamposPrincipalesFormulario() +getldComponentes()
+getlistado() +obtenerValoresPrincipalesFormulario() +setldComponentes()
+setlistado() +obtenerCamposPieFormulario() +getTxContenido()
+getParametroInt() +obtenerValoresPieFormulario() +setTxContenido()
+getParametroString() +etiquetarNombreCampos() +getTxTitulo()
+comprobarPermisos() -+insertarUsuarioNuevo() +setTxTitulo()
+obtenerListadoRecoleccionFormulario() +obtenerNombreGrupoUsuario() +reset()

+obtenerNombreUsuario()
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4.4.7. Clases utilizadas en las diferentes secciones.

Hay otras clases muy similares a las clases de la secciéon Estructuras (GestionEstructuras,
EstructurasBean vy EstructurasForm) que también tienen relacidn con las clases
AdministracionAction, EdicionAction y GuardarAction mencionadas en los apartados 4.4.2
Administracion de las secciones, 4.4.3 Edicion de las secciones y 4.4.4 Guardar el elemento de
una seccion. La diferencia es que en vez de hacer referencia a las Estructuras hacen referencia
a: GruposEstructuras, Apartados, GruposUsuarios, Usuarios, GruposPermisos, Permisos,
Apariencias, Formularios y RecoleccionFormularios. Estas relaciones de las clases estan
pensadas para responder a las peticiones que se puedan realizar a través de las diferentes
secciones del CMS. Teniendo el mismo procedimiento que con las Estructuras. En la Figura
4.15 solamente se muestra la definicién de las clases con la nomenclatura Gestion en el
nombre ya que las que tienen la nomenclatura Bean y Form solamente definen un listado de
datos sin ninguna funcionalidad especial.
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GestionApartados GestionGruposEstructuras GestionGruposPermisos
-gesCon -gesCon -gesCon
-gesUtl -gesUtl -gesUtl
+GestionApartados() +GestionGruposEstructuras() +GestionGruposPermisos()
+transferirListado() +transferirListado() +transferirListado()
+transferirFormulario() +transferirFormulario() +transferirFormulario()
+transferirPrevisualizacion() +obtenerCaminoDeMigas() +obtenerCaminoDeMigas()
+obtenerCaminoDe Migas() +obtenerListado() +obtenerlistado()
+obtenirListado() +obtenerFormulario() +obtenerFormulario()
+filtrarPermisosVisualizacion() +guardarGrupoEstructura() +guardarGrupoPermiso()
+obtenerFormulario() +eliminarGrupoEstructura() +eliminarGrupoPermiso()
+idEstructuraDeApartado() +obtenerValoresCabeceraFormulario() +obtenerCamposCabeceraFormulario()

+obtenerTituloListadoSubapartados()
+obtenerPrevisualizacion()
+gquardarApartado()
+eliminarApartado()
+obtenerCamposCabeceraFormulario()
+obtenerValoresCabeceraFormulario()
+obtenerCamposPrincipalesFormulario()
+obtenerValoresPrincpalesFormulario()
+obtenerCamposElementosFormulario()
+obtenerValoresElementosFormularios()
+obtenerCamposPieFormulario()
+obtenerValoresPieFormulario()
+obtenerSelectBBDD()
+insertarApartadoNuevo()
+obtenerNombreApartado()
+obtenerEstructuraApartado()
+obtenerTipoComponente()
+obtenerImagenElemento()
+obtenerElemento()
+noExisteElemento()

+obtenerCamposPrincipalesFormulario()
+obtenerValoresPrincipalesFormulario()
+obtenerCamposPieFormulario()
+obtenerValoresPieFormulario()
+etiquetarNombreCampos()
+insertarGrupoEstructuraNueva()
+obtenerNombreGrupoEstructura()

+obtenerValoresCabeceraFormulario()
+obtenerCamposPrincipalesFormulario()
+obtenerValoresPrincipalesFormulario()
+obtenerCamposPieFormulario()
+obtenerValoresPieFormulario()
+etiquetarNombreCampos()
+insertarGrupoPermisoNuevo()
+obtenerNombreGrupoPermiso()

GestionPermisos

-gesCon
-gesUtil

GestionRecoleccionFormularios

GestionGruposUsuarios

-gesCon
-gesUtl

+GestionGruposlsuarios()
+transferirListado()
+transferirFormulario()
+obtenerCaminoDeMigas()
+obtenerListado()
+obtenerFormulario()
+guardarGrupoUsuario()
+eliminarGrupoUsuario()
+obtenerCamposCabeceraFormulario()
+obtenerValoresCabeceraFormulario()
+obtenerCamposPrincipalesFormulario()
+obtenerValoresPrincipalesFormulario ()
+obtenerCamposPieFormulario()
+obtenerValoresPieFormulario()
+etiquetarNombreCampos()
+insertarGrupoUsuarioNuevo()
+obtenerNombreGrupoUsuario()

+GestionPermisos()
+ransferirListado()
+transferirFormulario()
+obtenerCaminoDeMigas()
+obtenerlistado()
+obtenerFormulario()
+guardarPermiso()

+eliminarPermiso()
+obtenerCamposCabeceraFormulario()
+obtenerValoresCabeceraFormulario()
+obtenerCamposPrincipalesFormulario()
+obtenerValoresPrincpalesFormulario)
+obtenerCamposPieFormulario()
+obtenerValoresPieFormulario)
+etiquetarNombreCampos()
+insertarPermisoNuevo()
+obtenerNombreGrupoPermiso()
+obtenerNombrePermiso()

-gesCon
-gesUtil

GestionSecciones

-gesCon

+GestionSecciones()
+NombreSeccion()
+claveSeccion()
+obtenerListado()
+transferirDatosSeccion()
+iltrarPermisosVisualizacion()

Figura 4.15: Clases Gestion
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+GestionRecoleccionFormularios()
+ransferirListado()
+transferirFormulario()
+obtenerCaminoDeMigas()
+obtenerListado()
+obtenerFormulario()
+guardarRecoleccionFormulario()
+eliminarRecoleccionFormulario()
+obtenerCamposCabeceraFormulario()
+obtenerValoresCabeceraFormulario)
+obtenerCamposPrincipalesFormulario()
+obtenerValoresPrincipalesFormularios()
+obtenerCamposPieFormulario()
+obtenerValoresPieFormulario)
+etiquetarNombreCampos()
+insertarRecolecdonFormularioNuevo()
+obtenerTipoComponente()
+obtenerNumeroElementosEnvio()

GestionRestriccion

-gesCon
-gesUtil

+GestionRestriccion()
+transferirDatosRestriccion()
+obtenerCaminoDeMigas()
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5. Diseno

En este capitulo se muestra el disefio de la aplicacién web que se va a implementar, mediante
los diagramas de secuencia, el disefio de las paginas webs que forman la aplicacion, el mapa
web y el disefio de la base de datos.

5.1. Diagrama de secuencia

Los diagramas de secuencia mostrados en este apartado describen las interacciones que se
efectian cuando un usuario realiza una peticién a la aplicacidn, activando un objeto del tipo
Action que se encarga de identificar el tipo de peticidon que se ha efectuado solicitar los datos
necesarios a las clases de la capa Modelo y enviarlos a la capa Vista para que el usuario pueda
ver el resultado.

5.1.1. Validacion del usuario

Cuando el usuario realiza una identificacién de login y contrasefia se activa el objeto
ValidacionAction, el cual recoge los datos del formulario que ha utilizado el usuario y manda
comprobar a los objetos de la capa Modelo comprobar si estos datos se corresponden a un
usuario existente. Si la identificacidn se cumple correctamente se guarda el identificador del
grupo de usuario al que pertenece para que pueda seguir navegando por la aplicacion con los
permisos de acceso y restricciones que le pertenece. Si por lo contrario no se cumpliera la
identificacion de usuario se crearia una excepciéon que provocaria que el usuario volviera al
formulario de identificacion indicandole que no ha superado la identificacion. Ver el diagrama
de secuencia de la figura 5.1.
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Usuario

ValidacionForm

ValidacionAction

GestionUsuarios UsuariosBean GestionBaseDeDatos

UsuariolncorrectoException

BBDD

g 3 ¢ validarUsuario)

e

—8 : "usuarioValidado™

4 : obterlerQuery()

L [§ PR i |

suarioValidado:getldi=0"setUsuarioValidado()

9:si'w

10 : si'usuarioValidado! =0"setldGruposUsuarios()

11 "m m..cmcmzo<m=amuou.Bdmcm:oH:no:onm

1

5 : executeQuery()

Kception()

Figura 5.1: Diagrama de secuencia de la validacion del usuario.
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5.1.2. Administracion de las secciones

Cuando un usuario accede a una seccién de la administracién lo primero que ve es un listado
de los elementos que la componen. El objeto que se activa e interactia con el resto de objetos
necesarios para devolver como resultado el listado de elementos, es el objeto
AdministracionAction. Antes de empezar a interactuar con el resto de objetos comprueba que
el usuario ha realizado la identificacidn y que tiene los permisos necesarios para acceder a la
seccion. En el diagrama de la figura 5.2 se muestra las secuencias que se realizan cuando se
accede a la seccidén de estructuras, cuando se accede a otra seccidn, las secuencias que se
efectian son las mismas pero sustituyendo la utilizaciéon de los objetos GestionEstructuras y
EstructurasBean por las correspondientes a la seccion.
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2 : getUsuarioValidado()

4

mmm “usuarioValidado u.mE__dmcm:oH:no:onmxnmuno:o

5 : ComprobarPermisos()

13: :ﬁm%mmnao:

-ﬁ- IIIIIIIIIIIIII 1 .

' 6: umga.Ommnoo:

: 7:: si’permisoSeccion umodwcm:omnno:mnﬁo.mxnmuno:o

' 8 : TransferirListado() ' ' : Y

; . ' §: obtenerQuery(} '

: : i 10 : executeQuery()
: N B - e e -----------------.H.H-
e i o SR e e s ' 12 : listado

141 setlistadoSeccion()

ceeccceccccccce e .- --
B T e

=

Figura 5.2: Diagrama de secuencia de la administracidn de secciones.
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5.1.3. Edicion de una seccion

Al acceder al formulario que se utiliza para editar los elementos de cualquier seccidn se activa
el objeto EdicionAction que interactta con el resto de objetos necesarios para devolver como
resultado el formulario. Antes de empezar a interactuar con el resto de objetos comprueba
gue el usuario ha realizado la identificacién y que tiene los permisos necesarios para acceder al
formulario. En el diagrama de la figura 5.3 se muestra las secuencias que se realizan cuando se
accede al formulario de edicidn de las estructuras, cuando se accede al formulario de edicion
de otra seccidn, las secuencias que se efectian son las mismas pero sustituyendo la utilizacion
de los objetos GestionEstructuras y EstructurasBean por las correspondientes a la seccion.
Ademas de devolver el formulario de edicidn, este objeto también puede devolver una pre-
visualizacidn de un elemento o borrarlo de la base de datos.
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Usuario

EdicionAction

UsuariosBean

GestionEstructuras

EstructurasBean

GestionUtilidades

GestionBasesDeDatos

T
'
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4 : Si"usuarioValidada =null"UsuarioIncorréctoException()

P

1 1
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1 1]
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1 1
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' 8 : TransferirPrevisualizacion
1l 1
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1 1]
1 1
1 1
' '
1 1
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1
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19 : formylarioSeccion

20 : eliminarEstructura()

10 : executeQuery()

12 : previsualizar

15 : ObtenerQuery{)

-
-
B R

16 : executeQuery()

Figura 5.3: Diagrama de secuencia de la edicidn de una seccién.
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5.1.4. Guardar una seccion

Cuando se guarda el elemento de una secciéon a través del formulario mencionado en el
apartado anterior se activa el objeto GuardarAction que interactia con el resto de objetos
necesarios para guardar en la base de datos la informacidn enviada a través del formulario de
edicidén. Antes de empezar a interactuar con el resto de objetos comprueba que el usuario ha
realizado la identificacidn y que tiene los permisos necesarios para acceder al formulario. En el
diagrama de la figura 5.4 se muestra las secuencias que se realizan cuando se envia un
formulario de edicién de las estructuras, cuando se envia un formulario de edicidon de otra
seccidn, las secuencias que se efectlan son las mismas pero sustituyendo la utilizacion de los
objetos GestionEstructuras y EstructurasBean por las correspondientes a la seccién.
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Figura 5.4: Diagrama de secuencia del guardado de una seccién.

60



Generador de gestores de contenido web en Java 5. Disefio

5.1.5.  Visualizacion de la web generada por el CMS

En el momento que se accede a un apartado de la web generada por la aplicacién se activa el
objeto WebAction que interactia con el resto de objetos necesarios para devolver el
contenido, la estructura del apartado y la apariencia grafica definidos desde la administracion.
Antes de empezar a interactuar con el resto de objetos comprueba que el usuario ha realizado
la identificacidon para comprobar si puede acceder al apartado, en el caso de que no la haya
realizado se le otorga los permisos de un usuario anénimo, el cual solamente puede acceder a
los apartados que son totalmente publicos para todos los usuarios. En el diagrama de la figura
5.5 se muestra las secuencias que se realizan cuando se accede a un apartado de la web.
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Figura 5.5: Diagrama de secuencia de la visualizacién de la web generada por el CMS.
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5.1.6.  Envio de un formulario a través de la web generada

Si se utiliza un formulario de la web generado por la aplicacion se activa el objeto
FormularioAction que interactla con el resto de objetos necesarios para guardar los datos
enviados a través del formulario. Antes de empezar a interactuar con el resto de objetos
comprueba que el usuario ha realizado la identificacion para comprobar si puede utilizar el
formulario, en el caso de que no la haya realizado se le otorga los permisos de un usuario
andénimo, el cual solamente puede utilizar los formularios de la web que son totalmente
publicos para todos los usuarios. En el diagrama de la figura 5.6 se muestra las secuencias que
se utiliza un formulario de la web.
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Figura 5.6: Diagrama de secuencia del envio de un formulario a través de la web generada.
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5.2. Diseno de las pdginas web

Al disefiarse la aplicacidon pensada en que sea facil afiadir nuevas secciones, todas las paginas
web del CMS de las webs generadas tienen la misma estructura mostrada en la figura 5.7.

Cabecera

Menu

Titulo principal de la seccidn

Contenido de la seccion

Pie de pagina

Figura 5.7: Disefio de las paginas web.

Dentro del CMS:

e En la cabecera se incluira el titulo que se le ha dado a la aplicacién: GCMS, Generador
de gestores de contenido.

e En el menu se mostrard un listado de opciones con las diferentes secciones del CMS.

e En el titulo principal de la seccién se mostrara la secciéon donde se acceda.

e El contenido podrd mostrara todas las opciones que ofrece la seccién, como por
ejemplo, un listado de los elementos que contiene, formulario para modificar los
valores de un elemento de la seccién o la pre-visualizacién de un elemento.

e En el pie de pagina se muestran referencias de la aplicacidn: links, direcciones, etc.

En la web generada:

e Enlacabecera se incluird el titulo que se le ha puesto desde el CMS.

e En el menu se mostrard un listado de opciones con los diferentes apartados de la web.

e En el titulo principal de la seccidn se mostrara el apartado donde se acceda.

e El contenido podra mostrara el cuerpo del apartado definido desde el CMS mostrando
su contenido y la estructura definida.

e En el pie de pagina se muestran referencias de la aplicacidn: links, direcciones, etc.
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5.3. Mapa web

En la figura 5.8 se lista las opciones que contiene el CMS y las acciones que se pueden realizar.

<

Apartados

Permisos

Usuarios

GCMS

Estructuras

Apariencias

Formularios

Crear apartado

Crear grupos de
estructuras

Acceder a grupos
de estructuras

Modificar grupos
de estructuras

Eliminar grupos de
estructuras
Crear apariencias
Modificar
apariencias
Eliminar
apariencias

Crear formulario

Acceder a
formulario

Modificar
formulario

Eliminar
formulario

:
<

Figura 5.8: Mapa web del CMS.
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5.4. Diseno de la Base de datos

Este apartado presenta las tablas y la estructura de la base de datos utilizada por el CMS que
se va a desarrollar. Explicando las diferentes tablas y su mostrando la relacién entre ellas.

5.4.1. Tablas de la base de datos.

El grupo de tablas mas importantes almacenan datos de los elementos de las diferentes
secciones:

Secciones: almacena informacién general de las diferentes secciones que se encuentran en el
CMS (Apartados, Estructuras, Usuarios, Permisos, Apariencias y Formularios).

Gruposestructuras: almacena los datos de todos los Grupos de estructuras.

Estructuras: almacena los datos de todas las Estructuras, menos los datos de sus
Componentes.

Componentes: almacena los datos de todos los Componentes incluyendo a que Estructura
pentenecen.

Apartados: almacena los datos de todos los Apartados, menos los valores que estan definidos
por los Componentes

Elementos: almacena los datos de todos los Elementos que representa dato guardado desde
un Apartado definido por los Componentes desde la Estructura del tipo de Apartado. Todos los
elementos estan relacionados con un Apartado, y un Componente.

Gruposusuarios: almacena los datos de todos los Grupos de usuarios.

Usuarios: almacena los datos de todos los Usuarios.

Grupospermisos: almacena los datos de todos los Grupos de Permisos.

Permisos: almacena los datos de todos los Permisos.

Apariencias: almacena los datos de todas las Apariencias.

Formularios: almacena los datos de todos los Formularios.

Recoleccionformularios: almacena los datos de todas las Recolecciones de formularios.

Al realizarse la aplicacién pensando en que sea facil incluir nuevas secciones teniendo que
programar lo minimo posible, se ha realizard la programacién para que todas las paginas de
listados y formularios se generen automaticamente al leer los campos de las tablas, teniendo
en cuenta su nomenclaturas. Por este motivo hay tablas que almacenan datos mostrados en
listados de un formulario, por ejemplo: si/no, derecha/centro/izquierda. Estas tablas son:
Escampoformulario, Esobligatorio, Tipocentrado, Tiposalineaciones, Tiposcomponentes,
Tiposdireccionorden, Tiposordensubapartados, Tipospermisos, Tiposrecuadrocontenido vy
Tipossino.
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Diagrama de la base de datos

5.4.2.

En la Figura 5.9 se muestra las relaciones existentes entre las tablas de la base de datos.

] tiposrecuadrocontenido

idTiposRecuadroContenido VARCHAR(255)

» vcMombre Y ARCHAR(255)
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Disefio de la base de datos.

Figura 5.9
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6. Implementacion

En este capitulo se describe la implementacién de la aplicacién, mencionando los lenguajes de
programacion y las tecnologias utilizadas, las metodologias propias de los desarrolladores, los
problemas que se han encontrado durante el desarrollo del proyecto, una explicacion de la
utilizacion de CMS que se ha desarrollado incorporando capturas de pantalla de las paginas
web y una bateria de pruebas realizadas sobre el proyecto desarrollado.

6.1. Lenguajes de programacion y tecnologias utilizadas

Para la realizacién del CMS se han utilizado los las siguientes tecnologias explicadas en el
capitulo 3:

e Lenguajes de programacion: Html, JSP, Java, Struts, Css y Jquery.

e Servidores que necesita la aplicacién para funcionar: Mysql y Tomcat.

e Programas que han ayudado a editar la programacion: El editor Java Netbeans, el
pluging Firebug de Firefox que ayuda a ver la programacion y sus interacciones de css y
javascript de una pagina web desde el navegador y editor de bases de datos Navicat.

e Metodologias que se han utilizado: Programacién orientada a objetos y la
estructuracion de capas MVC.

6.2. Metodologias propias del desarrollador

En este apartado se explica las metodologias definidas por los desarrolladores que se han
seguido a la hora de programar el cddigo de la aplicacion, tales como: las clases utilizadas,
metodologias de seguridad de acceso a las paginas web, nomenclaturas utilizadas en el andlisis
y desarrollo de la aplicaciéon y los pasos que se podran seguir en un futuro para incluir
facilmente una nueva seccién dentro de la aplicacion.

6.2.1. Los diferentes tipos de clases utilizadas

Con el objetivo de satisfacer la metodologia MVC impuesta por el framework Struts, en la
realizacion de la programacion se ha dividido las clases definidas en varios grupos, ofreciendo
cada grupo un tipo de funcionalidad. Entre estos grupos tenemos: Las clases Action de la capa
Controlador, las Clases Gestion de la capa Modelo que son las encargadas de crear la
informacidn que se presentara en la web y las paginas JSP de la capa Vista. Para transportar los
datos utilizados en la aplicacion de una capa a otra se utilizan las clases Form Yy las clases Bean
que son clases tipo JavaBeans con la diferencia que las Form estan definidas por el framework
Struts y se encargan de recolectar automaticamente los datos enviados a través de los
formularios, ahorrando al programador tener que realizar esta parte del cédigo.
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6.2.2. Metodologia de seguridad

Cuando un usuario accede a la aplicaciéon pasa un proceso de identificacidén para averiguar a
qgué grupo pertenece y los permisos y restricciones que tiene, guardandolo en una variable
durante el tiempo que estd navegando por la aplicacién. Cada vez que accede a una seccion
primero se comprueba si ha pasado el proceso de identificacién y después si tiene los
suficientes permisos como para acceder a la seccidn en particular, denegandole el acceso si no
los tiene.

6.2.3. Los diferentes tipos de funciones y el orden dentro del codigo

Dentro de las clases de la capa Modelo que como se ha comentado es donde se centra la
mayor parte de la programacién de los desarrolladores se suele seguir una nomenclatura y
orden con los nombres de los métodos consiguiendo asi una mejor estructura de la
programacion y mejor claridad a la hora de saber que hace cada método:

e Los métodos que comienzan por la nomenclatura transferir son los que se llaman
desde la capa Controlador y se encargan de montar a groso modo mediante otros
métodos toda la informacién solicitada necesaria para montar una pagina web y
transferirla en una clase Bean a la capa Controlador.

e Los métodos que comienzan por la nomenclatura obtener se encargan de obtener
informacidon mas especifica una parte de la web en concreto. Son los métodos que
utilizan los timo transferir para recolectar toda la informacidon que contiene una
pagina.

e Los métodos que comienzan con la nomenclatura guardar y eliminar son las funciones
que dan la orden de modificar el valor del contenido de la base de datos.

e Para el resto de métodos se utilizan otras nomenclaturas de menor relevancia.

6.2.4. Las nomenclaturas de los campos de la base de datos

En la definicidn de los campos de las tablas también se sigue una nomenclatura que indica que
tipo de dato es cada campo. Se han programado unas clases que generan formularios
dindmicamente utilizando estas nomenclaturas, asi se consigue crear nuevos formularios
solamente definiéndolos en la base de datos y aprovechando el mismo cédigo de
programacion. Estas nomenclaturas son:

e id: identificador del elemento que en el formulario se incluye como un campo oculto.
e vc: campo de texto.

e pw: campo con formato codificado donde se introduce una contraseiia.

e tx: area de texto de gran tamafio.

e in: campo de texto que contiene un nimero.

e cb: campo de confirmacion conocido como checkbox.

e rd: campo de seleccion de una opcién conocido como radiobutton.
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e slid: campo selector de una opcién a escoger entre los elementos de otra tabla
indicada con el resto del nombre, conocido como select.

e smid: campo selector de mas de una opcidon a escoger entre los elementos de otra
tabla indicada con el resto del nombre, conocido como select multiple

e fl: campo donde se puede seleccionar una imagen.

e ar: campo donde se puede seleccionar un fichero.

e cl: campo donde se indica un color.

6.2.5. Las clases GestionBasesDeDatos y GestionUtilidades

Estas clases son llamadas por la mayoria de las clases y se utilizan para desarrollar acciones
muy comunes evitando asi repetir en exceso cddigo de programacioén. En el caso de la Clase
GestionBasesDeDatos se encarga de realizar todos los pasos necesarios para conectarse con la
base de datos y ejecutar la instruccién que le indica la clase que la ha llamado devolviéndole el
resultado obtenido. La clase GestionUtilidades entre otras cosas se encarga de crear los
formularios teniendo en cuenta la nomenclatura de la base de datos, de crear el contenido de
la pagina web teniendo en cuenta la definicién creada en las estructuras y de comprobar si un
usuario tiene los permisos suficientes como para acceder a una seccion de la aplicacion.

6.2.6.  Pasos a seguir para crear facilmente una nueva seccion

Uno de los objetivos de la realizacion del proyecto era programar la aplicacién de forma que
fuera facil afiadir nuevas secciones que puedan ofrecer nuevas funcionalidades para definir
cada vez un tipo de web mas completa. Con este objetivo se ha listado una serie de pasos para
poder generar una nueva seccion genérica (ver listados, crear elemento, modificar elemento,
borrar elemento) teniéndose que programar posteriormente las funcionalidades especificas de
casa seccion. Estos pasos son:

1. EnlaBase de datos:

e Afadir el nombre de la nueva seccién en la tabla secciones de esta manera
aparecerd en el menu de la aplicacion.

e Crear una nueva tabla referente a la seccién definiendo todos sus elementos
teniendo en cuenta las nomenclaturas de tipo de elemento definida
anteriormente.

2. En el fichero de configuracion struts-config.xml:

e Dentro del tag <global-forwards> afiadir el <forward> que hace referencia a la
nueva seccién para que cuando se clique en el menu ha esta seccion redirija
correctamente.

e Dentro del tag <action-mappings>: afiadir el <action> que referencie a la clase
"AdministracionAction" incluyendo el parametro
“seccionNombreDelLaNuevaSeccion”, con esta declaracion se define que
cuando se realice una peticion web relacionada con acceder a la nueva seccion
se ejecutard el método seccionNombreDelaNuevaSeccion de la clase
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AdminstracionAction de la capa Controlador que hace referencia a esta
peticion.

3. Enlaclase AdministracionAction:

e Afadir el método seccionNombreDelLaNuevaseccion que se encargard de
gestionar la peticién al acceso de la nueva seccion. Pedir los datos necesarios
para crear el listado de la seccion y envidrselos a la capa Vista para que lo
imprima por pantalla.

4. Crear las clases NombreDelaNuevaSeccionForm y NombreDelaNuevaSeccionBean
definiendo los datos que se quieren transportar de una capa a otra de la aplicacion. En
el caso de la clase tipo Form lo datos deben coincidir con los campos definidos en la
tabla de la seccién de la base de datos puesto que recogera automdticamente los
formularios creados a raiz de la definicién de la base de datos. Y en el caso de la clase
tipo Bean se debe definir los datos que se quieren transferir a la capa Vista necesarios
para crear la pagina web que verd el usuario.

5. Crear la clase GestionNombreDelLaNuevaSeccion estd es la clase que realizara todas las
acciones a medida para satisfacer las funcionalidades de la nueva seccion.

6. En el fichero de configuracion struts-config.xml:

e Dentro del tag <form-beans> afiadir la definicién <form-bean> definir la clase
NombreDelaNuevaSeccionForm

e Dentro del tag <action-mappings> vincular la clase
NombreDelaNuevaSeccionForm con la clase guardarAction que se encargard
de recoger los valores del formulario relacionado con la nueva seccion y
enviarselos a la capa Modelo para que los guarde en la base de datos.

7. Enlaclase EdicionAction:

e Afiadir el método NombreDelLaNuevaSeccion que se encargara de gestionar la
peticidon al acceso de la nueva seccion. Pedir los datos necesarios para crear el
formulario de la seccidn y envidrselos a la capa Vista para que lo imprima por
pantalla.

8. Enelfichero de la capa vista edicion.jsp:

e Afadir el tag <html:javascript formName="NombreDelLaNuevaSeccionForm"
/> que se encarga de incluir la codificacién de javascript que validara los datos
qgue se envian a través de los formularios de la nueva seccién tal y como se
han definido en los ficheros de configuracién validation.xml y validator-
rules.xml.

e Afadir un nuevo bloque de formulario con la cabecera <html:form
action="admin/guardarNombreDelLaNuevaSeccion" method="post"
enctype="multipart/form-data" onsubmit="return
validateNombreDelLaNuevaSeccionForm(this);"> esta cabecera solicitard una
peticiéon a la clase GuardarAction enviandole los datos introducidos en el
formulario a través de la clase NombreDeLaNuevaSeccionForm.

9. En el fichero de configuracion ApplicationResource se afadiran todas las etiquetas que
hacen referencia a traducciones de los nombres de los campos de la base de datos
referentes a los nombre de los campos de los formularios. De esta manera si se quiere
cambiar un nombre se hara en este fichero. O si se quiere tener la web en varios
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idiomas se tendra un fichero de este tipo por cada idioma leyendo las traducciones
que interesen.

10. En los ficheros validation.xml y ApplicationResource.properties se anadiran las reglas
de validacién de los campos de los formularios que se quieran validar y los mensajes
de error en caso de que no pasen dichas reglas de validacion.

11. En el fichero GuardarAction se afadird el método NombreDelLaNuevaSeccion que se
encargard de gestionar la peticion del envio de los datos de los formularios vy
enviarselos a la capa Modelo para que los gestione correctamente guardandolos en la
base de datos si es necesario.

6.3. Problemas en el desarrollo del proyecto

El primer problema que se ha encontrado en la realizacion el proyecto esta relacionado con el
hecho de que no se tenian la experiencia suficiente en la programacién web en Java y puesto
gue la metodologia de este lenguaje es diferente al de otros lenguajes utilizados ha costado un
esfuerzo superior al calculado aprender a desarrollar sobre la plataforma Struts. Y como suele
pasar cuando se empieza a desarrollar por primera vez sobre una tecnologia, se va
aprendiendo a utilizar los conocimientos tedricos sobre la practica, encontrandose en el caso
de no haber enfocado el disefio de la implementacién de la manera mas dptima, provocando
también invertir mas tiempo del calculado en el desarrollo.

Otro problema que se ha tenido ha sido tener menos tiempo del deseado para poder dedicar
al desarrollo de la aplicacidn a causa de horarios laborales.

Por dltimo un problema muy comun en la programacion ha sido que al desarrollar céddigo muy
genérico utilizado con la idea de ser reaprovechado en muchas situaciones diferentes, se ha
encontrado que en funcionalidades de la aplicacion que funcionaban correctamente, al afiadir
una nueva modificacién al cddigo, ha traido como consecuencia que la funcionalidad que se
daba por buena dejara de funcionar, teniendo que volver a modificarla para que fuera valida
para las dos situaciones.

6.4. Utilizacion de la aplicacion

En este apartado se muestra mediante imagenes todas las tareas que se pueden efectuar para
la generacién de una web a través del CMS que se ha desarrollado.

6.4.1. Identificacion del usuario

La figura 6.1 muestra el formulario de autentificacién que hay que validar para poder acceder a
la administracién del CMS.
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Formulario de autenticacién

Usuario:

Password:

"Cuande &l grajo vuela bajo, hace un friv del carajo, hay que temar sopa de aje..."

Jokkin
DoRasantos
La tierra prometida
http://wr.dofissantos.es
duran@yshoo.es

© Dofiasantes. 2009. Tedos los dereches reservados.

Figura 6.1: Formulario de autentificacion.

6.4.2. Administracion de Estructuras

Cuando se accede a la seccion de Estructuras lo primero que se ve es el listado de los Grupos
de estructuras que contienen las diferentes estructuras definidas en el CMS Figura 6.2.

Apartados | Perm Usuarios | Estructuras | Apariencias | Formularios |

/ Grupos de estructuras Joaguin Durén Alvaro | Desconectar

e i i e e "
Administracién de Grupos de estructuras
Nuevo elemento

1
'
'
| Nuevo elemento
: Grupos de estructuras acceder mudificar
'
'
'
'
1
'

Estructuras generales acceder modificar eliminar

Estructuras Agendauni acceder modificar eliminar

“Cuando &l grajo vuela bajo, hace un frio del carajo, hay qua tomar sopa de ajo..."

jokkin
Dofiasantos
La tierra prometida
http://w.doRasantes.es
duran@yshoo.es

© Dofiasantes. 2009. Tedos los dereches reservados.

Figura 6.2: Listado de los Grupos de estructuras

Dando la opcidn de crear un nuevo grupo o modificar uno existente Figura 6.3, o de acceder al
grupo para ver el listado de las Estructuras que contiene Figura 6.4.
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Formularios

Edicion de Estructuras generales

Esfructuras generales

La tierra prometida
http //vwwrdofiasantos.es

iduran@vshoo.es

6. Implementacién

Josguin Durén Alvaro | Desconectar

Nombre identificativa del grupo de estructuras,

“Cuando e grajo vuela bajo, hace un friv del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."
Jokkin

® Dofizsantos. 2009. Todos los darachos resarvados.

Figura 6.3: Edicion de un Grupo de estructura

Formularios

Grupos de estructurss / Estructuras generales
~

Administracién de Estructuras generales

7
'
'
I
I
'
'
'
I
I
I
'
'
'
I
I
I
'
'
'
I
I
I
'
'
'
I
I
I
'

Dofizsantos.
La tierra prometida

http://var.dofiasantos.as
jduran@yahoo.e=s

Josguin Durdn Alvaro |

Volver a grupos de estructuras

Estructuras previsualizar

"Cuando &l grajo vuela bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."
Jokkin

© Dofiasantos. 2003. Todos los derechos reservados.

Figura 6.4: Listado de las estructuras pertenecientes a un Grupo de estructura.

Dentro de la edicion de una estructura se pueden afadir, modificar y borrar los componentes

que forman su esqueleto Figura 6.5.
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/ Grupos de estructuras / Seccién

i/ vwwrdofiasantos.es

iduran@yshoo.es

Identificadar -

Linea de texto

lzquierda -

Eliminar componente

lzquierda -

Eliminar componente

lzquierda

Eliminar componente

Insertar nuevo componente

Guardar Cancelar

6. Implementacién

Joaquin Durén Alvare | Desconsctar

"Cuande el graje vuels baje, hace un fric del carajo, hay que temar sops de aje..."
Jokkin

© Dofizsantos. 2009. Todos los darachos resarvados.

Figura 6.5: Edicion de una Estructura.
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Desde el listado de las estructuras también estd la opcién de pre-visualizarlas viendo una
imagen orientativa de cdmo quedara un apartado que utilice la estructura Figura 6.6.

Estructuras | Ap: as | Formularios |

sumen (obligatorio

"Cuando el grajo vuela baje, hace un friv del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."
Jjokkin
Dofasantas.
La tierra prometida

http://vawrdofiasantos.es
iduran@yshoo.es

© Dofiasantos. 2003. Todos los derechos reservados.

Figura 6.6: Pre-visualizacion de una Estructura.

En la implementacién del proyecto se asume que hay unas estructuras comunes que pueden
ser utilizadas en la mayoria de webs que se creen a través del CMS, por eso ya se dejan
creadas dentro de un Grupo de Estructuras llamado Estructuras Generales, estas estructuras
son:

e Seccion: contenedoras de otras estructuras, su Unica funcion es la de separar los
contenidos de la web en diferentes secciones. Por ejemplo un apartado del tipo
seccion llamado noticias contendra un conjunto de apartados del tipo noticia. Las
secciones estaran compuestas por un titulo, una imagen, un resumen y un texto.

e Noticia: esta estructura estd compuesta por un titulo, una imagen, un resumen y un
texto.

e Articulo: esta estructura estd compuesta por un titulo, una imagen, un resumen y un
texto. Aunque esta compuesto por los mismos componentes que una noticia, la
distribucidn de estos por la pantalla es diferente.

e Imagen: los componentes que la forman son un titulo, una imagen y un comentario.
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e Agenda: esta pensada para contener estructuras de tipo evento que consta de un
titulo, un resumen y un texto.

e Evento: Los eventos estan formados por una fecha de evento, un titulo, una imagen,
un resumen y un texto.

e Formulario: es una estructura pensada para definir un formulario desde el cual los
usuarios que accedan podran utilizarlo y guardar los datos en la aplicacidn. Esta
compuesto de los siguientes componentes de tipo texto: un titulo, un resumen, y texto
y los componentes indicados como campos de formulario: Formulario, Nombre,
Apellidos, Correo electrénico, Comentario, Botén de enviar

e Galeria Fotografica: pretende guardar fotos relacionadas con el pueblo y se compone
de un titulo, un resumen, un texto y cinco fotos

e Fichero: los componentes que la forman son un titulo, un fichero y un comentario.

6.4.3. Administracion de Apartados

Cuando se accede a la seccion de apartados se ve el listado de Apartados que forma el
contenido de la web que genera el CMS, figura 6.7. Estos Apartados se pueden crear o
modificar como se ve en la Figura 6.8, pre-visualizar como en la Figura 6.9, eliminar y acceder
dentro para ver el listado de apartados que contiene.

Apartados | Permisos | Usuarios | Estructuras Formularios |

/ Inicio

| Administracién de Apartados

.
Apartados Tipo de estructura Id tipo de estructuras

Noticias Seccidén 23 acceder previsualizar medificar  eliminar
Articulos Seccién 23 acceder previsualizar modificar eliminar
Fotos Seccién 23 acceder previsualizar modificar eliminar
Agenda Seccién 23 acceder previsualizar modificar  eliminar
Recetas Seccion acceder previsualizar modificar eliminar
Contacta Formulario 15 acceder previsualizar modificar eliminar
Localizacién Localizacién acceder previsualizar modificar eliminar

Seccién acceder previsualizar modificar  eliminar

"Cusndo e grajo vuels bajo, hace un fric del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."
Jjokkin

DoAasantos

La tierra prometida

http //vmwrdofiasantos.es
duran@yahoo.es

© Dofiasantos. 2009. Todos los derechos reservades.

Figura 6.7: Listado de un grupo de apartados.
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mi ¥l v
/ Inicio / Neticias Joaquin Durén Alvare | Desconsctar

[ Guancar | [ Ganostar

Recopilacién diaria de noticias de
ambito loeal y comarcal.

Categorias de noficias
Identificadar -

Recopilacién diaria de noticias de
ambito loecal y comarcal. H

Aqui encontraréis las noticias mas
importantes que hacen referencia a -
temas relacionados con Dofiasantos v

“Cuzndo el graje vuels baje, hace un frio del carajo, hay que tomar sepa de ajo..."
Jokkin

i/ vwwrdofiasantos.es

iduran@vshoo.es
® Dofizsantos. 2009. Todos los derechos resarvados.

Figura 6.8: Edicion de un Apartado.
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Volver

En el pleno del Ayuntamiento de Arauzo de Miel, en la sesién celebrada el dia 26 de
abril de 2011, se aprobé de forma provisional la urbanizacién de calles en Arauzo de
Miel y Dofia Santos, por un importe de 72.000,00 euros.

En la Secretaria del Ayuntamiento se halla la documentacién a disposicién de los
interesados por el plazo de veinte dias para que pueda ser examinada y presentarse
las reclamaciones que se consideren oportunas. En el supuesto de no presentarse
alegaciones, el acuerdo de aprobacién se elevara a iti

6. Implementacién

"Cuando el grajo vuels bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."

Dofiasantos

La tierra prometida
ttp://vw.dofizsantos.es
duran@yshoo.es

© Dofiasantos. 2009. Todos los derechos reservados.

Figura 6.9: Pre-visualizacion de un apartado.

6.4.4. Administracion de Permisos

Jokkin

Cuando se accede a la seccién de Permisos primero se ve el listado de los Grupos de permisos

gue contienen los diferentes permisos definidos Figura 6.10.

Dando la opcién de crear un nuevo grupo o modificar uno existente Figura 6.11, o de acceder

al grupo para ver el listado de las Permisos que contiene Figura 6.12.

Formularios |

Grupos de permizos

Joaquin Durdn Alvaro | Desconactar

.................................................................................. ;
Administracién de Grupos de permisos

Nuevo elemento

Grupos de permisos acceder | modificar | eliminar

Grupo de permisos de acceso anénimo
Grupo de permisos de acceso editores
Grupo nuevo de Grupo de permisos

modificar  eliminar
modificar  gliminar
modificar  eliminar

"Cuando el grajo vuels bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."

Dofissantos

La tierra prometida
ttp:/fvwa.dofisssntos.es
duran@yshoo.es

© Dofiasantos. 2009. Todos los derechos reservados.

Figura 6.10: Listado de los Grupos de Permisos
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Formularios |

Edicion de Grupo de permisos de acceso anénimo

Guardar Cancelar

Nombre Grupo de permisos de acceso anénimo [rmired 2T depEwisis

Guardar Cancelar

‘Cuzndo el grajo vuels bajo, hace un fric del carajo, hay que tomar sopa de ajo.

Jokiin
Dofasantos.
La tierra prometida
http://vww.dofiasantos.es
duran@yzhoo.es

® Dofizsantos. 2009. Todos los darachos resarvados.

Figrura 6.11: Edicidén de un Grupo de permisos.

Estructuras | Apariencias | Formularios |

Administracién de Grupo de permisos de acceso anénimo

Volver a grupos de permisos  Nuevo elemento
Visualizacion, Acceso y Edicion denegade a las Secciones Permisos, Usuarios y Estructuras modificar eliminar
Acceso y Edicién denegado a las Estructuras Recetas y Galeria modificar eliminar

Visualizacién denegada a las Estructuras Imagenes, Agendas y Eventos y new modificar ~eliminar

“Cuando &l grajo vuela bajo, hace un frio del carajo, hay qua tomar sopa de ajo..."

okkin
Dofiasantos.
La tierra prometida
http:/jvvar.dofiasantos.es
duran@yshoo.es

© Dofiasantes. 2009. Tedos los dereches reservados.

Figura 6.12: Listado de un grupo de Permisos.

Los Permisos que se encuentran dentro de un Grupo de Permisos se pueden editar Figura 6.13

y eliminar. En la edicién de un permiso se da a escoger las secciones de la administracion y las

Estructuras definidas y vincularlas a un tipo de restriccion:

Visualizacién: el usuario que tenga este tipo de restriccidn sobre una seccién o
apartado no podra visualizarlos, ni siquiera en el menu.

Acceso: el usuario que tenga este tipo de restriccién sobre una seccién o apartado
podra visualizarlos pero no podra acceder a ellos.

Edicidn: el usuario que tenga este tipo de restriccién sobre una seccién o apartado
podra visualizar y acceder pero no podra modificar su contenido.
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Estructuras | Ap: as | Formularios |

én, Acceso y Edicidn d do = las Secciones Permisos, Usuarios y Estructuras

Edicion de Visualizacién, Acceso y Edicion denegado a las Secciones Permisos, Usuarios y Estructuras

Nombre

Grupos de permisos

Secciones

Estructuras

Tipos de permisos

DoAasantos

La tierra prometida

http //vmwrdofiasantos.es
duran@yahoo.es

Guardar Cancelar

Visualizacién, Acceso y Edicién denegado a las Secc  Nembre del permiso.
Grupo de permisos de acceso andnimo v Grupo de permises al qus pertznsce,

Apartados  ~| Secciones incluidas en el tipo de permiso rastringido
Apariencias =

Permisos

Usuarios -

Noticia - Estructuras incluidas en el tipo de permiso restringido
Articulo
Imagen
Agenda -

Visualizacion Tigos de permizo restringice
Acceso
Edicién

Guardar Cancelar

6. Implementacién

"Cusndo el graje vuels baje, hace un fric del carajo, hay que temar sops de ajo..."

© Dofiasantos. 2009. Todos los derechos reservades.

Figura 6.13: Edicion de un Permiso.

Jjokkin

Igual que en las Estructuras se asume que hay una serie de permisos comunes que pueden ser

utilizados en la mayoria de webs que se creen a través del CMS, por eso ya se dejan creados

estos permisos son:

e Permiso de administracién: otorga a los usuarios unos permisos de acceso completo

tanto a la administracién como a la web, pudiendo definir las estructuras, las

apariencias, los usuarios, los permisos, los formularios y editar el contenido de los

apartados.

e Permiso de editor: ofrece a los usuarios acceso completo a la web pero dentro de la

administracién solamente tendran permisos para acceder a la zona de edicién de

apartados, formularios y la apariencia de la web quedandole restringido el acceso a las

estructuras, usuarios y permisos.

e Permiso de andénimo: los usuarios que se les asigne este permiso solamente tendra

acceso a la web quedandole totalmente restringido el acceso a la administracion.

6.4.5. Administracion de Usuarios

Cuando se accede a la seccidn de Usuarios primero se ve el listado de los Grupos de usuarios

gue contienen los diferentes usuarios definidos Figura 6.14.

Dando la opcién de crear un nuevo grupo o modificar uno existente Figura 6.15, o de acceder

al grupo para ver el listado de las Permisos que contiene Figura 6.16. En la edicion de los
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Grupos de usuarios Figura 6.15 se escogen los permisos que se quieren otorgar a todos los
usuarios que contenga dicho grupo.

Administracién de Grupos de usuarios

Nuevo elemento
Administradores acceder modificar eliminar
Coordinadores acceder modificar eliminar
Editores acceder modificar eliminar
Miembros acceder modificar eliminar
Anénimos acceder modificar eliminar
Grupo NUevo usuario acceder modificar eliminar

"Cusndo el grajo vusls bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sops de ajo.
Jjokkin
Dofiasantos
La tierra prometida
http //vwr.dofiasantos.es
duran@vahoo.as

© Dofizsantos. 2009. Todos los darachos resarvados.

Figura 6.14: Listado de los Grupos de Usuarios.

Edicién de Editores

Nombre Editores Nombre del grupe de usuaries.

Grupos de permisos Grupo de permisos de accese andnimo  ~ Grupos de permisos 3 los que hace referancis &l grupo de usuzrios.
Grupo de permisos de acceso editores
Grupo nuevo de Grupa de permisos

Cancelar

L

"Cusndo e grajo vuels bajo, hace un fric del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."
Jokkin

DoAasantos
La tierra prometida
http //vmwrdofiasantos.es

duran@yshoo.es

® Dofiasantos. 2009. Todos los derechos resarvados.

Figura 6.15: Edicién de un Grupo de Usuarios.
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Apartados | P rios | Estructuras | Apariencias | Formularios

Volver a grupos de usuarios ~ Nuewo elemento

Usuarios modificar| eliminar

Joaquin modificar eliminar

“Cuando &l grajo vuela bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."
jokkin

Dofasantos

La tiarrs promatids
https//vwwrdoRzsantos.es
duranE@yvshoo.es

© Dofiasantes. 2009. Tedos los dereches reservados.

Figura 6.16: Listado de un grupos de Usuarios.

Estructuras | Apari Formularios |

. .
Edicién de Joaquin
Guardar Cancelar
Usuario jduran Palabra identificativa de zccese del usuario.

Grupo de usuarios Coordinadares ~  Grupo de usuarios sl que pertanace,

Password ssssss Contrasefia identificativa de acceso del usuario.
Nombre Joaquin Nombre del usuario.
Apellidos Duran Alvaro Apellidos del usuarie,

jduranalvaro@yahoo.es Email del usuario.

Guardar Cancelar

*Cuands el grajo vuela bajo, hace un fria del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."
Joklin

Dofiasantos

La tierra prometida
http://www.dofizsantos.as
duran@yahoo.es

© Dofizsantos. 2009. Todos los darachos resarvados.

Figura 6.17: Edicién de un Usuario.

Los Grupos de Usuarios que se dejan guardados en la implementacion son:

e Administrador: relacionandolo con el Grupo de Permiso de administracién
e Editor: relacionandolo con el Grupo de Permiso de editor.
e Andnimo: relacionandolo con el Grupo de Permiso de anénimo.
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6.4.6. Administracion de Apariencias

Cuando se accede a la seccién de Apariencias se ve el listado de las Apariencias Figura 6.18.
Estas apariencias representan los disefos graficos que pueden tener la web generada por el
CMS. Se pueden crear, modificar y activar Figura 6.19. Cuando se edita una apariencia se
puede definir los colores, imagenes, tamafios y tipografias de los textos del contenido grafico
de la web. Para que una apariencia se vea en la web esta tiene que estar activada, pudiendo
haber solamente una apariencia activada a la vez, cuando se activa una, directamente se
desactivan el resto de Apariencias.

Estructuras | Apariencias | Formularios |

7 Apariencias Jozquin Dursn Alvaro | Desconectar
_— sl =

: Administracion de Apariencias
i Nuevo elemento
1 modificar  gliminar

modificar  eliminar

modificar  eliminar

“Cuando &l grajo vuela bajo, hace un frio del carajo, hay qua tomar sopa de ajo..."
okkin
Dofasantos
La tierra prometida

http:/juvm.dofiasantos.es

duran@yshoo.es

© Dofiasantos. 2009. Todos los derechos reservados.

Figura 6.18: Listado de las Apariencias.
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6.4.7. Administracion de Formularios

Al accede a la seccion de Formularios se ve el listado de Formularios que contienen las
Recolecciones de formularios Figura 6.23. Dando la opcién de crear un nuevo Formulario o
modificar uno existente Figura 6.21, o de acceder para ver el listado de las Recolecciones del
Formulario 6.22.

Estructuras ncias | Formularios |

| Administracién de Formularios

Nuevo elemento
Contacta acceder modificar eliminar
acceder modificar eliminar

Subir

"Cuando el grajo vuels bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."
Jokkin

Dofiasantos

La tierra prometida
http://vwm.dofissantos.as
duranfyshoo.es

® Dofiasantos. 2009. Todos los derechos reservados.

Figura 6.20: Listado de los Formularios.

Apartados | Pern Estructuras

Joaquin Durdn Alvaro | Desconectar
a

T
Edici6én de Contacta

Guardar Cancelar

Nombre Contacta

Guardar Cancelar

"Cuando &l grajo vuela bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."
Jokkin

Dofiasantos.

La tierra prometida
http://va.dofazantos.as
jduran@yshoo.as

© Dofiasantes. 2009. Todes los derechos reservades.

Figura 6.21: Edicién de un Formulario.

Una Recoleccion de Formulario representa los datos que un usuario ha enviado a través del
formulario de la web vinculado al elemento Formulario de la administracion donde se
encuentra agrupada la Recoleccidn. Esta vinculacidon se realiza al editar un Apartado que
contiene un Formulario indicandole a que elemento Formulario de la administracidén se quiere
que lleguen los datos enviados en Forma de Recoleccion de Formulario.
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Formulal

a de Formularios
Escribe tu nombre modificar  eliminar
Nombre: modificar  gliminar
Joaquin modificar eliminar

“Cuando el graje vuela bajo, hace un frio del caraje, hay que tomar sopa de aje..."
Jokkin

Dofissantos

La tierra prometida
http://wewdofisssntos.es
duran@yshoo.es

© Dofiasantos. 2009. Todos los derachos rasarvados.

Figura 6.22: Listado de las Recolecciones de un Formulario.

Joaquin Durén Alvare | Desconsctar

Edicién de Recoleccion Formulario

Cancelar

Nombre

Apellidos Durdn Alvaro

Correo electrénico jduranalvaro@yahoo.es

Comentario Hola,

Me gustaria saber cual es la mejor

Cancelar

"Cusndo e grajo vuels bajo, hace un fric del carajo, hay que tomar sops de ajo.
Jjokkin

DoAasantos

La tierra prometida

http //vmwrdofiasantos.es
duran@yahoo.es

© Dofizsantos. 2009. Todos los darachos resarvados.

Figura 6.23: Edicidon de una Recoleccidn de un Formulario.
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6.5. Bateria de pruebas

A continuacidn se muestra el test de comprobaciéon de todas las funcionalidades del CMS,
indicando la comprobacién de que funcionan correctamente. Con este tipo de test se pretende
tener controlados todos los posibles errores de la aplicacidn y evitarlos.

6.5.1. Identificacion del usuario

Ne Funcionalidades Funcionamiento
1. | Identificacidn de usuario existente en la base de datos. OK
2. | Mostrar mensaje de error si se intenta acceder sin introducir el usuario o la contrasenia. OK
3. | Mostrar mensaje de error si se intenta acceder con un usuario o contrasefia incorrectos. OK
4. | Guardar los permisos vinculados al usuario identificado, aplicandole las restricciones OK
que le corresponde mientras navega por la aplicacion.

6.5.2. Administracion de Estructuras

Ne Funcionalidades Funcionamiento
1. | Ver listado de Grupos de estructuras. OK
2. | Crear un nuevo Grupo de estructuras. OK
3. | Modificar un Grupo de estructuras. OK
4. | Eliminar un Grupo de estructuras. OK
5. | Acceder a un Grupo de estructuras. OK
6. | Ver listado de Estructuras. OK
7. | Crear una nueva Estructura. OK
8. | Modificar una Estructura. OK
9. | Eliminar una Estructura. OK

10. | Pre-visualizar una Estructura. OK

11. | Enla edicidn de una Estructura ver su listado de Componentes. OK

12. | Anadir un Componente a una Estructura. OK

13. | Modificar los Componentes de una Estructura. OK

14. | Eliminar un Componente de una Estructura. OK

6.5.3.  Administracion de Apartados

Ne Funcionalidades Funcionamiento
1. | Ver listado de Apartados. OK
2. | Crear un Apartado eligiendo un tipo de Estructura. OK
3. | Modificar un Apartado. OK
4. | Enla edicidn de un Apartado que contenga un formulario vincularlo con un Formulario
de la administracion.

4. | Eliminar un Apartado. OK
5. | Pre-visualizar un Apartado. OK
6. | Acceder dentro de un Apartado. OK
7. | Ver el listado de Apartados contenidos dentro de un Apartado. OK
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6.5.4. Administracion de Permisos

6. Implementacién

Ne Funcionalidades Funcionamiento
1. | Ver listado de Grupos de permisos. OK
2. | Crear un nuevo Grupo de permisos. OK
3. | Modificar un Grupo de permisos. OK
4. | Eliminar un Grupo de permisos. OK
5. | Acceder a un Grupo de permisos. OK
6. | Ver listado de Permisos. OK
7. | Crear un nuevo Permiso. OK
8. | Modificar un Permiso. OK
9. | Eliminar un Permiso. OK

6.5.5. Administracion de Usuarios

Ne¢ Funcionalidades Funcionamiento
1. | Ver listado de Grupos de usuarios. OK
2. | Crear un nuevo Grupo de usuarios. OK
3. | Modificar un Grupo de usuarios. OK
4. | Vincular un Grupo de usuarios con un Grupo de permisos. OK
5. | Eliminar un Grupo de usuarios. OK
6. | Acceder a un Grupo de usuarios. OK
7. | Ver listado de Usuario. OK
8. | Crear un nuevo Usuario. OK
9. | Modificar un Usuario. OK

10. | Eliminar un Usuario. OK

6.5.6. Administracion de Apariencias

Ne¢ Funcionalidades Funcionamiento
1. | Ver listado de Apariencias. OK
2. | Crear una nueva Apariencia. OK
3. | Modificar una Apariencia. OK
4. | Eliminar una Apariencia. OK
5. | Enla edicién de una Apariencia activarla. OK
6. | Al activar una Apariencia que se desactiven el resto. OK

6.5.7. Administracion de Formularios

Ne Funcionalidades Funcionamiento
1. | Ver listado de Formularios. OK
2. | Crear un nuevo Formulario. OK
3. | Modificar un Formulario. OK
4. | Eliminar un Formulario. OK
5. | Acceder a un Formulario. OK
6. | Ver listado de la Recoleccidn de un Formulario. OK
7. | Modificar una Recoleccion de formulario. OK
8. | Eliminar una Recoleccién de formulario. OK
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6.5.8. Acceder a la web

Ne Funcionalidades Funcionamiento

1. | Ver pagina de inicio con un listado de resimenes de la primera capa de Apartados OK
generados por el CMS.

2. | Ver menu con los Apartados generados por el CMS. OK

3. | Acceder a los diferentes Apartados Generados por el CMS. OK

4. | Enviar a través de un formulario una Recoleccion de formulario. OK

5. | Mostar mensaje de error si se intenta acceder a un Apartado restringido en el que no se OK
tiene permisos para acceder.

6. | Ver correctamente los Apartados generados por el CMS OK
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7. Ejemplos de webs creados

En este capitulo se describen los pasos seguidos para la creacidon de dos tipos de webs
diferentes utilizando la aplicacidn desarrollada. Estos dos ejemplos son: una web orientada a la
promocién de un pueblo de Burgos y el espacio virtual de acceso restringido de un alumno
universitario.

7.1. Preparacion de los entornos

Para poder empezar a definir las webs que se desean administrar primero se tiene que
preparar el entorno del servidor que las alojara, para ello el servidor ha de tener instalados y
preparados el servidor tomcat y servidor de bases de datos. A continuacidon se genera
mediante el editor netbeans el fichero del tipo war de la aplicacién que se ha programado y se
copia en el directorio “webapps” del tomcat, el cual generard automaticamente un directorio
con el nombre del fichero del tipo war que serd a donde se accederd cuando el usuario entre a
la aplicacidn desde un navegador web. Dentro de la carpeta “webapps” también se ha de crear
los directorios donde la aplicacidn guardard las imagenes y ficheros que se adjunten desde ella,
el nombre de estos directorios se configuran en la codificacion de la aplicacidn en los casos de
los ejemplos son: “Proyecto/ Donasantos/ Archivos”, “Proyecto/ Donasantos/ Ficheros/
apariencias”, “Proyecto/ Donasantos/ Ficheros/ apartados”, “Proyecto/ Agendauni/ Archivos”,
“Proyecto/ Agendauni / Ficheros/ apariencias” y “Proyecto/ Agendauni / Ficheros/ apartados”.
Para finalizar también se realizara una copia de la base de datos en el servidor mysq|l, tanto de
la estructura de la base de datos como de los contenidos, asi no se empezard a administrar la
web desde cero empezando con un ejemplo de web pudiéndola cambiar a nuestro antojo. A
partir de este momento se podra acceder a las Urls indicadas que apunten a la aplicacion para
acceder a la web las misma url mas la indicacié “/admin” para acceder a la zona de
administracién para poder empezar a definir las webs.

7.2. Web orientada a la promocion de un pueblo de Burgos

Se pretende construir una web que sirva para promocionar un pueblo de Burgos llamado Doina
Santos. La web estard compuesta de una serie de secciones relacionadas con el pueblo, tipico
de una web de turismo: noticias, articulos, fotos, agenda, recetas, formulario de contacto,
indicaciones de la localizacién del pueblo y rutas. Por el momento se efectua la instalacion en
el ordenador de pruebas hasta que se defina en que servidor de internet se alojara la web, y
para acceder a la web se introduce en la url de un navegador la siguiente direccién:
http://localhost:8080/Donasantos ya la zona de administracién la siguiente direccion:
http://localhost:8080/Donasantos/admin/.
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7.2.1. Mapa web
Mapa web el donde se ve las diferentes opciones que tiene la web generada, Figura 7.1.

Alojamiento rural La Bella

Lola
Novedades Urbanizacién de calles
La semana cultural de Dofia
Noticias Santos
Elecciones municipales 2011
Politica <
Elecciones autonamicas 2011
Canto a Dofia Santos
Cultura <
Un poco de historia
Articulos
Datos técnicos de Dofia
Santos
General
El Chiringuito
Puntos de interés
Vistas panoramicas
Fiestas de los
Fotos quintos
Fiestas del Mayo
Donasantos Equipos de futbol
Contacta

Excursion
Localizacidén
Merienda popular
Agenda —— Semana Cultural
Visita al museo
Lechazo asado
Morcilla de Burgos Sofcursede baie

al horno con
chorizo fresco

Recetas
Sopa de ajo
Cangrejos de rio Cafién del Rio

guisados Lobos
La Laguna Negra

de Soria
Las Hoces del Rio

Rutas Duratén

Neila

Figura 7.1: Mapa web.
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7.2.2.  Definicion de las estructuras de la web

La web usara las siguientes Estructuras genéricas definidas en la implementacion del CMS
explicado en el apartado 6.4.2. Administracion de Estructuras del capitulo 6: seccidn Figura 7.2,
noticia Figura 7.3, articulo Figura 7.4, galeria fotografica Figura 7.5, agenda, evento Figura 7.6.
y formulario Figura 7.7.

con la

Descubre informacion general, lugares de interes, eventos importantes ocurridos e incluso histéria relacionada

con nuestra localidad.

"Cuando el grajo vuela bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."
Jokkin
Dofasantos
La tierra prometida
B .dofiasal X
iduran@yshoo.es

© Dofiasantos. 2009. Todos los derechos reservados.

Figura 7.2: Seccion.

i Urbanizacién de calles

En el pleno del Ayuntamiento de Arauzo de Miel, en la sesién celebrada el dia 26 de
abril de 2011, se aprobé de forma provisional la urbanizacion de calles en Arauzo de
Miel y Dofia Santos, por un importe de 72.000,00 euros.

En Ia Secretaria del Ayuntamiento se halla la documentacién a disposicién de los
interesados por el plazo de veinte dias para que pueda ser examinada y presentarse

las i que se i oportunas. En el supuesto de no presentarse

alegaciones, el acuerdo de api i6n se elevard a

"Cuando el grajo vuela bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."
Jjokkin

Dofasantos

La tierra prometida

http://vwvi.doRzsantos.es

jduran@vyahoo.es

®© Dofiasantos. 2009. Todos los derechos reservados.

Figura 7.3: Noticia.
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La primera documentacion que tenemos de Dofia Santos, pertenece al 12 de Mayo de 1076 con el nombre de
Duennos Sanctos, Donos Sanctos, con el significado de sefiores santos, referidos a unos dobles patrones de la
4 iglesia, como San Cosme y San Damian.

Dofia Santos se encontraba en el Alfoz de Tabladillo. Tabladillo es hoy un poblado en el término de Santibafiez
del Val, cuyo castillo se encontraria en la ermita de Santa Cecilia de i Las villas que parte de
este alfoz, las conocemos a través de un documento el 21 de Julio de 1125 donde Dofia Urraca donaba el Alfoz
de Tabladillo al Monasterio de silos. Estas eran:

"Videlicet Coco et Lastriella et Gastajo et Sylos et Villa de Suso et
Sancty Eugenia et Relandiella et Donnos Sanctos et Yecla et Barrio de
Suso et Cerveruela et Briuengos et Berros"

Asi tenemos:

10) Barriosuso: Que significa barrio de arriba.

20) Briongos: Que deriva de Brionia o nueza, una planta.
30) Dofia Santos: Sefiores Santos.

49) Hinojar de Cervera: Significa Fenojar, lugar de hinojos.
59) Hor it Dortozolos, diminutivo de huertos.

69) Pefiacoba: Pefia calva o desnuda.

79) Santibafiez del Val y Silos:

Dentro del alfoz habia también otros pueblos hoy despoblados. Cerca del nuestro se encontraba Redondilla a 2.200 m. al NO. de Dofia Santos
y a 6.500 m. al Sur de Silos, su nombre era un diminutivo de redonda.

Hay otro documento posterior, del 12 de Junio de 1236, en el que D. Marti, Abad de Silos, dona a su monasterio |a villa de Dofia Santos para
que sus retas sirvan para la calefaccién de los enfermos:

"Martinus, dono conuentui eiusdem Donos Sanctos, cum hereditaibus, et
aliis pertinentii... opus lignorum ad calefaciendum infirmis”.

Como veis, Dofia Santos, se remonta al Siglo XI. Faltan muchas cosas que decir, pero eso lo dej: para los si

Un Saludo.

Autor: Maribel
(.

"Cuando el grajo vuela bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."
Jokkin
Dofiasantos

La tierra prometida

http://wwwe.dofiasantos.es
iduran@vahoo.es

© Dofiasantos. 2009. Todos los derechos reservados.

Figura 7.4: Articulo.

Puntos de interés

becccccccccccacaacaaad

“Cuando el grajo vuela bajo, hace un frio del carsjo, hay que tomar sopa de sjo..."
Jjokkin

Dofasantos

La tierra prometida

http:, .dofi;

© Dofiasantos. 2009. Todos los derechos reservados.

VFigura 7.5: Galeria fotografica.
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Figura 7.6: Galeria fotografica.
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io y dejando tu comentario.

Escribe tu nombre
Apellidos
Escribe tus apellidos

Correo electrénico
Escribe tu correo electrénico

Comentario
Escribe tu Comentario

Envia tu comentario

"Cuando el grajo vuels bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."
Jokkin
DoRasantos
La tierra prometida
iduran@yahoo.es
© Dofiasantos. 2009. Todos los derechos reservados.

Figura 7.7: Formulario.

Ademas de las Estructuras genéricas definidas en la implementacién del CMS, se va a crear un
Grupo de Estructuras llamado Estructuras Dofa Santos que contendrd las Estructuras nuevas
gue se crearan para desarrollar apartados de la web no contemplados en la implementacion
del CMS. Estas estructuras son:

Recetas: pensada para contener recetas tipicas de Dofia Santos y consta de los componentes
titulo, foto, ingredientes y preparacién, Figura 7.8.
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- dos cuartos de lechazo,si es posible de oveja churra por su textura y musculatura (2,50 kg en total)
- 40 g de manteca de cerdo

- sal gorda marina

- 4 decilitros de agua

. En sendos platos de barro redondos colocamos cada cuarto con el interior hacia arriba.

. Untamos |a carne con Y roci con sal. Afiadi agua y 1/2 limén aplastado.

. Mantenemos el recipiente en el horno durante 75 minutos a 190° C.

. Damos la vuelta al cuarto y lo untamos por el otro lado con manteca; agregamos sal y agua si hiciera falta.
. Introducimos otra vez al horno durante 45 minutos hasta que esté listo.

. Presentar y trinchar segin costumbre.

“Cuando el grajo vuels bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sopa de ajo...
Jokkin

Dofiasantos

La tierra prometida

http://vww.doRssantos.es

jduran@yahoo.es

© Dofiasantos. 2009. Todos los derechos reservados.

Figura 7.8: Recetas.

Localizacidn: tipo de estructura pensada para explicar la posicidén exacta donde se encuentra el
pueblo, esta formada por los componentes: titulo, texto y tres imagenes. Figura 7.9.

i6n de Dofi: desde Burgos hay que coger la autovia A-1 di i6n Madrid, i hay que
coger la salidad 230 accedlendo a la nacional N-234 direccién Soria. Pasando Salas de los infantes y poco antes de llegar a la Gallega hay que
tomar una salida a la derecha cogiendo la carretera CL-111, por Ultimo antes de en entrar en la poblacién de Huerta de Rey vuelve a girar a la
derecha por la carretera BU-V-9216 hasta llegar al merendero Pinalejos cogiendo un crece a la izqui hasta llegar a D

“Cuando el grajo vuels bajo, hace un frio del carsjo, hay que tomar sopa de 3jo...
Jokkin

Dofasantos

La tierra prometida

http://vwm.dofizsantos.es

iduran@vahoo.es

@ Dofiasantos. 2009. Todos los derechos reservados.

Figura 7.9: Localizacion.
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Rutas: pensada para contener informacién de rutas cercanas al pueblo y estd compuesta por
los componentes nombre, bloque de texto 1, foto 1, bloque de texto 2, foto 2, bloque de texto
3, foto 3, bloque de texto 4, foto 4, bloque de texto 5y foto 5. Figura 7.10.

Figura 7.10: Ruta.
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7.2.3.  Definicion de los usuarios y sus permisos

Para definicion de los usuarios y permisos el administrador usa los definidos en la implantacidn
del CMS sin realizar ninguna modificacidn (apartados 6.4.4. Aministracion de Permisosy 5.4.5.
Administracion de Usuarios del capitulo 6), estos son los permisos de administracion, de editor
y de andnimo. Y los usuarios: administrador, editor y anénimo.

7.3. Espacio virtual restringido a un alumno universitario

En este ejemplo de web se pretende construir un espacio virtual de acceso restringido a un
alumno universitario donde pueda guardar contenido relacionado con sus estudios. Por el
momento se efectla la instalacidon en el ordenador de pruebas hasta que se defina en que
servidor de internet se alojard la web, y para acceder a la web introduce en la url de un
navegador la siguiente direccion: http://localhost:8080/Agendauni ya la zona de

administracion la siguiente direccion: http://localhost:8080/Agendauni/admin/.

7.3.1. Mapa web

En la Figura 7.11 se muestra un mapa web el donde se ve las diferentes secciones que tiene la
web generada.

Temario
Andlisis de datos Actividades

Calificaciones
Asignaturas

Temario

Evaluacion

psicolégica Actividades

Agendauni

Calificaciones

Contactos

Calendario
Camprodon
Fotos 4 Cuenca

Figura 7.11: Mapa web.
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7.3.2.  Definicion de las estructuras de la web

A diferencia de la web de promocién del pueblo de burgos, estd web es de acceso restringido y
se cambiardn los permisos del usuario anénimo para que no pueda acceder a los apartados
que sean de tipo de Estructura genérica de la web. Creando nuevas Estructuras de caracter
publico a las que si que podra acceder. De esta forma se consigue restringir la mayor parte de
la web dejando alguna zona que sea publica. La web aprovecha las siguientes Estructuras
genéricas definidas en la implementacién del CMS explicado en el capitulo 6: seccién Figura
7.12, agenda, eventos Figura 7.14, galeria fotografica Figura 7.15 y galeria de archivos Figura
7.16. Las estructuras de cardcter publico se crean dentro del Grupo de Estructuras llamado
Agendauni que contendrd las Estructuras nuevas: seccién publica y articulo publico Figura
7.13.

inicio | Asignaturas | Calendario | Co

Joaguin Durén Alvaro | Desconectar

Asignaturas Calendario Contactos

Espacio donde encontraras el temario, las Fechas claves: entregas, calificaciones, Listado de contactos con diferentes datos
Vi y las cali i de las di a = personales: nombre, teléfono, direccién, correo
asignaturas. electrénico, cumplearios...

ver més.. ver mas. ver mas.

Fotos

Galeria de fotografias

vermés..

"Cuando el grajo vuela bajo, hace un frio del carsjo, hay que tomar sopa de 5jo..."
Jokkin
Dofissantos
La tiema prometids

hitp//www.dofssantos.es
duran@yshoo es

Figura 7.12: Pagina de inicio mostrando las secciones de acceso restringido.
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Agendauni

Agendauni

Campo virtual donde almacenar contenido

relacionado con los estudios universitarios.

ver mas..

“Cuando el grajo vuela bajo, hace un fio del carsjo, hay que tomsr sops de jo.
Jokkin
Dofisssntos
Ls tiema prometida
d

hitp:/Awww. antos es
duran@val s

Figura 7.13 Pagina de inicio mostrando las secciones de acceso publico.

Contactos | Fotos

/ Inicio / Cslendario i aro | Desconectar | atras

Calendario

Fechas claves: entregas de practicas, calificaciones, examenes...

19/03/2011 - Entrega P1 - AD|
31/03/2011 - Entrega P1- EP.
12/04/2011 - Nota P1- AD
12/04/2011 - Nota P1 - EP
25/04/2011 - Entrega P2 - EP.
30/04/2011 - Entrega P2 - AD
07/05/2011 - Nota P2 - EP
15/05/2011 - Nota P2 - AD

18/05/2011 - Entrega P3 - EP.
28/05/2011 - Entrega P3 - AD
30/05/2011 - Nota P3 - EP.
03/06/2011 - Nota P3 - AD
10/06/2011 - Examen - EP
16/06/2011 - Examen - AD
04/07/2011 - Notas finales

“Cuando el grsjo vuela bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sopa de sjo.

Jokkin
Dofissantos

Ls tiema prometida

http://www.dofiasantos.es

Figura 7.14: Calendario.
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/Inicio / Fotos / Bilbao

Bilbao

“Cuando el grajo vuela bajo, hace un frio del carajo, hay que tomar sopa de ajo..."

Jokkin,

Dofiasantos
Ls tierrs prometids.

hitp /Awww doRssantos es
duran@vshoo.es

Figura 7.15: Galeria fotografica.
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1 Inicio / Asignaturas / Anélisis de datos / Temario Josguin Durén Alvaro | Desconectsr | atras

Temario

155_127_Tema 1.pdf
155_128_Tema 2 pdf

155_129_Tema 3 pdf
155_130_Tema 4 pdf
155_131_Tema 5.pdf
155_132 Tema 6.pdf
155_133_Tema 7.pdf
155_134_Tema 8 pdf
155_135_Tema 9.pdf
155_136_Tema 10.pdf

“Cuando el grajo vuela bajo, hace un frio del carsjo, hay que tomar sopa de &jo..."

Jokkin

Dofiasantos

La tiena prometida
http-//www.dofiasantos.es
Idursn@yshoo es

Figura 7.16: Galeria de archivos.

7.3.3.  Definicion de usuarios y sus permisos

Para definicidn de los usuarios y permisos el administrador usa los definidos en la implantacion
del CMS (apartados 6.4.4. Administracion de Permisos y 5.4.5. Administracion de Usuarios del
capitulo 6), modificando los permisos de anénimo para que solamente pueda acceder y
visualizar los apartados que utilizan las nuevas estructuras seccién publica y articulo publico.
Otro cambio que se realiza es la modificaciéon del nombre del Grupo de Usuarios Editor por
Alumno.
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8. Conclusiones

En la realizacion del proyecto ademas de desarrollar una herramienta que se podré utilizar en
mi desempefio laboral y que ird creciendo cada vez mas, se ha conseguido dar un paso mas
dentro del mundo de la programacién web aprendiendo a trabajar utilizando la metodologia
de los frameworks, esto se considera importante porque que una de las finalidades de estas
herramientas es la de recopilar lo que se piensa que son buenos habitos de trabajo a la hora de
disefar, desarrollar e implementar un proyecto y conseguir que los desarrolladores los
apliquen.

Como objetivos cumplidos se mencionan los siguientes aspectos:

e Obtencién de los conocimientos sobre el framework Struts y su metodologia de
trabajo MVC.

e Realizacidon de un CMS que ayude a crear paginas web sin tener que programarlas.

e Que al desarrollador le resulte facil programar e incorporar nuevas funcionalidades en
el CMS.

e Crear dos ejemplos de webs diferentes a través de la aplicacién desarrollada.

e Disefo e implementacion de una base de datos que permita gestionar la informacién
de la aplicacion.

e Ofrecer un sistema de seguridad robusto que solamente permita acceder a las areas
restringidas a los usuarios que tengan permiso para ello.

e Realizacidn de una aplicaciéon que no sobrecargue los recursos del hardware sobre el
gue se ejecutara.

Como objetivos no cumplidos se pueden mencionar:

e Para la realizacidon del CMS se escogié el lenguaje Java sobre el lenguaje PHP porque
ofrece la posibilidad de realizar funcionalidades mas potentes, como por ejemplo la
opcion de poder instalar la web en el servidor desde un programa de escritorio desde
nuestro ordenador o la realizacidon de un chat en la web. Cosa que al final no se ha
aprovechado ya que todas las funcionalidades que actualmente ofrece el CMS se
pueden programar con PHP.

e Se piensa que se puede mejorar la interfaz grafica de la aplicacidn consiguiendo que
sea mas practica y facil de utilizar, incorporando funcionalidades como menus
dindmicos y efectos graficos.

e No se ha desplegado la aplicacion en un entorno de produccién adecuado para su
utilizaciéon, estando actualmente Unicamente en un entorno de desarrollo.

e No se ha conseguido desarrollar el proyecto dentro del plazo de tiempo establecido
inicialmente, teniendo que invertir muchas mas horas de las calculadas inicialmente.
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8.1. Planificacion real de la realizacion del proyecto

En la realizacién del proyecto se ha sufrido un retraso respecto a la prevision inicial. Sobre
todo a la hora de adquirir los conocimientos sobre el framework Struts y a la hora de
programar el CMS utilizando dicho framework. Esto se debe a la inexperiencia del
desarrollador sobre la programacion java. Ya que ademas de ser un lenguaje diferente al que
se suele utilizar, y utilizar el nuevo entorno de desarrollo del que se ha obtenido
conocimientos, también cambia la forma de pensar a la hora de diseiar y programar utilizando
metodologias como la programacién orientada a objetos y la arquitectura MVC. Otro motivo
importante que ha influido en el retraso de la realizacidn del proyecto, ha sido la poca
disposicion de tiempo que se tenia debido a responsabilidades laborales. A continuacién en la
Figura 8.1 se detalla la plantificacion real de la realizacion del proyecto.

ld [Nombre de tarea Duracién | Comienzo Fin Predecesoras| Iniciales del
recursoe

1 |Inicio del proyecto: asignacion y matriculacion del proyecto 5horas| lun 16/11/09 mié 18/11/09 DPJP

2 |Planificacion. 5dias mié 18/11/09 mar 01/12/09

3 Estudio de viabilidad 10 horas mié 18/11/09 mar 01/12/09/1 JP

4 |Investigacion de los fundamentos tedricos 70 dias mar 01/12/09 mié 07/04/10

5 Investigacion de entornos de programacion web 20 horas| mar 01/12/09 vie 18/12/09 3 AP

6 Investigacion de Struts S0 horas| vie 18/12/09 vie 12/03/10S AP

7 Investigacion de entornos de servidor Linux 10 horas  vie 12/03/10  vie 19/03/10 6 TS

8 Redaccion de la documentacion de fundamentos tedricos | 20 horas vie 19/03/10 mié 07/04/10 7 s

9 |Analisis de la aplicacion 22,5 dias mié 07/04/10 vie 07/05/10

10 Analisis de requisitos (diagrama de casos de uso) 8 horas mié 07/04/10| mar 13/04/10 8 A

1 Analisis de datos (diagrama de clases) 12 horas mar 13/04/10 mié 21/04/10/10 A

12 Andlisis de seguridad 10 horas, mié 21/04/10 mié 28/04/10 11 A

13 Documentacion del analisis 10 horas, mié 28/04/10 mié 05/05/10 12 A

14 Aprobacion del analisis (Punt de control). Shoras mié 05/05/10/ vie 07/05/1013 AJP,DP
5 |Diseno de la aplicacion 28 dias lun 10/05/10 mié 16/06/10

16 Disefio de la base de datos 15 horas  lun 10/05/10 mié 19/05/10 14 AP

17 Disefio funcionalidad (diagrama de secuencia) 12 horas, mié 19/05/10 jue 27/05/10/16 AP

18 Disefio de la interfaz (esquemas de las pantallas) 6 horas| jue 27/05/10 mar 01/06/10 17 AP

19 Disefio de la bateria de pruebas (test) 6 horas, mar 01/06/10 vie 04/06/10/18 APTP

20 Documentacion del disefio. 12 horas vie 04/06/10 lun 14/06/10/19 A

21 Aprobacion del disefio (Punto de control). Shoras lun 14/06/10 mié 16/06/10 20 DP.AJP

22 |Desarrollo de la aplicacion. 122 dias jue 17/06/10 mié 13/04/11

23 Preparacion del entorno de desarrollo. 12 horas jue 17/06/10 jue 24/06/10 21 P

24 Cenfiguracion de la base de datos. 12 horas vie 25/06/10  jue 14/10/1023 P

25 Programacion de la aplicacion 200 horas  vie 15/10/10, mié 30/03/11 24 P

26 Desarrollo de la interfaz de usuarios. 20 horas| jue 31/03/11  mié 13/04/11 25 P

27 |Testy pruebas. 13,5 dias jue 14/04/11 mar 10/05/11

28 Realizacion de la bateria de pruebas 10 horas jue 14/04/11 mié 27/04/11 26 TP

29 Documentacion de desarrolio y test. 12 horas jue 28/04/11  jue 05/05/11 28 TP

30 Aprobacién del desarrolio i pruebas (Punto de control). Shoras vie 06/05/11 mar 10/05/11 29 JP,A;P,DP

31 |Implantacion. 17,5 dias mar 10/05/11  jue 02/06/11

32 Utilizacion de la aplicacion para generar webs de ejemplo 20 horas  mar 10/05/11  mar 24/05/11 30 AP

33 Baterias de pruebas sobre las web de ejemplo 10 horas, mar 24/05/11 mar 31/05/1132 TP

34 Formacion de usuarios. S horas mar 31/05/11  jue 02/06/11 33 A

35 |Generacion de documentos (memoria del proyecto). 30 horas| vie 03/06/11 mar 28/06/11 34 JP

36 |Preparacion de la defensa del proyecto 10 horas, mié 29/06/11 mar 05/07/11/35 DP,JP

Figura 8.1: plantificacidn real de la realizacién del proyecto.

Se acompaiia la planificacion con el diagrama de gantt Figura 8.2 y 8.3 que muestra de manera
grafica el tiempo dedicado para las diferentes tareas.
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|dic 09 [ene 10 [feb 10 mar 10 [abr 10 [may 10 [jun 10 [jul"10 |ago ‘10 [sep'10 [oct*10
[16 [23 30 o7 [14]21 [28 o4 [11[18[25 |01 o8 [15[22 o1 (o8 [15[22[29 05 [12[19[26 [03 [10[17[24 [31 o7 [14[21[28 05 [12[19[26 [02 09 [16 [23 [30 [06 [13 [20 [27 [04 [11 [1
® c._.mo».o_.aou_.o<on~o=§_tw3 de proyecto[90%]

¥ —— Jefe de v:éoo&

G, Analista[80%];Programador([20%]

), Analista[20%];Programador[80%]
G, Técnico de sistemas
Iy, Técnico de sistemas

(s Analista
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Programador

-

Figura 8.2: Diagrama de Gantt.
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nov 10 [dic 10 [ene 11 [feb 11 [mar 11 [abr 11

[may 11 [jun 11 [jur11 ago "1 [sep 11 |
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Programador

Programador

.wme_.:oo de pruebas
Técnico de pruebas
Jefe de proyecto[50%];Analista[15%];Programador[25%];Director de proyecto[10%]

Analista[70%];Programador{30%]
3, Técnico de pruebas[20%]
@ Analista

”..oqm de proyecto
Director de proyecto[10%];Jefe de proyecto[90%]

Jefe de proyecto

Figura 8.2: Diagrama de Gantt.
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8.2. Posibles mejoras o ampliaciones

Desde un principio se ha realizado la aplicacidn con la idea de que siempre tenga la opciéon de
crecer, pero como actualizaciones y mejoras mds inmediatas se contemplan las siguientes
opciones:

e Afiadir mas utilidades de la aplicacién que mejoren la administracion de la web como

poder ordenar los listados con diferentes criterios, copiar elementos, mover
elementos de un sitio a otro, que un elemento pueda tener mas de una ubicacién a la
vez, poder gestionar las columnas que se quiere que aparezcan en los listados de la
administracién.
Por ejemplo si se quiere que una noticia esté en mas de una seccion, que no haga falta
editarla dos veces, si no que se dé la opcion de copiarla o simplemente indicar que se
encuentra en las dos secciones a la vez, asi si se quiere modificar, con una vez que se
edite sera suficiente.

e Mejorar el entorno visual de la aplicacion con menus dindmicos y efectos visuales que
le den un aspecto mas profesional. Como por ejemplo incorporar un menu en la
seccién de apartados con formato de arbol emulando un sistema de carpetas y
mostrando mds de una capa profundidad, consiguiendo poder acceder directamente a
un apartado sin tener que pasar por todos sus predecesores.

e Programar un entorno de instalacién que se pueda ejecutar desde el escritorio de un
ordenador personal y permita instalar la aplicacién y la base de datos en un servidor.

e Programar mas funcionalidades para las webs como por ejemplo un chat.
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Programador Certificado Java 2 “Curso practico” (22 Edicién)
De Antonio J. Martin Sierra, (Editorial Ra-MA) 2007.
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medio.

El libro oficial de Ubuntu Server
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Spring Source
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Copyright 2009,www.springsource.org

Web oficial del framework en java llamado Spring, con secciones de download, forums y documentacion.
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Disponible en: https://www.hibernate.org/
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© Copyright 2009, Red Hat Middleware
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Explicacién de conceptos y definiciéon de un CMS.
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