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Aquesta memoria descriu el procés de desenvolupament del projecte de fi de carrera
“STREAM RADIO COMMUNITY: Comunitat web per la difusié de radio via streaming”.
Aquest, es tracta d’una aplicaciéo web amb projeccié a comunitat virtual d’usuaris, el qual
també integra un sistema de transmissio de streaming. Mitjancant aquest sistema els

usuaris son capacos d’emetre o d’escoltar un programa radiofonic en temps real o offline.

Material lliurat:

Juntament amb la memoria s’adjunta un CD-ROM. Aquest conté la memoria en format
PDF i el document d’annexes, els diferents codis font de les aplicacions i una copia de la

base de dades.

Escola Universitaria d'Informatica 3



Stream Radio Community Jaume Gali Gbmez

INDEX
LINTRODUCCIO ......ooiiiiectee ettt ete ettt ete e ete e eteeete e eteeae s 7
1.1. PRESENTACIO ..o it e e, 7
1.2. ESTAT DE L' ART. oottt eeeanans 8
1.3. OBIECTIUS. ..t eeeaaans 8
1.4. ESTRUCTURA DE LAMEMORIA ........ooiiieee e, 9
2. ESTUDI DE VIABILITAT ..ottt ettt 11
2.1. INTRODUCCIO ....c.oouiitiiieieii ettt 11
N O ] N | O I SRR 11
2.2.1. Descripcio de la situacio actual .............coeeuviirieiviiiiieeeeeeiiiee e, 11
2.2.1.1 EI NOSII@ PrOJECLE ..ccvuiieiii ettt 11
2.2.2. ODJECHIUS ..ottt e e e e e eanas 12
2.2.3. Parts interessades: (Stakeholders)........coooveoiiiiiiiiiiiiiinieeiieeees 13
2.2.4 Parts interessades: (Perfils d’usuaris) ........cccooeevevviviiiiiiieeeiineeens 13
2.2.5. Parts interessades: (Project Team)........cooovvviiiieiiiieviiiiieeciieeees 14
2.3. ESTUDI DE LA SITUACIO ACTUAL ....oovviiteiieecee e 14
2.3.1 CONEEXE ..t 14
2.3.2 DeSCIIPCIO fISICA.....ccevriii e, 15
2.3.3 Usuaris i/o personal del sistema...........cccoeeveviiiiiiiiieceiiiieeciie e 16
2.3.4 Diagnostic del SIStEmMa ...........uivieeiiiiiie e 16
2.3.5 Normatives 1 1egislacio ............covveviiiiiiiiiiiiiie e 17
2.4 REQUISITS DEL PROJECTE .....iiiiiiiiiie e e e 17
2.4.1 Requisits fUNCIONAIS ...........oiiiiiiiiiiiii e 17
2.4.2 Requisits N0 funcionals...........cccooiiiiiiiiiii 18
2.4.3 Restriccions del SIStema.........c.uoviiiiiiiiiiii e 18
244, RECUISOS ... .eetiieetiieeie et e e et e et et e et e e e e et e e et e et e e e e eennas 19
2.4.4. 1. HAIAWATE.....coiiiie ettt 19
2.4.4.2. SOMWAIE ...t 19
2.4.4.3. Entorn de programacio.............cceeuuiieeeeiiiiiin e 20
2444 HUMANS ... .ccuiiii et e e e e ees 20
2445, USUAIIS ... iiieiiiie ettt e et eeenaans 20
2.4.5 Legalital.........oiieeii e 20
2.5. ALTERNATIVES | SELECCIO DE LASOLUCIO .......coveeveereeiienee. 20
2.5. 1 AILEIrNALIVA L ... 20
2.5 2 ALEINALIVA 2 ..o e eaas 21
2.5.3 AREINALIVA 3 ... e 21
2.5.4 Solucio proposada. Comparacié de caracteristiques.(1) ............. 22
2.5.5 Solucio proposada. Justificacio de la solucit.(2) ..........cccevvvnnnnne.. 22
2.6. PLANIFICACIO DEL PROJECTE ......coiiiiiiieeee e 23
2.6.1 Recursos del projecte. Humans i materials .............cccceevevviinneenn. 23

Escola Universitaria d'Informatica 4



Stream Radio Community Jaume Gali Gbmez

2.6.2 Tasques del ProjJecte ........coveiiiiiiii i 24
2.7 AVALUACIO DE RISCOS ..o 25
A A T 1155 v W (ST Yo R 25
2.7.2 Catalogacio de MSCOS .......ccvveiiiieeeeeeci et 26
2.7.3 Pla de CONtINgENCIA.........ccceviiiiii e 26
2.8 PRE S SUP O ST ... e 27
2.8.1 Estimacié cost de personal: Costos de personal imputables
directament al ProJECTE .......cccvu i 27
2.8.2 EStimacio COSt deIS FECUISOS ... ..vneeeeeeee e 27
2.8.3. EStimacio COStOS INAITECIES ...n.neeeeeeee e 28
2.9 RESUM | ANALISI COST BENEFICH...ooeeeeeeeeeeeeee, 28
2.00 CONCIUSIONS. ... e e e 28
3. ANALISI | ESPECIFICACIO ... e, 29
3.1 INTRODUCCIOD ... eennnnnnnnnees 30
3.2 REQUERIMENTS FUNCIONALS ...t 30
3.3 REQUERIMENTS NO FUNCIONALS ..o 32
3.4. MODEL DE CASOS D'US ...oooeeeeeeee e 34
G Nt I Y01 (0] P 35
34,2, CaAS0S A US: et 36
3.4, 3. R ACIONS: ..o e 49
. DS S ENY oo 52
AL INTRODUGCCID ...t 52
4.2 BASE DE DESENVOLUPAMENT ..o, 52
4.2.1 Servidors de Streaming........c.uvveeeiineeeiiineeeeiee e 52
4.2.2 Capturador i reproductor flash. ..........cccooviiiiiiiiieen 54
4.2.3 GeStors de CONtINGUL. ..c..uniiiiiieeiiieeee e e 55
4.3 TECNOLOGIES DE DESENVOLUPAMENT ..oovviieeeeeeeeeeeeceaee 57
4.4 DISSENY D'INTEGRACIO ... e e e e e e e e e eeaaaens 60
4.5 BASE DE DADES ... ..o 63
ST T IR 11 7= L 0 =] 0111 = 1 £ TP 65
4.6. MODULS DE LAPAGINAWEB. ... e eeeaee e 72
4.6.1 MOdUl MeNnU “EMILE”. ....en et 72
4.6.2 MOdul menU “ESCUCNA”........coee e 73
4.6.3 MOdul menU “Calendario” ..o 76
4.6.4 MOAUI MENU “FOIO ...t 77
4.6.5. MOAUI A'USUAIIS. ....eeeee e e e 78
A4.7. INTERFICIE WEB ... e, 79
4.7.1. Descripcié general dels apartatS..............eeveevieiiiiiieeeeeeiiiieeeeeens 79

Escola Universitaria d'Informatica 5



Stream Radio Community Jaume Gali Gbmez

A4.7.1.1. CaPCEIEIa......ceieeiiieii e 79
4.7.1.2. Cos de |a Pagina ........ccoevviiiiieiiiii e 80

5. IMPLEMENTACIO ..ottt e ee et e e, 82
5.1 INTRODUCCIO .....ccuiiieieeeeeeeie et ettt are e 82
5.2 APLICACIO WEB ......oouiiitiectie ettt 83
5.2.1 J00MIAN ... e 83
5.2.2 MOAUIS: ..o 83
5.2.2.1 Modul d'administracio d'USUANIS.........c.ccuvuiieerieiiiiiieeeeeiiieeeen 83
eI 1 o 11 | 1| P 89
5.2.2.3 ESCUCKNA c..uuiiiiii et 91
oI o ] o 93

5.2. 2.5 EVENIOS ..o 94

5.3. CAPTURADOR | REPRODUCTR FLASH.......cccoiiiiiiiiiiieeeeeeiinn. 95
SIRC T I @1 o1 L1 ] > To [ PP 96

SIRC T2 (=T o] f0 o (1o (o] S PP 98

6. PROVES | MANTENIMENT ...t et 101
6.1. INTRODUCCIO .......oiiuiiieieceee ettt ete ettt anens 101
6.2. PROVES D 'UNITAT ..ttt 101
6.3. PROVES D'INTEGRACIO .......ooiiiiieeieeee e 102
6.4. PROVES DE COMPTABILITAT ..o 102
6.5. PERIODE DE PROVES ......ooiiiitiiitie et 103
6.6. MANTENIMENT ...ttt e e e e e e eenes 103
7. CONCLUSIONS | AMPLIACIONS .....coiiiiiiiiieeeiiit et e e e e e 104
7.1. CONCLUSIONS ... .ottt e e e e e e e e eenes 104
7.2. PLANIFICACIO TEMPORAL ......oceiiiiieieecee e eee e 104
7.3. OBJECTIUS ACONSEGUITS / NO ACONSEGUITS.........ccoeeeveeeee 105
7.4. FUTURES AMPLIACIONS ..ot 106
7.5. VALORACIO PERSONAL ......ooeivieitieetieeteeeteeeee et 108
8. BILIOGRAFIA ...t e 109
8.1 PUBLICACIONES IMPRESES. ...t 109
8.2 PUBLICACIONS ELECTRONIQUES ........cooviiieeieceee e 109
ANNEX e et 112

Escola Universitaria d'Informatica 6



Stream Radio Community Jaume Gali Gbmez

PRESENTACIO

Com ja es ben sabut, en el mercat de streaming existeixen moltes eines i molt meés
potents de la que estem presentant pero en cap d'elles es dona la possibilitat interactuar
de la manera que nosaltres proposem. Es a dir, les aplicacions existents en el mercat son
sistemes que et permeten escoltar quelcom, ja sigui musica o video, pero no participar-hi
com actor principal. El que oferim és que qualsevol usuari pugui ser un emissor on pugui
expressar el que cregui convenient. Per tant, aquest projecte és una clara alternativa que
ofereix unes funcionalitats totalment diferents a les existents. Per aquesta rad és
presenta aquest projecte titulat Stream Radio Community que concedeix la connexio
entre un usuari emissor i multiples receptors per tal d’establir una comunicaci6 aparti d’'un

entorn web i tecnologia streaming.

Nom Definicio

de descarregar I'arxiu complet.

Streaming (Flux Fa referencia al fet de transmetre video o audio remotament a

través d’'una xarxa (com Internet) en temps real sense necessitat

transmetre radio per la xarxa.

Winamp / ShoutCast | SHOUTcast és una tecnologia de streaming desenvolupada per
Nullsoft creadora de Winamp. SHOUTcast utilitza la codificacié

MP3 o AAC de contingut auditiu i utilitza el protocol HTTP per

tenen lloc en un espai virtual com per exemple Internet.

Comunitat Virtual Es aquella comunitat on els seus vincles, interaccions i relacions

LOPD “Ley Organica de Proteccion de Datos de Caracter Personal”
SGAE “Sociedad General de Autores y Editores”

CMS (Content | Es una eina que permet a un editor crear, classificar i publicar
Management gualsevol tipus d'informacio en una plana web.

System)

Taula 1. Definicions, acronims i abreviacions
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ESTAT DE L'ART.

Actualment, en la majoria de webs o0 eines que ofereixen aquests serveis estan
enfocades basicament a radio a la carta, musica, i video. Per tant, podem agrupar les

eines més comuns per la seva funcionalitat:

Radio a la carta:
L'exemple més clar i més conegut és Last.fm, en aquest grup es troben les webs/eines
gue donat una tematica, estat d'anim, any o intensitat et proporcionen la musica que

meés s’ajusta a la teva cerca.

Exemples:
* Rockola
* LastFm
» Deezer

Buscador de musica:

L'eina més destacada en aquest grup sense cap mena de dubte és Spotify, en aquest
grup les webs/eines proporcionen uns recursos propis emmagatzemats en base de
dades que mitjancant consultes i un elevat ample de banda proporcionen la musica

determinada.

Exemples:
e Spotify
e Goear
« Deezer
Video:

Practicament existeix un monopoli en aquest grup per part de la ja molt coneguda
eina/web youtube, tot i que esta entre les eines més potents de streaming del mercat,

en la filosofia és en la que més es pretén assemblar el nostra projecte.

OBJECTIUS.
L'objectiu practic d'aquest projecte és aportar als usuaris de la xarxa una eina que
permeti realitzar un programa radiofonic, interactuant com emissor o receptor en temps

real sobre qualsevol tematica.

Escola Universitaria d'Informatica 8
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En quant a I'emissio, dissenyarem una aplicacio que permetra enregistrar via microfon o
linia d'entrada quelcom que vulguem emetre. Pel que fa el receptor, proporcionarem
d'una manera facil i accessible les emissions en directe o realitzades. Per ultim, dotar de
les eines necessaries per poder oferir una connexié entre usuaris, que propiament seria

el nucli de la comunitat.

Per a dur a terme aquestes tasques s’hauran d’estudiar les tecnologies que permeten

realitzar els objectius i estudiar-ne la viabilitat.

Per altre banda, existeix una motivacio personal pel fet de tirar endavant el que era en el
seu principi una iniciativa per esdevenir en aquest projecte, académicament proposar i
alhora tenir el recolzament del tutor de projecte en un mera idea, que en el seu principi

no estava clara la seva viabilitat, és una satisfaccié molt gran.

ESTRUCTURA DE LA MEMORIA

Aquesta memoria consta de 8 capitols i un annex.

El primer capitol és aquesta introduccid, on s’explica de que tracta el projecte, en quin
context tecnologic es realitzara, els objectius que es volen aconseguir realitzant-lo, i com

esta estructurada la memoria.

El segon capitol és I'estudi de viabilitat elaborat abans de fer el projecte, mitjancant el
gual es decideix si el projecte és 0 no viable, i per tant si es portara a terme.

Per a la realitzacio de l'aplicacid, es seguira la metodologia del salt d’aigua, que consta
de les fases d'analisi i especificacido de requeriments, disseny, implementacio, proves i
implantacié del programari. Es als segiients capitols (3, 4, 5 i 6) on trobarem tota la

informacio referent a cadascuna d’aquestes fases.

Al capitol 7 recull les conclusions extretes després d’haver realitzat el projecte, els
objectius aconseguits i les possibles ampliacions.

Escola Universitaria d'Informatica °]
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Per finalitzar la memoria, es recopilen totes les font bibliografiques emprades per a la

realitzacio d’aquest projecte.
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INTRODUCCIO

A continuacié es presenta I'estudi de viabilitat del projecte anteriorment esmentat. En
aguest es fa referéncia a les alternatives existents en aquests moments, amb els seus
avantatges i inconvenients, donant aixi una idea global del perqué és necessaria la seva

realitzacio.

OBJECTE

En els seguents apartats, s’explicaran breument les diferents funcionalitats que ofereix

I'aplicacio web i els aspectes més importants d’aquestes.

Descripcié de la situacio actual

En aquest moment, el mercat de la musica i la radio per la xarxa és molt ampli, el
problema radica en que l'usuari €s un receptor meés, i el sistema de emissié és molt
dispers. Actualment, si volem emetre un programa radiofonic hem de usar un programari
especialitzat, aixd provoca que la gran majoria dels usuaris desconeguin quan es

realitzara I'emissié i quin tema es tractara. Un exemple és el cas del ShoutCast.

El fet és que no hi ha la possibilitat de interactuar entre usuaris per a tal de divulgar
contingut cultural, musical, d'actualitat, etc.. Per aquest motiu proposem el

desenvolupament d’aquest projecte, que resumirem seguidament.

El nostre projecte
El que plantegem és crear una aplicacido web amb una interficie de qualitat mitjancant el
gestor de continguts (Joomla!) enllacat amb la seva corresponent base de dades, i per
altra banda dissenyar una aplicacio flash que permeti enllagar el servidor de streaming
amb l'aplicacio web, presentant-ho de forma que estigui integrat i unificat, oferint d'una
manera intuitiva que l'usuari pugui realitzar un programa radiofonic. La majoria dels
serveis que ofereix I'aplicaci6 nomes seran accessibles pels usuaris identificats, que
hagin realitzat previament el registre, els visitants solsament podran consultar informacio

general.

Escola Universitaria d'Informatica 11
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Objectius

En aquest capitol explicarem en quins objectius es basa el nostra projecte.

Objectiu

Descripcid

Establir una connexié via streaming

d’emissor a receptor i al inrevés.

Mitjancant una aplicaci6 i un servidor
streaming, comunicar I'emissor amb els

multiples receptors.

Incrementar la participacio dels usuaris.

Permetre al usuari ser l'actor principal en

una emissio de radio.

Capturar les tematiques de les emissions | Mitjancant un formulari d’emissié l'usuari

dels usuaris. emissor indica quina tematica té el seu
programa radiofonic.

Separar les emissions en directe | Organitzar les emissions en directe i les

emissions passades.

emissions passades, ambdos casos es
poden escoltar i comentar perdo en espais

diferenciats.

Categoritzar les emissions realitzades.

Organitzar les tematiques dels programes
radiofonics, és a dir, cada tematica té el seu
propi espai, i per tant les emissions es

guarden a la categoria que li correspon.

Garantir la legalitat i seguretat de les

emissions.

Mitjiancant avisos legals i contractes,
conforme l'usuari és el responsable del
contingut de les emissions i en cap cas esta
permés divulgar cap obra protegida per la
llei de propietat intel-lectual. També es
permet denunciar usuaris que faltin el

respecte o la sensibilitat de tercers.

Oferir una eina flexible i facil d’utilitzar per

al usuari.

Organitzar de tal manera la informacio que

sigui senzill 'accés per l'usuari.

Taula 2. Objectiu

s principals del projecte.

Escola Universitaria d'Informatica
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Parts interessades: ( Stakeholders)

Nom Descripcio Responsabilitat
Jaume Gali Responsable en I'area | Patrocinador. Aprovacié del projecte. Participa
determinada en la seva definicio i fa seguiment del projecte.
Definicié de requisits i funcionalitats. Seguiment
del projecte.
Jaume Gali Usuari expert Participa en la definici6 de requisits,
subministrament d’informacio, representa a
Juan Manuel lusuari tipus. Participa en la validacié del
Fernandez projecte.
Juan Manuel Director del projecte Supervisa i assessora la feina de I'alumne.
Fernandez

Taula 3. Parts interessades (Stakeholders)

Parts interessades: (Perfils d’usuaris)

Nom Perfil Responsabilitat
Jaume Gali Administrador del sistema Gestio i control de [Iaplicacio, gestid
d’usuaris, gestiona peticions de

retransmissio, estabilitat del sistema, etc..

uz2 Usuari emissor Retransmet un programa radiofonic, és
aquell que fa possible la comunitat com a tal.
U3 Usuari receptor Es aquell que freqiientment només participa

en la part de recepcio.

Taula 4. Parts interessades (Perfils d'usuari)

Escola Universitaria d'Informatica
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Parts interessades: ( Project Team)

Nom Descripcio Responsabilitat

Jaume Gali Cap de projectes Defineix, gestiona, planifica i controla el projecte.

Jaume Gali Analista Col-labora amb el cap de projectes en 'estudi de
viabilitat i la planificaci6. Analitza [I'aplicacio:
arquitectura, = metodologia, especificacions,
estandards,... Participa en el disseny i validacio.

Jaume Gali Programador Dissenya i desenvolupa I'aplicacio d’acord amb
'analisi i planificacié prevista. Participa en el
procés de validacié i implantacio.

Jaume Gali Tecnic de proves Participa en el disseny de les proves internes i
externes. Realitza les proves i participa en el
proceés de control de qualitat.

Juan Manuel | Director del projecte Supervisa la feina de I'alumne, en alguns casos

Ferndndez també pot actuar com stakeholder.

Taula 5. Parts interessades (Project Team)

ESTUDI DE LA SITUACIO ACTUAL

Context

Ara mateix ens trobem que no existeix cap comunitat virtual que permeti l'intercanvii

cultural, musical o del tema que sigui via streaming de so. Si que és cert que hi ha

aplicacions o planes web que ofereixen serveis molt potents. A grans trets es poden

dividir en dos subgrups:

a) Aplicacions gue enllacen amb serveis externs com pot ser Winamp o RealPlayer, pero

en realitat aquesta opcid esta dirigida a gent amb coneixement previ de I'existéncia de

alguna estacio de radio, apart aquest sistema esta molt orientat a rebre, no a emetre.

b) Aplicacions que gestionen contingut de radio streaming aparti de la seva base de

dades i permeten al usuari reproduir els continguts emmagatzemats als servidors,

pero no participar-hi. Com per exemple:

Last.fm
Spotify
Deezer

Rockola

Escola Universitaria d'Informatica
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Descripcio fisica
En aquest apartat fem la descripci6 fisica de les opcions anteriors.

Opcid A:

En la figura 1 podem veure la logica funcional del sistema anteriorment esmentat, €s a
dir, tenim un emissor que mitjancant un programari emet un programa radiofonica, aparti
del seu ordinador o un servidor extern, enviant I'enlla¢ d’aquesta emissio i informant
previament als seus oients de quant es realitzara I'emissio i sobre quin tema es parlara.

L'usuari oient clica a I'enllac i s’estableix la connexié amb I'emissor.

Emissor

Figura 1. Visio fisica de la opcio A

Opcié B:

Es la opci6 més coneguda, consisteix en tenir un repositori amb un gran
emmagatzematge que mitjancant consultes a la base de dades retorna el resultat
desitjat. En la figura 2 podem veure la logica funcional del sistema, els usuaris sol-liciten
aparti d’'una programari o una plana web una determinada consulta, el servidor executa
la consulta a la base de dades, aquesta li facilita la direccio fisica de la consulta que es

retornada en forma de musica o video al usuari.

Escola Universitaria d'Informatica 15
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UsUaris

/

Usuaris

Servidor que
sota-demanda dals

usuaris envia la
infarmacid

usuaris

Internet

Apliacid

Ustaris ]
-{‘I

usuaris
usuaris

Figura2. Visié fisica de la opci6 B.

Usuaris i/o personal del sistema.

Nom Descripcio Responsabilitat
Administrador | Administrador | Gestio i control de I'aplicacio, control de seguretat i
del sistema legalitat, gesti6 d'usuaris, gestiona peticions de
retransmissio, estabilitat del sistema, etc...

Ul Emissor Emetre continguts culturals, musicals, etc... respectant
la legalitat vigent sobre la proteccio del dret
intel-lectual.

U2 Receptor Es aquell que s’enriqueix del contingut que transmet
qualsevol emissor que en aquell moment estigui
realitzant una emissio.

Taula 6. Usuaris i personal del sistema.

Diagnostic del sistema

1. Deficiencies:

* En el sistema actual els usuaris son actors passius.

« Amb el sistema actual s’ha d’informar als oients de I'emissi6 a realitzar.

* Es necessari utilitzar un programari especialitzat instal-lat.

Escola Universitaria d'Informatica

16




Stream Radio Community Jaume Gali Gbmez

2. Millores:

* Incrementar la participacio dels usuaris tenint la possibilitat de poder emetre un
programa radiofonic amb facilitat, consultar facilment emissions a escoltar i
interactuar entre els usuaris .

» Millorar la organitzacié i la informacio dels esdeveniments dels usuaris que sén els
actors principals.

* Poder emetre streaming des de la mateixa plana web sense necessitat d'un

programari extern.

Normatives i legislacio

* LOPD: Llei organica de proteccioé de dades.
* Normativa de projectes de final de carrera de I'EI .

* Llei de propietat intel-lectual.

REQUISITS DEL PROJECTE

Requisits funcionals

1. Manteniment (altes, baixes, modificacions) de dades personals dels usuaris.

2. Manteniment (altes, baixes, modificacions) de perfils d'usuaris de I'aplicacio.

3. Control d’accés dels usuaris a I'aplicacio.

4. Gestio (altes, baixes, modificacions) d’activitats.

5. Gestio de connexions client-servidor / servidor-client.

6. Gestio de la informacié de les emissions a temps real i temps passat, mitjancant un
formulari que emplena 'usuari emissor.

7. Automatitzacio d’'un procés per a la deteccié quan una emissié és a temps real o
temps passat.

8. Gestionar connexions entre usuaris, valoracions entre ells, missatges privats, forum,
informacio dels programes radiofonics de cascun d’ells o informacio personal.

9. Pantalla emergent amb un avis legal conforme l'usuari accepta les condicions de
legalitat.

10. En la part de recepcid, carrega el reproductor pertinent per poder escoltar 'emissio

corresponent.
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11. En la part d'emissio, carrega el capturador pertinent per reproduir allo que l'usuari
desitgi.

12. Comunicacié amb els usuaris dels drets de rectificacié o modificacio de dades.

13. Sistema d’ajuda en linia.

14. Copies de seguretat i recuperacio de dades.

15. Valoracié qualitativa d’emissions.

16. Sistema d’etiquetatge de les emissions per tal de que sigui intuitiu escollir-ne alguna
17. Control d’esdeveniments, l'usuari podra concretar dia i hora en que fara el seu

programa radiofonic o algun fet especial marcat per I'administrador.

Requisits no funcionals

1. Compliment de la LOPD pel que fa referéncia als fitxers de dades i als drets
dels clients.

2. Compliment de la llei de propietat intel-lectual pel que fa obres protegides.
3. Normalitzacio de la base de dades i accés segons I'estandard SQL 99
(ISO/IEC 9075:1999 ).

. Els recursos utilitzats per I'aplicacié han d’estar ajustats a la mida del usuari.
. Usabilitat: la interficie ha de complir la ISO/IEC 23026:2006

. Tolerancia a errades i a accions incorrectes.

. Control de totes les entrades d’usuaris.

. El control d’accés es fara d’acord amb I’ACL (llista d’usuaris i permisos).

© 00 N o 01 b

. La seguretat de les dades: el servidor haura de tenir restriccions d’acces fisic.

Restriccions del sistema

. Lample de banda ha d’estar entre (1MB —2MB) aprox.256kb/s.
. La base de dades ha ser de domini public.
. L'aplicacio ha d’adaptar-se al sistema fisic disponible en I'entitat.

. El projecte ha d’estar finalitzat abans del 14 de setembre de 2010.

a b~ W N P

. L'aplicacio s’ha de desenvolupar utilitzant programari lliure.
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Recursos

Hardware
PC de treball:
» Processador Core 2 Duo 2,2 GHz
* Memoria RAM 2Gb
» Disc dur 250Gb
» Connexio ADSL 4Mb/512Kb

* Teclat i ratoli

Software

Sistema operatiu:

* Ubuntu Gutsy Gibon 9.10, en el PC de desenvolupament
Disseny web:

» Gedit
Disseny grafic:

e Gimp
Servidor:
* Apache
* Red5
* Hypertext Preprocessor (PHP)
« MySQL
Gestio base de dades:
* PhpMyAdmin
Documentacio:
* Microsoft Word 2003
* Microsoft Excel 2003

» OpenOffice
* Dia

+ Kivio
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Entorn de programacio
» Joomla! (Gestor de contingut)
* PHP 5 com a llenguatge de programacio Web.
* MySQL com a gestor de base de dades.

* ActionScript3 com a llenguatge de programacié per I'aplicacio flash.

Humans
El promotor del projecte sera l'alumne de I'Escola Universitaria de Informatica de
Sabadell i contara amb I'assessorament del tutor de projecte.

Usuaris
Necessitaran un computador amb connexié a Internet i un microfon configurat

correctament.

Legalitat

Es realitzara un estudi dels marcs legals que afectaran a I'aplicacio web.

En la fase inicial del projecte es realitzaran adaptacions als aspectes legals estudiats, per
exemple la “Ley Organica de Proteccién de Datos (LOPD)”, deixant la adaptacio final per
una fase posterior on requereixin dades de caracter personal. La web incloura un avis
legal amb l'aclariment que en les emissions radiofoniques esta prohibida tota reproduccio
parcial o total d’'una obra protegida per la “Ley de propiedad intelectual” i que en el cas
de que aguest contracte es trenqui i s’exigeixin responsabilitats legals es facilitaran les

dades del usuari a les autoritats del estat.
ALTERNATIVES | SELECCIO DE LA SOLUCIO

Alternativa 1

Adquisicio i adaptacio de I'aplicacié OpenServer.

(http://openserver.cccb.orq)

Funcionalitats:
* Transmissio: Emetre programes radiofonics via streaming concertant una hora

concreta.
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e Distribucié: Zona BurnStation esta enfocada als nous artistes 0 musics que
comencen amb les seves produccions.
e Intercanvi: Banc comu de coneixements des d'on s’investiga i es produeix

contingut per a la transmissio lliure de coneixements.

Costos:

» OpenServer public License.

Alternativa 2

L'extensié Shoutcast del programari Winamp, és una de les eines amb més recorregut
del mercat, el funcionament és practicament el mateix que nosaltres proposem, és a dir,
un emissor usant el seu ordinador configura una série de parametres per comencar el
seu programa radiofonic, un cop iniciat ha de enviar als seus oients un enlla¢ on els

connectara usant com a servidor la seva computadora personal.

Funcionalitats

» Emissio de so en directe d’'un usuari emissor a multiples receptors.

Costos :

* Programari lliure.

Alternativa 3

Desenvolupament d’'una aplicacié que permeti a qualsevol usuari emetre o escoltar un
programa radiofonic via streaming sense necessitat de instal-lar cap programari extern.
Aquest sistema consta d'un gestor de continguts que és l'encarregat de gestionar
I'aplicacio web, i per altra banda d'un servidor de streaming que és l'encarregat de

gestionar les connexions entre usuaris per tal de que aquests es puguin comunicar.
Funcionalitats
» Emissid en qualsevol moment d’un usuari qualsevol amb la programacié que desitgi.

» Gestionar connexions entre usuaris, valoracions entre ells, missatges privats, forum,

informacio dels programes radiofonics de cascun d’ells o informacio personal.
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» Aportar la informacié imprescindible per a cada programa radiofonic: Nom de
I'emissio, descripcio d’aquesta, temps de gravacio, tematica i etiquetatge.

» Proporcionar una interficie amigable i usable.

» Control d’esdeveniments, l'usuari podra concretar dia i hora que fara el seu programa

radiofonic o algun fet especial marcat per I'administrador

Costos :

» Segons la planificaci6 prevista

Nota: Només hem trobat un alternativa ja que tot el que existeix en el mercat considerem
gue no s’ajusta al que en nostra projecte proposa, l'alternativa que s’acosta més al que

nosaltres exposem és el OpenServer, tot i aixi, existeixen diferéncies importants.

Solucio proposada. Comparacio de caracteristiques.( 1)

Costos Costos Nous Suport Nivell Complexitat
adquisici6 adaptacio Recursos integracio
Alternatival | 0€ Molt alts No cal Xat/Forum | Mig Mitja
web
Alternativa2 0€ Molt No cal Xat/Forum | Baix Molt alta
elevats. web
Alternativa3 | O€ Pressupost | No cal Inclosa en | Alt Alta
projecte el projecte

Taula 7. Comparacio entre les diferents alternatives del projecte.

Solucio6 proposada. Justificacio de la soluci6.(2)

Com ja hem especificat en la nota anteriorment descrita creiem que ara mateix no
existeix cap projecte posat a produccidé que pugui ésser una alternativa al projecte
proposat, de totes maneres l'alternatival presenta una série de aspectes que es poden
considerar similars, el fet que es pugui realitzar emissions és un clar exemple.
L'inconvenient principal és que s’ha de formular una sol-licitud i esperar la contestacio del
administrador, aixo fa que el principal objectiu del projecte exposat no es compleixi, que
és flexibilitzar les accions dels usuaris. Per altra banda, l'alternativa2 en esséncia

ofereix un dels objectius més importants, poder realitzar una emissio en temps real, el
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problema el trobem en la falta d’informacio proporcionada i que el sistema esta molt poc
centralitzat. Per aquest motiu creiem que lo millor és optar per l'alternativa 3 , és a dir,

desenvolupar el projecte proposat.

PLANIFICACIO DEL PROJECTE

Calendari del projecte: El projecte es desenvolupara de Gener de 2010 a Juny de 2010
amb una dedicacio de 20 hores setmanals. El total d’hores dedicades al projecte sera de
600 hores.

Recursos del projecte. Humans i materials

Recursos Humans Valoracié
Cap de projecte 60€/h
Analista 40€/h
Programador 20€/h
Tecnic de proves 10€/h

Taula 8. Recursos del projecte

Recursos materials: Tot el desenvolupament es fara amb programatri lliure.

Costos indirectes: Amortitzacio dels recursos de desenvolupament
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Tasques del projecte

1] Nombre de tarea Duracion Comienzo Fin

1 Inici del projecte: as=signacio i matriculacio del projecte 2 horag lun 1801110 lun 1801110
2 = Planificacio 3,588 dias lun 18/01/110 vie 22/0110
3 Estudi de viabilitat 30 horas lun 1801110 jue 210110
4 Aprovacio Estudi Viabilitat (Punt de control) 1 hora vie 2210110 vig 220110
5 [= Analisi de I'aplicacio 3 dias vie 22/01/10 mie 27101110
L] Andlizi de requisits (caz=zos d'is) 10 horas vie 2210110 lun 250110
T Andlizi de dades (baze de dadez) S horas lun 25/01110 lun 2501110
3 Andlisi de la seguretat i legalitat 5 horas mar 26/01/10 mar 26/01/10
] Documentacit de randlisi 3 horas mar 26/01/10 mar 26/01/10
10 Aprovacio de Fanalisi (Punt de control) 1 hora mié 27/01/10 mig 270110
11 [= Disseny de I'aplicacio 7,13 dias mie 27/01/10 vie 05/02/10
12 Dizseny de la baze de dades 5 horas mié 27/01/10 mig 27/01/10
13 Dizzeny modular de Faplicacio 5 horas mié 27/01/10 jue 280110
14 Dizseny de capturador i reproductor. 25 horas jue 280110 mar 020210
15 Disseny de finterficie. 10 horas mar 02/02/10 mig 03/02/10
16 Disseny de les proves (test) 8 horas mié 030210 jue 040210
17 Documentacit del diszeny 3 horas jue 04/02/10 vie 050210
18 Aprovacio del dizzeny (Punt de control) 1 hora vie 05/02/10 vie 0540210
19 @ =l Desenvolupament de I'aplicacio 26,5 dias vie 05/02110 lun 15/03/10
20 Preparacid entorn de desenvolupament 15 horas vie 05/0210 mar 00210
21 Configuracio CMS + APACHE 2 horas mar 090210 mar 00210
22 Configuracid servidor streaming 10 horas mar 00210 mig 10/0210
23 Configuracid base de dades 10 horas mig 10/0210 jue 1140210
24 Modul d°adgquizicid de dades i funcionalitate de Faplicacio 150 horas jue 11/0210 mig 10/03/10
25 De=zenvolupament de finterficie d'usuaris 25 horas mié 10/03/10 lun 1540310
26 [ Testiproves 29,25 dias lun 15/0310 vie 23/04/10
27 Proves unitaries 30 horas lun 15/03/10 vie 190310
28 Proves d'integracio 150 horas vie 130210 jue 1500410
29 Proves d'estress (incidéncies, rizcos) 50 horas jue 15/04/10 vie 230410
30 Documentacit de dezenvolupament i test 3 horas vie 23/04/10 vie 2310410
H Aprovacio del desenvolupament i proves (Punt de control) 1 hora vie 230410 vie 230410
3z [= Implantacio 12,58 dias lun 26/0410 mié 12/05M10
33 Instal-lacid 50 horas lun 26/04/10 mar 040510
34 Proves reals 50 horas mar 04/0510 mi& 12/05/10
35 Formacio d'usuariz 3 horas mié 12/05/10 mig 12/05/10
36 Generacio de documentz (meméria del projects) 1 dia? lun 26/04/10 lun 26/04/10
37 Tancament del projecte 10 diag? mar 27/04/10 lun 1040510

Predecesoras

| =

W o | @ e

10

13

14

15

17

Nombres de los recursos

Cap de projecte;Director del projecte[50%]

Cap de projecte
Cap de projecte;Director del projecte

Analizta
Analizta
Analizta
Analista
Analista;Cap de projects[S0%];Director del proj

Analizta[30%]; Programador{20%]
Analista[80%]; Programador{20%]
Programador;Analista

Analista[80%]; Programador{20%]
Analista[50%]; Programador{20%]; Tecnic de pro
Analista

Cap de projecte;Analista[S0%];Director del proj

Programador
Programador
Pregramador
Pregramador
Pregramador
Programador

Programador[30%]; Tecnic de proves[50%]
Programador(10%]; Tecnic de proves[30%]
Pregramador[10%]; Tecnic de proves[30%]
Pregramador

Cap de projecte[S0%];Analista[20%]; Programad|

Analista[70%]; Programador{30%]
Analizta[40%];Programador{40%]; Tecnic de pro
Analizta

Cap de projecte

Cap de projecte;Director del projecte[10%]

Figura 3. Tasques del projecte
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p de projecte
p de projecte;Director del projecte

de projecte[50%];Director del projecte[33%]

;Programador[20%:]

JiProgramador[20%]
-amador;Analista
ista[80%];Programador[20%:]
Analista[60%];Programador[20%];Tecnic de proves[20%]
- Analista
ap de projecte;Analista[50%];Director del projecte[10%

v
Programador

Programador
Programado
Programad
Programadod

rogramador

p
Programador[80%:];Tecnic de proves[50%]

Programador[10%];Tecnic de proves[30%]

Programador[10%];Tecnic de proves[90%]
|1Programa or
ap de projecte[580%];Analista[20%];Programador[2(
—
Analista[70%];Programador[30%
Analista[40%];Programador|
| Analista
projecte

e projecte;Director del p
de projecte

Figura 4. Diagrama de Gantt del projecte

AVALUACIO DE RISCOS

Llista de riscos

* RL1. Planificacié temporal optimista: estudi de viabilitat. No s’acaba en la data prevista,
augmenten els recursos.

* R2. Manca alguna tasca necessaria: estudi de viabilitat. No es compleixen els
objectius del projecte.

* RS3. Pressupost poc ajustat: estudi de viabilitat. Menys qualitat, peérdues economiques.
* R4. Canvi de requisits: estudi de viabilitat, analisi. Endarreriment en els
desenvolupament i resultat.

* R5. Equip del projecte massa reduit: estudi de viabilitat. Endarreriment en la
finalitzacio del projecte, no es compleixen els objectius del projecte.

* R6. Eines de desenvolupament inadequades: implementacié. Endarreriment en la
finalitzacio del projecte, menys qualitat, ....

» R?7. Dificultat per accedir als stakeholders: estudi de viabilitat, analisi, proves, formacio.
Manquen requisits 0 sOn inadequats, endarreriments, insatisfaccié usuaris.

* R8. No es fa correctament la fase de test: desenvolupament, implantacié. Manca de
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gualitat, deficiencies en I'operativa, insatisfaccié usuaris, perdua economica.

* R9. Incompliment d’alguna norma, reglament o legislacio: en qualsevol fase. No es
compleixen els objectius, repercussions legals.

* R10. Manca diimplantaci6 de mesures de seguretat: estudi de viabilitat, analisi,
desenvolupament. Pérdua d’informacio, incompliment legal, perdues economiques.

* RI11. Incapacitat tecnica per dur a terme el projecte: desenvolupament, implantacio.
Manca de qualitat, deficiencies en I'operativa, frustracio, pérdua economica.

« R12. Abandonament del projecte abans de la finalitzacié: en qualsevol fase. Pérdues

economiques, frustracio.

Catalogacio de riscos

Probabilitat Impacte

R1 Alta Critic

R2 Alta Critic

R3 Alta Critic

R4 Alta Marginal
R5 Alta Critic

R6 Baixa Critic

R7 Baixa Critic

R8 Alta Critic

R9 Alta Critic

R10 Alta Critic

R11 Mitjana Critic

R12 Baixa Catastrofic

Taula 9. Catalogacio de riscos

Pla de contingéncia

Solucié que cal adoptar

R1 Ajornar alguna funcionalitat, afrontar possibles pérdues, fer
una asseguranca.

R2 Revisar I'estudi de viabilitat, modificar la planificacio.

R3 Renegociar amb el client, afrontar possibles pérdues, fer
una asseguranca.

R4 Renegociar amb el client, ajornar funcionalitat, modificar
planificacio i pressupost.

R5 Demanar un ajornament, negociar amb el client, afrontar
pérdues.

R6 Millorar la formacié de I'equip, preveure eines alternatives,
millorar la qualitat.

R7 Fixar un calendari de reunions, millorar el contacte amb el
client.
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Dissenyar els test amb antel-lacio, realitzar tests automatics,
negociar contracte de manteniment, donar garanties,
afrontar perdues economiques.

Revisar les normes i legislacid, consultar un expert, afrontar
possibles repercussions penals.

Millorar la formacid, demanar ajuda externa, rebaixar
expectatives.

Revisar la seguretat en cada fase, aplicar politiques de
seguretat actives.

No té solucid.

Taula 10. Pla de contingencia

2.5 PRESSUPOST

2.8.1 Estimacio cost de personal: Costos de personal imp utables directament al
projecte

Cap de projecte 57,67h 4.036,67 €
Analista 101,17h 4.046,67 €
Programador 305,8h 6.116,00 €

Técnic de Eroves 46,6h 466,00 €

Taula 11. Estimacio cost de personal

2.5.2 Estimacio6 cost dels recursos

Taula 12. Estimacié cost de recursos

Total: 150,8€
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Estimaci6 costos indirectes

DNS del domini .es durant un any: 30€
Allotjament del servidor: 30€

RESUM | ANALISI COST BENEFICI

Cost de desenvolupament del projecte: 14665€
Cost d’amortitzacid del material: 150,8€
Costos indirectes: 45€

Total : 14860,40€

Conclusions
A continuacié exposem les conclusions del resultat de I'estudi de viabilitat.

Beneficis:

Les parts positives que ens ofereix el nostre projecte son les seguents:

» Facilitat per trobar les emissions que l'usuari estigui buscant, entés propiament en el
context de I'aplicacio.

» Facilitat per part dels usuaris per emetre i escoltar el contingut que creguin pertinent.

* Millora de la relacid6 i comunicacié entre els usuaris per tal de crear una gran
comunitat.

» Millorar la qualitat i programacié de les radios via streaming.

» Millorar les alternatives d’estacions de radio streaming existents ara mateix, com ja he

esmenat anteriorment.

Inconvenients:
Els inconvenients que hem extret del estudi de viabilitat del nostre projecte son els

segiients:

« Dificultat tecnologica elevada.
* Recel per part dels usuaris.

* Necessitat d’'un alt nivell de promocié i publicitat.
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Tenint en compte que les aplicacions web actuals aporten un gran volum de informacio |
amb una tecnologia optima, nosaltres oferim una alternativa per tal de cobrir les
necessitats dels usuaris que volen participar activament a la xarxa, per tant, ens
decantem per realitzar una aplicacié basada en tecnologia web emprant els llenguatges
de programacio HTML, AS3, CSS, JavaScript, PHP i SQL.
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INTRODUCCIO

Per a I'elaboracié del software, seguirem la metodologia lineal. L’analisi i especificacié de
requeriments és la primera fase d’aquest model de desenvolupament.

Cal dir que aquesta etapa és, si no la que més, de les més importants a I'hora de
desenvolupar una aplicacié. Qualsevol malentés amb el client podria generar un munt de

canvis i feina extra al nostre treball.

L'objectiu d’aguesta etapa és comprendre bé quin és el problema i que és el que
necessita el client, un cop obtinguda aquesta informacié, cal especificar formalment els

requeriments i fer una modelitzacié dels casos d’'us del sistema.

Com a resultat d’aquest analisi, obtindrem el document d’Especificacié de Requeriments
de Software que ens servira de base pel disseny del sistema a I'hora que fara la funcio

de contracte entre nosaltres i el client un cop estiguin d’acord ambdues parts.

REQUERIMENTS FUNCIONALS

Els requeriments funcionals, sén aquells que descriuen les funcionalitats que el client vol
gue tingui el producte final. Descriuen el comportament desitjat del sistema, especificant
com aquest ha d’actuar davant d’esdeveniments determinats, relacionant les entrades

amb les sortides corresponents.

Tot seguit, es presenten els requeriments funcionals del sistema objecte d’aquest

projecte.

Consultar informacio general.

Els visitants, és a dir, aquells que no formin part de la comunitat d’usuaris que entrin a la
plana web de l'aplicacié podran accedir a informacio general sobre el que ofereix Stream
Radio Community, que és i que ens permet. Es I'aparador perqueé els visitants passin de

ésser aix0 a usuaris de la comunitat.
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Identificar-se.
Per poder accedir al contingut especific de cada usuari, aquest haura d’introduir el seu
nom d’usuari i la contrasenya. El sistema identificara el tipus d’accés i li mostrara les

funcions que pot emprar a I'aplicacio.

Control de usuaris.
L'administrador del sistema ha ser capag¢ de controlar que la conducta dels usuaris de la
comunitat sigui la correcta, es realitzara mitjancant els propis usuaris que podran

denunciar algun comportament ofensiu o il-legal.

Gesti6 de dades.
L'administrador del sistema ha de poder realitzar copies de seguretat i restauracions de

la informacié continguda a la base de dades.

Gestié de emissions.
Els usuaris han de poder consultar les emissions que s’estan realitzant en directe o
passades, escoltar-les i donar la seva opini6. Han destar classificades segons la

tematica especificada.

Gestid de esdeveniments.

Els usuaris han de poder consultar els esdeveniments previstos pel dia sol-licitat.

Gesti6 de ajuda.
Els usuaris han de poder consultar i resoldre els seus dubtes aparti de la ajuda

documentada i en la categoria de “Ayuda” del forum.

Gesti6 de usuaris.
Els usuaris han de poder contactar amb els altres usuaris, intercanviar connexions,

compartir contingut, actualitza la seva pagina de perfil, realitzar votacions, ...

Gestio de contrasenyes.

Els usuaris han de poder canviar i recuperar la seva contrasenya en cas de perdua.
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Emetre un programa radiofonic.
Els usuaris han de poder realitzar una emissio radiofonica, sempre i quant tinguin la

pertinent configuracié ben feta (microfon).

REQUERIMENTS NO FUNCIONALS

Els requeriments no funcionals son restriccions que afecten al disseny, imposades bé pel
client o bé pel propi sistema. Defineixen els atributs que indiquen a 'aplicacié com ha de

realitzar el seu treball.

Tipicament, els requeriments no funcionals son aquells que afecten aspectes tals com la
fiabilitat, I'escalabilitat, la seguretat i la qualitat del sistema, i no tenen res a veure amb
les seves funcionalitats, sind que son propietats que el sistema ha d’acomplir per tal de
realitzar les seves funcions amb uns certs criteris de qualitat. Normalment son

guantificables. Segons la seva naturalesa, els podem dividir entre:

* Requeriments de rendiment.
* Restriccions de disseny.
* Requeriments sobre les interficies externes.

* Objectius de disseny

Reqgueriments de rendiment.

Especifiquen restriccions de rendiment del sistema com per exemple el nombre de

terminals que accediran a I'aplicacid, usuaris simultanis, temps de resposta,etc.

Concurréncia.
L'accés a la informacié continguda a la base de dades ha de poder ser consultada per
varis usuaris alhora sense que aix0 afecti al correcte funcionament del programa.

S’estima, per experiéncia, que la maxima afluencia concurrent serien 25 usuaris.

Temps de resposta web.

Haurem d’assegurar un bon temps de resposta en la navegacio del lloc web. S’haura
d’optimitzar els continguts per a la correcta navegacio amb un ordinador de gama mitja
(Pentium IV 2Gb RAM), i una connexio d’ ADSL a 1 Mbps de velocitat.
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Temps de resposta servidor logic  streaming (redb).

Haurem d’assegurar un bon temps de resposta del servidor logic de streaming, amb les
condicions actuals hem calculat que poden connectar-se concurrentment un maxim de
25 usuaris. No disposem del servei necessari per I'optim, ja que necessitariem contractar
un servei de hosting que ens oferis un ample de banda molt major del que podem
disposar al nostra domicili.

Restriccions de disseny.

Son factors presents en I'entorn del client que restringeixen les opcions del dissenyador

com per exemple les limitacions degudes al maquinari disponible.

Limitacions del hardware.

El nostre software ha d’executar-se a un servidor amb les seguients caracteristiques:
* Memoria: 500 Mb d’espai per l'allotjament.
* Amplada de banda: 15 Gb mensuals de transferéncia.
* Llenguatges suportats: PHP.
* Motor de base de dades: MySQL.
* Connexio FTP.

* Servidor logic Red5
Es suposa que els usuaris dels poliesportius tenen un ordinador de gama mitja (Pentium
IV) amb connexi6 a Internet d’ ADSL a 1Mbps de velocitat per a connectar-se a la pagina
web de l'aplicacio.

Fiabilitat i consisténcia.

S’haura d’assegurar la correctesa de les dades entrades al sistema mitjancant

validacions dels formularis d’entrada de dades.
Seguretat.
L'entrada a la part privada de I'aplicacio es realitzara mitjancant una identificacié amb un

nom d’usuari i una contrasenya. El sistema haura d’identificar a quin grup pertany l'usuari

i restringir I'accés a les zones que li sGn permeses.
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D’altra banda, la base de dades contindra informacié de caire personal i contrasenyes,
per aix0 l'accés a aquesta haura d'estar protegit per una paraula de pas i les
contrasenyes contingudes estaran protegides amb un algorisme de xifrat.

Reqgueriments sobre les interficies externes

Son restriccions que incideixen en determinats aspectes de la qualitat final del software

com per exemple que sigui facil d’utilitzar, de mantenir, ampliable...

Nivells d'usuari

Es definiran tres tipus d’usuari de I'aplicacio: visitant, usuari registrat i administrador.

Es restringira 'accés a cada modul depenent del nivell d’'usuari.

Interficies amigables.

Es procurara en la mesura de lo possible, elaborar unes interficies prou intuitives i
entenedores.

Les tasques de configuracié i fer copies de seguretat de les dades també estaran

implementades a I'aplicacio fent aquestes feines facils per I'administrador del sistema.

Objectius de disseny.

Escalabilitat.
El sistema ha de permetre la creacio de tantes emissions com usuaris ho desitgin i ha de

donar la possibilitat de créixer en proporcio al numero d’'usuaris de la comunitat.

MODEL DE CASOS D'US

Un cas d'Us especifica el comportament desitjat del sistema d'una forma grafica i

comprensible.

Cada cas d’us proporciona un o0 meés escenaris que indiquen com hauria d’interactuar el
sistema amb l'usuari o0 amb un altre sistema per aconseguir un objectiu desitjat.
Normalment, als casos d'Us s’eviten paraules técniques, emprant al seu lloc un

llenguatge més proper a 'usuari final.
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Per a descriure cada cas d’'us, seguirem una plantilla que consta dels actors involucrats,

la descripcié i flux basic de cada cas d’Us.

Als diagrames de casos d’us ens trobarem els segients elements:

e Actors.
e Casos d'Us.

* Relacions.

Actors:

Entendrem com a actor qualsevol entitat externa al sistema que interactua amb ell fent o
demanant alguna funcionalitat. No només considerarem éssers humans, també

inclourem dispositius que es relacionen amb el sistema com impressores, etc.

En el nostre projecte trobem els seglents actors:

Visitant:
Es qualsevol persona que accedeix a la pagina web publica de I'aplicacio.

Usuari registrat:
Es aquell que ha emplenat les dades del formulari de registre, pot accedir a tots els
moduls de l'aplicacio, realitzar programes radiofonics, escoltar els programes dels altres

usuaris, intercanviar missatges privats, publicar comentaris, etc.

Administrador:
Es I'encarregat de la configuracio de I'aplicaci6. Només ell pot alterar els parametres

importants de I'aplicacio, fer copies de seguretat, etc.

Base de dades:
Es qui ens proporciona i desa les dades al sistema.
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Casos d'Us:

Son les funcionalitats del sistema expressades graficament.

Al nostre projecte trobem els seglents casos d’Us:

NOTA: Cal dir que tots els casos d’Us que es descriuran a continuacié tenen com a pre-
condicié que l'usuari que el realitza té permis per a fer-ho, i que les dades introduides
per aquest son coherents i correctes. També el sistema avisara de I'error que succeeixi.
Per altra banda, la post-condici6 de cada cas d'Us é€s que cada cop que hi hagi

transaccions a la base de dades, es realitzaran correctament.

Consultar informacioé general.

Descripcio Qualsevol visitant pot accedir a la pagina web publica i

consultar informacié general del que ofereix I'aplicacio.

Actors Visitant, usuari registrat, base de dades

Flux principal Des de l'ordinador del client es sol-licita la informacié al
servidor corresponent a la part publica de la pagina web. Hi
ha continguts d’aquesta part publica que son consultats a la

base de dades, com els serveis que ofereix I'aplicacio per

exemple.

Realitzar una emissio.

Descripcio Els usuaris registrats podran realitzar emissions de

programes radiofonics.

Actors Usuari registrat, base de dades, servidor de streaming.

Flux principal Des de l'ordinador del client es clica a l'opcié d’emetre.
Després de omplir un formulari amb la pertinent informacio
gue s'afegeix a la base de dades, apareix l'aplicacid que

permet establir connexié entre l'usuari i el servidor de

streaming.
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Escoltar una emissio.

Descripcio Els usuaris registrats poden tenir accés a les emissions en

directe i les passades, escoltant qualsevol d’aquestes.

Actors Usuari registrat, Base de dades, servidor de streaming.

Flux principal L'usuari registrat entra a la seccido de “Escucha’. Des de
aguest menu es separen clarament les emissions en directe i
les emissions passades, amb la seva corresponent
informacio entrada pel usuari emissor extreta de la base de
dades. Quan clica en “escucha”, apareixera l'aplicacié que

permet reproduir el contingut del servidor de streaming.

Afegir Comentaris.

Descripcio Els usuaris registrats poden comentar les emissions, deixant
missatges.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat entre en la seccié “Escucha”, i en qualsevol

de les emissions pot deixar el seu comentari sobre que i
sembla, com es pot millorar o felicitant al emissor.
En la pestanya “Comentarios” de la pagina de perfil de

I'usuari es mostraran tots els comentaris realitzats.

Afegir un esdeveniment.

Descripcio Els usuaris registrats podran afegir un esdeveniment amb la

informacio i el dia corresponent.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat entrant a la seccié “Eventos”, pot escollir el
dia que cregui convenient per informar de la realitzacié del

seu programa radiofonic, un concert, una festa, etc.
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Eliminar un esdeveniment.

Descripcio Els usuaris registrats podran eliminar un esdeveniment

publicat per ell mateix.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat entrant a la seccié “Eventos”, buscant el dia
gue ha publicat un esdeveniment el podra esborrar si ho

desitja.

Consultar calendari.

Descripcio Els usuaris registrats podran consultar al calendari quins
esdeveniments estan programats per cada dia.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat en tot moment disposa de un calendari al
marge inferior dret de la plana web, amb el qual pot consultar

si algun esdeveniment esta programat pel dia sol-licitat.

Editar un esdeveniment.

Descripcio Els usuaris registrats podran editar un esdeveniment publicat

per ells mateixos.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat entrant a la seccié “Calendario”, buscant el
dia que ha publicat un esdeveniment el podra editar si ho

desitja.

Escola Universitaria d'Informatica 38



Stream Radio Community Jaume Gali Gbmez

Canvi de contrasenya.

Descripcio Els usuaris registrats podran canviar la seva contrasenya.
Actors Usuari registrat, administrador, Base de dades.
Flux principal L'usuari en questié, entra en la secci6 de canvi de

contrasenya. Alla haura d’omplir un formulari correctament
amb la seva antiga contrasenya, la nova contrasenya i repetir

la nova co ntrasenya.

Editar dades personals de la pagina de perfil d’'usu  ari.

Descripcio L'usuari registrat podra actualitzar les seves dades personals

de la pagina de perfil com ell desitgi.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat clicant sobre el seu nom d’usuari accedeix a
la seva pagina de perfil, si clica sobre el menu "Editar”
“Actualice su perfil” podra modificar qualsevol dels camps

personals.

Canviar imatge de la pagina de perfil d’usuari.

Descripcio L'usuari registrat canviar la seva foto de la pagina de perfil.
Actors Usuari registrat, Base de dades.
Flux principal L'usuari registrat clicant sobre el seu nom d’usuari accedeix a

la seva pagina de perfil, si clica sobre el menu “Editar’>

“Actualice su imagen” podra modificar la seva foto.
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Gestionar connexions de perfil d’usuaris.

Descripcio L'usuari registrat pot gestionar les connexions entra seva

pagina de perfil i altres usuaris.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat clicant sobre el seu nom d’usuari accedeix a
la seva pagina de perfil, si clica sobre el menu “Conexiones”
—~>“Administrar sus connexiones” podra modificar qualsevol

dels camps.

Consultar informacié de contacte.

Descripcio L'usuari registrat podra consultar la informacio de contacte de

gualsevol usuari.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat clicant sobre el nom de l'usuari que desitgi
podra consultar la informacio de contacte fent clic sobre la

pestanya “Perfil” - “Informacion de contacto”

Consultar informaci6 addicional.

Descripcio L'usuari registrat podra consultar la informacio addicional de

gualsevol usuari.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat clicant sobre el nom de l'usuari que desitgi
podra consultar la informacié addicional fent clic sobre la

pestanya “Perfil” = “Informacién adicional”

Escola Universitaria d'Informatica 40



Stream Radio Community Jaume Gali Gbmez

Consultar emissions realitzades per usuaris.

Descripcio L'usuari registrat podra consultar les emissions realitzades

per un determinat usuari.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat clicant sobre el nom de l'usuari que desitgi
podra consultar les emissions que ha realitzat, fent clic sobre

la pestanya “Emisiones”.

Consultar missatges del forum publicats pels usuari S.

Descripcio L'usuari registrat podra consultar els missatges publicats al

forum per un determinat usuari.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat clicant sobre el nom de l'usuari que desitgi
podra consultar els missatges publicats al forum per aquest,

fent clic sobre la pestanya “Foro”.

Consultar comentaris publicats pels usuaris.

Descripcio L'usuari registrat podra consultar els comentaris publicats per

un determinat usuari.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat clicant sobre el nom de l'usuari que desitgi
podra consultar els comentaris publicats de les emissions per

aquest, fent clic sobre la pestanya “Comentarios”.
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Consultar la bustia de missatges.

Descripcio L'usuari registrat podra consultar la bustia de missatges
personal.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat clicant sobre el seu nom de l'usuari podra

consultar els missatges d’entrada i enviats, fent clic sobre la

pestanya “Buzon de mensajes”.

Consultar les amistats de l'usuari.

Descripcio L'usuari registrat podra consultar les amistats que te
agregades.

Actors Usuari registrat, Base de dades.

Flux principal L'usuari registrat clicant sobre el seu nom de l'usuari podra

consultar els amics que te agregats, fent clic sobre la

pestanya “Amigos”.

Reportar usuari.

Descripcio L'usuari registrat podra reportar al administrador qualsevol

usuari que no compleixi les normes de la comunitat.

Actors Usuari registrat, Base de dades, Administrador.

Flux principal L'usuari registrat clicant sobre el nom de l'usuari que desitgi
podra consultar la informacio de contacte fent clic sobre la

pestanya “Perfil” = “Informacion de contacto”
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Consultar usuaris més seguits.

Descripcio L'usuari registrat entrant a la seccio “Comunidad” podra

consultar quins usuaris son els més segquits.

Actors Usuari registrat, base de dades

Flux principal L'usuari registrat fa clic sobre el menu “Comunidad”, aquesta
acci6 fa que apareguin una seria de opcions, entre elles, esta
“Los mas seguidos” fent clic sobre aquest enlla¢ se’ns mostra
qguins usuaris son els que tenen mes amics, el seu enllac al

perfil personal i foto de perfil.

Consultar usuaris més actualitzats.

Descripcio L'usuari registrat entrant a la seccio “Comunidad” podra

consultar quins usuaris son els mes actualitzats.

Actors Usuari registrat, base de dades.

Flux principal L'usuari registrat fa clic sobre el menu “Comunidad”, aquesta
acci6 fa que apareguin una seria de opcions, entre elles, esta
“Los mas actualizados” fent clic sobre aquest enllag se’ns
mostra quins usuaris son els que tenen una frequéncia de
actualitzacio mes alta, el seu enllag al perfil personal i foto de

perfil.

Consultar llista d’'usuaris.

Descripcio L'usuari registrat entrant a la seccio “Comunidad” podra

consultar la llista d’'usuaris registrats.

Actors Usuari registrat, base de dades.

Flux principal L'usuari registrat fa clic sobre el menu “Comunidad”, aquesta
acci6 fa que apareguin una seria de opcions, entre elles, esta
“Lista de usuarios” fent clic sobre aquest enlla¢g se’'ns mostra
la llista dels usuaris registrats poden entrar al perfil personal

de cadascun d’ells clicant sobre el nom d’usuari.
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Consultar els ultims usuaris registrats.

Descripcio L'usuari registrat entrant a la seccio “Comunidad” podra

consultar quins usuaris son els Ultims usuaris a registrar-se.

Actors Usuari registrat, base de dades.

Flux principal L'usuari registrat fa clic sobre el menu “Comunidad”, aquesta
acci6 fa que apareguin una seria d'opcions, entre elles, esta
“Los ultimos en unirse” fent clic sobre aquest enlla¢c se’ns

mostra quins usuaris son els ultims en registrar-se.

Votar una emissié determinada.

Descripcio L'usuari registrat podra votar les emissions realitzades per

altres usuaris.

Actors Usuari registrat, base de dades.

Flux principal L'usuari registrat entrant al menu “Escucha” i escollint la
emissio que desitgi, podra votar-la per tal de valorar el seu

contingut.

Votar la pagina de perfil d’altres usuaris.

Descripcio L'usuari registrat podra votar als usuaris en la pagina de perfil

de cadascun d’aquests.

Actors Usuari registrat, base de dades.

Flux principal L'usuari registrat clicant sobre el nom d'usuari que desitgi
podra votar-lo, el sistema es basa en la filosofia del “karma”,
és a dir, l'usuari vota positivament o negativament depenen

del que li aporta aquell usuari.
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Editar “En que piensas”.

Descripcio L'usuari registrat podra canviar el seu estat entrant a la seva

pagina de perfil.

Actors Usuari registrat, base de dades.

Flux principal L'usuari registrat clicant sobre el seu nom d'usuari podra
canviar el seu estat en el boto “En que piensas”, clicant sobre

ell es desplega una caixa per escriure el que es desitgi.

Enviar missatge privat.

Descripcio L'usuari registrat podra enviar missatges privats a altres
usuaris.

Actors Usuari registrat, base de dades.

Flux principal L'usuari registrat clicant sobre l'usuari el qual li desitgi enviar

el missatge privat, en la pagina de perfil de l'usuari a enviar el
missatge i clicant a “Mensaje privado” apareix una finestra on
es pot escriure el contingut ‘d’aquest i posteriorment fent clic

a “enviar” se li envia al usuari receptor.

Afegir un fil al forum

Descripcio L'usuari registrat podra afegir tants fils al forum com desitgi.
Actors Usuari registrat, administrador, base de dades.
Flux principal L'usuari registrat entra a la seccié “Foro”, se li mostren les

categories que conte el forum i que gestiona I’Administrador,
perqué pugui donar la seva opini6 o trobar solucions a

problemes trobats.
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Eliminar un fil al forum

Descripcio L'usuari registrat podra eliminar els fils publicats al forum.

Actors Usuari registrat, administrador, base de dades.

Flux principal L'usuari registrat entra a la seccio “Foro”, dels fils publicats
per ell podra esborrar el que cregui convenient.

Editar un fil al forum

Descripcio L'usuari registrat podra editar els fils publicats al forum.

Actors Usuari registrat, administrador, base de dades.

Flux principal L'usuari registrat entra a la seccio “Foro”, dels fils publicats
per ell podra editar el que cregui convenient.

Consultar “Como emitir”.

Descripcio Els usuaris podran consultar com realitzar una emissio.
Actors Usuari registrat, base de dades.
Flux principal L'usuari registrat entra a la secci6 de “Ayuda”, al menu

esquerra clicant a “Como emitir’, en aquesta categoria

mostra pas a pas como realitzar una emissio.

Consultar “Como escuchar”.

Descripcio Els usuaris podran consultar com escoltar una emissio.
Actors Usuari registrat, base de dades.
Flux principal L'usuari registrat entra a la secci6 de “Ayuda”, al menu

esquerra clicant a “Como escuchar”, en aquesta categoria

mostra pas a pas como escoltar una emissio.
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Consultar “FAQ".

Descripcio Els usuaris podran consultar les preguntes i respostes
frequents.

Actors Usuari registrat, base de dades.

Flux principal L'usuari registrat entra a la secci6 de “Ayuda”, al menu

esquerra clicant a “FAQ”, en aguesta categoria mostra les
preguntes meés freqients amb les seves corresponents

respostes.

Unir-se a les xarxes socials.

Descripcio L'usuari registrat es podra unir al perfil de les xarxes socials

de la comunitat.

Actors Usuari registrat, base de dades.

Flux principal L'usuari registrat podra unir-se al perfils de les xarxes socials
de la comunitat fent clic al mena de I'esquerra on apareixen

les icones de: twitter, facebook, dig.

Fer copies de seguretat.

Descripcio L'administrador podra fer copies de seguretat de la informacio

continguda a la base de dades.

Actors Administrador, base de dades.

Flux principal L'administrador entra en la seccié de gestié de dades. Alla se
li mostra I'opcid de fer una copia de seguretat. Se li demana
el nom d’usuari i la contrasenya. Un cop realitzat el procés se
li mostra un resum de les accions portades a terme i un

enllac al fitxer generat amb la copia.
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Restaurar informaci6 de la base de dades.

Descripcio L'administrador podra restaurar a partir d'un fitxer de copia de

seguretat de la informacié que contindra la base de dades.

Actors Administrador, base de dades.

Flux principal L'administrador entra en la seccio de gestio de dades. Alla se
li mostra I'opcié de restaurar la base de dades. Se li demana
el nom d'usuari i la contrasenya i un fitxer de recuperacio. Un
cop realitzat el procés se li mostra un missatge amb un

resum de les accions portades a terme.

Control dels usuaris.

Descripcio L'administrador podra avisar o expulsar un usuari de la
comunitat.

Actors Administrador, base de dades.

Flux principal En el cas que el comportament d’'un usuari no sigui el

correcta o infringeixi les regles de la comunitat continuament,
'administrador entrant a la pagina de perfil de 'usuari podra

inhabilitar-lo o0 en cas de reincidencia expulsar-lo.

Moderar forum.

Descripcio L'administrador podra controlar que els fils del forum estiguin

en la categoria correcta i el llenguatge sigui respectués.

Actors Administrador, base de dades.

Flux principal L'administrador entra en el mend “Foro”, pot moure els fils si
estan mal categoritzats, eliminar els fils que faltin el respecte
dels demés usuaris i en cas de reincidéncia I'expulsio del

forum.
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Identificar-se.

Descripcio Els usuaris per entrar a la part privada de I'aplicacié hauran

d’identificar-se.

Actors Administrador, usuari registrat, base de dades.

Flux principal L'usuari en questié, haura d’omplir un formulari d’identificacio
amb el seu nom d’'usuari i la seva contrasenya. Si les dades
son correctes se li mostraran per pantalla les seccions de

I'aplicacio a les que pot accedir.

Registrar-se.

Descripcio El visitant pot registrar-se omplin el formulari de registre amb

les seves dades personals

Actors Visitant, base de dades.

Flux principal El visitant, podra registrar-se mitjancant I'enlla¢ que hi ha al
modul “Login” amb el nom de “Registrar-se”, haura de omplir
els camps obligatoris del formulari de registre i un cop enviat

formara part de la comunitat d’'usuaris.

Relacions:

Indiquen la instancia (amb una fletxa) des d’'un actor a un cas d’'Us o la dependéencia
(amb una fletxa discontinua) d’una funcionalitat del sistema amb una altra. En les figures
5, 6, 7 1 8 mostren les relacions existents entre els actors i els casos d’Uus. Cal dir que les

figures 6 1 7 s6n una sola figura ja que en la seva totalitat es illegible per la seva mida:

o

S U _ ,
2wl Consultar informacid generaD T P vaa—— d'usﬁ
7 ~

Visitant Base de dades

2{ Registrar-se |

Figura 5. Cas d’Us d’un usuari visitant.
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Figura 6. Cas d’Us d’'un usuari registrat. (PART1)
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INTRODUCCIO

Arribats en aquest punt es disposa de la informacié necessaria per a realitzar la fase de

disseny, gracies a I'etapa anterior d’especificacié de requeriments.

Com a resultat de la fase de disseny, obtindrem un document el qual descriura i
modelara cadascun dels diferents moduls del sistema, amb la intencié de complir els

objectius de la fase d’analisi de requeriments.

L'objectiu principal de la fase de disseny és la d’organitzar i descompondre en elements
del sistema per tal de poder-los elaborar per separat, perd que junts esdevinguin en un

tot complet.

BASE DE DESENVOLUPAMENT

Per al desenvolupament d'aquesta aplicacié a calgut un analisi profund sobre quina
estructura havia de seguir els fonaments tecnologics i de desenvolupament. Un cop
conclos aquest analisi es decideix dissenyar el sistema aparti d'un servidor de streaming,
un gestor de continguts i una aplicatiu flash. A continuacié exposem cadascun dels pilars

gue s'han estudiat.

Servidors de streaming
Per a la realitzacié del projecte ha sigut necessaria una primera fase de analisi i
investigacio per saber quin servidor de streaming era l'apropiat. Per arribar a una

conclusié satisfactoria s'ha hagut de dedicar molt de temps i recursos.

El servidor streaming €s necessari perque és el que permet la connexié entre multiples
usuaris, aixo s'aconsegueix mitjancant protocols especifics i un buffer. Els protocols
especifics son entre d'altres UDP, RTSP i RTMP, s'utilitzen perqué l'entrega de paquets
és realitza a una velocitat molt superior de la que ens ofereixen els protocols més
habituals com el TCP i HTTP. Aix0 es produeix perque a diferencia dels protocols més
habituals els UDP, RTSP i RTMP transmeten els paquets de informacié sense preocupar-

se si aquests es reben correctament.

Escola Universitaria d'Informatica 52



Stream Radio Community Jaume Gali Gbmez

El buffer és un espai a memoria que permet transmetre sense interrupcions, s'encarrega
d'emmagatzemar la informacié abans de que aquesta sigui enviada, d'aquesta manera

s'evita que en la transmissio hi hagi falta de informacié permanent.

En tot el procés d’analisi es van contemplar diferents servidor de streaming i fins el

moment de l'elecci6 d'un d'ells no es va passar a la realitzacié de l'aplicacié web.

En un primer moment és va contemplar la idea de realitzar un sistema mitjancant el
servidor de streaming IceCast2, en la part inicial d'analisi vam trobar que complia bona
part dels requisits, aparti que es va aprofundir en les proves varem veure que la
integracio d'aquest sistema era molt més complexa del que aviem suposat en un principi.
Icecast2 és un servidor que separa la part de transmissié i la de conversié, en la primera
és ell I'actor principal, pero en la segona és necessari el complement ices2, i aquesta és
una de les raons pel que no va ser possible fer la integracié d'aquest sistema, ja que
cadascun dels usuaris tindria que tenir instal-lat el conversor Ices2 per poder emetre, i
d'aquesta manera s'incompleix un dels objectius d'aquest projecte, centralitzar en una
aplicacid6 web totes les emissions sense necessitat de tenir cap programari extern

instal-lat.

Un cop descartada la possibilitat de integrar Icecast2 vam trobar el servidor streaming
Red5, que és l'alternativa lliure a Flash Media Server. Aquest és un servidor streaming de
flash implementat en Java que suporta moltes aplicacions, entre les quals les més
destacades son: Streaming de so i video, gravacio de streaming i objectes compartits.
Aquest servidor porta preinstal-lat un seguit d'aplicacions flash amb les que és van
realitzar les proves corresponents per determinar que aquest sistema era |'optim pel
nostre projecte, i el resultat va ser totalment satisfactori. A més, al ser un servidor flash la
integraci6 amb el capturador i reproductor és total, ja que suporta les llibreries

necessaries per poder establir connexions entre els distints usuaris.
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Per ultim es van fer proves amb el servidor streaming XMOOQV, implementat en PHP. El
fet d'estar programat en aquest llenguatge que és amb el que l'aplicaci6 web esta
dissenyada, feia molt atractiva la seva integracio, pero el fet que utilitzi una tecnologia de
pseudo-streaming mitjancant el protocol HTTP feia inviable integrar aquest sistema pel
nostre projecte. Aquesta tecnologia permet reproduir so o video que esta emmagatzemat
en servidors locals, per tant no és possible portar a terme els requisits funcionals de
I'aplicacio ja que seria possible reproduir perd no emetre cap programa radiofonic.

En conclusid, la opci6 escollida per la seva versatilitat i potencial és la del servidor flash
streaming de codi obert Red5, el reproductor i capturador flash treballaran per sobre

d'aquest servidor per tal de donar el servei necessari entre els usuaris.

Capturador i reproductor flash.

Un cop escollit el servidor sobre el que treballar, es va procedir al disseny primerament
del capturador i posteriorment del reproductor, es va seguir aquesta metodologia perque
€s va considerar que la part més dificultosa i incerta era la del capturador. La funcio
principal d'aquest és donat un so pel microfon del ordinador personal, capturar-lo i
enviar-lo al servidor local, tot aixo amb la idea de que sigui una aplicacié flash per tal de
gue l'usuari no estigui obligat a instal-lar cap programari extern. En la part de
implementacio s'explicara detalladament cadascuna de les seves parts. Pel que fa al
disseny, tant el capturador com el reproductor son molt similars, la Unica diferencia
aparent és que en el capturador tenim 3 botons: Gravar, reproduir i parar com es pot
apreciar en la figura 9. | en canvi en el reproductor disposem de 2 botons: Reproduir i

parar com es mostra en la figura 10.

Capturador de So

D) O]

Recording time limit: 15:00 [
connectant

Figura 9. Capturador flash
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Figura 10. Reproductor flash

Gestors de contingut.

Un cop dissenyat el sistema de streaming necessitem d'una eina que ens permeti establir
un contacte entre aquest i l'usuari. Analitzant I'escenari de la plataforma varem pensar
gue la millor manera per portar a terme la part visible del sistema, és a dir, I'aplicacio web
era la d'utilitzar un gestor de continguts que a grans trets és una eina que ens permet

crear, classificar i publicar qualsevol tipus d'informacié en una pagina web.

El mercat de gestors de contingut €s molt ampli, per aquest motiu vam marcar uns
requisits per tal de descartar les opcions que no ens interessaven. Aquests requisits
fonamentalment eren que el gestor de continguts havia de ser de codi obert i que la
relacio potencial-complexitat fos la més equilibrada possible. Com a conclusié d'aquest
analisi varem fer un estudi comparatiu meés detallat sobre els candidats resultants Drupal

i Joomla!, que a continuacio expliquem detalladament.

Construcci6 de la web:

Pel que fa flexibilitat i potencial Drupal és superior a Joomla!. El significat d'aquesta frase
traduida a la comparativa vol dir que Drupal és més escalable que Joomla! i que per tant
les possibilitats de millora s6n superiors. Alhora cal dir que Joomla! permet dissenyar un
lloc web amb menor temps que Drupal, el problema sorgeix quan es topa amb els limits

gue té establerts.
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Rendiment:

En aquest aspecte els dos gestors estan a la mateixa altura. Joomla! és significativament
més rapid que Drupal perd en quan a estabilitat del sistema Drupal supera a Joomla!.

Corba d'aprenentatge:

En aquest aspecte Joomla! supera molt ampliament a Drupal, ja que és molt més facil de
configurar i de posar en funcionament, a més conta amb una gran quantitat de videos,

tutorials, forums i blocs amb informacié sobre qualsevol tema.

Plantilles:

En aquest cas Joomla! també guanya amb nota a Drupal. La qualitat i quantitat de
plantilles ofertades per Joomla! €s molt superior a la de Drupal, aix0 és a causa de que

en el desenvolupament de millores per Drupal no és prioritari i per tant s'en veu ressentit.

Programadors:

En aquest aspecte els programadors de Drupal desenvolupen productes molt meés
consistents, modulars i escalables que els programadors de Joomla!. Una bona mostra
d'aixo és que Joomla! conté moltes més extensions que Drupal perd un tan per cent molt
elevat no compleixen les expectatives, ja sigui pergué s'ha abandonat el projecte o
perqué al actualitzar-se el nucli de Joomla! els desenvolupadors no adequen els seus

productes.

Sistema d'administracio

El sistema d'administracio de Drupal és dolenta ja que la separacié entre la part externa i
la part interna és débil i confusa. Pel que fa a Joomla! composa diferenciadament les dos
parts anteriorment descrites i per tant el seu sistema és substancialment millor que el de

Drupal.
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Finalment concloent la comparacio entre aquests dos gestors de continguts, hem optat
per utilitzar Joomla!. Per a I'aplicacié web que hem de dissenyar cal una eina que permeti
mostrar i comunicar els usuaris amb el sistema de streaming que ja hem descrit
anteriorment, qualsevol dels dos gestors analitzats hagués anat bé per desenvolupar el
sistema i per tant hem optat pel que té una corba d’aprenentatge meés rapida i més

recursos d’informacié a la xarxa, és a dir, Joomlal.

TECNOLOGIES DE DESENVOLUPAMENT

Per el desenvolupament d’aquesta aplicaci6 s’han emprat diferents llenguatges de
programacié, diferents tecniques i meétodes. Arribat el moment d’escollir aquests
llenguatges i eines hem buscat les que millor podien satisfer les necessitats que requeria

el sistema, aixi com que fossin llenguatges de programacio d’acces lliure.

Un cop estudiats els avantatges i inconvenients hem considerat que la millor combinacio
possible és utilitzar el gestor de continguts Joomla!, que combina HTML, PHP, CSS,
MySql, Javascript i PhpMyAdmin per gestionar la base de dades. També han estat
utilitzats els llenguatges ActionScript3 i ShellScript, aquests han sigut necessaris per
assolir les funcionalitats més especialitzades de I'aplicacio.

A continuacio s'exposen descriptivament cadascuna d'aquestes tecnologies de

programacio.

e HTML:

HTML és lI'acronim de Hypertext Markup Languages3 (Llenguatge de Marca d’Hipertext)
és un llenguatge de marques predominant que es fa servir per la creacié de llocs web.
Defineix i estructura la informacio el contingut en forma de text, aixi com per a

complementar text amb objectes tals com imatges.

L'HTML s’escriu en forma d'etiquetes, i pot descriure fins a cert punt, 'aparenca d’'un
document, on es poden afegir scripts, els quals poden afectar el comportament dels

navegadors i altres processadors d’'HTML.

Es una tecnologia desenvolupada pel consorci W3C que produeix els estandards de la
World Wide Web.
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Aquesta estructuracio de la informacié en format de text possibilita separar-ne el disseny

i desenvolupar-lo en un altre arxiu CSS.

« Css:

CSS és l'acronim de Cascading Style Sheets 4(fulls d’estil en cascada) és un llenguatge
formal que defineix la presentacié d’'un document amb informacié estructurada com
HTML, XHTML, XML ...Es un estandard de la World Wide Web desenvolupat pel
consorci W3C, encarregat de formular la especificacio de les fulles d’estil que serviran
d’estandard per als agents d’usuari o navegadors.

L’'avantatge del desenvolupament de CSS es permetre separar I'estructura del document
i la seva presentacid, donant la possibilitat d’especificar propietats a cada element
estructural, permetent utilitzar diferents fulls d’estil i permetre al navegador especificar

una fulla d’estil propia augmentant I'accessibilitat.

També permet separar diferenciadament la fase de disseny, evitant als dissenyadors i
maquetadors web treballar amb estructures HTML de format, i treballar amb un estil de

capes.

«  PHP:
PHP Hypertext Pre-pocessor 5 és un llenguatge de programacio interpretat, que
s'utilitza per a la creacid de llocs web dinamics, dissenyat originalment per a la creacio

de pagines web dinamiques.

Es un llenguatge de programacié executat al servidor, que processa I'script generant el

contingut de manera dinamica i enviat el resultat al client.

Podem entendre per generar el contingut dinamicament com connectar a multiples
servidors de bases de dades, o realitzar consultes sobre alguna d’aguestes bases de

dades, podent ésser compilat dintre de codi HTML.

El llenguatge PHP té I'avantatge que es pot executar sobre diferents sistemes operatius,
connectar amb diferents Sistemes Gestors de bases de dades, aixi com multiples
protocols, podent ésser ampliades mitjancant amb la incorporacio de llibreries propies de

PHP, ampliant i millorant les possibilitats que ofereix aquest llenguatge.
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«  MySQL:
MySQL 6 és un sistema gestor de base de dades relacionals, multi usuari, multi fil i multi

plataforma que pot ésser executat des de qualsevol plataforma o sistema operatiu.

MySQL és un llenguatge encarregat d’executar les consultes sobre a les taules de la
base de dades i a seva utilitzaciéo esta molt ligada a PHP, que molt sovint apareixen

lligats en aplicacions.

MySQL és un sistema de gesti6 de base de dades molt rapid per a lectures, que
consumeix pocs recursos de maquinari, pero que pot arribar a provocar algun error en
escriptures de registres concurrents. En el cas d’aplicacions web pero, hi ha poca
concurréncia d’escriptures i en canvi I'entorn és intensiu en lectura de dades de registres,

aixi que resultara eficag per a la nostra aplicacio.

e Javascript:

Javascript7 és un llenguatge de programacio interpretat que no requereix compilacio
amb una sintaxi semblant al llenguatge C desenvolupat per Sun Microsystems i
Netscape.

Javascript és un llenguatge orientat a objecte i que disposa d’herencia. S’executa al
terminal del client al mateix temps que es descarreguen les sentencies HTML.
Actualment tots els navegadors interpreten el codi Javascript integrat dins de les pagines
web , i amés té I'avantatge que es pot incloure en qualsevol document HTML o que acabi
traduint-se en HTML (PHP, ASP,...)

* ShellScript

ShellScript és un llenguatge de programacio orientat a sistemes operatius, els scripts
soén casi sempre interpretats, pero no tot el programa interpretat es considera un script, ja
gue aquest pot contindre execucions a altres llenguatge i accions que no son propies del
programa. Les funcions més utilitzades dels scripts sén les de unificar i combinar
diferents components per tal d'aconseguir I'objectiu marcat, interactuar amb el sistema
operatiu, monitoritzar i automatitzar processos, tractar fitxers, etc.

En el nostre cas utilitzem ShellScript perque és un llenguatge que es pot executar
directament al servidor, aixo fa que I'automatitzacié de tasques en aquest sigui possible i

molt Util.
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» ActionScript3
ActionScript és un llenguatge de programacio orientat a objectes, generalment utilitzat
en entorns Adobe Flash. Al ser un llenguatge d’script no requereix la creacié d'un

programa complet per arribar als objectius de I'aplicacio.

La versiO que hem utilitzat és la que actualment esta més extensa ActionScript3,
aquesta millora substancialment a la seva predecessora sobretot pel que fa a la
programacié orientada a objectes, ajustant-se millor al estandard ECMA-262". Aquest
fet dona lloc a que ActionScript3 formi part de I'entorn de programacié més innovador i
potent per part de Adobe Flex successor de Flash.

Aquesta tecnologia és imprescindible pel nostre projecte, ja que amb ella s'ha dissenyat
el reproductor i capturador amb les seves respectives funcionalitats que explicarem en

un altre apartat.

DISSENY D'INTEGRACIO

Arribats aquest punt tenim 3 grans blocs que conformen aquest projecte, un gestor de
continguts, un servidor de streaming i un aplicatiu flash. Hem explicat i analitzat
profundament cadascun d'ells per separat, pero individualment aquests elements no
desenvolupen cap funcionalitat que compleixi els objectius del projecte, per aquest motiu
en aguest apartat explicarem quina metodologia hem seguit per tal d'unir aquests 3 pilars

en una sola aplicacio.

Esquematicament tenim el gestor de continguts que és l'encarregat de mostrar la
informacio i l'aplicatiu flash d'una manera agradable i entenedora al usuari, per altra
banda tenim el servidor de streaming que és l'encarregat de comunicar l'usuari emissor
amb els multiples receptors. La metodologia que hem seguit per integrar aquests dos
elements és la d'incorporar dos aplicatius flash, el capturador que esta destinat a la
comunicacio entre l'usuari emissor i el servidor, i el reproductor que esta destinat als

multiples usuaris receptor.

En l'aplicaci6 hi han tres possibles escenaris on es poden trobar els usuaris, a

continuacié descrivim cadascun d'aquests.
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* Emissié d'un programa radiofonic amb un o més oients

Quan un usuari emissor es disposa a realitzar un programa radiofonic, aquest usuari
entra a la pagina web mitjancant el gestor de continguts, seguidament i despres de
realitzar les accions pertinents se li mostra el capturador flash, que permet establir una
connexié entre l'emissor i el servidor de streaming. El receptor realitza el mateix
procediment, és a dir, entra a la pagina web mitjancant el gestor de continguts i
posteriorment a entrar en el modul corresponent se li mostra el reproductor, aquest
estableix una connexio entre el capturador i el servidor de streaming. Arribats aquest
punt, el servidor streaming és l'encarregat d'enllacar la informacié rebuda aparti del
capturador i retransmetre-la al reproductor, d'aquesta manera s'estableix un flux de
comunicacié constant entre I'emissor i el receptor Apart de transmetre un flux de dades
directe entre emissor i els receptors, el servidor també envia aquest flux a un arxiu que
es va emmagatzemant progressivament en el disc dur, d'aguesta manera un cop
finalitzada I'emissid es pot tornar a escoltar. En la figura 11 es mostra el diagrama

corresponent al escenari esmentat.

Flux de
REPRODUCTOR < reproduccié
FLASH
Red5
CAPTURADOR /K‘emis'sié
FLASH
BBDD
Joomla!
HTTP

OIENTS USUARI EMISSOR

Figura 11. Esquema del sistema de streaming amb un emissor i multiples oients.
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* Emissié d'un programa radiofonic sense oients

L'usuari emissor transmet un programa radiofonic perd0 cap usuari receptor esta
escoltant-lo. L'usuari entra a la pagina web mitjancant el gestor de continguts,
seguidament i despres de realitzar les accions pertinents se li mostra el capturador flash,
gue permet establir una connexié entre I'emissor i el servidor de streaming. Com en
aquest cas no hi ha cap oient, el flux de dades del emissor s'emmagatzema en un arxiu
d'emissio, d'aquesta manera si en un altre moment un oient vol escoltar el programa
emes per l'usuari emissor ho pot fer. A continuacié es mostra el diagrama de l'escenari

corresponent a l'anterior explicacio.

CAPTURADOR
FLASH P Reds
BBDD
/ Joomla!
HTTP

USUARI EMISSOR

Figura 12. Esquema del sistema de streaming amb un emissor i sense oients.

« Escoltar un programa radiofonic ja emeés

Els usuaris oients volen escoltar un programa radiofonic ja emes, €s a dir, un programa
en el que I'emissor no transmet en directe sind que ja ha estat emes. L'oient entra a la
pagina web mitjancant el gestor de continguts i posteriorment a entrar en el modul
corresponent se li mostra el reproductor, aquest estableix una connexié entre el
capturador i el servidor de streaming. El servidor retransmet al reproductor la informacio
del programa radiofonic que l'oient vol escoltar emmagatzemat en el disc dur. A

continuacié es mostra el diagrama de l'escenari descrit anteriorment.
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Peticié d'arxiu
d'emissié

Red5

REPRODUCTOR

E FLASH —

,? Jpomla!
HTTP

Retorn dades
d'arxiu d'emissidé
\ DISC DUR

OIENTS

BBDD

Figura 13. Esquema del sistema de streaming amb un o multiples oients, i cap emissor.

BASE DE DADES

La generacio de la base de dades esta implementada aparti del model relacional, aquest
model consisteix en representar la base de dades mitjan¢ant taules en que els camps és
cadascuna de les columnes que la composen, el fet que hi hagin camps comuns en

diferents taules permet establir una relacio entre elles.

El disseny de la base de dades és realitza amb el model entitat-relacio, aquest permet
donar una visié global de com intervenen les entitats i les relacions entre elles. En el
nostre cas, el fet de treballar amb el gestor de continguts Joomla! que incorpora la seva
propia base de dades predissenyada fa que I'esquema de la nostra base de dades no
sigui trivial ni molt menys reduida, de fet, I'aplicacid consta de 114 taules per aquest
motiu descriurem resumidament les taules que tenen un impacte més gran en el

funcionament de la web.
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Pel que fa el llenguatge de programacioé per interactuar amb la nostra base de dades
s'utilitza MySQL, ja que és una dels sistemes més extensos en l'actualitat i totalment
complementari amb PHP el llenguatge de programacié amb el que hem desenvolupat
I'aplicacio. També, per crear i administrar la base de dades s'ha optat pel phpMyAdmin,
una eina de codi obert que funciona aparti d'una interficie web molt intuitiva i amigable en

la que es poden esbhorrar, crear o modificar els camps o taules necessaris facilment.

A continuacio es mostra resumidament en la figura 14 el diagrama de la base de dades

gue utilitza el sistema.

Formulan Emisio Jos_sertins
U ;Erl;':a e 1 -
1 : 1 title
alias
1
1
WIS Loan TETin COmvheTit o m
tid jos_cateqgones
i K
title
1 alias
SECTHHM
JO5_USETS 1
I 105 taq Term
m i 1
Mamse id
Usermame mame
Passwornd Description m
Fos_conibent

it
title
1 alias

jos_comprofiler

jos wedkdkesinn
= 1 Id
LISET_ME -1 F romnid
Firstname T
Middlenamse
Lastmame
fo= pEvents wewdetail
1 n eyvdet il
1
= - = atstart
jo5_Th_categones — — — — oista
2 jos_jewvents cateqones 1 duraticn
i I DEne
Parsnt Codor 1
Hame Padmim

1

m

jos Th messages

Id
Parent
Thiread
Catid

1

jos_jewents_wewvent

e _id
Catd
Created
oreated by

Figura 14. Diagrama de la base de dades de I'aplicacio web.
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Llistat d’entitats.

En aquest apartat s’especifiquen els atributs de cadascuna de les taules representades al
diagrama d’entitat-relacio, les taules especifiques de Joomla! porten el subindex jos .

Formulari_Emissions : Es la informacio de cadascuna de les emissions realitzades en la

aplicacié web.

Id: Indica el numero d'emissié de I'aplicacio.

Username: Indica el nom de usuari del emissor del programa radiofonic.
Nom_Emissio: Indica el nom de I'emissio realitzada.

Descripcio: Indica la informacié sobre el que es tractara en I'emissio.

Tag: Indica I'etiqueta on esta categoritzada.

Temps_Grabacio: Indica el temps que ha escollit I'usuari per gravar I'emissio.
Nom_Arxiu: Indica el nom de l'arxiu que s'ha generat.

Url: Indica la ubicaci6 del arxiu a reproduir en el servidor.

id_tematica_cat: Indica el numero identificador de la tematica seleccionada per l'usuari

emissor.
id_article: Indica el numero identificador de I'article relacionat amb I'emissio.

fecha_hora: Indica la data i hora en que s'ha generat I'emissio.

jos_categories: Es una de les taules predeterminades de Joomla!, conté totes les
categories de l'aplicaci6 web. En el nostre cas, la fem servir com a contenidor de

tematiques de les emissions.
Id: Indica el numero de categoria.
Title: Indica el titol de la categoria.

Alias: Indica el titol sense espais ni cap caracter que produeixi conflicte amb la base de

dades.
Section: Indica el numero de identificacio de la secci6 a la qual pertany.
Description: Indica un text descriptiu de la categoria en concret.

Published: Indica la data i hora en que s'ha creat aquesta categoria.
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jos_content: Aquesta taula és predeterminada de Joomla!, en ella conté cadascun dels
articles que conte l'aplicacié. En el nostre cas I'hnem usat com a contenidor de les

emissions, és a dir, una emissidé es mostra com un article.
Id: indica el numero de identificacio d'un article.
Title: Indica el titol de I'article.

Alias: Indica el titol de Il'article sense cap caracter que pugui crear conflicte amb la base
de dades.

Introtext: Indica el contingut escrit de Il'article. En el cas que sigui una emissio, en aquest

apartat estara emmagatzemat el que l'usuari emissor hagi omplert en el formulari
d'emissié en la part de descripcid, juntament amb I'enlla¢ per poder escoltar el programa

radiofonic.

State: Indica si esta publicat o despublicat.

Sectionid: Indica a quin identificador de secci6 pertany l'article.
Catid: Indica a quin identificador de categoria pertany l'article.
Created: Indica la data i hora de creaci6 de l'article.

created_by: Indica quin usuari és l'autor de l'article.

jos_sections: Agquesta taula és predeterminada de Joomla!, en ella conte cadascun de

les seccions que conté I'aplicacio.
Id: Indica el numero de identificacid d'una seccio.
Title: Indica el titol de la seccio.

Alias: Indica el titol sense caracters que puguin portar incompatibilitats amb la base de
dades.

Scope: Indica el tipus de contingut que esta assignat en la seccio.
Description: Indica la descripcio sobre el contingut de la seccio.

Published: Data i hora de creaci6 de la secci6.
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jos_tag_term_content: Aquesta taula és I'encarregada d'enllacar l'identificador de una
etiqueta amb l'identificador d'un contingut de l'aplicaci6. En el nostre cas, usem el
formulari d'emissiéo per tal d'enllagar la emissié corresponent amb I'etiqueta que

introdueixi l'usuari.
Tid: Es l'identificador de I'etiqueta (tag).

cid: Es el numero identificador del contingut.

jos_tag_term: Aquesta taula conté la informacié de cadascuna de les etiqueta i va

directament relacionada amb la taula anteriorment descrita.

id: Es el numero identificador de I'etiqueta...

name: Indica el nom de l'etiqueta.

Description: Es una breu descripci6 sobre el que representa I'etiqueta en concret.
Hits: Indica el numero de vegades que s'ha clicat I'etiqueta.

Created: Indica la data i hora en que s'ha creat I'etiqueta.

jos_uddeim: Es la taula del complement Uddeim, conté els missatges privats entre

usuaris.

Id: Indica el numero identificador del missatge privat.

Fromid: Indica el numero identificador del usuari que envia el missatge.
Toid: Indica el numero identificador del usuari que rep el missatge.
Message: Es el missatge propiament, l'escrit que l'usuari envia al receptor.
Datum: Indica la data de creacio del missatge en milisegons.

Toread: Indica si el missatge ha estat llegit o no.

Totrash: Indica si l'usuari ha enviat el missatge a la paperera per ser eliminat.

jos_users: Es la taula que conté els usuaris de la comunitat, aquesta taula va

directament lligada a la que posteriorment descriurem.
Id: Indica el numero identificador de l'usuari.

Name: Es el nom real de l'usuari.
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Username: Es el nom escollit per l'usuari com a identificador per la comunitat.
Email: Es la direcci6 de correu electronic de l'usuari.

Password: Es la contrasenya escollida com clau de pas per l'usuari per poder entrar en

zones restringides. La contrasenya esta codificada.
Usertype: Indica el tipus de usuari.

Block: Indica si l'usuari ha estat bloquejat per incomplir el contracte de deures de la

comunitat.
Gid: Es el numero identificador que indica a quin grup pertany l'usuari.
RegisterDate: Indica la data de registre.

LastvisitDate: Indica l'ultima data en que l'usuari va iniciar sessio.

jos_comprofiler:  Aquesta és la taula que conté la informacié de la pagina de perfil de
l'usuari, és relaciona aparti del identificador de l'usuari. Es important saber que no tots

aguests camps han de ser necessariament omplerts, molts d'ells sén opcionals.
Id: Es el numero identificador de la pagina de perfil de l'usuari.

user_id: Indica el numero identificador de l'usuari, és el que relaciona cadascun dels

usuaris amb la seva corresponent pagina de perfil.

Firsthame: Indica el nom propi de l'usuari.

Middlename: Indica el primer cognom de l'usuatri.

Lastname: Indica el segon cognom de l'usuari.

Hits: Indica el numero de vegades que s'ha visitat la pagina de perfil.
Avatar: Indica la direcci6 de la imatge de perfil.

Avatarapproved: Indica si la imatge ha estat aprovada per I'administrador.
Approved: Indica si la pagina de perfil ha estat aprovada per I'administrador.
Lastupdatedate: Indica la data de l'ultima actualitzacié que a realitzat 'usuari.
Banned: Indica si la pagina de perfil esta bloguejada.

Banneddate: Indica la data en que la pagina de perfil ha estat bloguejada.

Bannedby: Indica qui ha bloquejat la pagina.
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Bannedreason: Indica la ra0 per la qual la pagina de perfil ha estat bloquejada.
Acceptedterms: Indica si l'usuari ha acceptat les condicions contractuals de la comunitat.

cb_descripcion: Indica la descripcié del programa radiofonic que l'usuari realitzara

periodicament.

cb_nombreprog: Indica el nom del programa radiofonic que [l'usuari realitzara

periodicament.

Website: Indica la pagina web de l'usuari, si es que en té.
Occupation: Indica la ocupacio laboral que realitza l'usuari.
city: Indica la ciutat on viu l'usuari.

zipcode: Indica el codi postal de l'usuatri.

country: Indica el pais on resideix l'usuari.

phone: Indica el telefon de l'usuari.

jos_fb_categories: Aquesta taula conté les categories del forum, va directament lligada

amb la taula que posteriorment descriurem.

id: Indica el numero identificador de la categoria del forum.

Parent: Indica l'identificador de la categoria pare, si es que en té.

Name: Indica el nom de la categoria.

Locked: Indica si la categoria esta tancada.

Moderated: Indica si la categoria esta moderada o no.

Moderators: Indica per quins usuaris esta moderada la categoria.
Published: Indica la data de creaci6 i publicacié de la categoria.

Hits: Indica el numero de clics que han realitzat al enlla¢ de la categoria.

Description: Es el text descriptiu sobre els temes que es poden tractar dins d'aquesta

categoria.

id_last_msg: Indica el numero identificador de I'GItim missatge que ha estat guardat dins
de la categoria.

NumTopics: Indica el numero de subcategories que existeixen en la categoria pare.
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NumPosts: Indica el numero de fils que existeixen dins de la categoria.

time_last_msg: Indica la data i hora en que s'ha publicat I'Gltim missatge dins d'aquesta
categoria.

jos_fb_messages: Agquesta taula conté cadascun dels missatges del forum, per aquest

motiu esta directament relacionada amb la taula anteriorment descrita.

Id: Indica el numero identificador del missatge.

Parent: Indica si el missatge té un pare o si pel contrari €s ell mateix el pare.
Thread: Indica el numero de fil que és.

Catid: Indica l'identificador de la categoria a la qual pertany.

Name: Indica el nom del missatge.

Userid: Indica el numero identificador de I'usuari que ha publicat el missatge.
subject: Es el missatge propiament.

time: Indica la data i hora en que s'ha publicat el missatge.

ip: Indica la direccié IP de l'usuari que a publicat l'usuari, per tal de controlar missatges

gue faltin el respecte.

topic_emoticon: Indica si el missatge conté algun tipus de emoticona.
locked: Indica si el missatge esta tancat.

hits: Indica el numero de vegades que s'ha visitat el missatge.

moved: Indica si el missatge ha estat mogut.

jos_jevents_categories : Aquesta taula conté cadascuna de les categories dels

esdeveniments.
Id: Indica el numero identificador de la categoria a la qual esta associada.
Color: Indica quin color té assignat, en hexadecimal.

Admin: Indica si l'usuari és administrador o no.
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Jos_jevents_vevdetail: Aquesta taula conté els detalls de cadascun dels esdeveniments
gue es registren pels usuaris. Es relaciona relativament amb la taula anterior, ja que cada

esdeveniment pot estar categoritzat o no.

evdet_id: Indica el numero identificador de I'esdeveniment.
dtstart: Indica la data de inici de I'esdeveniment.

duration: Indica la duraci6 de I'esdeveniment.

dtend: Indica la data d'acabament de I'esdeveniment.

categories: Indica a quines categories pertany lI'esdeveniment, si es que en té alguna

assignada.
color: Indica en quin color s’ha de mostrar I'esdeveniment un cop publicat.

description: Indica la informacié que descriu I'esdeveniment, és a dir, si per exemple, es
publica periodicament I'horari del programa radiofonic d'un usuari quins aspectes es

tindran en compte.

priority: Indica la prioritat que té lI'esdeveniment respecte altres de publicats, aquest
privilegi esta restringit a I'administrador.

status: Indica si I'esdeveniment esta publicat o no.

summary: Indica el titol del esdeveniment, és on apareix I'assumpte del que tractara.
multiday: Indica si I'esdeveniment esta programat per a multiples dies.

hits: Indica quantes visites ha tingut I'esdeveniment.

noendtime: Indica si I'esdeveniment té una data de finalitzacié o no.

jos_jevents_vevent:  Aquesta taula conté la informacié que es mostra en el calendari

d'esdeveniments.

ev_id: Indica l'identificador de I'esdeveniment.

Catid: Indica l'identificador de la categoria predeterminada del complement jevent.
Created: Indica la data de creacid del esdeveniment.

created_by: Indica quin usuari és l'autor de I'esdeveniment.

Rawdata: Aquest camp és el que conté tota la informacio de la fila corresponent del

calendari.
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detail_id: Indica el numero identificador de la taula anterior corresponent al camp

evdet id

State: Indica si I'esdeveniment es mostra en el calendari.

MODULS DE LA PAGINA WEB

En aquest apartat descriurem detalladament cadascun dels moduls més importants pel

funcionament de l'aplicacié web.

Modul ment “Emite”.

Un cop identificats, els usuaris registrats accediran aparti del boté sempre visible a la part
superior dreta “EMITE”, un cop dins del modul es podra consultar la informacié general
sobre aquest, també sera visible el submenu “Emite” on es disposara d’un enlla¢ d’ajuda

corresponent del modul “¢Como emitir?”.

Figura 15. Formulari d’emissio
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La funcio principal d’aquest modul és un dels pilars fonamentals de I'aplicacio, emetre un
programa radiofonic. Per realitzar aquesta accio s’ha d’accedir al enllag “Emite” que esta
situat a la part inferior de la informacidé general, seguidament se’ns mostra el formulari
d’emissié com en la figura 15, és primordial omplir-lo amb la maxima informacié possible
ja que els usuaris oients es basaran en aquesta per escoltar o no el programa emes. Un
cop realitzat aquest procés s’obrira una finestra secundaria amb el capturador flash,
aquest consta de 3 botons (gravar, reproduir, parar) apart del contador de temps i el

volum del microfon.

Ca_pturadnr de So

DO (D

Recording time limit; 15:00
connectant

Figura 16. Capturador flash

Per altra banda, els usuaris registrats també podran fer les consultes generals que
estaran disponible en totes les parts de la web, com pot ser les etiquetes de les
emissions existents, el modul de “login”, el calendari, el cercador les xarxes socials de les

gue disposa la comunitat.

Modul menu “Escucha”.

Un cop identificats, els usuaris registrats accediran al menu superior “Escucha” on
passara a ser visible el modul “Escucha”, en aguesta seccié es mostraran les ultimes 20
emissions realitzades en directe, el sistema per mostrar-les és rotatori i 'ordenacié és de
'emissi6 més recent a la menys. Apart en aquest modul es mostraran els seus

corresponents submenus “Emisiones en directo” i "TEmisiones pasadas”.

En el submend “Emisiones en directo” surten reflectides totes les emissions en directe
ordenades de la més recent fins la que ho és menys. En cadascuna d’elles es pot llegir la
informacio introduida per I'usuari emissor al crear-la, la informacié mostrada basicament
consisteix en, el titol de I'emissio6 i la descripcié de I'emissio on es troba I'enlla¢ perque

s’obri el reproductor de flash i aixi es pugui escoltar I'emissor.
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En el submend "Todas las emisiones” s'utilitza un modul de Joomlal anomenat
AlphaContent, aquest permet cercar, classificar i organitzar la informacio jerarquicament,
és a dir, en el nostre cas es diferencien dues seccions: “Emisiones en directo” i "Todas

las emisiones”.

Emisiones Pasadas Emisiones en

(4/13) Directo (17)

B YT

Figura 17. Vista del menud “Todas la emisiones”

En la primera surten llistades totes les emissions en directe que s’estan realitzant com es
veu en la figura 18, es pot pensar que la seccid “Emisiones en Directo” és repetitiva pero
hem cregut necessari incorporar-la per tal de facilitar la navegacio per I'aplicacio.
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| 46 hits

2_Prim

x. Tracklisk Phazing Love 1o :

Figura 18. Vista del modul “Emisiones en directo”

En la seccié “Emisiones Pasadas” trobem que les emissions estan categoritzats per les
tematigues corresponents segons la informacié que ha omplert l'usuari emissor en el

formulari d'emissio, aixi aconseguim classificar-les segons el criteri del seu autor.

Per exemple, en la figura 19 es pot veure com en la categoria “Sesiones Dj” nomes es

mostren les emissions realitzades dins aquesta tematica.
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Figura 19. Vista del modul “Emisiones Pasadas” amb la tematica “SesionesDj”

També es podran fer les consultes generals que estaran disponible en totes les parts de
la web, com pot ser les etiquetes de les emissions existents, el modul de “login”, el

calendari, el cercador les xarxes socials de les que disposa la comunitat.

Modul menud “Calendario”

En aquest modul es podran comprovar els dies i hores en que els usuaris realitzaran els
seus programes radiofonics, a més, també es podra utilitzar per informar de diferents
esdeveniments relacionats amb el contingut de la plana web, ja siguin concerts, festivals

musicals o de teatre, estrenes de cinema, etc.
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Modul menu “Foro”

Figura 20. Vista del modul “Calendario”

En aquest apartat I'objectiu és proporcionar un entorn on els usuaris puguin donar la seu

punt de vist sobre quelcom. L'usuari registrat pot comentar fils oberts o crear-ne de nous,

d'aquesta manera s'arriba al punt necessari per resoldre els problemes o questions dels

demeés usuaris. També hi ha un apartat destinat Unicament a ajudar al usuari a navegar

per la web o solucionar problemes técnics.
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Foro Principal
Este es el foro principal de la categoria. Es creada el nivel de una categoria que sirve como un contenedor para cada
tema o foros. También se |e conoce como una categoria de nivel 1 y es [a que debe tener cualguier Foro Kunena en su

configuracion.
=]

Bienvenido

Alentamos a los nuevos miembros a enviar una breve

introduccion de si mismos en esta categoria del foro. Es o 0 Mo hay mensajes
creada para aprender a conocerse mutuamente y saber gue

intereses comunes comparter.

[I‘J

Buzon de Sugerencias [ NUEVS!

Tienes algun comentario o aporte para compartir?

Mo seas timido y envianos una nota. Queremos saberdeti y 1 1
tratar de hacer de nuestro sitio el mejor y mas facil de usar

para nuestros miembros e invitados en general.

e: No jilo la
or Kote | 08/01/10 17:08

_ Ayuda . _ _ Reproduccion de
E Si teneis cualquier duda sobre el funcionamiento de Stream 1 0 __pmisiones
Radio Community, podeis dejar vuestras dudas en este in | 06/08/10 19:20
apartado del foro.

Figura 21. Vista del modul “Foro”

Modul d'usuaris.

En aquest modul es centralitzen totes les opcions propiament de l'usuari, €s a dir, l'usuari
fora d'aquest ambit pot realitzar accions pero sense interactuar amb els demés usuaris.
Dins d'aquesta seccidé l'usuari podra accedir a la seva pagina de perfil amb la
corresponent informacio personal i comunitaria. Podent aixi enviar missatges privats als
demés usuaris, efectuant valoracions de les sensacions que li transmeten cadascun dels
usuaris de la comunitat mitjancant el sistema del “karma”, que sense entrar en votacions
numeriques l'objectiu és captar si l'usuari valorat transmet bones o males sensacions.
També es podra consular quines emissions ha realitzat l'usuari en questio, quins

comentaris ha realitzat sobre quelcom, etc...

Perfil Emisiones Foro Blog [Amigos Votacion/Karma

This month's karma:
Total karma:

Rate this user: #= 7

Figura 22. Vista de les etiquetes de la pagina de perfil de I'usuari.
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INTERFICIE WEB

En una aplicacié informatica la interficie es I'element que permet un flux de informacié
entre les diferents aplicacions o entre els usuaris i la propia aplicacio de forma amigable

a traves del us i representacié del llenguatge visual.

Seguidament es presenten les caracteristiques técnigues que es tindran en compte a

I'hora de crear la interficie grafica de I'aplicacié web d’aquest projecte:

* Per a la maquetacié de l'aplicacié web hem optat per la plantilla de Joomla! que
s'ajusta a les nostres necessitats (orangegrey), estructurada a base de capes
XTHML-CSS.

* Les posicions, mides i caracteristiques de cada element venen donats pel CSS
predeterminat de la plantilla anteriorment esmentada, tot i que s'han creat noves
posicions per tal d'adaptar-se a les noves necessitats que demana la nostra
aplicacio.

» Disseny i maquetaci6 agradable de veure, augmentant la usabilitat i la navegacio
per l'aplicacié.

» Configuracié minima para una correcta visualitzacio: resolucié de 1024x768 — 16
bits de color.

* Centrada en pantalla.

Descripci6é general dels apartats

Tot seguit es fara una exposici0 resumida dels apartats de la pagina principal de

I'aplicacio web.

Capcelera

La capcalera és la part superior de I'aplicacié i no varia en cap dels diferents menus.
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Titol — Logotip: és la part de I'aplicacio on s'identifica el titol i el logotip.

Stream Radio Community

Share your mind

Figura 23. capcalera-titol

Menu: esta format pels diferents botons que ens permetran navegar per l'aplicacio i

realitzar el nostra proposit, aguests han de descriure breument de que tracten.

Figura 24: capgalera - ment

Cos de la pagina

En aquesta seccid és on es troba la informacio general. Es poden distingir clarament 3
posicions, la part esquerra, la part central i la part dreta. A la part esquerra tenim el modul
de usuari per iniciar sessid, un llistat de quins usuaris estan connectats i les xarxes
socials en que l'aplicacio disposa de perfil. La part central es la posicid6 més descriptiva
en que l'usuari té I'opcidé de informar-se sobre que ofereix , quins objectius té I'aplicacio i
realitzar cerques globals d'informacié. Pel que fa la part dreta de la web trobem els
moduls d'etiquetatge i el calendari en miniatura. A continuacié es mostra un exemple

d'aquesta vista.
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e | Emie

Hola, galix

} Ultimas Emisiones

Finaizar Sesien STREAM RADIO COMMUNITY

} Usuarios Conectados Under-

Figura 25. Cos de la pagina
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INTRODUCCIO

Durant la fase d'implementacio és quan realment es porta a terme la programacio de
I'aplicacio. Es en aquesta fase, on recollint els requeriments i especificacions de la fase
d’analisi, aixi com tots els aspectes derivats de la fase de disseny, s'implementen a

través de la codificacio, donant com a resultat el codi font de I'aplicacio.

La implementacié es diferéncia en dos apartats, l'aplicacio web i el capturador i
reproductor flash. En el primer, com ja hem explicat anteriorment hem utilitzat el gestor
de continguts Joomla! que esta dissenyat amb PHP i MySql, sobre aquest hem
estructurat tota l'aplicacido ja que gracies a la seva versatilitat i el gran volum de
components dels que disposa ens ha permes desenvolupar una gran varietat de serveis.
Per a la implementacié del capturador i reproductor s'ha necessitat una primer fase
d'aprenentatge ja que no disposavem del suficient coneixement per programar una
aplicacié d'aquestes caracteristiques, per desenvolupar-ho hem usat el llenguatge

ActionScript3 amb el seu compilador pertinent.

Aquest codi font s’ha distribuit en diferents documents, per un costat tenim els propis del

gestor de continguts Joomal!, i per un altre els de I'aplicacié web.

El fet de programar l'aplicaci6 web amb Joomla! fa que l'organitzaci6 dels seus
corresponents documents sigui diferent a la d'una aplicaci6 web convencional. Els
components o moduls de Joomla! estan localitzats en les carpetes components o
modules, dins d'elles és troba cadascun dels moduls o components que formen
I'aplicaci6 amb el seu corresponent codi font. Per personalitzar el codi existeix un
complement anomenat Jumi, que esta localitzat en el directori arrel de Joomla!, en

aquest estan els documents PHP i el codi font del reproductor i capturador.

Per tal de dur a terme la fase d'implementacid, s’ha requerit la contractacio d’'un servidor
d’allotjament web i amb base de dades MySQL. A continuacié descriurem les funcions

meés destacades implementades en la codificacio de I'aplicacio.
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APLICACIO WEB

Joomlal

Com ja hem explicat en I'apartat anterior per al desenvolupament de l'aplicacio web hem
utilitzat el gestor de contingut Joomla!, seguidament fem un breu resum de la seva

estructura i funcionament.

Joomla! s'estructura en ordre jerarquic, una seccié conté categories i aquestes articles, el
gestor de continguts alhora es conforma aparti de moduls, complements, connectors i
plantilles. EI primer d'ells es diferencia dels demés perqué és una aplicacié ubicada en
un lloc determinat de la web, per exemple, en el nostre cas disposem de un mini-
calendari, aquest és un modul ja que només apareix en una zona determinada i és en
I'tnic ambit en que incideix. Per altra banda, un complement segueix la mateixa
metodologia que un modul pero incideix en tota I'aplicacio web, és a dir, segueix sent un
afegit perd ho és en tot el sistema, per exemple, en el nostre cas tenim el complement
gue gestiona els esdeveniments anomenat Jevents. Els connectors son diferents pel fet
de que normalment no tenen un resultat aparent en la web, ja que estan destinats
propiament a eines del sistema propi de Joomla!, en el nostre cas disposem per exemple
de un editor de textos que no és el predeterminat del gestor de continguts. Per ultim, les
plantilles son esquelets de maquetacié predefinits amb els quals I'aplicacié web pren la
seva distribucio i estil, per tant les fulles d'estil CSS venen determinades per les diferents

plantilles utilitzades.

Moduls:

Modul d'administracié d'usuaris

Per a la gestié d'usuaris hem utilitzat el complement Community Builder, ja que és una
eina preparada per poder configurar una comunitat virtual d'usuaris, al ser gratuita té
alguns problemes de disseny pero s'han pogut resoldre rectificant parts del seu codi font
intern. Aquest complement també permet la instal-lacié d'extensions propies per tal de
millorar els serveis que ofereix de serie. Seguidament descriurem cadascuna d'elles amb

I'objectiu d'explicar el funcionament en la part dels usuaris.
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CB Login

Aquest complement de Community Builder és l'encarregat de gestionar el registre,
recuperacio de contrasenya i les sessions dels usuaris.

Els usuaris poden accedir al registre des de el menu esquerra de la web, on es
visualitzara un formulari d'alta d'usuaris com es pot apreciar en la figura 26. Aquest ha de
ser omplert correctament una vegada acceptat el contracte de deures i legalitat.

Regisftro

. Campo obligatorio | I Informacian: Mueva ] mouse sobre el icono

e o
o
Nombre de Usuario: : ®q
Verificar Contrasena: : eq

Descripcion del Programa:

Nombre del
Programa:
Compafiia:
Ciudad:
Estado:
Cadigo postal:
Pais:
Direccidn:
Teléfono #:

Fax #:

Figura 26. Formulari de registre d'usuari nou.

L'aplicacio valida el format dels camps obligatoris, si les dades son incorrectes es mostra

un missatge informant de l'error.

Cal dir que pel que fa les contrasenyes dels usuaris hem utilitat el metode de xifrat MD5,
gue no permet desxifrar una contrasenya préviament xifrada, d'aguesta manera
assegurem que l'administrador mai es pot beneficiar de la seva condicié per apropiar-se
cap de les claus de pas de la comunitat. Com a contrapartida el fet d'utilitzar aquesta
metodologia fa que no es puguin recuperar les contrasenyes inicials i per tant en cas de

perdua, se’n proporcionaran de noves.
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Per a la identificacio de l'usuari, aquest a de proporcionar el seu nom d'usuari i la clau de
pas. Posteriorment l'aplicacio verificara a la base de dades que la informacié introduida
és correcte. CB Login utilitza el metode de sessions per tal de garantir la seguretat dels
usuaris, a diferencia del tradicional sistema per cookies el sistema de sessions no guarda
la informacié en l'ordinador client sind que I'emmagatzema en el servidor, d'aquesta

manera s'evita que altres usuaris puguin recollir la informacié privada de l'usuari.
Qualsevol error de validacio dels formularis de registre o recuperacio de la clau de pas,
I'aplicacio mostra un missatge d'error, redireccionant l'usuari a la pagina de inicial. En la

figura 27 es pot veure aquest missatge d’error.

L3

Usted debe loguearse primero

ontrasena para

N e de no

Contrasena

R darme .

Figura 27. Missatge d’adverténcia de zona restringida per usuaris registrats .

Com Profiler

En aquest complement de Community Builder es tracten tots els apartats relacionats amb
la pagina de perfil de l'usuari.

L'usuari previa identificacio, pot accedir a la seva pagina de perfil, on pot realitzar
diverses accions, seguidament esquematitzarem cadascuna d'elles relacionant-la

complement que s'encarrega del seu funcionament.
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PART SUPERIOR

Menu superior: Com indica el nom esta situat a la part superior de la pagina de perfil,

aquest conté 3 submenus: “Comunidad”, "Editar” i “Conexiones”.

El primer és purament informatiu on mostra les caracteristiques del complement
Community Builder. En el segon es poden realitzar les accions de actualitzar el perfil, la
imatge de perfil o eliminar-la. Per ultim en tercer lloc tenim el mend de connexions, on

estan registrades les amistats entre usuaris.

¢En que piensas?: Aquest és un modul que permet expressar qualsevol cosa, com ja
es ben sabut els actuals sistemes de xarxes social ho porten incorporat perque la gent
pugui donar la seva opinié sobre el que esta fent. Per fer-ho s'utilitza el complement de

Community Builder anomenat cbwhatareyoudoing.

Comunidad Editar Conexiones

galix pagina de perfil

galix que estas fen

Figura 28. Vista del la part superior de la pagina de perfil d'usuari. .

PART CENTRAL

Imatge de perfil: La imatge de perfil esta ubicada en la part central de la pagina de

perfil, aquesta imatge pot ser la predeterminada pel sistema o personalitzada per l'usuari.

Informacié personal: Aquesta informacié es mostra en la part central de la pagina de

perfil. La informacio s'extreu del registre efectuat per l'usuari.
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Visitas:

Estado en linea:
Miembro desde:

Ultima vez
conectado:

Ultima vez
actualizado:

Conexiones:
Ranking del foro:
Total de mensajes:

Karma:

Figura 29. Vista de la part central de la pagina de perfil de l'usuari.
PART INFERIOR

Menu inferior de etiquetes: Aquest esta situat a la part inferior de la pagina de perfil, és
on es troba la informaci6 de l'usuari respecte a la comunitat. Esta organitzat per
etiquetes, on per exemple es poden consultar les emissions realitzades, els comentaris
realitzats, els fils publicats al forum, els missatges rebuts o la valoracié que té respecte

els demés usuaris.

perfil Emisiones Foro Blog Amigos Buzon de mensajes Votacion /Karma
Informacion de contacto |Informacien adicional

Kote
Nombre: Kvothe

Descripcion del Programa:

Musica electronica.
Sessiones de house-progresivo y trance.

Nombre del Prog-Mania
Programa:

Figura 30. Vista de la part inferior de la pagina de perfil de l'usuari.

Les accions més comuns que pot realitzar l'usuari cap als demeés usuaris son:
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Enviar missatges privats als demés usuaris:

L'usuari entrant a la pagina de perfil de qualsevol usuari pot enviar missatges privats. Per
fer-ho ha d'accedir a la pestanya de “Enviar mensaje”, on es visualitzara una finestreta
per introduir I'assumpte i el contingut del text. Per fer-ho s'utilitza el complement de

Community Builder anomenat Pmsuddeim.

Para

Kote procgali

[a] [4] [2] [a] [a] [a] [.] [a] (A Y A
Q0 90806 vbOeodoo
Mensaje k

Mer

caracteres quedan sin usar

Figura 31. Vista del modul Pmsuddeim, que permet enviar missatges als demés usuaris.

Votacions als demés usuaris:

L'usuari entrant a la pagina de perfil de qualsevol usuari pot efectuar votacions del usuari
en gulestio, les votacions tal i com hem explicat en punts anteriors esta pensada
qualitativament i no quantitativament, per tant la valoracié és positiva o negativa. Per fer-

ho s'utilitza el complement de Community Builder anomenat cbkarma.

Perfil Emisiones Foro Blog Amigos Votacion/Karma

This month's karma:
Total karma:

Rate this user: ¢= *#

Figura 32. Vista del modul cbkarma, que permet votar als demés usuaris.

Comentaris de emissions:
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L'usuari entrant en I'emissié que desitja pot realitza qualsevol comentari sobre aquesta,
sempre i quant tinguin un contingut de respecte cap al autor. Per fer-ho s'utilitza el
complement de Community Builder anomenat yvcomment, aquest a meés té integracio
amb Community Builder i per aquest motiu és pel qual a la pagina de perfil de l'usuari es

poden consultar els comentaris fets.

- proba_sesio_6_juny
Author: slave |

Preperacio noy

Domingo, 06 de Junio de 2

reperant

Domingo, 06 de Junio de 2010 11:58

Du::rniri_:u::-_ 06 de Junio de 2070 11:52

Agregue su comentario

Figura 33. Vista dels comentaris realitzats en una emissié gracies al modul yvcomment.

Emitir

Com ja hem explicat en l'apartat de disseny aquest modul s'encarrega de I'emissio d'un

programa radiofonic.

Per dur-lo a terme hem necessitat un component especific de Joomla! molt important
anomenat Jumi. Aquest permet executar programes i scripts externs al gestor de
continguts. En el nostre cas, hem necessitat aquest complement perqué en primer lloc es
visualitzes i captures la informacié del formulari d'emissio i en segon lloc incrustar el
capturador de flash per tal de gravar I'emissio. A continuacié expliquem detalladament

cadascun dels punts.

Per tal de tractar la informacio enregistrada per l'usuari hem hagut de generar un
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formulari personalitzat com es mostra en la figura 34, és cert que aquest gestor de
continguts suporta complements de formularis perdo no permeten el tractament posterior

de la informacio.

El funcionament del formulari és el tradicional, és a dir, I'usuari entra les dades en les
caixes de text i aquestes s'emmagatzemen en la base de dades. La peculiaritat ve
donada perque aquestes dades son tractades i inserides en diferents taules de la base
de dades per aixi poder automatitzar I'operacid, a continuacié fem una relacio del
tractament de les dades introduides. Cal dir pero, que en la taula Formulari Emissions

s'inserira cadascuna d'aquestes dades i per tant obviem la relacié a aquesta.

Restablecer

Figura 34. Vista de formulari d’emissié.

Relacio de les dades amb la base de dades.

* Nombre de emision: Aquesta informacio és inserida en la taula jos_content i en el
camp corresponent a title , aquesta taula és la que conté cadascun dels articles del
gestor de continguts. S'ha procedit d'aquesta manera perqué tractem les emissions
com a articles del gestor de continguts.

» Descripcion: Aquesta informacié és inserida en la taula jos_content i en el camp
corresponent a introtext , aquesta taula és la que conté cadascun dels articles del
gestor de continguts. S'ha procedit d'aquesta manera perqué tractem les emissions
com a articles del gestor de continguts.

» Tematica: Aquesta informacio és tractada a posteriori, és a dir, quan I'emissi6 ja no és
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en directe es quan es categoritza. Aquesta dada és inserida com un nou registre de la
taula jos_categories , s'ha implementat aixi perqué tractem les tematiques com a
noves categories del gestor de continguts.

» Tag: Aquesta informacié conté una etiqueta i és un accés directe a l'article emissio.
Aquesta informacio és inserida en la taula del component que gestiona les etiquetes
del gestor de continguts anomenat jos_tag_term , apart previ a la seva insercio es fa
una relacio entre l'identificador de l'article per tal de generar I'accés directe.

» Tiempo max de grabacion: Aquesta informacio indica el temps que l'usuari ha sol-licitat
de gravacio i és inserida en la taula Formulari Emissions. L'objectiu €s enviar aquest

temps a l'aplicacio flash, perqué no hi hagi una duracié il-limitada.

El document PHP que s'encarrega de tractar tota aquesta informacio es troba ubicat en
la carpeta Jumi dins del directori arrel de Joomla!, el nom de larxiu és
insertar_datos.php. Aquest document apart de tractar la informacié del formulari també

captura la informacié necessaria d’aquest per enviar-la a I'aplicatiu flash.

Com a resultat, quan l'usuari ha acabat d'omplir el formulari i enviar la informacio, apareix
una finestra amb una imatge d'un boto en verd en forma de play, aix0 ha estat necessari
per tal de que els navegadors no bloquegessin la finestra secundaria on es mostra el
capturador. Aparti d'aquest moment entra en funcionament l'aplicatiu flash per tal de
capturar el so del microfon de l'usuari , el qual s’explicara detalladament en un proper

apartat.

Escucha

Aquest modul es pot dividir en dos apartats: “Emisiones en directo” i “Todas las

emisiones”.

En el primer es visualitzen totes les emissions en directe com a format d'articles, aixo €s
aixi perque tal i com hem explicat en I'apartat anterior tractem les emissions com articles.
Les emissions en directe tenen un numero identificador que correspon a una seccio,
aguest numero es fixa, per tant en el moment que es crea una emissio i per tant aquesta

és en directe, s'assigna aquest numero en el camp sectionid de la taula jos_content.

Per exemple, en el nostre cas tenim que la seccidé que conte les emissions en directe
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esta assignat a lidentificador 11 i que l'identificador de la categoria és el 47, per tant
guan es crea una emissidO nova aquests dos valors son fixats automaticament. Aixo
permet adaptar la informacio a l'estructura de Joomla!, ja que en el submenu “Emisiones
en directo” el que es fa es visualitzar els articles que conté la seccid “Emissiones en

directo”

En el segon submenu la situacié és diferent, basicament perqué conflueixen les
emissions en directe i les emissions passades, ambdés casos utilitzem un complement
de Joomla! anomenat AlphaContent que permet organitzar aquesta informacié d'una
manera optima, ja que incorpora un sistema de cerca convencional i alhora tots els

articles estan classificats per lletra d'abecedari.

a5 EMISIDNEs

misiones Pasadas Emisiones en

Directo (1m)

an_direct

I YT

Figura 35. Vista del modul AlphaContent.

Les dades corresponents a la seccié d'emissions en directe és tractada de la mateixa
manera que en submenud “Emisiones en directo”, aquesta repetici6 ve donada perqué

varem creure que facilita la navegacio de l'usuari per I'aplicacio.

En la secci6 “Emisiones pasadas” esta composada de diferent manera a les anteriorment
descrites, ja que dins de la seccid es visualitzen les diferents tematiques que els usuaris

han anat configurant aparti del formulari d'emissio.

El funcionament de les tematiques és senzill, en el gestor de continguts tenim una seccié
anomenada tematica, dins d’aguesta secci6é tenim cadascuna de les tematiques que els
usuaris han anat inserint, aquestes estan associades a una categoria del gestor de
continguts. Per tant quan una emissio deixa de ser en directe s'actualitzen els valors del
registre de la base de dades perqué continguin el valor de la categoria que I'hi pertoca.

Aixo0 és possible gracies a un script que hem implementat amb el llenguatge ShellScript,
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aguest recorre cadascuna de les emissions que teoricament estan emeten-se en directe |
comprova que la mida de l'arxiu de I'emissié que s’esta generant varii, en cas de que no
sigui aixi significa que lI'emissidé ha parat i acte seguit s'actualitza a emissié passada i

amb la seva corresponent tematica.

Emisiones Pasadas (13}

Figura 36. Vista de les tematiques de les emissions passades.

El document que recorre i actualitza les emissions s'anomena actualitzar_emisions.sh i

es troba ubicat en el directori scripts.
Foro

Aquest modul ha estat implementat aparti del complement de Joomla! anomenat Kunena.
Kunena ofereix les eines per administrar i gestionar un forum aparti del nostre gestor de
continguts, aquestes accions es realitzen en la part interior de Joomla!. Es a dir, la
creacio de fils genérics 0 moderacido Unicament pot supervisar-ho l'administrador o

usuaris amb privilegis especials.

Discusiones Reclentes s Discuslones -ategorias | Ml pel CAYUE [__._E_'_”E‘Fff"..'.ff'.f'_ff?.’?

Bienvenido, Kvothe ;
Mostrar ultimos mensajes | Mi peril | Salir |

ME T'l f_Cauagurias del fomo

Kunena Estadisticas del foro

-— Estad ; de Usuarios:

s usua
I

&y i

Online 1 Miembro y 0 Invitados

Kote

Ocultar usuarios:

Figura 37. Vista del menud “Foro”.

Aquest complement també porta incorporat un afegit que permet la integracié del forum

Escola Universitaria d'Informatica 93



Stream Radio Community Jaume Gali Gémez

amb el gestor de usuaris Community Builder, d'aguesta manera s'aconsegueix que la
informacioé de l'usuari relacionada amb el forum es visualitzi en la seva pagina de perfil o
doni la possibilitat de accedir directament a la pagina de perfil aparti del nom d'usuari que
apareix quan aguest publica un missatge en el forum, com es pot apreciar en les figures
38 39.

Perfil Emisiones Foro Blog Amigos Buzen de mensajes Votacion/Karma

Last ]kﬂ Forum Posts

Date Subject Category
01/09/10 17:09:48 Re: Nojilo 2 Suzon de S

Mo subscriptions found for you.

Mo favorites found for you.

Figura 38. Vista de l'etiqueta “Foro” en la pagina de perfil de l'usuari.

Re: Nojilo la crado sidia: 01002010 17:00 Karma: 0

Fil de forum.

Mavegador Iniclado
@
Mensajes: 1

Reportar-a un moderador
(& [RESP. RAPIDA | (& [RESPONDER | C[CITAR| ' [EDITAR|
Figura 39. Vista d’un fil del forum on el cursor senyala I'accés directa a la pagina de perfil.

Eventos

L'objectiu d'aquest modul és oferir I'eina per organitzar millor els esdeveniments
relacionats amb la comunitat d'una manera facil i intuitiva. Aquesta es composa per un
calendari amb la mida de la plana central de I'aplicaciéo web, en ell es mostren tots els
dies corresponents al més en que l'usuari efectui la consulta podent escollir la data en
gue registrar un esdeveniment, per fer-ho nomes cal clicar el boté en forma de “+” que
apareix quan recorrem cadascun dels dies. Quan cliquem sobre aquest boté es visualitza
una formulari on se’ns demana que omplim els camps que creguem necessaris perque la

informacio sobre I'esdeveniment sigui clara i concisa.
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Figura 40. Vista del calendari on es mostra amb el cursor I'accié d'afegir un esdeveniment.

Per portar a cap aquest mena hem utilitzat el complement de Joomla! anomenat Jevents.
Aguest permet el registre d'esdeveniments en un calendari i alhora disposa d'un mini-
calendari que es mostra en la figura 41, el qual esta ubicat en la pagina principal de
I'aplicacio per tal de que els usuaris puguin consultar els esdeveniments registrats per

dies, setmanes o0 mesos.

Figura 41. Vista del mini-calendari.

CAPTURADOR | REPRODUCTR FLASH

En aquest apartat explicarem detalladament la implementacié de les aplicacions flash
capturador i reproductor. Tan un com l'altre sén molt semblants, de fet tenen practicament
el mateix codi font intern pero el capturador disposa del boto que realitza I'accié de

gravar i en canvi el reproductor no el té.
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Capturador

Aquesta aplicacié programada en ActionScript3 permet gravar i transmetre emissions en
directe aparti del servidor de streaming Red5. Aquesta aplicacié es divideix en dos

apartats diferenciats: la part visual i la part interna.

En la part visual basicament es dissenya una interficie que es composa per un marc
rectangular, el titol, la barra de volum, els botons d'acci6 i la informacio de la gravacio
com es mostra en la figura 42. El marc rectangular té una amplada de 323 pixels i 150
pixels d'alcada, sobre aquest estan distribuits els demés elements de I'aplicacié. El titol
esta fixat en la part superior de I'aplicacié juntament amb la barra de volum esta situada
just per sota del titol i mostra el nivell de volum del so que s'esta emeten. Els botons
d'accié gravar, parar i reproduir estan situats a la part central de l'aplicacid, sén els
encarregats de executar cadascuna de les accions que tenen associades. Per ultim
tenim la informaci6 de gravacié que esta ubicada en la part inferior de I'aplicacid, aquesta
mostra l'estat de la connexid i un conte enrere amb el temps maxim fixat per l'usuari en el

formulari d'emissio.

Capturador de So

D) O]

Recording time limit; 15:00 [
connectant

Figura 42. Capturador flash.

En el codi font de l'aplicacio és on implementem el funcionament d'aquesta i alhora

especifiguem les propietats de cadascun dels element visuals anteriorment descrits.

Seguidament explicarem esquematicament el funcionament del capturador.
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Tractament de la informacié necessaria per portar a terme I'emissio, en codi 1 podem

veure la relacié que es fa.

myDirName = String(Application.application.parameters.nom);
timeLimit = Application.application.parameters.temps;
mySoundFile = String(Application.application.parameters.nomArxiu);
myServer="rtmp://192.168.0.212/oflaDemo/" + myDirName,;

Codi 1. Fragment del codi font del capturador flash.

Per organitzar les emissions d'una manera senzilla i intuitiva les classifiguem en
directoris, el nom d'aquests ve donat pel nom d'usuari de l'autor de l'emissio, d'aquesta
manera tenim que cada emissio que realitza un usuari es guarda en la mateixa carpeta i
amb el seu nom d'usuari com a directori. En el formulari d'emissio els usuaris marquen
un temps maxim de gravacio, aquest temps és enviat al capturador per tal d'establir el
conte enrere, aixi aconseguim que el servidor no estigui saturat amb emissions
interminables. Per altra banda, cada cop que un usuari envia el formulari d'emissio es
genera un numero aleatori, aquest €s enviat al capturador amb I'objectiu de que generi
I'arxiu d'emissié amb el numero mencionat anteriorment. Per ultim es fixa la ubicacié de

la carpeta de l'usuari on esta guardat I'arxiu d'emissié per tal de transmetre'l en directe.

Inicialitzar valors i esdeveniments:

El pas seglent de l'aplicacié és assignar als botons d'accié amb l'estat inicial. Aquests
funcionen aparti d'esdeveniments, és a dir, quan un usuari pitja sobre algun dels botons
internament esta generant un esdeveniment nou, depenent de quin sigui es realitza una
accidé o una altre. Seguidament es genera el conte enrere amb la informacié provinent del

formulari d'emissié. També es crea i assignen les propietats del microfon.

NetConnection i NetStream:

Aquests dos noms fan referencia a una llibreria de flash anomenada flash.net.NetStream,
aguesta proporciona un seguit d'eines que permeten establir una connexié entre
I'aplicacio capturador i el nostre servidor de streaming, gracies aquestes dos funcions el
nostre sistema és capag¢ de comunicar-se amb el servidor de streaming Red5 i enviar-li el

so capturat perque ell el transmeti.
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Per portar a terme I'explicacié anterior el capturador crea un objecte NetConnection i
seguidament fa la connexi6 amb el nostre servidor mitjangcant la comanda seguent

nc.connect(myServer).

Esdeveniments en els botons d'accié:

Com ja hem explicat anteriorment, els botons d'accié del capturador funcionen per
esdeveniments, és a dir, quan per exemple l'usuari pitja el boto parar mentre el
capturador esta gravant s'activa una accié determinada. Les accions estan organitzades
en funcions, a continuacio explicarem com esta estructurada la funcié de gravacio ja que

és la més important de totes.

Quan l'usuari pitja sobre el boto gravar s'activa I'esdeveniment record_start(Event) .
Dins aquesta funcio primerament s'inicialitza la part visual del microfon, especificant quin
color ha de tenir la barra de volum. Seguidament es crea un objecte NetStream, aquest
sera l'encarregat de establir un canal de comunicacié directe amb el servidor. A
continuacié s'afegeix el microfon que hem creat anteriorment i es publica l'arxiu de

I'emissié amb les segients comandes:

ns.attachAudio(myMic);

ns.publish(mySoundFile, "record");

Es procedeix a canviar la informacié de I'estat a gravant del capturador i S'inicia el conte

enrere.

Reproductor

Aquesta aplicacié programada en ActionScript3 permet reproduir emissions en directe i
emissions passades aparti del servidor de streaming Red5. Aquesta aplicacio es divideix

en dos apartats diferenciats: la part visual i la part interna.

En la part visual basicament es dissenya una interficie que es composa per un marc
rectangular, el titol, la barra de volum, els botons d'accio i la informacié de la reproduccio

com es mostra en la figura 43.
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El marc rectangular té una amplada de 323 pixels i 150 pixels d'alcada, sobre aquest
estan distribuits els demés elements de I'aplicacid. El titol esta fixat en la part superior de
I'aplicacidé juntament amb la barra de volum que esta situada just per sota del titol i
mostra el nivell de volum del so que s'esta emeten. Els botons d'accié parar i reproduir
estan situats a la part central de I'aplicacio, son els encarregats de executar cadascuna
de les accions que tenen associades. Per ultim tenim la informacié de reproduccié que
esta ubicada en la part inferior de l'aplicacié, aguesta mostra l'estat de la connexié i el

temps de I'emissio.

Figura 43. Reproductor flash.

En el codi font de l'aplicacio és on implementem el funcionament d'aquesta i alhora

especifiquem les propietats de cadascun dels element visuals anteriorment descrits.

Seguidament explicarem esquematicament el funcionament del reproductor.

Tractament de la informacio necessaria per portar a terme I'emissio, en el codi 2 podem

veure la relacio que es fa.

myDirName = Application.application.parameters.nom;
myServer="rtmp://192.168.0.212/oflaDemo/" + myDiriNe;

mySoundFile = String(Application.application.pardars.nomArxiu);

Codi 2. Fragment del codi font del reproductor flash.

Com hem explicat en l'apartat del capturador organitzem les emissions per carpetes amb
el nom de l'usuari autor, per tant en el cas del reproductor seguim el cami invers, és a dir,
necessitem enviar al reproductor el nom de l'arxiu d'emissié i el nom d'usuari per poder

localitzar la carpeta on esta ubicat I'arxiu d'emissié que hem de reproduir.
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Inicialitzar valors i esdeveniments:

El pas seglent de l'aplicacié és assignar als botons d'accié amb l'estat inicial. Aquests
funcionen aparti d'esdeveniments, és a dir, quan un usuari pitja sobre algun dels botons
internament esta generant un esdeveniment nou, depenent de quin sigui es realitza una
accié o una altre. Seguidament es fa el calcul del minut i segons en que es troba la

emissio.

NetConnection i NetStream:

Aquests dos noms fan referencia a una llibreria de flash anomenada
“flash.net.NetStream”, aquesta proporciona un seguit d'eines que permeten establir una
connexi6 entre l'aplicacié reproductor i el nostre servidor de streaming, gracies aquestes
dos funcions el nostre sistema és capa¢ de comunicar-se amb el servidor de streaming

Red5 i enviar-li el so reproduit perque ell el transmeti.
Per portar a terme I'explicacié anterior el reproductor crea un objecte NetConnection i
seguidament fa la connexié6 amb el nostre servidor mitjancant la comanda seguent

nc.connect(myServer).

Esdeveniments en els botons d'accié:

Com ja hem explicat anteriorment, els botons d'accié del reproductor funcionen per
esdeveniments, és a dir, quan per exemple l'usuari pitja el boto parar mentre el
reproductor esta reproduint s'activa una accié determinada. Les accions estan
organitzades en funcions, a continuacié explicarem com esta estructurada la funcié de

reproduccio ja que és la més caracteristica de totes.

Quan l'usuari pitja sobre el boto reproduir s'activa I'esdeveniment record_play(Event) .
Dins aquesta funcid primerament la barra de volum passa a ser la barra de progrés de la
reproduccio, la informacio de I'estat passa a ser “reproduint”, es crea un objecte Client al
gual se li associa la connexi6 amb tota la informacio relacionada amb la reproduccio i
acte seguit amb la comanda seguent ns.play(mySoundFile) es procedeix a reproduir
I'arxiu de I'emissid. Quan es detecta que la reproduccio s'ha acabat es mostra en la part

de informacié el missatge “Reproduccié completada” i els valors es reinicialitzen.
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INTRODUCCIO

Per a garantir el correcte funcionament i una certa qualitat del programari desenvolupat,
cal primer fer una serie de proves que ens ajudaran a trobar possibles errors comesos a
les fases de disseny o d’'implementacio. Els diferents tipus de proves es detallen a

continuacio:

PROVES D’UNITAT

Al llarg de tot el procés dimplementacid, s’han anat realitzant un seguit de proves i
corregit els petits errors trobats per a poder determinar el correcte funcionament

independent de cada modul, entre d’altres:

» S’han realitzat proves dels algorismes entrant-hi dades conflictives per a veure com
reaccionaven. Per exemple en I'script que controla si les emissions son en directe o
passades, el resultat és satisfactori.

» S'han modificat diferents elements que formen part de l'aplicacié per comprovar que
tot el funcionament és correcte. Per exemple en el cas dels usuaris s'ha modificat
informacié personal, s'ha sol-licitat una clau de pas nova o canviat la fotografia de
perfil. Un altre prova realitzada és la de comprovar que els usuaris no registrats no
poden entrar en zones restringides.

* Hem deixat d'introduir dades obligatories en els formularis de I'aplicacié. El resultat és
gue en el cas del registre d'un usuari quan aquest no introdueix la informacio se li
mostra quins camps soén els obligatoris, en el cas del formulari d'emissié s'informa al
usuari que no ha omplert tota la informacio i per tant té que ha de tornar a entrar les
dades correctament.

 Hem comprovat que les votacions de les emissions i usuaris funcionin correctament,

gue els fils del forum es publiquin correctament i siguin modificables.

En resum, s’ha provat que cada modul faci el que ha de fer i s’han corregit els errors

detectats a les proves d’unitat.
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PROVES D'INTEGRACIO

Les proves d’integracié ens ajudaran a descobrir possibles errors en el sistema deguts a
la interacci6 entre diferents moduls. Per a assegurar-nos del correcte funcionament de la
comunicacié entre els components de la nostra aplicacid, hem fet proves d’accions on es
coordinen diferents funcions, com per exemple:

* Hem generat diferents emissions amb diferents usuaris amb resultat positiu, cal dir
gue l'accid d'emetre un programa radiofonic en la nostra aplicacié es una de les
tasques on la interaccio és més elevada.

» Hem efectuat tota classe d'accions com a usuari, és a dir, enviar missatges privats,
publicar fils al forum, modificar informacié de la pagina de perfil, votar emissions
d'altres usuaris, votar altres usuaris, publicar esdeveniments o afegir-se a una xarxa
social.

L'aplicacio ha superat els tests d’integracié amb éxit.

PROVES DE COMPTABILITAT

Un dels motius pels quals es va decidir realitzar una aplicacio basada en tecnologia web,
va ser I'accessibilitat i la independéncia de la plataforma del sistema client per al correcte

funcionament del programari.

Amb les proves de compatibilitat, ens assegurem de que si l'usuari utilitza un dels

sistemes de navegacio web majoritaris, I'aplicacié funcionara correctament.

Hem provat I'aplicacié sobre els seglients navegadors:
Safari 3.1.2

Opera 6.0.3

Google Chrome BETA

Mozilla FireFox 3.x

En I'tinic navegador que hi ha incompatibilitat grafica €s amb Internet Explorer, a causa
de que el seu sistema funciona diferent al dels demés i que el desenvolupament s’ha fet
amb el Mozilla Firefox. Es treballara perque en un futur es resolguin aquests problemes

d’integracio.
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PERIODE DE PROVES

Abans d'implantar de forma definitiva el sistema a la xarxa publica, seria convenient fer
un periode de proves d'uns 3 mesos aproximadament en algun servidor que ofereixi
servei especialitzat en streaming. Aixo ens donaria informacio sobre la compatibilitat del
sistema amb l'entorn en que es fara servir, ens ajudaria a detectar possibles errors que
han pogut no tenir-se en compte a I'hora de la implementacio, millorar la usabilitat del
sistema per part dels usuaris i sobretot comprovar la capacitat que té el sistema en quan

a programes radiofonics concurrents.

MANTENIMENT

Es recomana fer copies de seguretat periodiques de la informacié continguda a la base
de dades i de la carpeta on conté el gestor de continguts amb tot el sistema de I'aplicacio
web. També seria important purgar informaci6 molt antiga, com per exemple les

emissions realitzades molt temps enrere.

Per altra banda també és molt recomanable supervisar el servidor de streaming
setmanalment per tal de que el rendiment sigui I'Optim i aixi poder oferir el servei

correctament.
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CONCLUSIONS

A partir de l'elaboracié d’aquest projecte, hem pogut comprovar que la fase de
planificacio, analisi i disseny practicament son més importants que la implementacio del
codi del projecte. Partint d’aquesta base si haguéssim fet un analisi de requeriments i
disseny meés profund segurament haguéssim evitat re-planificacions de disseny i
d'implementacié amb la seva corresponent pérdua de temps, com a succeit cada cop

gue s’ha corregit algun error de I'aplicacio web o del propi sistema de streaming.

Pel que fa academicament portar a terme aquesta aplicacio ens ha aportat una série de
coneixements que préviament al projecte no teniem i per tant és un motiu més de orgull
personal. Alhora hem vist que tot i que en les materies de la enginyeria no s'ha aprofundit
molt en les practiques dels diferents llenguatges de programacio, la carrera ens ha
aportat una serie de coneixements que ens permeten adaptar a qualsevol situacio

buscant, seleccionant i comprenent rapidament nous llenguatges i tecnologies.

PLANIFICACIO TEMPORAL

El temps necessari per a la realitzacid del projecte que s’havia planificat al capitol 2
d’aquest document difereix del que hem emprat realment. EI motiu principal és el
desconeixement de les tecnologies i métodes a seguir per dur a terme la correcte

estructura de l'aplicacio.

La diferencia temporal ve donada en primer lloc pel periode de investigacio i analisi del
servidor de streaming, i en segon lloc el disseny i desenvolupament de I'aplicacio flash.
Per tant la planificacié un cop finalitzat el projecte, ha variat considerablement respecte el

gue varem pressuposar en la planificacié de l'estudi de viabilitat.
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OBJECTIUS ACONSEGUITS / NO ACONSEGUITS

Inicialment en l'apartat de l'estudi de viabilitat del projecte varem marcar un seguit
d'objectius per tal de portar-lo a terme. Aquests van de més a menys prioritat,
seguidament analitzarem els objectius més rellevants per tal de concloure si s'ha arribat
a la fita marcada. En la taula 2 del capitol 2 surten reflectits els objectius marcats amb la
seva corresponent descripcio, a continuacio farem un relacid dels objectius inicials i

comprovar si s'han assolit.

Establir una connexio via streaming d’emissor a receptor i al inrevés: Aquest és I'objectiu

meés important i vertebrador del projecte, amb el nostre sistema l'usuari pot emetre un
programa radiofonic via streaming, per tant podem concloure que l'objectiu s'ha

aconsequit.

Incrementar la participacio dels usuaris: Una de les prioritats de I'aplicacié és oferir les

eines perqué els usuaris puguin participar activament en ella, és a dir, no nomes emetre
un programa radiofonic siné poder interactuar amb els demés usuaris. Amb aquesta
aplicacio web l'usuari, és capac¢ de realitzar un seguit d'accions que ja hem descrit en

capitols anteriors on els permeten actuar de forma activa en tot el sistema.

Capturar les tematiques de les emissions dels usuaris: Aquest objectiu no és tan

prioritari com els anteriors pero aix0 no vol dir que no sigui important. L'aplicacié és
capa¢ de capturar aparti del formulari d'emissions, quina tematica li correspon al
programa radiofonic que realitzara el seu autor i per tant aquesta accio es una realitat en

aguest projecte, sent aixi I'objectiu assolit.

Separar_les emissions en directe i emissions passades: Aguest és un objectiu que al

principi es pressuposava no molt complicat, quan vam dissenyar la metodologia per dur-
lo a terme varem veure que ho era molt més del que haviem pensat. Varem implementar
un script de recorregut per tal de comprovar si I'emissio s'estava realitzant en directe o
no, el resultat va ser satisfactori i per tant podem dir que aquest objectiu s'ha dut a

terme.
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Categoritzar les emissions realitzades: Lligat amb 'objectiu anteriorment descrit, aquest

ordena segons la seva tematica cadascuna de les emissions ja realitzades, aquest

objectiu també s'aconsegueix gracies al script anteriorment mencionat.

Garantir la legalitat i seqguretat de les emissions: Aquest objectiu s'ha assolit en part, €s a

dir, I'aplicacié posa a la disposicié de l'usuari una serie d’eines per poder denunciar
emissions o comentaris il-legals, aixi com un avis legal on s'informa dels deures que
tenen els emissors, el problema radica en que és impossible temporalment parlant pel
administrador comprovar que cadascun dels programes radiofonics que s'estan emeten,
no continguin cap obra intel-lectual protegida. Per tant en aquest punt es necessita la
col-laboracio activa de l'usuari, que en cas de escoltar o llegir algun element il-legal

reporti al usuari, autor de la infraccio.

Oferir una eina flexible i facil d’'utilitzar per l'usuari: Aquest objectiu s'ha intentat realitzar

fent un estudi de l'arquitectura de la informacié que necessitava l'aplicacid per tal de
organitzar cadascun dels elements correctament, pero no s'ha pogut comprovar com

l'usuari navega per ella, per tant és una incognita si I'aplicacio és flexible i facil d'utilitzar.

FUTURES AMPLIACIONS

Com ja és ben sabut aquest és un projecte academic de final de carrera amb un temps
restringit, per aixo s’ha valorat quines eren les prioritats a I'hora de realitzar una aplicacié
web que permeti realitzar tants programes radiofonics com usuaris tingui i per tant s’ha

treballat en elles en la mesura del temps disponible.

Tot i aixi en aquest apartat queden reflectides possibles millores que han anat sorgint
durant tot aquest temps i en les quals ens fixarem per dur a terme un remodelacio i

posada apunt per penjar I'aplicacio a la xarxa publica d'aqui un temps.

Satisfer les especificacions d’HTML estricte: Tot el codi de laplicaci6 hauria de
satisfer les especificacions que dicta la W3C d’un codi HTML estandard per a que sigui
accessible per tots els navegadors. Aixi aconseguiriem, en principi, eliminar els defectes
grafics que apareixen quan emprem l'aplicacié des d’alguns navegadors com per

exemple el Microsoft Explorer.
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Donar el servei en varis idiomes:  S’hauria d'oferir el servei en, almenys, els dos

idiomes cooficials, el catala, castella i en una part posterior amb angles.

Millorar l'estil visual de [Iaplicaci6 web: S'hauria de crear una plantila més
personalitzada que donés un visio més acollidora de la pagina web per tal de que sigui

més atractiva per l'usuari.

Millorar I'estil del capturador i reproductor flash . L'estil del capturador i reproductor
deixen bastant que desitjar per tant crec que seria molt positiu com a millora remodelar

I'estil d'aquests dos aplicatius.

Carregar el capturador i reproductor amb tecnologia AJAX: Ara mateix en l'aplicacid
per carregar els aplicatius flash capturador i reproductor, s'utilitza el sistema de finestres
secundaries. Una gran millora seria carregar el reproductor o capturador en una
determinada divisié de la pagina web per tal de que sigui més comode per l'usuari

operari.

Revisar i auditar el nivell de seguretat de l'aplic  acidé: En aquests moments l'aplicacio
web no esta en produccid publica, en el moment en que si que ho estigui s'haura de fer
un estudi molt serios de possibles falles en els sistemes de seguretat, tan pel que fa les
dades dels usuaris i les accions que ells poden realitzar, com per la possible

vulnerabilitat que pugui tenir el sistema de streaming desenvolupat.

Crear un sistema automatitzat de  podcast: Ara mateix quan una emissio ja no s’esta
emeten en directe, es que gravada en el sistema. La millora seria la de transformar el
format de l'arxiu de so de les emissions en un altre de més comprimit i que

posteriorment aquest fitxer es pugues descarregar.
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VALORACIO PERSONAL

Aquest projecte m'ha ajudat a aprofundir en les fases que s'han de contemplar per dur a

terme un projecte informatic real.

Des d’un principi aquest projecte que neix d'una mera idea, ha estat molt ambicios i amb
un gran grau d'incertesa, pero gracies a la motivacio i esfor¢ dedicat shan complert els

objectius establerts, per aquest motiu em sento molt satisfet.

També m'agradaria valorar molt positivament el treball desenvolupat pel meu tutor. En
primer lloc perqué aquesta idea era arriscada i sense clares opcions de viabilitat, i ell la
va acollir des del principi. Posteriorment agrair I'orientaci6 que m'ha donat sobretot en
temes que desconeixia totalment, en concret la investigacio i analisi del servidor de

streaming amb el corresponent sistema que hi interactua.

Per ultim, la realitzacié d'aquest projecte m'ha permés posar en practica tot el que he
estudiat durant aquests anys de carrera, inclis he pogut comprovar que l'aprenentatge
adquirit m'ha permeés desenvolupar la comprensié i I'adaptacié de noves tecnologies i

llenguatges de desenvolupament.
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PUBLICACIONES IMPRESES

Rahmel, Dan; Abril 2008, Profesional Joomla!, Madrid, Anaya Multimedia, 464p.
ISBN:9788441523876

PUBLICACIONS ELECTRONIQUES

Forum de Joomla! de la comunitat espanyola:
Joomla spanish: soluciones y recursos en tu idioma. [en linia]. 2006

http://www.joomlaspanish.org/ [Consulta (20/5/10)]

Galeria de plantilles de Joomla!
Joomla CMS Downloads — Templates und Erweiterungen [en linia].

http://www.joomlaos.de/joomla_template galerie.html [Consulta (16/4/10)

Centre de descarrega de extensions per a Joomla!
Home — Joomla! Extensions Directory. [en linia]. 2005

http://extensions.joomla.org/ [Consulta (15/6/10)]

Pagina oficial de Joomla!
Joomlal. [en linia]. 2005
http://www.joomla.org/ [Consulta (22/5/10)]

Pagina oficial de I'extensiéo de Community Builder:
Joomlapolis - The home of Communty Builder [en linia]. 2006.

http://www.joomlapolis.com/ [Consulta (25/6/10)]

Tutorial de Community Builder
Tutorial Community Builder | Joomla CB. [en linia]. 10-12-2009

http://www.solojoomla.com/tutorial-community-builder-joomla-cb.html [Consulta (20/4/10)
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Tutorial del llenguatge de programacio ActionScript 3
Actionscript 3 — Tutoriales de Actionscript 3, tips y articulos. [en linia]. 2008
http://www.cristalab.com/tags/actionscript_3/ [Consulta (3/5/10)]

Pagina oficial de la llibreria NetStream

NetStream class. [en linia]. 2007.
http://livedocs.adobe.com/fms/2//docs/wwhelp/wwhimpl/common/html/wwhelp.htm?conte
xt=LiveDocs_Parts&file=00000575.html [Consulta (7/5/10)]

Pagina oficial de la llibreria NetConnection
NetConnection class. [en linia]. 2007.
http://livedocs.adobe.com/fms/2//docs/00000570.htmI#228484 [Consulta (7/5/10)]

Pagina oficial del servidor flash de streaming Red5
Red5. [en linia]. 2005
http://red5.org/ [Consulta (27/3/10)]

Open Source Flash, pagina oficial dels creadors del servidor flash de streaming Red5
Red5: Open Source Flash Server Open Source Flash. [en linia]. 2005
http://osflash.org/red5 [Consulta (27/3/10)]

Manual de referéncia de PHP, informacio sobre classes i métodes.
PHP: Hypertext PreProcessor. [en linia]. 2001
http://es.php.net/ [Consulta (2/6/10)]

Informacié del llenguatge de programaci6 JavaScript.
JavaScript Tutorial. [en linia]. 2006
http://www.w3schools.com/js/default.asp [Consulta (15/5/10)]

Forum de informacio sobre programacié web
Foros del Web. [en linia]. 2004
http://www.forosdelweb.com [Consulta (20/5/10 (13/6/10)]
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Informacié sobre validacio de formularis amb JavaScript

Desarrolloweb.com - Validacién de un formulario con Javascript. [en linia]. Miguel Angel
Alvarez 5/1/2005.

http://www.desarrolloweb.com/articulos/1767.php [Consulta (18/5/10)]

Forum de consulta sobre la base de dades MySQL
MySql :: MySqgl Forums. [en linia].
http://forums.mysqgl.com/ [Consulta (10/7/10)]

Forum de informacio sobre consultes a la base de dades mitjancant el llenguatge de
programacié ShellScript

MySql :: How to execute a query from Shell script. [en linia]. mohamed thasneem
21/6/2007. http://forums.mysgl.com/read.php?143,158696,158696 [Consulta (15/7/10)]
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Aquest manual va dirigit a persones que per primer cop fan Us de I'aplicacié resultant del

projecte “Millora de la gestié d’una xarxa de poliesportius”.

PART PUBLICA

Stream Radio Community

Share your mind
Inicio Comunidad Calendario

= Stream Radio Community

- a e

STREAM RADIO COMMUNITY

) Usuarios Conectados

Ninguno

} Emisiones Populares

A la figura 1 es mostra la pantalla principal de la secci6 publica, s’accedeix a ella escrivint

al navegador la direccid corresponent del servidor d’Internet on estigui I'aplicacio.

Si ens fixem en la figura, hi apareixen diferents moduls.

* Menu superior : Inicio, Comunidad, Calendario, Ayuda

 Modul d'identificaci6

Menu superior : Inicio, Comunidad, Calendario, Ayud a
Els usuaris visitants podran consultar la informacié continguda dins de cadascun
d'aquests menus. Al no estar registrats, la Unica accid que podran realitzar és la de

registrar-se.
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Modul d’identificacio

Aquest modul serveix per a que els usuaris enregistrats a I'aplicacié puguin accedir a la
part privada on podran realitzar les accions que permet cadascun dels moduls en
guestio.

Un cop dins de la seccio privada, els usuaris del sistema podran realitzar totes les

accions pertinents que a continuacié es detallaran.
PART PRIVADA

En la part privada és on l'usuari podra gaudir dels serveis de I'aplicacio.

"/ Stream Radio Community

Share your mind

Inicio cha Cc ad oro Calendario Ayuda

i Emite

p untimas Emisiones

STREAM RADIO COMMUNITY

Cama fun

2. Vista

Figua la pagina principal de la part privada.
A la figura 2, podem veure com canvia el modul d’identificacié un cop hem entrat a una
secci6 privada, ens mostra el nom de l'usuari identificat i ens dona I'opcié de sortir de la
seccid. El menu superior també ha canviat amb el numero d'opcions disponibles. També
podem observar que apareix un botd a la part superior dreta amb el nom de “Emite”.

Aquesta part de I'explicacié I'ordenarem segons el menu superior on estem:

« ESCUCHA

« EMITE

« COMUNIDAD
* FORO

« CALENDARIO
« AYUDA
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Emitir:

Aquest i el seguent apartat son els que permeten realitzar les dos accions més
importants dins l'aplicaci6. Per accedir al mena “Emitir” s'ha de pulsar el boté que esta
situat a la part superior dreta amb el nom de “Emite”. Dins d'aquest menu és on l'usuari
podra emetre un programa radiofonic.

L'explicacié per emetre un programa radiofonic s'explicara detalladament en l'apartat de
Ayuda.

Escuchar:
Dins d'agquest menu és on l'usuari podra escoltar, comentar i valorar un programa
radiofonic.
L'explicacié per escoltar un programa radiofonic s'explicara detalladament en l'apartat de

Ayuda.

Comunidad:

En aquest menu l'usuari pot efectuar les accions més socials de l'aplicacio, és a dir,
veure els usuaris més segquits, consultar els usuaris més actualitzats, la llista de tots els
usuaris de la comunitat i els Ultims en registrar-se. També en aquest menu es dona
informacié relacionada amb la comunitat. A continuacié es mostra la vista del menu

comunitat.
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Inicio Escucha Comunidad Foro Calendario Ayuda

P Comunidad

P Login COMUNIDAD

Hola, galix

Usuarios

P Usuarios Conectados £Ya nos tienes?
® oo

Agreganos:

T 8 E

Unete a los foros

p siguenos en.

Figura 3. Vista del menu comunidad

Foro:

En aquest menu trobem el forum de la comunitat, és a dir, on es deixa qualsevol tipus de
dubte, suggeriment, informacioé interessant, etc... El funcionament és el similar a
qualsevol altre forum on la informacio s'organitza per categories i dins d'elles s'hi deixen

fils de consulta. A continuacié es mostra una imatge del forum de I'aplicacio.
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[*S Humcerenslfos [ [=)
Bienvenido, Jaume
Maostrar ultimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada
“* Kunena
ol (1 viendo) galix
| Marzar todos los foros como leidos | iC.Eltagun'as del foro ;||T|

Foro Principal
Este es el foro principal de 1a categoria. Es creada el nivel de una categoria gue sirve como un contenedor para cada
tema o fores. También se le conoce como una categoria de nivel 1 y es la que debe tener cualguler Fore Kunena en su

configuracian.

- |
Bienvenido
e Alentamos a los nuevos miembros a enviar una breve )
E introduccién de si mismos en esta categoria del foro. Es 0 0 Mo hay mensajes

creada para aprender a conocerse mutuamente y saber que
intereses comunes comparten.

Buzon de Sugerencias
=.. Tienes algun comentario o aporte para compartir?
E Mo seas timido y envianes una nota. Queremos saberdetiy 1 1
tratar de hacer de nuestro sitio el mejor y mas facil de usar
para nuestros miembros e invitados en general.

Ayuda :
o Reproduccion de
E Si tenels cualguier duda sobre el funcionamiento de Stream 1 o " emisiones

Radio Community, podels dejar vuestras dudas en este i | 06/08/10 18:20
apartado del foro.

fe: No jilo la
or Kote | 09/01/10 17:00

| Marcar todos ks foros como leidos | Categorizs detfors ][ Ir |

Online 1 Miembro y 0 Invitados

galix
Ocultar usuarios:

Figura 4. Vista del forum.
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Calendario:

Aquesta és una eina que permet a l'usuari establir una data per un esdeveniment. Per
exemple, si l'usuari té previst realitzar una emissio aquest nomes cal que es situi en el
dia corresponent del calendari, com es mostra en la figura 5, i seguidament clicar el boto

“anadir evento”

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
1 12 33 14 5
fadir evento
3 7 ] ] 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
(20 21 22 23 24 25 26
27 128 129 30
Mo b
Mo |~
lTudas las categorias ~
Reiniciar

Figura 5. Vista del calendari.

Posteriorment s'obre un formulari on l'usuari ha d'introduir la informacié corresponent al

esdeveniment en concret, en la figura 6 es pot veure la vista del formulari.

117
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ﬁ Al
4 i Q o)
s Jevents Editar Evento @ /' ¢
= Cancelar Aplicar Guardar
Comun Calendario
Asunto
MNivel
_'j Public de =] Elegir una categoria Categorias
acceso
| - .
[ =l Fuente HTML B [& B Flh - $ 2
IB 7 0adex x|z ==ufE=== Sin, Ay Wy 2
[ = &2 L | ¥ [ & B = | styeshest .
|: Estio - Formato | Nermal - Fuente -
| vy = i =
| Tamaiio ER M @ B 2 o g S E @
Actividad
v
b !

Figura 6. Vista del formulari d'afegir un esdeveniment.

Ayuda:
Aquest menu es purament informatiu i t¢é com objectiu solucionar els dubtes que crei

I'aplicacio en quan a navegacio i funcionament. Aquest consta basicament de 3 apartats i
d'aquests explicarem extensament els 2 ultims:

* FAQ
e Como emitir?

e Como escuchar?
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b) Como emitir?
A continuacié explicarem esquematicament quins passos s'ha de seguir per emetre un

programa radiofonic:

1- Per emetre, existeix un boté a la part superior dreta amb el nom de “Emite” com en la

figura 7, quan es cliqui a sobre l'usuari accedira al menu d'emissio.

~
4

Figura 7. Boté d'accés al menu d'emissio.

Emite

2- En la pagina d'emissio es visualitza una breu explicacio de com funciona tot el procés
d'emissio, per continuar endavant hem de clicar en I'enlla¢ “Emitir”, tal i com s'assenyala
en la figura 8. Un cop clicat apareixera un formulari que s'haura d'omplir.

Inicio Escucha Comunidad Foro Calendario Ayuda

) Login

Hala, galix

Finalizar Sesion

EMISION

b Usuarios Coneciados

Como funciona?

) Slguenos en..

BTED

Comparielo

Figura 8. Vista de pagina d'emissio.
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3- Amb el formulari d'emissio obert, I'usuari te que omplir cadascun dels camps amb la
informacié de l'emissié que realitzara, és important que la informacié sigui fidel al seu
contingut ja que els usuaris oients es basaran en aquesta informacié per escoltar o no

aquest programa. En la figura 9 es mostra el formulari d'emissio.

Figura 9. Formulari d'emissio.

4- Una vegada acabat el formulari d'emissidé, fem clic sobre el boto “Enviar’. A

continuacié apareix un boto6 verd en forma de play, com es mostra en la figura 10.

Figura 10. Vista del boto play

5- Acte seguit cliquem sobre aquest botd. Un cop realitzada I'acci6é apareix el capturador,
gue sera l'eina que ens permeti gravar el programa radiofonic. Es pot veure la imatge del

capturador en la figura 11.
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Mozilla Firefox

@] | hitp://192.168.0.212/joomla/jumifrecorder.pl

Audio Recorder

© O]

Recarding time [imit: 15:00
Connected

Figura 11. Vista del capturador flash.

6- Per finalitzar, fem clic sobre el boto de gravar del capturador per comencar I'emissio.

c) Como escuchar?

Per escoltar les emissions tenim dos opcions i es troben en el mend superior

“ESCUCHA”", aquestes sén “Emisiones en directo” i “Todas las emisiones”.

En la pagina principal del mend podem veure les ultimes 20 emissions que es van

actualitzant automaticament, la figura 12 n'és un exemple.

Figura 12. Vista del modul que mostra les 20 ultimes emissions.
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Emisiones en directo

En aquest apartat surten llistades totes les emissions que s'estan realitzant en aquest
moment, com es pot veure en la figura 13. Per escoltar-les nomes cal clicar en el titol de

I'emissioé que desitgem i un cop dins tornem a clicar al enllag anomenat “Escucha”.

= Sessio Juny

Author: galix

Tags» F

Agregue su comentario

* Compartelo

- Maqueta Under State

Author: galix

LA 8 2 &

La primera magL

Tags» U

Agregue su comentario

* Compartelo

Figura 13. Vista de la llista de les emissions en directe.

Todas las emisiones

En aquest menu totes les emissions estan ordenades alfabéticament i a més amb la
possibilitat de fer cerques personalitzades. Es poden diferenciar dos categories
"Emisiones Pasadas" i "Emisiones en directo” com es pot apreciar en la figura 14, a

continuacio expliguem cadascun dels dos.
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ISearchondirectury | Title and intro | m

Figura 14. Vista del menu “Todas las emisiones”

a) Emisiones pasadas

En aquest menu trobem les emissions ja fetes i organitzades per tematica, com es

pot veure en la figura 15.

Emisiones Pasadas (0 ;
Tematicas de

las emisiones

|Searchondirecmry | Title and intro | ¥

Figura 15. Vista de “Emisiones pasadas”

b) “ Emisiones en directo”

En aquest menu surten llistades les emissions que s’estan realitzant en directe. Com

es pot veure en la figura 16.
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Emisiones en Directo (51)

Figura 16. Vista del menu “Todas las emisiones” ->"Emisiones en directo”
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Memoria del projecte realitzat per:

Jaume Gali Gomez

Sabadell, a 13 de Setembre del 2010
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