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La crisis económica en la que España sigue inmersa ha 

afectado al abandono y la adopción de animales.  

 

Las protectoras de animales están desbordadas debido a la 

recogida diaria de animales y así como la reducción de la 

adopción de mascotas.  

 

La adopción disminuye ya que es un gasto más para la familia. 
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España desde 1998 hasta 2011 ha incrementado 14.833 el 

número de perros abandonos. 
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Un estudio realizado en España muestra los motivos por los 

cuales las familias abandonan a sus mascotas: 
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Objetivo 



Mediante este servicio se pretende ayudar de alguna 

manera a reducir el abandono de animales que 

actualmente es un problema en España. 

 

En época de crisis abrir una puerta a la población 

para poder invertir menos dinero en el cuidado de 

sus mascota y paralelamente permitir que 

particulares ganen un incentivo por realizar ese 

servicio. 
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Se propone realizar una aplicación que permita: 

o  Anunciar residencias y hoteles. 

o Anunciar veterinarios. 

o Anunciar cruces de mascotas. 

o Anunciar mascotas perdidas. 

o Permitir la comunicación entre personas 

particulares de una misma provincia para que se 

encargue del cuidado de nuestra mascota durante 

un determinado intervalo de tiempo. 
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Planificación Coste-Beneficio 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

*Gasto del primer año. 
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Viabilidad del proyecto 



 Tecnologías disponibles para implementar el 
proyecto. 

 
 Adaptación de futuras tecnologías dentro de la 

arquitectura del proyecto. 

 
 

 Interés de empresas por formar parte de la aplicación. 

 
 

 Obtención de beneficio por publicitarse en la aplicación. 
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Organización del proyecto 



El proyecto esta implementado mediante la arquitectura Modelo 

Vista Controlador (MVC) que separa la interfaz de usuario, 

de la lógica de programación y la lógica de negocio. 
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El Modelo es la representación específica de la información 

con la que el sistema opera. Se encarga de acceder a la capa 

de almacenamiento de datos, define las reglas de negocio. 

En nuestro caso Mybatis. 

 

El Controlador es el encargado de gestionar las acciones del 

usuario e invocar peticiones al modelo y a la vista. Strutses 

el gestor de las acciones que realiza el usuario. 

 

La Vista presenta los datos que recibe del Modelo al usuario 

y puede encargarse del servicio de actualización para que lo 

invoque el controlador. En el caso de la aplicación, la 

interfaz esta implementada en HTML, JavaScript y 

Java Server Pages 
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Análisis 



Usuarios: 500 

1 Usuario cada 15 segundos 

 

 Login 

 

 

 Ver anuncio 

 

 

 Insertar anuncio 
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Diseño 



 

Diseño de la BD MySQL 

 

Seguridad 

 

Flujo del Funcionamiento de Struts 

Estructura de ficheros de Struts 

 

Herramienta de persistencia MyBatis 

 

Diseño de la aplicación  
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Diseño de la BD MySQL 
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Diseño de la BD MySQL 

 

Seguridad 

 

Flujo del Funcionamiento de Struts 

Estructura de ficheros de Struts 

 

Herramienta de persistencia MyBatis 

 

Diseño de la aplicación  
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Secure SSL 

 Evitar Man-in-the-middle 

 

Encriptación  

 Criptografía MD5 

 Encoder POST  
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Diseño de la BD MySQL 

 

Seguridad 

 

Flujo del Funcionamiento de Struts 

Estructura de ficheros de Struts 

 

Herramienta de persistencia MyBatis 

 

Diseño de la aplicación  
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FLUJO DE FUNCIONAMIENTO DE STRUTS 
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•Servlet-mapping 

 

•Init.params 

 

•Servlet-class 

 

•Servlet-name 

Contienelasaccionesquegestiona el controladorypermite al 

usuarioinsertaranuncios, consultarsuperfil, visualizar los 

anuncios 

Contienelas queries queinsertan los anunciosoconsulta los 

anuncios, insertarnuevosclientesy de estamanera se 

comunica con la base de datosMySQL 

Recibe los resultados del Modeloy se comunica con 

el navegadorparaque el usuarioreciba la respuesta 

de supetición 



 

Diseño de la BD MySQL 

 

Seguridad 

 

Flujo del Funcionamiento de Struts 
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Herramienta de persistencia MyBatis 
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A diferencia de un ORM (Mapeo Objeto-relacional), esta 
herramienta se encarga de mapear métodos a sentencias SQL.  
 
Estas sentencias pueden ser almacenadas mediante 
anotaciones o bien en un fichero XML. En este caso se ha 
utilizado ficheros XML. 
 
MyBatis contiene un fichero de configuración XML donde se 
introduce los parámetros necesarios para la conexión a la 
base de datos y el fichero XML donde están alojadas las 
sentencias SQL. 
 
Tenemos el fichero query.xml que contiene todas las 
sentencias SQL de las que dispone la aplicación y están 
identificados mediante un ID para que desde la vista JSP se 
pueda determinar que sentencia ejecutar. 
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Conexión MyBatis a BD MySQL 
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Fichero de sentencias SQL 
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Diseño de la BD MySQL 

 

Seguridad 

 

Flujo del Funcionamiento de Struts 
Estructura de ficheros de Struts 

 

Funcionamiento de Struts 

 

Herramienta de persistencia MyBatis 

 

Diseño de la aplicación  
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Pantalla principal 

 

DISEÑO DE LA APLICACIÓN 
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Pantalla de anuncios 
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Futuras mejoras 



 

 Objetivos a largo plazo es el estudio de poder integrar un 

servicio para Guarderías y Residencias que les permitan 

tener la opción de ofrecerles a sus usuarios la posibilidad de 

ver a sus mascotas vía cámara Web mediante esta 

aplicación.  

 

 Diseño de la aplicación Web donde puede variar el estilo o 

bien aplicar nuevas tecnologías que vayan apareciendo 

como HTML 5 o bien tecnologías de diseño como CSS 3.  

 

FUTURAS MEJORAS 
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Conclusiones 



Finalmente se han cumplido los objetivos : 

 

 Se ha conseguido implementar un aplicación web que ofrece la 

posibilidad de anunciar a usuario y a empresas para que muestre sus 

servicios de cuidado. 

 

 Ofrecer la posibilidad de anunciar mascotas perdidas, la posibilidad de 

adoptar una mascota y de encontrar personas que quieran tener 

camadas cruzando mascotas. 

 

 Se ha realizado el proyecto mediante la utilización de un patrón modular 

(MVC) que permite que en un futuro se puedan mejorar cualquier parte 

de el patrón de manera independiente si ver afectado el resto de la 

arquitectura. 
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Demostración 
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Muchas gracias 
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