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INTRODUCCIO

* MOTIVACIONS
MILLORAR EL CURRICULUM VITAE

e OBJECTIUS

CREAR EL DOCUMENT DE DISSENY
ANALITZAR LES EINES DISPONIBLES
CREAR UN MOTOR DE JOC

IMPLEMENTAR EL DOCUMENT DE DISSENY




ESTAT DE L'ART

UNIGINE UDK

\/

EXCELENTS MOTORS DE JOC

DESCARTATS PER NO CUMPLIR ELS REQUERIMENTS



ESTAT DE L'ART

ysit

oy NVIDIA

ELECCIO DE LLIBRERIES PER SEPARAT

UNIO DE TOTES ELLES EN UN MOTOR PROPI



DESENVOLUPAMENT ITERATIU

* ITERACIO 1
CREACIO DEL SIST
CREACIO DEL SIST

"EMA GRAFIC
'EMAFISIC

UNIO DELS DOS S

STEMES




DESENVOLUPAMENT

e ITERACIO 2
CREACIO DEL SISTEMA D'ENTRADA DEL USUARI
CREACIO DEL SISTEMA DEL TEMPS
BASE DEL MOTOR ACABADA

dxGameEngine

/ N\

dxTimerManager dxInputManager dxPhysicsManager dxGraphicsManager




« ITERACIO 3
CREACIO OBJECTES DEL JOC
CARREGA D'ESCENES DES DE XML
MINIMA INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL ENEMIGA




* ITERACIO 4 ,
CREACIO DEL SISTEMA DE SO
ACABAR DE PULIR EL NIVELL




RESULTATS

* MOTOR DE JOC
MOTOR A PARTIR DE LLIBRERIES DE TERCERS

DISSENY FACII,_M ENT ADAPTABLE A CANVIS
USABLE EN MULTIPLES PLATAFORMES
FACILITAT D'US

« JOC
DUES PANTALLES
VARIETAT D'ENEMICS
VARIETAT DE SITUACIONS
MOSTRA DEL POTENCIAL FUTUR




CONCLUSIONS

« OBJECTIUS ACONSEGUITS
S'HAN ANALITZAT LES EINES DISPONIBLES
S'HA CREAT UN MOTOR DE JOC
S'HA IMPLEMENTAT EL DOCUMENT DE DISSENY

« PROBLEMES | ENCERTS
LLIBRERIES POC MULTIPLATAFORMES
MOLT COST EN TEMPS PER CREAR EL MOTOR
BONA SINERGIA ENTRE LLIBRERIES
GRAN ADAPTABILITAT DEL MOTOR A CANVIS



* TREBALL FUTUR
INTRODUIR LLENGUATGE DE SCRIPTING
AMPLIAR EL NUCLI JUGABLE
CANVIAR LLIBRERIA D'ENTRADA D'USUARI
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