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Introduccio

Objectius i motivacions

La Universitat Oberta de Catalunya (UOC) esta desenvolupant la xarxa social kPAX (kudos
Plataforma d’Aprenentatge en Xarxa). Consisteix en un portal web a vista dels usuaris on els
usuaris podran jugar a jocs seriosos d’'un mode social amb altres usuaris.

L'objectiu és que kPAX recollira tots els progressos de cada usuari en els jocs, combinant la
idea de que aquests estan aprenent mentre juguen, amb la capacitat de tenir-ho tot
centralitzat en una xarxa social on es podran compartir entre amics, companys de classe o
entre algun col-lectiu destinat a I'ensenyament, els assoliments, les puntuacions que cadascu
obté en els jocs, comentaris i opinions, organitzacié de competicions... Principalment conté les
caracteristiques basiques que té actualment una xarxa social, afegint-hi la interaccié amb els
jocs seriosos.

Degut a la importancia que tenen actualment els smartphones o altres dispositius portatils,
s’inclou la idea de que aquesta xarxa ha de ser multiplataforma. S’ha de poder accedir a kPAX
no necessariament des d’un ordinador personal, també des del carrer amb un smartphone o
des d’un lloc public amb una tablet, per exemple.

Llavors, aquest projecte es separa en dos arees. La primera consisteix en desenvolupar la xarxa
social en si, creant una aplicacié que sigui visible des de qualsevol dispositiu per a la interaccié
amb els jocs. L'altra area és el desenvolupament dels jocs, especifics per a cada plataforma i
que utilitzin algun tipus de comunicacié amb la xarxa social per a que aquesta pugui captar que
és el que ha passat en cada partida.

En aquest projecte de final de carrera només es contemplara la part de la xarxa social, donant
alguna referéncia que poguessin utilitzar els futurs desenvolupadors de jocs per a kPAX a I’hora
d’establir la comunicacié entre jocs i xarxa social.

Donat que es tracta d’un projecte de gran extensié per a un sol desenvolupador i a que la part
basica de la xarxa social ja esta creada, en aquest projecte s'implementaran dos moduls per tal
d’ampliar les seves funcionalitats i que funcionaran en paral-lel i amb harmonia amb els
moduls i les parts de la xarxa social que ja existeixen actualment. El primer modul a
implementar sera un complement que permetra afegir assoliments als jocs de tal manera que
els usuaris els puguin aconseguir; el segon modul sera un gestor de competicions en el que els
usuaris podran organitzar enfrontaments o Iligues en una llista de jocs.

La creacié d’aquests dos moduls no és I'tnic objectiu a assolir dins d’aquest projecte. També és
important que es pugui crear una planificaci6 temporal, indicant quant es tardara en
desenvolupar tot el que se’ns demana i estudiar la viabilitat d’aix0. També es destaca com a
objectiu la capacitat de treballar sobre un framework ja creat anteriorment per a Us public com
podria ser Elgg i afegir més funcionalitat a un programa que es va comengar a desenvolupar
anteriorment per altres programadors i que va quedar a mitges.
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Organitzaci6 de la memoria

Aquesta memoria recull tota la informacié basada amb I'analisi, el desenvolupament i les
proves dels moduls que s’han comentat.

Inicialment s’analitzara la viabilitat del projecte, comentant si ja hi ha algun altre projecte
similar existent i quines diferéncies hi ha amb aquest, i s’estudiaran les necessitats tant de
hardware com de software per tal d’'implementar-lo i posar-lo en marxa.

En segon lloc es comentara com ha estat implementada fins ara la xarxa social per els
desenvolupadors anteriors i quines plataformes utilitza, donant certa informacié técnica que
es fara servir a I’'hora de desenvolupar-la.

En tercer lloc es comentaran els requeriments, és a dir, I'enunciat detallat del que s’espera que
es desenvolupi en aquest projecte seguit de la seva planificacié temporal.

En quart lloc es donaran tots els detalls sobre el procés que s’ha seguit per a implementar els
dos complements que s’han comentat i seguidament les proves que s’han seguit per tal de
garantir la seva qualitat i robustesa.

Finalment s’incloura una conclusié sobre les aportacions d’aquest projecte.
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Analisi

Viabilitat

Els jocs seriosos

Normalment podem concebre la idea de joc (o més concretament, videojoc), com a un
programa informatic destinat completament a l'oci. Podem utilitzar els videojocs per a
entretenir-nos, per seguir una historia (de la mateixa manera que llegim llibres o veiem
pel-licules), per oblidar-nos dels nostres problemes... Pero si ens hi fixem bé, no té per qué ser
aixi sempre. D’alguna manera un videojoc ens pot transmetre informacié util per al nostre
futur.

D’aix0 es tracta un joc serids. Ho podriem definir com a un videojoc que ens transfereix algun
tipus de coneixement, fent-nos aprendre coses de diferents competéncies mentre estem
jugant, és a dir, estem millorant la nostra educacié mentre ens estem divertint.

Aguests no tindrien per quée basar-se només en I'aprenentatge. Gracies a un joc seridés també
podriem simular alguna situacié complicada que ens poguéssim trobar en la vida real, amb
I’objectiu d’entrenar-nos per a aquesta situacio i saber com actuar degudament.

Un exemple clar seria un simulador de vol. Els pilots per tal d’entrenar-se abans d’utilitzar un
avié, fan servir simuladors. Aquests simuladors sdn essencialment videojocs on, clarament,
I'objectiu no és el de entretenir-se, sind el de transmetre el coneixement basic a I’hora de
poder pilotar un avid, per a que el futur pilot ja estigui preparat per quan es trobi amb una
situacio real de pilotar un avié de veritat.

Estudi de la viabilitat

Els jocs seriosos no son cap novetat, el concepte de joc serids esta documentat des del segle
XV on s’utilitzaven alguns jocs de taula no només per pura diversid, sind també per aprendre.
En I'época actual aquests jocs seriosos han anat evolucionant fins que des de fa anys han anat
apareixent en forma de videojocs. Podem donar exemples amb jocs de taula, simuladors, jocs
d’estrategia que ens ajudin a resoldre complicades situacions... Aquest videojocs s’han
distribuit de forma comercial, podent-los adquirir en moltes botigues, o amb llicéncies lliures
per el que es podrien descarregar gratuitament d’internet.

En quant a les xarxes socials de videojocs, tampoc podem dir que siguin una idea innovadora.
Actualment existeixen varies xarxes socials que inclouen la idea de competir en els jocs i
fomentar l'instint de superacié entre els diferents jugadors. Podem donar com a exemple la
coneguda xarxa Steam (Valve), on els usuaris poden comprar i descarregar els videojocs del
mercat més coneguts, competir amb els seus amics, obtenir premis per a aconseguir objectius
en els jocs... També podem destacar altres xarxes semblants com ara Origin (EA), UPlay
(UbiSoft) o fins i tot, encara que no sigui tan completa, la plataforma de jocs de Facebook.

Podem comprovar que les dues idees per separat no son res de nou. Pero, i si les combinem?

Actualment per Internet no trobem cap portal ni cap projecte que combini les dues idees, per
aixo podem definir kPAX com a una idea innovadora ja que inclou tota la idea dels videojocs
seriosos i el desenvolupament d’una xarxa social que els englobi a tots i permeti als usuaris
competir entre ells a la mateixa vegada que estan aprenent.



kPAX Carles Mafias Nicolas
Projecte de Final de Carrera UAB - 1218099

L'instint de superacid en I'ésser huma és fonamental per a aquest projecte. Només cal que un
usuari obtingui alguna distincié (puntuacid, assoliment, placa, ...) en un videojoc per a que els
seus amics o companys facin el possible per a obtenir-la també, i fins i tot superar-la. Si
s’afegeix aquesta competitivitat en un videojoc serids es pot aconseguir que l'usuari estigui
aprenent o s’estigui preparant per a resoldre una situacié complicada d’una manera més
divertida i que el motivi més a I’hora de completar els seus objectius.

Cal dir que aquest és un projecte de codi obert iniciat per la Universitat Oberta de Catalunya
gue no espera cap tipus de recompensa economica. El codi de la plataforma kPAX s’ha publicat
sota la Llicéncia Publica General GNU (GPL). Aquesta llicencia permet a qualsevol individu
copiar, distribuir o modificar el codi font sempre que ho faci sota la mateixa lliceéncia i no
només proporcioni I'executable, sind que també ha d’oferir de manera gratuita el codi font.

Amb aix0 s’anima a la comunitat a seguir desenvolupant aquesta plataforma ampliant-la amb
nous complements que incloguin noves idees per part dels nous desenvolupadors o altres
novetats. Si el resultat d’aquesta plataforma fos exitds, seria facil animar a nous programadors
a seguir ampliant-la.

Necessitats de hardware i de software

Hardware

Per tal de desenvolupar aquest projecte no és realment necessari disposar d’un hardware
especific ja que, com s’ha indicat en els objectius, la idea és que la xarxa social sigui multi-
plataforma. Aquesta xarxa funcionara com a una pagina web, llavors només necessitarem un
dispositiu capac de reconeixer i interpretar codi HTML com podria ser qualsevol ordinador
personal o qualsevol dispositiu mobil (smartphone, tablet, ...).

En aquest cas s’utilitzara un ordinador portatil, principalment tant per desenvolupar la
aplicacié, com per provar que funciona correctament, i un smartphone amb Android per a
provar que la pagina web també és funcional i es pot visualitzar correctament mitjancant
gualsevol telefon mobil o tauleta de la generacié actual.

Software

En quant al programari que s’utilitzara, es pot dir que practicament tot sera de software lliure i
que per tant no causara cap despesa economica.

La xarxa social es desenvolupara sota una maquina virtual creada amb Oracle VirtualBox amb
el sistema operatiu Microsoft Windows XP. La decisié de fer-ho sota una maquina virtual és
deguda a que instal-lar tot el programari necessari pot ser una mica farragds per quan nous
desenvolupadors s’hagin d’afegir al projecte. Amb una maquina virtual ho poden tenir tot
instal-lat i posar-se a treballar sense perdre el temps tornant a instal-lar-ho tot i amb els
problemes que aixd pot comportar.

La aplicacié, com s’ha dit, és principalment una pagina web, llavors necessitem un programa
que actui com a servidor web, i que sigui capa¢ d’interpretar alguns llenguatges de
programacio com ara PHP. El servidor que s’utilitzara sera el conegut WAMP, ja que aquest
conté tots els programes i serveis necessaris per a emmagatzemar i transferir el contingut
d’una pagina web. Aquest principalment conté Apache (com a servidor web), MySQL (com a
gestor de la base de dades) i interprets de PHP, que sera el llenguatge de programacio utilitzat.

D’altra banda es programara sobre el servidor d’aplicacions JBoss per tal de gestionar tota la
informacid necessaria de la base de dades d’'una manera rapida. Més endavant es donaran
detalls de per qué és necessari fer-ho amb JBoss i no directament amb crides a la base de
dades des de PHP.
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El llenguatge utilitzat per a programar les aplicacions basades en JBoss és Java, per tant
s’utilitzara I’entorn de programacio Eclipse per a editar el codi de manera facil i per a executar
el servei, perdo no per a compilar-lo. Per a compilar aquestes aplicacions s’utilitzara la eina
Maven, que s’encarregara de cercar totes les llibreries i aplicacions Java necessaries per al
desenvolupament.

Per a la creacid de la xarxa social s’utilitza Elgg, una plataforma en PHP especialitzada en Ia
creacié de xarxes socials on facilment es poden crear plugins. Se’'n donaran més detalls a
continuacié.

Per a programar els plugins de I'Elgg es pot fer servir qualsevol editor de textos. En aquest
projecte s’ha triat utilitzar el Sublime Text, ja que facilita la implementacié de codi en molts
llenguatges de programacio.

Finalment, s’utilitzara el sistema de control de versions Git, amb uns repositoris a la pagina
web de BitBucket per tal d’assegurar el codi en tots els canvis que es facin i auditar aquests
canvis en totes les versions d’'una manera rapida. S'utilitzaran 3 repositoris: un per als plugins
de I'Elgg, un per totes les modificacions del codi dels serveis i un per a la aplicacié de proves
gue es comentara al final de la memoria.
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Estat actual del projecte

La xarxa kPAX

El desenvolupament de la xarxa social ja va ser iniciat anteriorment per diferents
programadors.

Inicialment es va fer un estudi sobre si hi havia algun tipus de plataforma que facilités la
implementacié i no s’hagués de fer des de cero. kPAX havia de funcionar sobre qualsevol
plataforma i dissenyar-la com una pagina web cobriria aquesta necessitat. Finalment es va triar
utilitzar Elgg.

La base de dades que incloia tots els jocs i la seva informacio (la del core de kPAX) es va crear
independentment de la de I'Elgg. Aixi ambdues bases de dades haurien de treballar amb
harmonia. Ja que es preveia que la base de dades del core de kPAX necessités obtenir la
informacié d’una manera molt rapida, es va decidir crear uns serveis mitjancant JBoss, que
permetrien una persistencia de les dades en una memoria cau (Hibernate) per tal d’obtenir la
informaciéd d’una manera molt més rapida que fent les consultes directament a la base de
dades.

Els videojocs també s’havien de poder comunicar amb la xarxa social, que mitjancant el JBoss,
s’hauria de poder rebre o enviar informacid mitjancant el protocol HTTP. Per aixd I'Unic
requisit que havien de tenir aquests és que incloguessin alguna llibreria que pogués fer
peticions en HTTP i que fos capac de llegir la informacid que li arribés en format JSON.

Elgg

Elgg és un CMS de codi obert creat especialment per a que els seus usuaris puguin crear xarxes
socials d’'una manera molt senzilla. Conté una gran amplitud de connectors (plugins) a la seva
comunitat, creats per usuaris, que poden satisfer gran part de les nostres necessitats. A més,
permet desenvolupar nous connectors d’'una manera molt senzilla fent servir la seva API.

Aguest CMS ja conté totes les funcions necessaries per a crear comptes d’usuari, gestionar el
perfil, emmagatzemar comentaris. De fet, la funcionalitat basica d’aquest és que es pugui fer
tot el que essencialment permet fer qualsevol xarxa social.

Creacid d’un plugin per a Elgg

Per a crear un nou connector per a Elgg es necessiten essencialment tres coses: el manifest,
I’script start.php i un esquelet de carpetes. Tot aix0 anira dins d’una nova carpeta especial per
a aquest plugin dins del directori “mod”.

|”

Consisteix en un arxiu en llenguatge XML “manifest.xml”, que conté certa informaci6 sobre
aquest connector, com ara el nom del seu autor, la versid, una descripcid, la seva llicencia, etc.

Dins d’aquest arxiu en llenguatge PHP es definiran les funcions que determinaran com ha de
funcionar aquest connector. S’inclouran almenys dues funcions.

La primera d’elles sera l'inicialitzador del connector, aqui es definiran els directoris on es
trobaran les llibreries que s’utilitzaran, els fulls d’estil, i les accions.

La segona consistira en un gestor en el que, segons la direccié URL que hagi escrit |'usuari, es
cridara a un script PHP o a un altre dins del seu esquelet i sera el que es mostrara en la pagina.
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L’estructura d’un plugin d’Elgg segueix un esquelet de directoris on es trobaran tots els scripts
en llenguatge PHP que es cridaran dins d’aquest. Aquests son els directoris que pengen des de
la carpeta principal del connector (on es troba I'arxiu start.php):

e actions: en aquest directori es trobaran les accions que es cridaran quan s’envii un
formulari des de I'Elgg. No mostraran res, només gestionaran la informacié que s’envia o
es rep. Aquestes accions han de quedar també definides dins de I’arxiu start.php.

e graphics: carpeta en la que es trobaran totes les imatges que es mostrin en les vistes
d’aquest connector.

e languages: incloura els arxius de llenguatge amb el text que es mostrara segons l'idioma
que trii 'usuari.

e lib: pot incloure llibreries com ara arxius en els que es defineixen funcions en PHP,
classes...

e pages: definicid de les pagines que podra visualitzar I'usuari. Cadascuna sera cridada des
d’una direccié URL diferent i mostrara les vistes que es determini de la carpeta views.

e views: conté totes les vistes que es mostraran en el connector. Aquestes seran arxius que
definiran la posicid de cada objecte en el navegador i com s’ha de mostrar. En aquesta
carpeta es troben altres subcarpetes:

o css: contindra tots els fulls d’estil d’aquest connector. Tot i que contingui arxius en
llenguatge CSS, la extensid d’aquests ha de ser PHP, siné les funcions de I'start.php
no els llegiran.

o forms: contenen les plantilles HTML per els formularis que es mostraran en el
connector.

o Js: definicions de les funcions en llenguatge JavaScript. També han de tenir la
extensié de PHP.

JBoss

JBoss és una eina que inclou un servidor d’aplicacions basat en Java. Funciona dins de
qualsevol sistema operatiu en forma de servei i inclou moltes eines necessaries per a transferir
dades d’una manera rapida.

Es necessari per a kPAX ja que permetra fer d’intermediari entre la xarxa Elgg i la base de
dades, i entre els jocs i la base de dades.

Aquest rebra peticions HTTP d’ambdues parts, funcionant d’una manera similar a enviar
consultes a la base de dades, en aquest cas, en un llenguatge anomenat HQL. La diferéncia, a
més de que el llenguatge sigui diferent, és que JBoss inclou I'Hibernate, que sera capag de
guardar les dades en una cache (persisténcia) per a que aquestes es puguin recuperar d’una
manera molt més rapida sense haver d’executar la mateixa consulta varies vegades. De la
mateixa manera sera capa¢ d’incloure o actualitzar la informacié de la base de dades segons se
li hagi indicat.

Tota la informacié que enviara JBoss cap a I'Elgg o cap als jocs estara en format JSON, fent que
es pugui llegir d’'una manera molt facil des de PHP o qualsevol altre llenguatge, capag
d’analitzar un objecte JSON, per a poder tractar-la.
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Afegir funcionalitat al JBoss

JBoss presenta un esquelet de classes en Java per a poder-lo estendre i afegir-li noves
funcionalitats o nous serveis per tractar.

Consisteixen en classes que tenen la mateixa estructura que una taula en la base de dades.
D’aguesta manera, per a cada camp que s’estigui utilitzant (o que s’hagi utilitzat recentment)
es creara un objecte de la seva classe corresponent que contindra la mateixa informacié que a
la base de dades.

Contenen les funcions que accedeixen directament a la base de dades (o als objectes que es
trobin en la cache). Ho fan amb I'anomenat llenguatge HQL d’Hibernate. Aquestes funcions
reben els objectes VO i els sincronitzen amb la base de dades.

Contenen les funcions que es criden directament des dels serveis. En aquestes funcions es
tractara el contingut dels objectes VO, creant-ne de nous o eliminant-los, cridant a les funcions
dels objectes DAO. També es gestionaran les peticions que arribin tant des dels jocs com des
de I’Elgg, retornant el contingut que demanen o els errors que s’hi especifiquin.

En aquesta classe es gestionen les peticions que arriben al JBoss i segons la URL demanada, es
cridara a les funcions dels objectes BO. També s’especificara el format d’entrada de les dades
en les peticions i si la sortida sera una cadena de text, un objecte JSON, un objecte XML, etc.
Per a cada funcié creada en aquesta classe, se li assignara una URL, que sera la que cridaran
tant I’Elgg com els jocs.

Seguretat

Com s’ha dit, els videojocs faran peticions al JBoss per a llegir o enviar dades mitjancant el
protocol HTTP. JBoss funciona dins el sistema operatiu com un altre servei, per el port 8080,
per defecte. Es pot comprovar des de qualsevol navegador que accedint a la URL
http://localhost:8080, es pot operar amb aquest servei. Llavors, d’alguna manera qualsevol
usuari podria confondre al JBoss fent-se passar per un joc. Per exemple, si un usuari volgués
obtenir qualsevol assoliment, només caldria que aquest obris el seu navegador i accedis a la
direccié http://localhost:8080/game/achievement/unlock/[id assoliment]. D’aquesta manera
aconseguiria I'assoliment fent trampa sense que fos ni tant sols necessari obrir el joc.

Per a evitar aquest problema, actualment quan un desenvolupador afegeix un joc a kPAX, se li
demana que proporcioni unes claus publica i privada en RSA auto generades amb I'OpenSSL.
D’aquesta manera es generara un hash secret que només sabra I'administrador del joc i pero
que també sera accessible des de kPAX, és a dir, haura d’estar a la base de dades, d’alguna
manera invisible per als altres usuaris. Aixi, quan un joc cridi a un servei del JBoss, aquest
transferira dins del cos de la seva petici6 HTTP el secret del joc i les funcions del JBoss
s’encarregaran de comprovar que aquest secret sigui el que li correspon al joc. De no ser aixi,
la peticid es rebutjara.
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Proposta de millora de la seguretat

El sistema de seguretat comentat anteriorment és vulnerable, ja que si un usuari arribés a
saber el secret del joc, podria enviar-lo dins el cos de la peticié HTTP i JBoss 'acceptaria.
Seguidament es proposa una millora en la seguretat per a evitar que els usuaris es puguin
aprofitar d’aquest forat. La idea proposada no s’ha implementat dins del projecte, pero
s’explica a continuacio.

Podem aconseguir que un missatge que transferim a través d’una xarxa sigui autentic signant-
lo. Que un missatge sigui auténtic vol dir que aquest conté certa informacié que permet
assegurar-nos que el que I’ha enviat ha sigut realment qui ha dit enviar-lo, és ha dir, que no
s’ha suplantat la identitat de I'emissor.

Mitjancant els algoritmes de xifrat en RSA podem aconseguir que les nostres peticions HTTP
siguin autentiques afegint una signatura en el seu cos.

Les signatures en RSA funcionen de tal manera que I'emissor del missatge el xifra mitjancant la
seva clau privada i el receptor podra verificar que sigui seu si desxifrant la signatura amb la
clau publica de I'emissor, el resultat del desxifrat i el missatge original siguin el mateix.

Per a acurtar el procés i no tenir una signatura tant llarga com la mida del missatge, moltes
vegades enlloc de firmar el missatge, es firma el seu hash en MD5 i a I’hora de verificar la
assignatura, es compara el resultat amb aquest hash.

En el nostre cas, quan un desenvolupador envia un nou joc a la xarxa kPAX, podem demanar-li
gue ens envii només la seva clau publica i el seu modul i guardar-los a la base de dades. La clau
privada només la tindra ell, i sera la que es trobara d’alguna manera dins del joc. Aixi, seguint
I'algoritme de signat en RSA, quan el joc envii una peticié a kPAX haura de signar-la mitjancant:

Signatura = MD5(Missatge)® mod n
On d sera la clau privada i n el modul.

Dit d’una altra manera, el joc calculara el hash MD5 de la peticié que vol fer a kPAX i el xifrara
amb la clau privada i el modul, obtenint com a resultat una signatura que proporcionara al
final de la peticid.

Quan aquesta peticid arribi a kPAX, aquest la verificara de la seglient manera:
Original = MD5(Missatge — signatura)
Verificacio = signatura® mod n
si Original = Verificacié aleshores el missatge és autentic
On e sera la clau publica i n el modul.

Es calcula el hash MD5 del missatge original sense la signatura i es desxifra la signatura
mitjangant la clau publica de I'emissor i el seu modul. Si el hash del missatge original és igual
que el desxifrat de la signatura, aleshores es podra donar la peticié com a auténtica i es
processara. Del contrari, aquesta peticié es rebutjara.

D’aguesta manera evitem que qualsevol usuari pugui enviar peticions a kPAX des de fora del
joc d’una manera més segura, tot i que no sigui del tot invulnerable.
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Base de dades

La xarxa social posseeix una base de dades inicial senzilla i facilment ampliable seguint les
restriccions que es detallen a continuacio.

Comencgant per els jocs, la base de dades ha de guardar-ne informacié. De cada joc volem
saber el seu numero identificador i el seu nom. També cal afegir-hi informacié d’accés, com ara
un indicador per saber si el joc té accés public en aquest moment i més informacié de
seguretat com ara la clau privada amb la que el joc signara les seves peticions. Finalment
s’hauria d’indicar a quina categoria pertany (de la qual només volem saber el nom) i quina ha
sigut la seva data d’addicid a la xarxa social. A més, cada joc conté un o varis tags (paraules
clau) que el defineixen.

En quant als usuaris de kPAX, apart de tota la informacié que emmagatzema la xarxa Elgg, en la
nostra base de dades també hi voldriem guardar certa informacid independent que consistiria
en el nom d’usuari i la contrasenya necessaris per accedir a kPAX des dels jocs i certa
informacié de seguretat per a identificar que les peticions les esta fent realment 'usuari
indicat. Els usuaris de la xarxa social poden pertanyer a diferents grups alhora. Aquests grups
tenen una descripcié i poden formar part de grups més grans (ha d’haver un grup arrel que no
formi part de cap grup) i a més, s’ha de poder especificar si cada grup té accés o no a un joc.
Cada usuari també prové d’un o més serveis (reialmes) que consistirien en altres xarxes socials
com ara Facebook o un compte creat directament des de I'Elgg. Cada vegada que es connecta
un usuari deixa informacio sobre a quina hora ha comencat la seva sessié i com se la identifica.

Cada vegada que un usuari inicii un joc ha de crear una nova instancia de la partida que s’ha
creat. En aquestes instancies es guardara |'estat de cada joc en format XML per a poder
recuperar-lo facilment.
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Diagrama de Taules
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Figura 1: Diagrama de taules de la base de dades actual.

Emmagatzema tota la informacié necessaria de cada joc que es trobi identificat a la base de

dades.

Taula user

idGame: numero identificador del joc.

name: nom del joc.

grantPublicAccess: indica si tots els usuaris poden accedir al joc o si és privat per a
diferents grups.

secretGame: identificador de seguretat que permet a alguns serveis de la xarxa
social interactuar amb el joc.

privateKey: certificat del joc que validara si les peticions realitzades des del joc sén
valides.

idCategory: nimero de la categoria a la que pertany el joc.

creationDate: data en la que s’ha afegit el joc a la xarxa social.

Consisteix en la informacié d’un usuari dins la xarxa kPAX independentment de la informacié
que ja estigui emmagatzemant la xarxa social Elgg.

idUser: numero identificador de l'usuari.

login: nom de login requerit per accedir a la xarxa social.

password: contrasenya de I'usuari.

secret: identificador de seguretat que permet a alguns serveis de la xarxa social
interactuar amb l'usuari.

Taula category

Categoria a la que pertany cada joc.

idCategory: numero identificador de la categoria.
name: nom de la categoria (exemple “matematiques”).
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Taula group

Informacid de cada grup d’usuaris que es troba a la xarxa social.
e idGroup: identificador del grup.
e description: descripciod del grup.
e idGroupParent: grup al que pertany aquest grup. Si es tracta d’un grup arrel,
aquest sera nul.

Taula usergroup

Indica la pertinenca de cada usuari a cada grup.
e idUser: numero identificador de I'usuari en questio.
e idGroup: numero identificador del grup al que pertany 'usuari.

Taula gameaccess

Indica I'accés que té cada grup per accedir als jocs.
e idGroup: numero identificador del grup al que ens referim.
idGame: numero identificador del joc al que ens referim.
type: allow si es permet o deny si es denega.
recursive: indica si I'accés és recursiu i és té en compte I'accés dels grups pares.

Taula gamescore

Guarda informacid de les puntuacions que ha tret cada usuari en cada joc.
e idScore: numero identificador d’aquesta puntuacio.
e idGame: numero identificador del joc al que ens referim.
e idUser: numero identificador de l'usuari que ha obtingut la puntuacié.
e points: valor d’aquesta puntuacid.

Taula session

Informacié de cada sessié creada per els usuaris.
e idSession: numero identificador de la sessié.
e idUser: numero identificador de l'usuari que ha creat la sessio.
e startTime: data en la que ha comencat la sessio.
e campusSession: associacio de la sessié d’aquest usuari amb un servei (reialme).

Taula tag

Representa cada tag que descriu cada joc.
e idTag: numero identificador del tag.
e idGame: numero identificador del joc al que es refereix el tag.
e tag: paraula clau que defineix el joc.

Taula realm

Serveis dels que prové I'usuari actual.
e idRealm: numero identificador del servei.
e alias: nom del servei (exemple: Elgg, Facebook, ...).

Taula userrealm

Indica la pertinenca de cada usuari a cada servei.
e idUser: numero identificador de I'usuari en questid.
e idRealm: numero identificador del servei al que pertany I'usuari.
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Taula gameinstance

Instancia de cada partida iniciada en els jocs.
e idGamelnstance: identificador de la partida.
e idGame: identificador del joc al que es refereix la partida.
e state: estat del joc en format XML.

Taula usergameinstance

Indica la pertinenca de cada usuari a cada partida.
e idUser: identificador de I'usuari en qliestié.
e idGamelnstance: identificador de la partida.

Carles Mafias Nicolas
UAB - 1218099
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Jerarquia final

Resumint tot el que s’ha comentat, la xarxa social tindria la seglient jerarquia.

Peticions HT[TP signades

Internet

Seguretat

Processar Peticio

Hibernate (Cache)

Figura 2: Jerarquia de kPAX.

Tal i com es mostra a la Figura 2, qualsevol peticié creada per un joc o per I'Elgg haura d’anar
degudament signada en forma de peticid HTTP. Aquesta li arribara a kPAX i si es valida
correctament es processara fent les accions necessaries (afegir nou joc, guanyar un assoliment,
afegir nova puntuacié, rebre informacié d’un joc...). S'utilitzara I'Hibernate per a llegir les
dades de la base de dades, aixi, si aquestes ja es troben dins la seva cache, no s’haura de
tornar a processar una nova consulta, probablement executada anteriorment.
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Requeriments

El desenvolupament complet de la xarxa social és massa extens per a una sola persona, per
aixo s’ha dividit la feina entre diferents desenvolupadors. A continuacié es descriu la part que
ens toca fer.

Modul d’Assoliments

Ultimament estad molt de moda afegir assoliments als jocs, ja que criden molt la atencié del
jugador i alguns fan el possible per a aconseguir-los tots, obligant-los d’alguna manera a que hi
dediquin certa estona al joc.

Llavors el joc enviara a la xarxa social informacié sobre cada assoliment aconseguit, separant-
los de la seglient manera (o combinats):

e Assoliment per puntuacié: es rebra aquest assoliment quan s’hagin reconegut un
numero d’accions dins del joc i a la xarxa social s’indicara el nivell assolit. Un
exemple seria “Preguntes Correctes (10/50)” o bé “Punts Aconseguits
(1.250/2000)".

e Assoliment en forma de neurona: uns assoliments desbloquegen altres
assoliments dins del joc. Cada joc haura d’enviar la informacid a la xarxa social de
I'assoliment que s’ha aconseguit per a que quedi enregistrat i llavors dins el joc
estaran disponibles altres assoliments fills d’aquests. Un exemple seria “Nivell 1
Superat”.

L’administrador del joc podra editar la llista d’assoliments des de la pagina de desenvolupador
del joc (també els haura d’incloure dins del joc). Aquests assoliments es podran visualitzar en
el perfil de cada usuari (els que hagi aconseguit), pero també es podran visualitzar dins la
pagina de cada joc, on es llistaran tots els que hi ha disponibles i els que s’ha aconseguit en el
moment que es visita la llista. D’aquesta manera es facilitara als jugadors veure quins
assoliments els queda per aconseguir. També es mostrara el percentatge d’usuaris que han
aconseguit cada assoliment.

Si es tracta d’un assoliment per puntuacidé, es mostrara el progrés de I'usuari en forma de
barra, i si per a aconseguir aquest assoliment se’n requerien d’altres abans, aquests es
mostraran també.
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Game Title
Garme Cverdew Cormments Leagues Achisverments Edit Garne
Assoliment 1 Aconseguil per:

L . 90%
Descripcio de I'assoliment.

Requereix:

Assoliment 2 Aconseguit per:
) . 0%

Descripcio de I'assoliment.

Requereix:

Assoliment 3 Aconseguit per:
L . 90%
Descripcio de I'assoliment.

Requereix:

Assoliment 4 (150/1.000)

Descripcio de I'assoliment.

Progrés: = 15%

Figura 3: Esborrany de com hauria de ser la pagina d’assoliments d’un joc.

Modul de Competicions

La xarxa social ha de tenir la capacitat de generar competicions. Aquestes competicions
consistiran en lligues que podran crear els usuaris amb permisos per a crear-les i contindran
una llista de reproduccié de jocs. Es a dir, després de cada enfrontament és possible que s’hagi
de canviar de joc. Aquestes competicions s’assignen a una o varies competéencies de la mateixa
manera que es fa amb els jocs, per exemple matematiques, llengua, fisica...

Les competicions s’han de poder separar en diferents tipus:

Taula de puntuacions: les puntuacions de cada partida dins de la competicid es
guarden en una taula. Aquesta taula queda ordenada segons la puntuacié que hagi
obtingut cada usuari indicant qui ha sigut el guanyador i quina puntuacié ha obtingut
cada usuari en cada joc. En el cas de que la lliga funcioni per grups, la puntuacio sera la
mitjana de tots els participants que formen el grup.

Arbre d’enfrontaments: com en les tipiques lligues, es crea un arbre de competicions
dos a dos permetent al guanyador de cada enfrontament escalar una posicié a 'arbre.
Finalment I"Gnic usuari (o grup) que quedi a dalt de I'arbre sera el guanyador. Al
finalitzar cada partida el joc ha d’indicar qui dels dos usuaris ha estat el que ha guanyat
i la xarxa social ha de ser capag d’eliminar a I'usuari que ha perdut i de fer escalar una
posicié al guanyador.

Classificatoria: hi ha jocs en el que els dos tipus de competicions anteriors no
s’adapten. Posem d’exemple un joc el que si I'usuari comet un nombre d’errades
queda desqualificat. Llavors aquest tipus de lliga disposaria d’una llista de tots els
participants que anirien sent eliminats segons anessin fallant en els jocs, atorgant el
premi als jugadors que es mantinguessin fins al final sense ser desqualificats.

L'usuari que crei cada competicid (si és que ho té permeés) haura d’especificar el nombre de
participants que poden entrar a cada lliga, deixant aquesta com a oberta fins que s’omplin

18



kPAX Carles Mafias Nicolas
Projecte de Final de Carrera UAB - 1218099

totes les places. Un cop les inscripcions hagin estat tancades, cada participant haura d’obrir el
joc corresponent i competir. Al finalitzar el joc s’enviara informacié sobre el resultat de la
partida i es realitzaran les accions que toquin a la xarxa social.

Una lliga ha de tenir nom i opcionalment una descripcié. També pot tenir un camp de text de
noticies per si I'administrador de la lliga vol donar algun tipus d’informacié als usuaris. La lliga
es pot trobar en tres estats diferents: oberta, on els usuaris s’hi poden inscriure pero encara no
poden participar; en curs, en el moment que els usuaris estan jugant o poden iniciar els jocs i
gue ja no es pot inscriure ningu nou; o finalitzada, en el moment que han finalitzat totes les
partides o I'administrador de la lliga ha decidit donar-la per finalitzada, llavors ja no es podran
iniciar noves partides en aquesta lliga ni s’hi podra apuntar ningl, només sera possible
visualitzar els resultats.

A més, s’haura d’especificar si cada lliga funciona per usuaris individuals o per grups. En el cas
de que la lliga funcioni per grups s’haura d’especificar quina és la mida maxima de I'’equip. Un
equip haura de tenir nom i s’haura de poder definir si es tracta d’'un grup tancat (amb
contrasenya) o obert a tothom. L’administrador ha de tenir la capacitat de modificar els equips
com li sigui convenient.

Finalment una lliga treballara amb una llista de reproduccié de jocs que es repetira en forma
de bucle. Després de cada enfrontament es passara automaticament al seglient joc.

Nom de la lliga

Participants: 15/24

Comenca: 04/11/2013

Modalitat: Arbre d'enfrontaments (per equips)

Descripcio: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Praesent sollicitudin justo id sem euismod,
a tincidunt leo dictum. In porta congue vulputate. Quisque a euismod ante...

Nom de la lliga

Participants: 32

Va comencar: 02/11/2013

Medalitat: Taula de Puntuacions (individual)

Descripcio: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Praesent sollicitudin justo id sem euismod,
a tincidunt leo dictum. In porta congue vulputate. Quisque a euismod ante...

Nom de la lliga

Participants: 40

Va acabar: 01/11/2013

Medalitat: Eliminatoria (individual)

Descripcio: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Praesent sollicitudin justo id sem euismod,
a tincidunt leo dictum. In porta congue vulputate. Quisque a euismod ante...

Figura 4: Esborrany del llistat de competicions disponibles.
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Games » Game Title
Game Title
Game Overview Caomments Leagues Achievermnents Edit Game
Nom de la competicid
Descripcié Completa
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Praesent sollicitudin justo id sem euismod, a
tincidunt leo dictumn. In porta congue vulputate. Quisque a euismod ante. Donec malesuada justo ante,
id ultrices diam accumsan ac. Cras porta nibh quis erat fringilla, sit amet porttitor nibh lobortis. Ut eu
sagittis nisi. In hac habitasse platea dictumst. Sed porttitor ante eget aliquet vestibulum. Praesent sit
amet erat sit amet magna sodales dignissim et vel enim. Nullam pharetra elit nibh, eu tristique magna
venenatis a.
Etiam vitae blandit ante. Phasellus ullamcorper orci ut eleifend blandit. Aliquam et purus vitae urma
Inscriu-me placerat rhoncus non sit amet urna. Mauris vitae tristique purus. Vivamus ornare magna massa, a
Veure participants elementum velit placerat eget. Ut quis ipsum massa. Vivamus blandit dui et augue dictum ultricies.
Duis eget auctor purus. Suspendisse viverra tortor neque, id volutpat elit faucibus nec.
Administrar

Noticies

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Praesent sollicitudin justo id sem euismod, a
tincidunt leo dictumn. In porta congue vulputate. Quisque a euismod ante. Donec malesuada justo ante,
id ultrices diam accumsan ac. Cras porta nibh quis erat fringilla, sit amet porttitor nibh lobortis. Ut eu
sagittis nisi. In hac habitasse platea dictumst. Sed porttitor ante eget aliquet vestibulum. Praesent sit
amet erat sit amet magna sodales dignissim et vel enim. Nullam pharetra elit nibh, eu tristique magna
venenatis a.

Etiam vitae blandit ante. Phasellus ullamcorper orci ut eleifend blandit. Aliquam et purus vitae ura
placerat rhoncus non sit amet urna. Mauris vitae tristique purus. Vivamus ornare magna massa, a

elementum velit placerat eget. Ut quis ipsum massa. \ivamus blandit dui et augue dictum ultricies.
Duis eget auctor purus. Suspendisse viverra tortor neque, id volutpat elit faucibus nec.

Figura 5: Eshorrany de la vista principal d’una competicid.

Garmes = Game Title
Game Title

Garne Overview Comments Leagues Achievernents Edit Game

Participants de “Nom de la lliga”

l—ﬁlgl—\ Tl—l

Figura 6: Esborrany d’un arbre d’enfrontaments en una competicio.
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Planificacié Temporal

S’ha realitzat un estudi senzill sobre com dividir el projecte en diferents tasques i s’ha fet una
estimacio de quant de temps pot durar desenvolupar cada tasca aproximadament. Per a fer
aixo possible s’ha dissenyat un diagrama de Gantt mitjancant Microsoft Project que indicara el
temps aproximat que durara la implementacié del projecte.
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Figura 7: Diagrama de Gantt de la planificacié temporal del projecte.

Les tasques queden enumerades de la seglient manera:
e 1. Projecte de Final de Carrera.
o 2. Documentacié Inicial.
o 3.Instal-lacid i preparacid del software necessari.
o 4. Disseny de les bases de dades.
= 5. Recollida de requeriments.
= 6. Diagrames d’entitat-relacio i de taules.
= 7. Creaci6 de I'script generador.
o 8. Implementacio.
= 9. Implementacié del modul d’assoliments.
e 10. Desenvolupament dels serveis necessaris.
e 11. Desenvolupament dels plugins de I'Elgg.
e 12. Estilat i aparenga del modul (CSS).
= 13. Implementacié del modul de competicions.
e 14, Desenvolupament dels serveis necessaris.
e 15, Desenvolupament dels plugins de I'Elgg.
e 16. Estilat i aparenga del modul (CSS).
= 17. Aplicacié de proves.
e 18. Desenvolupament.
e 19. Realitzacio de proves.
e 20. Correccié d’errors.
o 21. Preparacid de la memoria escrita.
o 22.Preparacid de la presentacio.

21



kPAX Carles Mafias Nicolas
Projecte de Final de Carrera UAB - 1218099

Implementacio

Modul d’Assoliments

Tot seguit es mostrara com s’ha implementat aquest modul per a ésser utilitzable des de tots
els punts de vista.

Casos d’'us

En el seglient diagrama es mostren tots els casos d’us que tindra aquest modul. Aixo es
refereix a totes les funcionalitats que ha de tenir aquest, des de qualsevol tipus d’usuari.
Després es defineix cada cas d’us amb tota la informacié necessaria.

Obtenir Assoliments
de l'usuari

Usuari Elgg\ \

Visualitzar assoliment Llistar Assoliments
Veure Assoliment
Desbloquejar Assoliment
-

Obtenir Requeriments /

Afegir Requeriment
a un Assoliment

Eliminar Requeriments

Figura 8: Diagrama de casos d’us del modul d’assoliments.

Diagrama

Validar Usuari

X

‘Administrador Joc

A

Jugador

Editar Assoliment

Afeqir Assoliment

N

—
.~

Validar Usuari

Eliminar Assoliment

Validar Usuari

Descripcié dels actors

Usuari Elgg

Consisteix en qualsevol usuari que accedeixi a la informacié dels assoliments mitjangant la
xarxa social, és a dir, des del navegador. Aquest actor tindra les funcions basiques com ara
visualitzar els assoliments o comprovar quins d’aquests ha aconseguit.

Administrador Joc

Consisteix en "'usuari que ha creat el joc, és a dir, el que I’ha introduit dins de I'Elgg mitjangant
el formulari de desenvolupador. Aquest actor, a més de poder visualitzar els assoliments del
joc, podra editar-los, afegir-ne de nous o eliminar-los.

Jugador

Per altra banda, aquest actor consisteix en un usuari d’'un joc. Aquest només enviara
informacid des dels jocs, no des de la xarxa social. Les seves funcions en aquest modul seran
Unicament les de desbloquejar (aconseguir) un assoliment.
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Descripcié dels casos d’us

Cas d’us:

Descripcio

Actors
Precondicid
Flux principal

Fluxos alternatius
Postcondicio

Cas d’us:

Descripcio

Actors
Precondicio

Flux principal

Fluxos alternatius
Postcondicio

Validar usuari

Implementa la validacié d’un usuari dins el sistema de kPAX.
Mitjancant l'identificador de sessid de I'Elgg o un identificador generat per un joc, es
validara que aquest identificador existeixi i que consisteixi realment en una sessié dins de la
base de dades.
Usuari Elgg, Jugador, Administrador Joc.
La sessid ha d’existir a la base de dades.
1. Obtenir la sessio mitjangant el seu identificador Unic.
2. Sila sessio existeix, obtenir 'usuari que la ha creat.
3. Retornar 'usuari.
e  Sila sessié no existeix es retornara un usuari nul.
Haver retornat un objecte usuari, o un valor nul.

Obtenir assoliments de l'usuari

Es rep tota una llista amb els assoliments que ha aconseguit un usuari en el moment en que
aquesta es demana.
Usuari Elgg.
L'usuari ha d’estar validat per a rebre aquesta informacié. A més s’ha de proporcionar el
numero identificador del joc del qual s’estan demanant els assoliments.

1. Obtenir usuari a partir de la validacio.

2. Comprovar que el joc existeix.

3. Obtenir una llista dels assoliments de I'usuari a partir de I'identificador del joc.

e  Silasessid no ha estat validada, es retorna un valor nul.
S’ha hagut de retornar una llista amb els assoliments de I"'usuari, o un valor nul.

Cas d’us: Llistar assoliments

Descripcio

Actors
Precondicio

Flux principal

Fluxos alternatius
Postcondicio

Descripcio
Actors
Precondicio

Flux principal

Fluxos alternatius
Postcondicio

Es rep una llista amb la informacié completa de cada assoliment que pertany al joc
especificat.
Administrador Joc, Usuari Elgg.
L’'usuari ha d’estar validat per a rebre aquesta informacié. A més s’ha de proporcionar el
numero identificador del joc del qual s’estan demanant els assoliments.
1. Validar usuari.
2. Obtenir joc a partir de I'identificador i comprovar que existeix.
3. Obtenir la llista d’assoliments que pertanyen a un joc amb tota la seva informacio.
e Silasessio no ha estat validada o el joc no existeix, es retorna un valor nul.
S’ha hagut de retornar una llista amb els assoliments que pertanyen a un joc, o un valor nul.

Veure assoliment

Es rep la informacié d’un assoliment a partir del seu identificador Unic.
Administrador Joc, Usuari Elgg, Jugador.
L'usuari ha d’estar validat per a rebre aquesta informacié. A més s’ha de proporcionar el
numero identificador del assoliment que es vol rebre la informacio.

1. Validar usuari.

2. Obtenir assoliment a partir de I'identificador especificat.

e  Silasessid no ha estat validada o I'assoliment no existeix, es retorna un valor nul.
S’ha hagut de retornar la informacio de I'assoliment, o un valor nul.
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Cas d’us:
Descripcio
Actors
Precondicio

Flux principal

Fluxos alternatius

Postcondicio

Cas d’us:
Descripcio
Actors
Precondicio

Flux principal

Fluxos alternatius

Postcondicio

Cas d’us:
Descripcio
Actors
Precondicid

Flux principal

Fluxos alternatius

Postcondicio

Carles Mafias Nicolas
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Editar assoliment

Es modificara la informacié d’un assoliment que ja existeix a la base de dades.
Administrador Joc.

L’'usuari ha d’estar validat per a fer aquesta accid. Aquest usuari ha de ser el creador del
contingut (joc) dins de I’Elgg. A més I'assoliment ha d’existir a la base de dades.

1. Rebre formulari emplenat per l'usuari amb la informacié de I'assoliment.
Contingut: nom, descripcid, arxiu d’icona, puntuacié maxima i requeriments.
Validar usuari i comprovar que té permis per a editar I'assoliment.

Comprovar que I'assoliment existeix.

Comprovar que s’ha proporcionat un nom i una descripcid per a I'assoliment.
Desar el nou nom, la nova descripcié i la puntuacié maxima.

Modificar icona (cas d’us de modificar icona)

Eliminar requeriments anteriors.

Afegir requeriments nous (cas d’us d’afegir requeriment a un assoliment).

Si la sessi6 no ha estat validada o I'usuari no tenia permis per a editar assoliments
en el joc al que pertanyen, es mostrara un error.

e  Sil'assoliment no existeix es mostrara un error.

e Siel nom o la descripcid estan en blanc, es mostrara un error.

e Si ha fallat la modificacié de la icona o la addicié6 de nous requeriments, es

mostrara un error.
El procés ha hagut de finalitzar sense cap error i la informacié s’ha hagut de modificar a la
base de dades.

cONDU A WN

Afegir assoliment

S’afegira un nou assoliment a la base de dades.

Administrador Joc.

L'usuari ha d’estar validat per a fer aquesta accid. Aquest usuari ha de ser el creador del
contingut (joc) dins de I’Elgg. A més el joc ha d’existir a la base de dades.

1. Rebre formulari emplenat per l'usuari amb la informacié de I'assoliment.
Contingut: nom, descripcid, arxiu d’icona, puntuacié maxima i requeriments.
Validar usuari i comprovar que té permis per a afegir assoliments.
Comprovar que s’ha proporcionat un nom i una descripcié per a I'assoliment.
Desar el nom, la descripcid i la puntuacié maxima.
Modificar icona (cas d’us de modificar icona)
Afegir requeriments nous (cas d’us d’afegir requeriment a un assoliment).
Si la sessid no ha estat validada o I'usuari no tenia permis per a editar el joc, es
mostrara un error.
Si el nom o la descripcié estan en blanc, es mostrara un error.

e Si ha fallat la modificacié de la icona o la addicié6 de nous requeriments, es

mostrara un error.

El procés ha hagut de finalitzar sense cap error i ha hagut d’apareixer un nou assoliment a la
base de dades.

U A WN

Eliminar assoliment

Elimina un assoliment d’un joc.
Administrador Joc.
L'usuari ha d’estar validat per a fer aquesta accid. Aquest usuari ha de ser el creador del
contingut (joc) dins de I'Elgg. A més I'assoliment ha d’existir a la base de dades.
1. Validar usuarii comprovar que té permis per a editar I'assoliment.
2. Comprovar que I'assoliment existeix.
3.  Eliminar I'assoliment.
4. Eliminar icona si existeix.
e Silasessié no ha estat validada o I'usuari no tenia permis per a editar assoliments
en el joc al que pertanyen, es mostrara un error.
L'assoliment s’ha hagut d’esborrar de la base de dades juntament amb tots els seus
requeriments.
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Cas d’us:
Descripcio
Actors
Precondicio

Flux principal

Fluxos alternatius

Postcondicio

Cas d’us:
Descripcio
Actors
Precondicio

Flux principal

Fluxos alternatius

Postcondicio

Cas d’us:
Descripcio
Actors
Precondicid

Flux principal

Fluxos alternatius

Postcondicio

Modificar icona

Es modifica la icona d’un assoliment.
Administrador Joc.
L’'usuari ha d’estar validat per a fer aquesta accid. Aquest usuari ha de ser el creador del
contingut (joc) dins de I’Elgg. A més I'assoliment ha d’existir a la base de dades.
1. Rebre arxiu d’imatge mitjangant el formulari d’edicié d’un assoliment.
2. Validar usuari i comprovar que té permis per a editar 'assoliment.
3.  Comprovar que I'assoliment existeix.
4. Comprovar que l'arxiu enviat és una imatge.
4.1. Comprovar que la capgalera del fitxer indiqui que és una imatge.
4.2. Comprovar que la extensid sigui .jpg, .jpeg, .gif o .png
4.3. Comprovar que el tipus MIME de I'arxiu sigui d’una imatge.
4.4, Comprovar que I'arxiu no tingui un doble tipus.
Convertir la imatge al format PNG i desar-la a la carpeta de dades de I'Elgg.
Mostrar formulari per a retallar la imatge.
Comprovar que I'area de retall és correcta.
Guardar I'area retallada amb les resolucions 200x200, 100x100, 40x40 i 25x25 dins de
la carpeta de dades de I'Elgg.
9. Esborrar la imatge original.
e  Sila sessid no ha estat validada o I'usuari no tenia permis per a editar assoliments
en el joc al que pertanyen, es mostrara un error.
Si I'assoliment no existeix es mostrara un error.
Si I'arxiu enviat no era una imatge es mostrara un error.
Si la imatge no s’ha pogut convertir es mostrara un error.
Si I’area de retall de la imatge es surt dels limits o no és quadrada es mostrara un
error.
S’ha hagut de poder desar correctament les 4 imatges amb les diferents resolucions.

O Now

Eliminar requeriments

Elimina tots els requeriments que posseia un assoliment.
Administrador Joc.
L'usuari ha d’estar validat per a fer aquesta accid. Aquest usuari ha de ser el creador del
contingut (joc) dins de I’Elgg. A més I’assoliment ha d’existir a la base de dades.
1. Validar usuarii comprovar que té permis per a editar I'assoliment.
2. Obtenir la llista de requeriments a partir de I'identificador de I'assoliment.
3. Eliminar tots els requeriments de la llista de la base de dades.
e Sila sessid no ha estat validada o I'usuari no tenia permis per a editar assoliments
en el joc al que pertanyen, es mostrara un error.
S’ha hagut d’eliminar tots els requeriments d’un assoliment.

Afegir requeriment a un assoliment

Afegeix un requeriment a un assoliment ja existent.

Administrador Joc.

L'usuari ha d’estar validat per a fer aquesta accid. Aquest usuari ha de ser el creador del

contingut (joc) dins de I'Elgg. A més I'assoliment ha d’existir a la base de dades.

5. Validar usuari i comprovar que té permis per a editar I'assoliment.

6. Comprovar que I'assoliment existeix.

7. Comprovar que l'assoliment que s’esta editant i I'assoliment requerit per a aconseguir-
lo pertanyen al mateix joc.

8. Comprovar que el requeriment especificat no sigui el mateix assoliment, és a dir, que
per haver d’aconseguir un assoliment no sigui necessari haver aconseguit abans el
mateix assoliment.

9. Afegir requeriment a la base de dades.

e  Silasessid no ha estat validada o I'usuari no tenia permis per a editar assoliments
en el joc al que pertanyen, es mostrara un error.

e Sil'assoliment i el requeriment no pertanyen al mateix joc, es mostrara un error.

e Sil'assoliment es requereix a ell mateix es mostrara un error.

El requeriment s’ha hagut d’afegir a la base de dades en el cas de que no s’hagi produit cap

error.
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Cas d’us:  Obtenir requeriments

o [dl Obté una llista de tots els requeriments que s’han hagut d’aconseguir préviament per a
obtenir I'assoliment seleccionat.
\as] i3 Administrador Joc, Usuari Elgg, Jugador.
G ITETON  L'usuari ha d’estar validat per a fer aquesta accié. A més I'assoliment ha d’existir a la base
de dades.
HDETiLEEIN 1. Validar usuari.
2. Comprovar que I'assoliment existeix.
3. Obtenir tota la llista de requeriments de I'assoliment seleccionat.
Fluxos alternatius e  Silasessid no ha estat validada, es mostrara un error.
e Sil'assoliment no existeix es mostrara un error.
SO EIEN  S'ha hagut de retornar una llista amb tots els requeriments de I’assoliment.

Cas d’us: ualitzar assoliment

e [dlsl Procediment necessari per a mostrar la informacié d’un assoliment a la xarxa social.
ool i3 Usuari Elgg.
G A8 Haver llegit la informacid de I'assoliment

AL EEIN 1. Llegir informacid de I'assoliment.
2. A partir del nimero identificador, buscar a la carpeta de dades de I'Elgg la icona
corresponent i mostrar-la.
Fluxos alternatius e Silaicona de I'assoliment no existeix, es mostrara una imatge per defecte.
Postcondicié

Cas d’us: Desbloquejar assoliment

DG Consisteix en les accions necessaries per a que un jugador pugui desbloquejar (aconseguir)
un assoliment des de dintre d’un joc.
el Jugador.
G EIEON  L'usuari ha d’estar validat per a realitzar aquesta accid, I'assoliment ha d’existir a la base de
dades i ha de pertanyer al joc i la peticié ha de contenir el secret del joc.
Validar usuari.
Comprovar que el secret del joc enviat és correcte.
Verificar que s’hagi creat una instancia del joc.
Comprovar que I'assoliment existeix dins del joc.
Comprovar que I'usuari no posseeixi aquest assoliment.
Comprovar que I'usuari posseeixi tots els requeriments.
Si es tractava d’un assoliment per puntuacié, comprovar que la puntuacid enviada sigui
major que la anterior i que no superi el maxim i actualitzar-lo. En qualsevol altre cas,
afegir assoliment a 'usuari.
Fluxos alternatius e  Sjl'usuari no s’ha validat, mostrar un error.
e Siel secret enviat no correspon a cap joc, mostrar un error.
e Sieljoc no havia creat cap instancia, mostrar un error.
e Si l'usuari ja posseia aquest assoliment només actualitzar la puntuacié si és
superior i es tractava d’un assoliment per puntuacid.
e Sino es posseeixen tots els requeriments, mostrar un error.
GO I  L'usuari ha de tenir aquest assoliment.

Flux principal

NoukwnNR
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Ampliacio6 de la base de dades

Per a fer possible el funcionament d’aquest modul s’ha hagut d’ampliar la base de dades
afegint noves taules. Tot seguit es mostra el disseny que s’ha seguit per a fer aquesta
ampliacid i quina estructura de taules s’ha creat finalment.

Diagrama Entitat-Relacio

Eegquereix

] Ip
M
Joe Proporciona Lzzoliment —___
M

Usuari @

Figura 9: Diagrama ER dels nous apartats a la base de dades per al modul d’assoliments.

La explicacié d’aquest diagrama és la segiient:

Un joc pot proporcionar diferents assoliments, que contindran com a informacié el seu
numero identificador, el nom, la descripcid i el nivell maxim. Aquests assoliments podran
requerir de més assoliments per tal d’aconseguir-los.

Cada usuari posseira aquests assoliments dels quals en voldrem saber el nivell (puntuacid) de
I'assoliment que han aconseguit fins al moment.

Diagrama de Taules

user

- Yiddser userachievement
gameuserbelonging “login
P . . i *idUserfchievement
idBelonging - password n idUser
TidUser “secret . o
=1 idGame idAchievement
- ‘level
achievement
1
. game . *idhchievement
o
LT * 4 N
idGame idGame achievementregs
*name " name “iam N -
i - idRequiremen
*grantPubliclccess ®desecription 1 M ==
o o idichievement
secretGame maxlevel al, N
o - N reguires
privateKey
*idCategory
*creationDate

Figura 10: Diagrama de les taules generades per al modul d’assoliments.

27



kPAX Carles Mafias Nicolas
Projecte de Final de Carrera UAB - 1218099

Taules game i user

Consisteixen en les taules que donen informacié dels jocs i dels usuaris respectivament. No
s’ha d’alterar cap camp respecte a les originals.

Taula achievement

Ddna tota la informacid necessaria per a crear un assoliment en el joc.

e idAchievement: nimero identificador d’aquest assoliment.

e idGame: numero identificador del joc al que pertany I'assoliment.

e name: nom de I'assoliment.

e description: déna una descripcié a I'assoliment i comenta qué és necessari per a
aconseguir-lo.

e maxLevel: nivell maxim al que es pot arribar en aquest assoliment. Només
disponible per als assoliments basats en puntuacié.

Taula achievementreqs

Conté tots els assoliments que s’ha hagut de desbloquejar anteriorment per a aconseguir-ne
un de millor. En aix0 consisteixen els assoliments en forma de neurona.
e idRequirement: numero identificador de la instancia d’aquest requeriment.
e idAchievement: numero identificador de I'assoliment en qliestio.
e requires: numero identificador d’un dels assoliments que es necessiten per a
aconseguir aquest.

Taula userachievement

Consisteix en els assoliments que ha aconseguit cada usuari.
e idUserAchievement: numero identificador de la instancia d’aquesta obtencid.
e idUser: numero identificador de I'usuari que ha aconseguit I'assoliment.
e idAchievement: nimero identificador de I'assoliment que s’ha aconseguit.
e level: nivell actual d’aquest assoliment. Només disponible per als assoliments per
puntuacié.

Taula gameuserbelonging

S’ha afegit aquesta taula per facilitar la recuperacié de dades a I’hora de saber quins usuaris
juguen a cada joc.

e idBelonging: numero identificador de la instancia d’aquesta pertinenca.

e idUser: numero identificador de I'usuari.

e idGame: numero identificador del joc al que juga "'usuari.

Consideracions sobre les relacions

A continuacié es mostren les relacions entre els camps de la base de dades. S’aprofiten les
caracteristiques que proporciona el motor InnoDB de MySQL, que permeten actualitzar
automaticament un camp o eliminar un registre si la seva clau forania ha desaparegut o ha
estat modificada. Aixo sera util ja que si eliminem un usuari de la base de dades, s’eliminaran
automaticament tots els assoliments que havia aconseguit, les competicions a les que pertany,
les puntuacions que ha obtingut, etc... sense haver de tenir en compte eliminar els registres de
la base de dades que depenen d’ell, manualment.

Aquestes caracteristiques s’especifiquen a I’script generador de la base de dades, després de
crear les relacions seguint la sintaxis:

ON DELETE (CASCADE | SET NULL | NO ACTION | RESTRICT) ON UPDATE (CASCADE | SET NULL
| NO ACTION | RESTRICT)
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e CASCADE: si s’elimina o s’actualitza la clau forania, el registre que depén d’ella
també s’elimina o s’actualitza.

e SET NULL: si s’elimina la clau forania, el registre que depén d’ella modifica el camp
corresponent per un valor nul.

e NO ACTION: si s’elimina la clau forania, el registre es quedara totalment igual
sense alterar cap camp.

e RESTRICT: accio per defecte. No es permetra eliminar o actualitzar la clau forania si
esta referenciada.

Referéncies

e gameuserbelonging.idUser - user.idUser

e userachievement.idUser - user.idUser

e gameuserbelonging.idGame - game.idGame

e userachievement.idAchievement - achievement.idAchievement
e achievement.idGame - game.idGame

e achievementregs.idAchievement - achievement.idAchievement
e achievementregs.requires - achievement.idAchievement

En tots els casos, si s’elimina la clau forania, s’eliminaran els registres corresponents, i si
aquesta s’actualitza, els registres també s’actualitzaran (metode CASCADE).

Estructura del modul

Plugin Elgg

/ Percentatge d'usuaris

e

Assoliment
‘ﬁ@ .V\suahlzar joc TTT———
i T \ Frogrés

Icona J——=»{ Icondirect

\ g Afegir asoliment  )————————>{  Crear assoliment Crear assoliment
____.-—'—?
Espafiol kPAX Achievements T
Editar / Crear
—

English // \Itar assoliment Editar assoliment Editar assoliment

Imatgas
RetaHar icona Retallar icona Retallar icona Retallar icona

ICrop 0.9.12

Catala

JQuery 1.6.4

04

Plugin d’Elgg
Pagina
Formulari

Accio

Llibreria
Figura 11: Esquema d’objectes en el connector d’Elgg per al modul d’assoliments.
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Plugins Elgg

Complement principal d’Elgg que centralitza tot el comportament de la xarxa social, mostrant
els jocs, el panell de desenvolupador...

Aguest complement ja estava préviament construit per els desenvolupadors anteriors. Només
se li ha afegit la pestanya corresponent per a visualitzar els assoliments d’un joc. Les vistes que
ho fan possible si que pertanyen al nou complement de kPAX Achievements.

Nou complement que gestionara tot el contingut relacionat amb els assoliments dins de la
xarxa social. Aquest comportament consisteix en visualitzar-los i poder-los editar per part dels
administradors de cada joc.

Pagines

Aquesta pagina ja existia préviament en el projecte, afegida per els desenvolupadors anteriors.

Consisteix en un resum d’un joc on es mostra la seva descripcié, comentaris dels usuaris, les
categories a les que pertany, etc.

L’anica modificacié que se li ha fet ha sigut afegir-li un menu de pestanyes a la part superior
per separar la descripcid dels comentaris i afegir un nou apartat, on es visualitzen els
assoliments. Aquesta pestanya no es mostrara si el complement de kPAX Achievements esta
desactivat dins de I'Elgg.

En aquestes pagines es mostraran les vistes que inclouran els formularis per a la creacié o la
edicid dels assoliments.

Es mostrara una imatge enviada per I'usuari amb la opcié de retallar-la amb una area quadrada
creant la icona final de I’assoliment.

Vistes / Formularis

Caixa que mostra tota la informacid d’un assoliment incloent el titol, la icona, la seva
descripcid, el tant per cent d’usuaris que I’han aconseguit i el progrés per part de I'usuari, si es
tractava d’un assoliment per puntuacio.

Si I'usuari que accedeix a aquesta vista és el creador del joc, a més es mostrara I'identificador
de I'assoliment en el seu titol, per a que aquest el pugui utilitzar a I’'hora de desenvolupar el
seu joc. També es mostraran icones d’edicid i d’eliminacié. En la Figura 12 es mostren 3
possibles caixes d’assoliments, la primera d’elles per puntuacid i la tercera, en forma de
neurona.
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Figura 12: Llista d’assoliments d’un joc

Barra vertical que mostra el tant per cent d’usuaris que posseeixen 'assoliment. Es mostra dins
de la vista “Assoliment”. Consisteix en la barra que apareix a la dreta de cada caixa
d’assoliments a la Figura 12.

Aguesta vista només apareixera si es tracta d’un assoliment per puntuacié. Mostrara una barra
amb el que necessita un usuari per a arribar al nivell maxim d’un assoliment. Es mostra dins de
la vista “Assoliment”, tal i com es pot comprovar a la Figura 12, en el primer dels assoliments.

Mostra la icona d’un assoliment amb la mida seleccionada (large/médium/small/tiny) si es
troba dins de la carpeta de dades de I'Elgg. Si la imatge no es troba, es mostrara una icona per
defecte en forma d’interrogant.

Si I'usuari no posseeix encara aquest assoliment, es mostrara una capa blanca transparent
ombrejant la imatge.

Figura 13: Possibles icones d’un assoliment.

Aquesta vista és un script PHP que modifica el seu tipus en la seva capcalera per “image/png” i
llegeix el contingut de la imatge sol-licitada dins de la carpeta de dades de I'Elgg.
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Mostren els formularis de creacié o d’edicié d’un assoliment, respectivament.

Afegir un assoliment per al joc: Mario Kart
Nom de Iassoliment
Mouw Assoliment

Escriu agui el nom que hauria de tenir I'assoliment que estas creant.

Descripcid de I'assoliment
Aquesta s la descripcio de l'assoliment

Afegeix una descripcio curta per a aguest assoliment.

Icona de I'assoliment

abstract-wallpaper!.jpg

Afegeix una petita imatge que consistird en la icona d'aguest assoliment.

Puntuacié maxima
1000

Walor numéric de puntuacid maxima gue pot arribar a tenir aguest assoliment. Si l'assoliment no &s un assoliment per puntuacid, deixar aguest
camp amb el valor de 0.

Afegir requeriments

Fer a afegir un nou requeriment per tal d'aconsequir aguest assoliment fes clic en el link que hi a més avall. Podras afegir tants requeriments
corm sigui necessari. L'usuar no podra aconseguir aguest assoliment fins gue no hagi aconseguit tots els regueriments determinats.

Nou requeriment 1 (Eliminar)

[1] First Position hd

Nou requeriment 2 {Eliminar)

[3] Box Catcher v

(+) Afegir requeriment

Crear Assoliment

Figura 14: Formulari de creacié d’un nou assoliment.

Es mostra un formulari per a retallar una icona per a un assoliment.

En aquest formulari es mostrara la imatge original en la mida original enviada per I'usuari, i a
sota, el resultat de la imatge retallada a mida 100x100 pixels. Si 'usuari crea amb el ratoli una
area quadrada, es mostrara la previsualitzacid de la icona final. Quan el formulari faci clic sobre
el botd d’enviament del formulari, es cridara a la accio per a retallar la imatge.

Aix0 és possible gracies a la utilitzacio de la llibreria JCrop, que funciona a partir de la llibreria
JQuery i permet generar arees dins de les imatges d’'una manera intuitiva.
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Retalla I'icona de I'assoliment
Aguesta és la icona per a l'assoliment que ens has enviat, perd ara cal retallar la zona de la imatge gue consistira finalment en la icona d'aguest
assoliment. Sius plau, selecciona una area quadrada sobre |a imatge de sota.

Visualitzacié Prévia

Retalla-ho

Figura 15: Formulari de retall d’'una area en una icona per a un assoliment.

Arxius de llenguatge

Dins d’aquest plugin es troben arxius de llenguatge per a catala, castella i anglés. Aquests
arxius tenen totes les cadenes de text que mostrara Elgg en tot el contingut relacionat amb els
assoliments.

Interficie d’usuari i grafics
Tota la interficie d’usuari relacionada amb els assoliments s’especifica mitjangant un full
d’estils en CSS independent per a aquest complement.
Les imatges utilitzades en aquest plugin estan descarregades d’lconarchive:
e Icona d’interrogant per defecte.
o Propietari: Custom Icon Design
o Pagina web: http://www.customicondesign.com
o Llicencia: Gratuita per a us no comercial.
e |cones d’edicid i eliminacié d’un assoliment.
o Propietari: FatCow
o Pagina web: http://www.fatcow.com
o Llicéncia: Creative Commons Attribution 3.0
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Llibreries

Es tracta d’una llibreria molt utilitzada per a JavaScript creada per John Resig que permet
tractar amb els objectes HTML d’una manera molt senzilla i afegint-hi principalment
funcionalitat AJAX a una pagina web.

Per a utilitzar-la només s’ha d’incloure a la pagina com qualsevol objecte JavaScript. Les seves
[licencies son la Llicencia MIT i la Llicencia GPL.

Consisteix en una extensié de la llibreria JQuery i JQuery Ul, creada per Deep Liquid que
afegeix la funcionalitat per a retallar imatges d’'una manera intuitiva per als usuaris.

Aguesta llibreria també es troba sota la Llicencia MIT.
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Serveis JBoss

Diagrama de Clases

AchievementDao

+getGameAchievenents () : List<Achievement>
+getUserAchievementasFromGame () ¢ List<UserfAchievement>
+gethchievementRequirements (): List<AchievementRequirement>
+addRequirementTofichievement () : String

+getAchievement () ! Achievement

+saveBchievement(): String

+getAllAchievementRequirements () : List<AchievementReguirement>
+deleteAchievementFromGame () : String

+deleteRequirement () : String

+zavelserAchievement (): String

+getAllUserAchievement () : List<UserAchievement:>

User Game Achievement

Carles

Manas Nicolas
UAB - 1218099

AchievementBO

—-sBo: SessionBO
-gBo: GameBO
—iBo: GamelInstanceBlr

—uDao: UserDao

—achDao: AchievementDao

+gecGameAchievements () !

+getAllUserAchievement (

+getUserAchievementsForGame () :

+getAllAchievementRequirements () @
+deleteAllAchievementRequirements () :
+unlockAchievement () : 5tring

List<Achievement>

+addAchievementToGame () : String
+editAchievement(): String
+gethAchievementRequirements () :
+addRequirementTofichievement () : String
+deleteAchievementFromGame () : String

) : List<UserAchievement>

List<UserfAchievement>

List<AchievementRequirement>

List<AchievementRequirement>
String

-idUser: int —idGame: int —idAchievement: int
—.. . —... —idGame: int
+getters/setters() -name: String
-description: String
-maxLevel: int

+getters/setters()

AchievementRequirement tgetters/setters()
-idReguirement: int ~
_idAchievement: int UserAchievement

-requires: int —idUserfAchievement: int

+getters/setcers|() —idAchievement: int
—-idUser: int
- -level: int
GameUserBelonging

+getcers/setters()

—-idBelonging: int
—idUser: int
—idGame: int

+getters/setters()

Virtual Object (VO)
Objecte Rest
Objecte Bussines Object (BO)

Games

—achBo: AchievementB0

T

+getGamehchievenents ()

)

+getPlayingUsers() : List<GameUserBelonging>
: List<Achievement>
+getAchievenment () : Achievement
+getUserAchievementsForGame () :
+addAchievementToGame () : String
+editAchievement(): String
+deletefAllAchievementRequiremsents () :
+deleteAchievementFromGame () @ String
+gethAchievementRequirements () :
+addRequirementTolAchievement () : String
+getAllAchievementRequirements () :
+unlockAchievement () : String
+getAllUserAchievement() :

List<UserAchievement>

S5tring
List<AchievementRequirement>
List<AchievementRequirement>

List<UserAchievement>

Figura 16: Diagrama de classes afegides al JBoss per al modul d’assoliments.

Tota la informacié relacionada amb la crida als serveis d’aquest modul s’especifica a I’Annex 1
d’aquesta memoria. La informacié de cada métode queda descrita en el Javadoc que s’adjunta
en el CD del projecte o com a comentaris en el codi font.
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Modul de Competicions

Tot seguit es mostrara com s’ha implementat aquest modul per a ésser utilitzable des de tots
els punts de vista.
Casos d’us

En el seglient diagrama es mostren tots els casos d’'us que tindra aquest modul. Aixo es
refereix a totes les funcionalitats que ha de tenir aquest, des de qualsevol tipus d’usuari.
Després es defineix cada cas d’us amb tota la informacié necessaria.

Diagrama

Resultat numeric

Classificat / No classificat
/ Eliminar competicié Assignar membre a un equip
Jugador Construir arbre dlenfrontaments
S
Bloquejar competicié

Crear competicid

Listar competicions \ A Desbl 6
— i ‘/anamdurmmpeuca(Egg)\\\fﬁﬂquﬂlﬁerue.cu

Visualitzar competicio
«
-~ Expulsar membre d'un equip
i e

- —_—
Taula de puntuacié Unir-s a equip
— Membre Competicis (Elgg)
Obtenir puntuacions
Taula de dlassificats / \bandnnar equip
Atbre d'enfrontament;

Figura 17: Diagrama de casos d’us per al modul de competicions.

Editar noticies

Descripcié dels actors

Usuari Elgg

Consisteix en qualsevol usuari que accedeixi a la informacid d’'una competicié des del
navegador (Elgg). Aquest usuari no cal que sigui un membre de la competicid. Aquest actor
tindra les funcions basiques com ara visualitzar els assoliments o comprovar quins d’aquests
ha aconseguit. Podem separar aquest actor en dos subtipus:

e Administrador competicié: consistira en l'usuari que ha creat la competicid.
Aquest usuari tindra permisos especials dins d’'una competicid, com el d’editar-la,
organitzar els equips, bloquejar-la, etc.

e Membre competicid: qualsevol usuari que s’hagi inscrit dins de la competicid.

Jugador

Consisteix en el tipus d’usuari que envia o rep la informacié des d’un joc, com ara incloure una
nova puntuacié o veure quines competicions hi ha disponibles. S’ha de considerar que aquest
tipus d’usuari tindra accés a les seves funcions sempre que sigui membre de la competicid
indicada.
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Descripcié dels casos d’us

Cas d’us: Llistar competicions

Do [dl Obté la llista de competicions disponibles a la xarxa social filtrant-les segons la seva
disponibilitat.
\ale]i38  Usuari Elgg, Jugador
GG ITEON  S’ha hagut de validar la sessid de I'usuari.
HOETNEEIN 1. Consultar a la base de dades totes les competicions disponibles. Filtrant si només es
volen visualitzar les que es troben en espera, en curs o finalitzades, o totes.
2. Ordenar competicions segons la seva data de comengament.
3.  Mostrar llista de competicions amb la informacié de cadascuna.
Fluxos alternatius [eEls]
LGN Haver retornat una llista de competicions i que aquesta sigui mostrada.

Cas d’us: Crear competicio

e (s[4l Es crea una nova competicio.
el i3y Usuari Elgg
ST AN L'usuari ha hagut d’estar validat.
HOFTEEIN 1. Comprovar que el formulari s’ha enviat correctament: el nom i la descripcié no poden
estar en blanc, les dates d’inici i final han de ser en un moment futur, el tipus de
puntuacio i la distribucié han de ser correctes.
Crear instancia de la competicié a Elgg.
Crear competicid a la base de dades.
Afegir categories de la competicio a la base de dades.
Afegir llista de reproduccié de la competicié a la base de dades.
Fluxos alternatius S| el formulari no s’ha emplenat correctament, es retornara a la vista del formulari per a
corregir els errors.
SLEGL I La competicid s’ha hagut de crear a la base de dades. La instancia d’Elgg també ha hagut de
ser creada.

Cas d’us:  Visualitzar competicié

e [dle L'usuari podra veure tota la informacié de la competicid, com ara el titol, la descripcid, les
noticies, el nombre de participants, els equips, I'estat en el que es troba i les puntuacions.
També es podran veure les categories a les que pertany i la seva llista de reproduccid (ordre
amb el que s’hauran d’executar els jocs).

\aie 8 Usuari Elgg

S CITE(ON  'usuari ha hagut d’estar validat.
A TiLEEIN 1. Obtenir competicio de la base de dades.
2.  Mostrar descripcid, llista de reproduccio, icona de la competicié i botons amb les
accions disponibles per I'usuari en aguesta competicid.

HIVGHENEGENIEY  Sila competicio no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix.
GO I Cap

YU s W

Cas d’us: Obtenir equips
I ddls 4l Es visualitzara la llista dels equips de la competicio.
\ale] i Usuari Elgg
ST CITE(ON  L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicio.

ADETiLEEIN 1. Obtenir la llista de participants i d’equips de la competicid.

2.  Mostrar en un requadre cada equip de la competicié. En cada requadre mostrar els
noms i els avatars dels usuaris que hi pertanyen a I'equip. Si la competicié encara esta
en espera, mostrar els botons amb les accions disponibles.

3.  Mostrar un ultim requadre amb els usuaris que no es troben a cap equip. Si la
competicié encara esta en espera i 'usuari és el creador de la competicid, afegir la
possibilitat d’assignar a aquests membres a un equip.

Fluxos alternatius e Sila competicié no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu
com a que no existeix.

e Si la competici6 no es distribueix per equips, aquest cas d'us ha de ser
inaccessible.

Postcondicio Je&]e]
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Cas d’us: Obtenir noticies

bIad(s 4l Rep el text de les noticies que ha escrit I'administrador d’aquesta competicio.
A\ o] i3 Usuari Elgg
GG ITEON  L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié.
HIVEJLEEIN 1. Mostrar text de noticies.
HIDVGHENEGEHIEY  Sila competicid no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix.
Postcondicio Jez]¢]

Cas d’us: Obtenir puntuacions

e [d[s Es visualitzen les puntuacions en directe de la competicio seleccionada.
A\ fo] i3 Usuari Elgg
GO L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competici6. A més aquesta
competicid ha hagut de comengar o estar finalitzada.
HIVEJEEIN 1. Decidir el tipus de puntuacio per a aquesta competicid i la seva distribuci.
2. Mostrar puntuacions segons el seu tipus.
HIVGHEEGENTEY  Sila competicid no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix.
Postcondicio Jge&]e]

Cas d’us: Taula de puntuacio

e [dle Es visualitzen les puntuacions en directe de la competicié seleccionada en forma d’una
taula.
e Usuari Elgg
G EIEON L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié. A més aquesta
competicid ha hagut de comengar o estar finalitzada.
A TiLEEIN 1. Verificar que la competicid sigui del tipus “taula de puntuacions”.
2. Obtenir un llistat amb totes les puntuacions enviades per els usuaris des dels jocs.
2.1. Sila competicié funcionava per equips, calcular la puntuacié mitjana en cada joc.
3. Sumar el total de les puntuacions obtingudes en cada joc.
4. Ordenar llista segons la puntuacioé en ordre descendent.
5.  Mostrar la llista en forma de taula incloent el nom de I'usuari (o I'equip) i la puntuacié
que ha tret aquest.
HIVGHEEGENIEY  Sila competicid no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix.
Postcondicio el

Cas d’us: Taula de classificats

bI-dgls (il Es visualitzen les puntuacions en directe de la competicié seleccionada en forma de llista de
classificats.
aie 8 Usuari Elgg
LG CITEON L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicid. A més aquesta
competicid ha hagut de comengar o estar finalitzada.
HDETILEEIN 1. Verificar que la competicid sigui del tipus “classificatoria”.
2. Obtenir un llistat amb totes les puntuacions enviades per els usuaris des dels jocs.
2.1. Sila competicié funcionava per equips, un equip es declarara com a desclassificat
si la meitat o més dels seus membres han estat desclassificats en el joc.
3.  Comprovar al llarg de la llista de reproduccié quins usuaris segueixen classificats.
4.  Mostrar en una llista els noms dels usuaris (o equips) amb els seus avatars.
5. Tatxar en la llista als usuaris (o equips) que estiguin desclassificats.
HIVGHEEGEWIEY  Sila competicid no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix.
Postcondicio [e&]d
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Cas d’us: Arbre d’enfrontaments

o [dl  Es visualitzen les puntuacions en directe de la competicid seleccionada en forma d’un arbre
d’enfrontaments.
A\ fo] i3 Usuari Elgg
G GITEON L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicid. A més aquesta
competicid ha hagut de comengar o estar finalitzada.
HDETiLEEIN 1. Verificar que la competicid sigui del tipus “arbre d’enfrontaments”.
2. Obtenir un llistat amb totes les puntuacions i els resultats dels enfrontaments enviats
per els usuaris des dels jocs.
2.1. Si la competicid funcionava per equips, en cada enfrontament es calculara la
mitjana dels seus participants.
3. Dibuixar arbre incloent I'avatar dels usuaris en cada enfrontament i el seu nom.
4. Seguir emplenant I'arbre des de baix cap a dalt amb la informacié que s’ha obtingut
sobre qui ha sigut el guanyador en cada enfrontament.
5. Sila competicid ha estat finalitzada, mostrar al tronc de I'arbre I'avatar del guanyador.
HIVGHEEGENTEY  Sila competicid no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix.
Postcondicio [ec]s)

Cas d’us:  Crear equip

DS [dl S'emplenara un formulari per a la creacié d’un equip en una competicié i si hi ha a
possibilitat, es creara.
X413 Administrador Competicié, Membre Competicid
G GEON  L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié. També s’ha hagut
d’enviar el formulari amb un nom per a I'equip.
En el formulari s’ha hagut d’especificar un nom i opcionalment una contrasenya.
Comprovar que la competicio existeix.
Comprovar el permis de I'usuari per a crear aquest equip.
3.1. La creaci6 d’equips per part de tots els membres ha d’estar oberta o I'usuari ha
de ser I'administrador d’aquesta competicio.
Comprovar que la competicio es trobi en estat d’espera de participants.
Comprovar que no s’hagi excedit el limit d’equips per a la competicid.
Crear I'equip a la base de dades.
Si I'equip no ha estat creat per I'administrador de la competicid, s’afegira al creador de
I’equip dins d’aquest, com al seu propietari.
8. Si el camp de contrasenya no estava buit, calcular el hash MD5 d’aquesta i guardar-lo
com a contrasenya de I'equip.
HIVGHEEGENIEY  Sila competicio no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix. Si no s’ha complert alguna de les condicions especificades, mostrar també un
missatge informatiu.
GO L'equip s’ha hagut de crear a la base de dades.

Flux principal

W

No vk

Cas d’us: Eliminar equip
e (a0 S’eliminara un equip d’una competicid, ja sigui per part del seu propietari, o per part de
I’'administrador de la competicio.

4613 Administrador Competicié, Membre Competicid
S CITE TN L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié. A més aquest usuari ha
de ser el propietari de I'equip o I'administrador de la competicid i la competicié ha d’estar
en espera de participants.

HVEJGEEIN 1. Eliminar equip de la base de dades i la pertinenga de tots els seus membres.
HIDVGHENEGENTEY  Sila competicio no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix. Mostrar també un missatge informatiu si I'usuari no tenia permis per a eliminar
I'equip.

LGN L'equip ha hagut de ser eliminat.
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Casd’us: Unir-se a equip
e [d N Mitjangant aquesta accid, un membre de la competicié formara part d’un equip.
o461 Membre Competicio
G TN L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié. A més aquest usuari ha
de ser un membre de la competicid i la competicié ha d’estar en espera de participants.
Si I'equip tenia contrasenya, demanar que |'usuari la escrigui.
Enviar la peticié d’unié a I'equip.
Comprovar que I'equip existeix.
Comprovar que la contrasenya és correcta (si la hi ha).
Comprovar que l'usuari no estigui actualment en un altre equip dins de la mateixa
competicio.
6. Comprovar que l'equip no estigui ple.
7. Unir l'usuari a I'equip.
HIDVGHENEGEHIEY  Sila competicid no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix. Mostrar també un missatge informatiu si no es compleix alguna de les
condicions especificades.
CLEEL I L'usuari ha de formar part de I'equip.

Cas d’us: Abandonar equip

el [dle L'usuari abandonara I'equip d’una competicio al que hi pertany.
(a8 Membre Competicio

G (N L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié. A més aquest usuari ha
de ser un membre de la competicié, membre de I'equip especificat i la competicié ha
d’estar en espera de participants.
HDETiLEEIN 1. Comprovar que I'equip existeix.
2. Eliminar pertinenga a I'equip.
3. Sil'usuari era el propietari de I'equip, aquest s’eliminara.
HIVGHEEGENIEY Sila competicid no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix. Mostrar també un missatge informatiu si no es compleix alguna de les
condicions especificades.
GGG Lusuari ja no forma part de I'equip i si aquest era el propietari, I'equip ja no ha d’existir i els
seus antics membres han d’estar fora de cap equip.

Flux principal

vk wnN e

b[Hdgls il L'usuari deixara de participar en la competicié especificada.
4613 Membre Competicio

GG BTN L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié. A més aquest usuari ha
de ser un membre de la competicid i la competicié ha d’estar en espera de participants.
A TILEEIN 1. Eliminar la participacié de I'usuari dins de la competicid.
2. Sil'usuari era propietari d’algun equip, s’eliminara I'equip.
HIVGHEEGEWTEY  Sila competicid no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix. Mostrar també un missatge informatiu si no es compleix alguna de les
condicions especificades.
LG I[N L'usuari ja no forma part de la competicid i si aquest era propietari d’algun equip, aquest ja
no ha d’existir i els seus antics membres no han de pertanyer a cap equip.

Cas d’us: Eliminar competicid

bI-dg(s (4l Elimina completament una competicié de la xarxa social.
.{afe] 38 Administrador Competicid
LG ITE (N L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié. A més aquest usuari ha
de ser I'administrador de la competicid.
SV EJGEEIN 1. Eliminar tota la informacié de la base de dades relacionada amb la competicié
(puntuacions, enfrontaments, llista de reproduccié, participants...).
2. Eliminar competicié de la base de dades.
3. Eliminar instancia de la competicio a I'Elgg.
HIVGHEEGEWTEY  Sila competicio no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix. Mostrar també un missatge informatiu si no es compleix alguna de les
condicions especificades.
CLHLL N La competicid ja no ha d’apareixer a la base de dades, ni tampoc la seva informacid.
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Cas d’us: Editar competicio

oo [dls Es mostrara un formulari que permetra editar certa informacié d’aquesta competicid i
aquesta sera modificada una vegada enviat el formulari.

4ol i3 Administrador Competicio
G ITETON  L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié. A més aquest usuari ha
de ser I'administrador de la competicid i s’ha hagut d’enviar un formulari amb la nova
informacio.
A TLEEIN 1. Buidar la antiga llista de reproduccid i la llista de categories d’aquesta competicid.
2. Editar els camps de la competicio a la base de dades.
3. Generar una nova llista de categories.
4. Generar una nova llista de reproduccioé.
HIVGHEEGENTEY  Sila competicid no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix. Mostrar també un missatge informatiu si no es compleix alguna de les
condicions especificades.
LS Gl Els camps de la competicié han hagut de ser modificats.

Cas d’us: Editar noticies

bIHddls (a0 Es mostrara un formulari amb un camp de text per a que es pugin editar les noticies
d’aquesta competicid.

4Ll Administrador Competicio
LG GITEON  L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié. A més aquest usuari ha
de ser I'administrador de la competicié i s’ha hagut d’enviar un formulari amb el nou text de
les noticies.

HDEiLEEIN 1. Editar a la base de dades les noticies amb el nou text enviat.
HIVGHEEGENIEY  Sila competicid no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix. Mostrar també un missatge informatiu si no es compleix alguna de les
condicions especificades.
CLHLL I[N Les noticies de la competicid han hagut de ser editades.

Cas d’'us:  Expulsar membre d’un equip

el [dls L'usuari seleccionat deixara de formar part d’un equip.
4613 Administrador Competicié, Membre Competicid

G CITE(N  L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié. A més aquest usuari ha
de ser 'administrador de la competicié o bé el propietari de I'equip al que pertany 'usuari
que s’esta expulsant.
HDEiLE N 1. Comprovar que la competicid estigui en estat d’espera.
2.  Comprovar que l'usuari pertanyi realment a I’equip seleccionat.
3. Eliminar pertinenga de I'usuari a I'equip.
HIVGHEEGENIEY  Sila competicid no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix. Mostrar també un missatge informatiu si no es compleix alguna de les
condicions especificades.
SO I L'usuari ja no ha de formar part de I'equip seleccionat.

Cas d’us: Assignar membre a un equip

el [dls S’incloura a un usuari dins de I'equip seleccionat.
.{afo] 38 Administrador Competicid

TG BT L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié. A més aquest usuari ha
de ser I'administrador de la competicid.
HDETiLEEIN 1. Comprovar que la competicid estigui en estat d’espera.
2. Comprovar que I'usuari especificat no es trobi actualment en un equip.
3.  Comprovar que I'equip al que s’esta incloent a aquest usuari no estigui ple.
4. Incloure usuari dins d’aquest equip.
HIVGHEEGENIEY  Sila competicid no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que
no existeix. Mostrar també un missatge informatiu si no es compleix alguna de les
condicions especificades.
LN L'usuari s’ha de trobar ara dins de I'equip seleccionat.
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Cas d’us:
Descripcio

Actors
Precondicio

Flux principal

Fluxos alternatius

Postcondicio

Cas d’us:
Descripcio
Actors
Precondicio

Flux principal

Fluxos alternatius

Postcondicio

Cas d’us:

Descripcio

Actors
Precondicio

Flux principal

Fluxos alternatius

Postcondicio

Bloquejar competicio

Els participants (o equips) d’aquesta competicié queden bloquejats i ja no es podra afegir ni
eliminar cap. A més la competicio es deixara preparada per a comengar.

Administrador Competicio

L’usuari ha hagut d’estar validat i s’"ha hagut d’obtenir la competicié. A més aquest usuari ha
de ser I'administrador de la competicid.

1. Comprovar que la competicié es troba en estat d’espera.

2. Sila competicio funcionava per equips, comprovar que no hi ha cap equip buit.

3. Comprovar que la llista de reproduccié de jocs posseeixi almenys un joc.

4. Sila competicid és del tipus d’arbre d’enfrontaments, es construira I'arbre.

5. Declarar estat de la competicié com a “competicio en curs”

Si la competicidé no existeix a la base de dades, mostrar un mlssatge informatiu com a que
no existeix. Mostrar també un missatge informatiu si no es compleix alguna de les
condicions especificades.

La competicid ha hagut d’estar bloquejada i si es tractava d’una competicié per arbre
d’enfrontaments, I'arbre s’ha hagut de crear.

Construir arbre d’enfrontaments.

Preparara I’arbre d’enfrontaments inicial per a que pugui iniciar la competicid.

Administrador Competicio

L’'usuari ha hagut d’estar validat i s’"ha hagut d’obtenir la competicié. A més aquest usuari ha

de ser I'administrador de la competicid.

1. Calcular el nombre de pisos que tindra I'arbre segons el nombre de participants.
Seguint la formula: #pisos = [log, (#participants)].

2. Calcular el nombre de participants que hi haura en I’Gltim pis si aquest nombre no és
poténcia de 2: #membresUltimNivell = 2 - #participants — 2#Pisos,

3. Barrejar aleatoriament la llista de participants i col-locar-los en les darreres fulles de
I'arbre, de tal manera que es generin enfrontaments de dos en dos. Si hi ha un nombre
senar d’usuaris no sera cap problema perqué I'usuari que quedi sense parella, podra
esperar a combatre contra el guanyador de la ronda anterior.

4. Ajustar la llista de reproduccié a la mida de I'arbre que s’ha generat, repetint jocs, si
cal, o eliminant-ne els primers, si hi havia massa.

(Nota: I'arbre es construira de la mateixa manera en una competicié basada en equips)

Si la competicidé no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que

no existeix. Mostrar també un missatge informatiu si no es compleix alguna de les

condicions especificades.

Totes les darreres fulles de I'arbre s’han hagut d’emplenar amb qualsevol combinacio

possible.

Desbloquejar competicio

Tornara a deixar la competicid en estat d’espera per a que els equips i els participants es

puguin tornar a modificar.

Administrador Competicio

L’'usuari ha hagut d’estar validat i s’"ha hagut d’obtenir la competicié. A més aquest usuari ha

de ser I'administrador de la competicié. Si la competicié ja havia comencgat (data d’inici

anterior al moment), aquesta no es podra desbloquejar.

1. Sila competicié funcionava per arbre d’enfrontaments s’eliminara I'arbre generat i la
llista de reproduccié es tornara a deixar com estava en un principi.

2. Lacompeticid passara a estar en estat d’espera.

Si la competicié no existeix a la base de dades, mostrar un missatge informatiu com a que

no existeix. Mostrar també un missatge informatiu si no es compleix alguna de les

condicions especificades.

La competiciéd esta en estat d’espera i no hi ha cap arbre d’enfrontaments creat en

referéncia a ella.

42



kPAX Carles Mafias Nicolas
Projecte de Final de Carrera UAB - 1218099

Cas d’us:  Enviar puntuacio

bI-dg(s (a1 S’enviara la puntuacié obtinguda per un usuari en un joc.
4ol Jugador
ST CITE (N L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicio.
Flux principal

Verificar que el secret del joc enviat sigui correcte.

Comprovar que s’hagi creat una instancia del joc.

Comprovar que la competicio estigui en curs.

Comprovar que la puntuacio s’estigui enviant dins de les dates especificades.
Comprovar que el tipus de puntuacid de la competicid sigui realment el que ha
especificat 'usuari.

Comprovar que I'ordre del joc que envia la puntuacid sigui el correcte.

Comprovar que la puntuacié no estigui duplicada.

Guardar la puntuacié de I'usuari segons el seu tipus.

Si la competicié funciona per equips i I'usuari és I'Gltim de I'equip en enviar la
puntuacio, calcular la puntuacié mitjana de I'equip.

10. Si era la Ultima puntuacié enviada, marcar la competicié com a finalitzada.
HIVGHEEGENTEY Si no es compleix alguna de les condicions, s’envia un missatge descriptiu al joc diferent a
OK.

LS I8  La nova puntuacid esta inclosa a la base de dades.

vhwh e

LW N

Cas d’us:  Enviar puntuacio > Resultat numeéric

I dd(s[dls Es desara el resultat numeric del joc dins la base de dades.
el Jugador
G TEON  L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié.
A JLEEIN 1. Comprovar que tots els usuaris hagin participat en la ronda anterior.
2. Incloure la puntuacié de l'usuari a la base de dades.
3. Sila competicié funciona per equips i tots han enviat la puntuacio, calcular la mitjana

de I'equip i desar-la a la base de dades.
HIVGHENEGENIEY Si no es compleix alguna de les condicions, s’envia un missatge descriptiu al joc diferent a
OK.
SOOI La nova puntuacio esta inclosa a la base de dades.

Cas d’us:  Enviar puntuacié > Classificat / No classificat

e [d[s Es desara a la base de dades si I'usuari ha quedat classificat o no en el joc que envia la
puntuacio.
el Jugador
ST CIE (N L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicio.
HDEiLEEIN 1. Comprovar que tots els usuaris classificats a la ronda anterior hagin participat.
2. Incloure a la base de dades si 'usuari s’ha classificat o no.

3. Sila competicié funciona per equips i tots han enviat la puntuacié, comprovar que la
meitat o més hagin estat desclassificats per a marcar a I’'equip com a desclassificat.
HIDGHENEGENTEY Si no es compleix alguna de les condicions, s’envia un missatge descriptiu al joc diferent a
OK.

COHLEIEN La nova puntuacio esta inclosa a la base de dades.

Enviar puntuacié > Resultat d’un enfrontament

pI-og(s[dls} Es desara el resultat d’'un enfrontament en un arbre.
el Jugador
G IEON  L'usuari ha hagut d’estar validat i s’ha hagut d’obtenir la competicié.

A TLEEIN 1. Comprovar que en el pis anterior de l'arbre tots els enfrontaments tenen un
guanyador.

2. Desar la puntuacioé de 'usuari a 'arbre.

3. Si la competicié funciona per equips es calculara la mitjana de tot I'equip i aquesta
consistira en la puntuacio en la seva posicié a I'arbre.

4. Siambdues fulles de I'arbre han participat es seleccionara el guanyador segons el que
tingui la puntuacié més alta i aquest escalara un pis a 'arbre.

HINGHEEEWTEY Sino es compleix alguna de les condicions, s’envia un missatge descriptiu al joc diferent a

OK.

CLHGL G La nova puntuacio esta inclosa a la base de dades.
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Ampliacio6 de la base de dades

Per a desenvolupar la aquest modul, seguint els requeriments que s’han comentat, s’ha hagut
de fer varies modificacions a la base de dades afegint-hi més camps i taules.

Diagrama Entitat-Relacio

i 1 1
Joc Playlist Td"ej‘“ Categoria

N N
N\ /
1 / 1
1 N .
Usuari Lliga
1 1
0.1
1 M
Equip Enfrontament 4d'Eguips

N

Enfrontament d'Usuaris

Figura 18: Diagrama ER amb les ampliacions necessaries per al modul de competicions.

La explicacié del diagrama és la segiient:

Un usuari i una competicié formen una agregacio, fent que aixo sigui una instancia d’un usuari
dins d’'una competicié (membre). De la mateixa manera, es crea una altra agregacié per a
identificar cada joc dins de la seva llista de reproduccié. Aleshores cada usuari dins d’una
competicio tindra una puntuacio en cada joc.

Cada competicid reproduira una llista de jocs, i a I'hora també contindra una llista de
categories que la referenciaran.

Si les competicions funcionen per equips, cada membre podra formar part d’un equip (o de
cap, si finalment es queda sense equip). | si la competicié funciona per arbre d’enfrontaments,
podran haver-hi enfrontaments entre usuaris i entre equips.
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*idUser
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a
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Figura 19: Diagrama de les taules que s’han afegit per a poder desenvolupar el modul de

Taules game i user

competicions.

Consisteixen en les taules que donen informacié dels jocs i dels usuaris respectivament. No
s’ha d’alterar cap camp respecte a les originals.
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Taula league

Representa una competicio.

idLeague: numero identificador de la competicid.
idGame: numero identificador del joc al que pertany la lliga.
idOwner: numero identificador de l'usuari propietari d’aquesta lliga. Si només
I’'administrador pot crear lligues per a aquest joc, I'administrador sera el propietari
de la lliga.
start: data d’inici de la competicid.
end: data de finalitzacié de la competicid.
status: camp del tipus enum que indica I'estat de la lliga:
o waiting: en espera d’inscripcions d’usuaris.
O running: competicio en curs.
o finalized: competicid finalitzada.
scoreType: camp del tipus enum que indica el tipus de puntuacié en aquesta
competicio:
o scoretable: taula de puntuacions.
o tree: arbre d’enfrontaments.
o knockout: eliminatoria.
distribution: camp del tipus enum que indica el tipus de distribucié d’usuaris.
o single: aquesta lliga és individual.
o teams: en aquesta lliga es participa per equips.
maxUsers: maxim d’usuaris que poden participar a la competicié (0 = il-limitat).
maxUsersGroup: mida maxima d’un equip (0 = il-limitat). Si la distribucié d’aquesta
competicio és individual, aquest camp s’ignorara.
title: nom de la lliga.
description: descripcid de la lliga (opcional).
news: camp de text sobre les noticies de la lliga (opcional).
allowTeamCreation: camp del tipus enum que indica si tots els membres de la
competicié poden crear equips.
o 0:només I'administrador de la competicié pot crear i gestionar els equips.
o 1:tots els membres poden formar i gestionar el seu propi equip.

Taula leagueusers

Representa la participacio dels usuaris dins de les Iligues.

idLeagueUser: numero identificador per a la participacié d’un usuari dins d’una
lliga.

idUser: numero identificador de 'usuari que participa en aquesta lliga.

idLeague: numero identificador de la lliga en questid.

idTeam: nimero identificador de I'equip en el que es troba I'usuari dins d’aquesta
lliga. Si la organitzacié d’aquesta lliga funciona per usuaris individuals, aquest
camp contindra el valor de NULL. També, si I'usuari es troba en una lliga pero
encara no pertany a cada equip tindra el valor de NULL.
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Taula leagueteams

Aguesta taula representa els equips d’una competicio. Només tindra utilitat en les lligues
organitzades per equips, en les lligues individuals aquesta taula s’ignorara.

e idTeam: numero identificador de I'equip.

e idLeague: numero identificador de la lliga a la que pertany I'equip.

e idOwner: numero identificador de |'usuari propietari d’aquest equip.

e teamName: nom de l'equip.

e teamPassword: aquest camp tindra un hash MD5 si I'equip esta protegit per

contrasenya, o bé sera una cadena buida si no esta protegit.

Taula leagueusermatch

Representa un enfrontament entre dos usuaris. Aquesta taula només es fara servir en la
modalitat d’arbres d’enfrontament i si la organitzaci6 de la competicié funciona
individualment.

e idUserMatch: niumero identificador d’aquest enfrontament entre usuaris.

e idUserl: numero identificador d’un dels usuaris que participa en I'enfrontament.

e idUser2: nimero identificador de I’altre usuari que participa en I'enfrontament.

e treeHeight: alcada d’aquest enfrontament dins I'arbre. Exemple: si I'enfrontament
consisteix en la fase final, la alcada tindra el valor d’1. Si hi havia inicialment 8
usuaris a la competicié i es tracta de la primera ronda, el valor sera de 3 (23 = 8).

e treePos: indicara la posicié d’esquerra a dreta en la posicid del nivell de I'arbre.

e idLeague: numero identificador de la competici6 a la que pertany aquest
enfrontament. Aquest camp és necessari ja que inicialment en I'arbre els dos
usuaris poden apuntar a nul i no hi hauria manera de saber a quina competicié
pertany I'enfrontament.

e scoreUserl: puntuacié obtinguda per un dels dos usuaris dins de la competicid.

e scoreUser2: puntuacié obtinguda per I'altre usuari.

e winner: numero identificador de I'usuari que ha guanyat I'enfrontament.

e status: indica I'estat de I'’enfrontament.

o 0: cap dels dos usuaris ha enviat la puntuacié.

o 1:només l'usuari de la esquerra ha enviat la puntuacio.
o 2:només l'usuari de la dreta ha enviat la puntuacié.

o 3:ambdés usuaris han enviat la puntuacid.

Taula leagueteammatch

Representa un enfrontament entre dos equips. Aquesta taula només es fara servir en la
modalitat d’arbres d’enfrontament i si la organitzacié de la competicié funciona per equips.

e idTeamMatch: nimero identificador d’aquest enfrontament entre equips.

e idTeaml: numero identificador d’un dels equips que participa en I’'enfrontament.

e idTeam2: numero identificador de I'altre equip que participa en I'enfrontament.

e treeHeight: (veure taula leagueusermatch).

e treePos: (veure taula leagueusermatch).

e idLeague: numero identificador de la competici6 a la que pertany aquest
enfrontament. Aquest camp és necessari ja que inicialment en I'arbre els dos
equips poden apuntar a nul i no hi hauria manera de saber a quina competicié
pertany I'enfrontament.

e scoreTeaml: puntuacié mitjana obtinguda per un dels dos equips dins de la
competicio.

e scoreTeam2: puntuacié mitjana obtinguda per I'altre equip.

e winner: numero identificador de I'usuari que ha guanyat I'enfrontament.
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e status: indica I'estat de I’enfrontament.
o 0:cap dels dos equips ha enviat la puntuacid.
o 1:només I'equip de la esquerra ha enviat la puntuacio.
o 2:només I'equip de la dreta ha enviat la puntuacid.
o 3:ambdds equips han enviat la puntuacié.

Taula playlistgames

Consisteix en la llista de reproduccid de jocs indicant I'ordre amb el que els usuaris han de
jugar a aquests per a participar en la competicié.
e idPlayListGame: numero identificador de la instancia del joc dins la llista de
reproduccio.
e idGame: numero identificador del joc.
e idLeague: numero identificador de la lliga en la que s’utilitzara aquest joc.
e gameOrder: ordre numeéric de reproduccio del joc.
e automaticallyAdded: camp del tipus enum que indica si aquest joc s’ha inclos
automaticament a la llista de reproduccié quan s’ha generat un arbre
d’enfrontaments per a ajustar-se a la seva mida.

Taula leaguecategory

Representa les competéncies a les que pertany la competicio seleccionada.
e idLeagueCategory: nimero identificador de la competéncia dins d’aquesta lliga.
e idLeague: numero identificador de la lliga.
e idCategory: nimero identificador de la competéncia a la que pertany la lliga.

Taula leagueusersscore

Representa cada puntuacié enviada per cada membre de la competicié des de cada joc de la
llista de reproduccié.
e idScore: numero identificador de la instancia d’aquesta puntuacié.
e idPlaylistGame: numero identificador del joc dins de la llista de reproduccié al que
pertany la puntuacid.
e idLeagueUser: numero identificador del membre de la competicié que ha obtingut
aquesta puntuacio.
e score: valor numeéric enter de la puntuacid que ha obtingut I'usuari en el joc
seleccionat. Pot tenir dos significats:
o Enuna competicié per taula de puntuacio o arbre d’enfrontaments, aquest
camp indicara el valor numéric de la puntuacié que s’ha obtingut.
o En una competicié de tipus classificatoria, aquest camp tindra un O si
I'usuari ha quedat classificat en aquest joc, i un 1 si l'usuari ha quedat
desclassificat.
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Referencies

e |eague.idOwner - user.idUser

e leaguecategory.idLeague - league.idLeague

e leaguecategory.idCategory - category.idCategory

e |eagueteammatch.idTeaml - leagueteams.idTeam

e leagueteammatch.idTeam2 - leagueteams.idTeam

e |eagueteammatch.idLeague - league.idLeague

e |eagueteammatch.winner - leagueteams.idTeam

e leagueteams.idLeague - league.idLeague

e leagueteams.idOwner = user.idUser

e leagueusermatch.idUserl - leagueusers.idLeagueUser

e |eagueusermatch.idUser2 - leagueusers.idLeagueUser

e leagueusermatch.idLeague - league.idLeague

e leagueusermatch.winner - leagueusers.idLeagueUser

e |eagueusers.idLeague - league.idLeague

e leagueusers.idUser = user.idUser

e leagueusers.idTeam = leagueteams.idTeam

o Nota: en aquesta referencia, I'estat de “ON DELETE” s’ha especificat com a

“SET NULL", ja que si no es fes aixi, quan s’eliminés un equip d’una
competicio, tots els seus membres deixarien de formar part d’aquesta. Per
aixd0 s’establira aquest camp a NULL, volent dir que els membres es
gueden sense equip.

e |eagueusersscore.idPlaylistGame —> playlistgame.idPlaylistGame

e leagueusersscore.idLeagueUser - leagueusers.idLeagueUser

e playlistgames.idGame - game.idGame

e playlistgames.idLeague - game.idLeague

En tots els casos, a no ser que s’especifiqui el contrari, si s’elimina la clau forania, s’eliminaran
els registres corresponents, i si aquesta s’actualitza, els registres també s’actualitzaran
(metode CASCADE).

Vistes

Per tal de facilitar I'accés dels serveis d’aquest modul a certa informacié de la base de dades
s’ha decidit utilitzar vistes. Aix0 s’ha fet per dues raons.

Per una banda les vistes permeten crear una taula virtual a partir d’'una consulta que es faci
sobre altres taules i que relacionin certa informacié. Aquesta taula virtual mostra rapidament
els mateixos resultats que si apliquéssim la consulta directament, perdo ho fa d’'una manera
més rapida gracies a que s’utilitzen algunes funcions de persistencia de dades, d’una manera
semblant a com ho fa Hibernate.

Per altra banda, en aquest modul es fan servir consultes que poden ser complicades, fent varis
JOIN’s de varies taules en la mateixa consulta. Una consulta aixi, ja pot ser complicada
d’escriure i de tornar a entendre en el pas del temps, i a més, traduir-la al llenguatge que
utilitza Hibernate pot ser encara més complicat, o impossible si no s’escriu la consulta SQL
directament ignorant tot el tema de la persisténcia dels objectes. A més, per llegir les dades
d’una vista des d’Hibernate requereix exactament el mateix que llegir dades d’una taula. Es
tant simple com crear un objecte virtual que llegeixi els camps de la vista, com si es tractés
d’una taula.
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Vista leagueusersinfo

Permet rebre de cada usuari dins d’una competicié les seves dades basiques com ara el seu
numero identificador, el seu nom d’usuari, el nimero que l'identifica dins de la competicié i
I’equip al que pertany.

Aguesta vista es fara servir per a rebre d’'una manera rapida la informacié dels usuaris mentre
es visualitzen les puntuacions, ja que en aquell moment només tenim els seus numeros
identificadors dins de la competicid.

Consulta que la genera:

SELECT lu.idlLeagueUser, u.idUser, u.login AS username, lu.idTeam
FROM user AS u, leagueusers AS lu
WHERE lu.idUser = u.idUser

Vista leagueusersplaylistscore

Facilita la lectura de la informacié dels usuaris a partir de la taula de puntuacions i de la llista
de reproduccid. D’aquesta manera es podra saber facilment quina puntuacié ha obtingut cada
membre de la competicid en cada joc de la seva llista de reproduccio.

Consulta que la genera:

SELECT us.*, lu.idTeam, lu.idUser, lu.idLeague
FROM leagueusersscore AS us, leagueusers AS lu
WHERE lu.idLeagueUser = us.idlLeagueUser

Vista leagueteamsplaylistscore

Com hem pogut comprovar, hi ha una taula per a visualitzar les puntuacions del membres dins
de la competicid, perd no hi ha cap taula per a veure la puntuacié de cada equip en general.
Aix0 es soluciona amb aquesta vista, que obté totes les puntuacions de tots els membres en
cada joci les agrupa, calculant la mitjana arrodonida, que consistira en la puntuacié de I'equip.

En aquesta vista, la columna “avgscore” indicara la puntuacié mitjana de I'equip i la columna
“submits” mostrara el nombre de participants que han enviat una puntuacio, per tal de saber
si la mitjana consisteix en la puntuacio final de I'equip.

Consulta que la genera:

SELECT us.idScore, us.idPlaylistGame, ROUND(AVG(us.score)) AS avgscore,
COUNT(*) AS submits, lu.idTeam, lu.idLeague

FROM leagueusersscore AS us, leagueusers AS lu

WHERE lu.idlLeagueUser = us.idlLeagueUser AND lu.idTeam IS NOT NULL

GROUP BY us.idPlaylistGame, lu.idTeam
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Vista leagueteamsmembers

Per ultim, aquesta vista permet rebre la informacié de cada equip en una competicié, incloent-
hi el nUmero de membres que hi ha en aquest equip. Aixo sera util en el moment que, per
exemple, vulguem incloure una nova puntuacio, per comprovar si tots els membres de I'equip
ja han enviat la puntuacid i es pot passar a la seglient ronda.

En aquesta vista es fa servir un LEFT JOIN, enlloc de fer servir el JOIN convencional que s’havia
utilitzat fins ara. Aixo0 es fa aixi per a que apareguin en la vista també els equips que no tenen
cap membre encara. Si no es fes aixi, els equips amb 0 membres, no apareixerien.

Consulta que la genera:

SELECT 1t.*, COUNT(lu.idUser), AS membres

FROM leagueteams AS 1t

LEFT JOIN leagueusers AS lu ON (lu.idTeam = 1lt.idTeam)
GROUP BY (lt.idTeam)

Estructura del modul

Plugin Elgg

PUNTUACIO
Avatar d'equip
Editar competidd Individual e
Per equips

\ Taula de puntuacid \\
Classificatoria
Arbre d'enfrontaments

Avatar d'usuari
Noticies

Crear competicid Editar competidd
3 Editar noticies ),
Editar noticies

Catala @ Editar competidd Visualitzar competicid —>
\ Crear equip >
Espafiol \

KkPAX Leagues
Visualitzar cumpet\cm
English

Imatges

Veure equips

Accions

Llistat de cnmpet\cmns Editar [ Retallar icona R
Eliminar competicié

Editar competidd
\ Vista principal Editar noticies
Editar icona
Unir-=2 @ competicid
Llistat de competicions Abandonar competicid

Bloguejar / desbloquejar

Icona Unir-se a equip

Assignar a equip
/ Abandonar a equip
Expulsar d'un equip

Eliminar equip

Competidd

Caixa de competicid

Plugin d’Elgg
Pagina

Formulari
Accid

Figura 20: Esquema de tots els objectes que s’han creat dins el modul de competicions per a Elgg.
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Plugins Elgg

Aquest és el modul que ampliara la xarxa Elgg per tal de que es puguin gestionar i visualitzar
totes les competicions que es trobin disponibles dins de kPAX.

Pagines
El complement es distribueix entre 4 pagines que contindran totes les funcionalitats
necessaries.

Les dues primeres pagines sén les de crear i editar una competicid, aquestes inclouran les
vistes que cridaran als formularis on un usuari podra donar la informacié de cadascuna.

Seguidament trobem la pagina de “Llistar competicions”, on es mostrara una llista de
competicions.

| finalment, la vista més important sera la de “Visualitzar competicié”, on l'usuari podra
visualitzar tota la informacid que proporcioni la competicid i realitzar algunes accions, com les
d’unir-se, afegir-se a un equip... o si I'usuari és I'administrador d’aquesta competicio, tindra
altres accions especials com les de bloquejar-la o editar-la.

Vistes / Formularis

Aguesta vista mostrara els camps d’un formulari en el que s’hauran d’introduir les dades
necessaries per a crear una competicié. Aquestes dades consisteixen en el nom de la
competicid, una descripcid (text llarg), les dates i hores tant d’inici com de final, el numero
maxim de participants que podra incloure la competicid, la seva distribucié (individual o per
equips), el llistat de competéncies que pertanyeran a la competicid i la seva llista de
reproduccio.

A més, si es selecciona que la distribucid és per equips, es mostraran camps addicionals en els
que es podra triar si els equips els podran crear tots els participants o només I'administrador
de la competicid, quin sera el nombre maxim de participants per equip i quin sera el nombre
maxim d’equips.

Una vegada es pressioni sobre el botd “Crear competicid” es cridara a aquesta accid.

El formulari per a editar la competicid, sera el mateix traient els camps per a modificar la
distribucid i la mida maxima de membres o d’equips. Si la competicié estava en curs, tampoc
es podra editar la llista de reproduccié ni la data d’inici.

Mostra la informacié general d’'una competicio, incloent el titol, la descripcid, la icona, I'estat
en el que es troba...

Si I'usuari és I'administrador d’aquesta competicid, podra visualitzar també botons per a
editar-la, bloquejar-la o esborrar-la.

La Figura 21 mostra I'exemple d’una competicié ja finalitzada, vista per el seu creador.
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Competicions = Competéncies basiques: taula de puntuacid / individual

| Editar |
Competéncies basiques: taula de puntuacio / individual —
Pagina Inicial Puntuacions Moticies

Arriben les proves de competéncies basigues als instituts on els alurmnes de cada centre competiran amb
els altres centres de tota Catalunya i es comprobara guin obtindra la millor puntuacia.

Aguesta competicid és un preparatiu per a aguestes proves i consistira en gue els alumnes de la classe
hauran de superar-se entre ells en alguns jocs referents amb el que hem aprés a classe.

Competéncies: english, history, mathematics

Llista de reproduccio

Aprén matematiques

English far youny people

% Eliminzr

Test dhistoria

Figura 21: Pagina inicial d’'una competicio tal i com la veu el seu creador.

Es mostrara Unicament el text de les noticies, amb format, que hagi escrit 'administrador de la
competicio.

Corpeticions » Competéncies basiques: taula de puntuacid / individual

. i . o o | Editar noticies |
Competencies basiques: taula de puntuacio / individual ——
Pagina Inicial Puntuacions Maticies

La competicié ha comencat

Des daguesta tarda els alumnes ja podran accedir al jocs corresponents a aguesta competicid | comengar a competir entre ells.

Figura 22: Pagina de noticies d’'una competicio.

Conjunt de 6 vistes que mostraran les puntuacions segons sigui necessari amb totes les
combinacions possibles entre distribucid i tipus de puntuacio.

Mostrara una taula amb tots els membres que participin en la competicid, juntament amb Ila
puntuacio total que hagin obtingut en aquell moment. Aquesta taula es mostrara en ordre
descendent, segons el valor de la puntuacié i al passar el cursor per cada nom, s’obtindran
detalls de la puntuacié obtinguda per cada membre en cada joc.

Si la competicié funcionava per equips, enlloc d’aixd, es mostrara el nom de I'equip i la
puntuacié mitjana de tots els seus membres.
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Competéncies basiques: taula de puntuacié / individual
Pagina Inicial Puntuacions Maticies
Posicid Usuari Puntuacid
1 K| Luigi 275
2 MR sonic 265

3 2 | Mario 260

4 g‘ Tails 215
0]

5 %, |Toad 210

B 195

7 140

g g Bowser 132

g | Knuckles 130

10 &F wario 105

11 £ | Peach 100

12 .H Eggman -80

Figura 23: Taula de puntuacions d’'una competicio individual, mostrant els detalls de les puntuacions
d’un dels membres.

Competicions = Competéncies basiques: taula de puntuacid / per equips

Competéncies basiques: taula de puntuacio / per equips
FPagina Inicial Puntuacions Moticies Equips

Puntuacio
Mitjana

Posicia

T

1 o Mario Team faia]
1:E

2 ?jm R Te 78

ayman Team

3 m Pacman Team 66

4 ::ﬁ Sonic Team 43
=

Tailz  Knuckles Eggman

& 15

Figura 24: Taula de puntuacions d’'una competicié per equips, mostrant en detall les puntuacions de
cada membre en cada joc dins d’un equip.

Es mostrara una taula on hi apareixeran tots els membres de la competicié per ordre alfabeétic.
Aguests es veuran tatxats amb una franja vermella i una banderola caiguda si han quedat
desclassificats en qualsevol joc.

En el cas de funcionar per equips, es mostrara el nom de I'equip enlloc del nom del participant,
i aquest es mostrara com a desclassificat si en I’Gltim joc que ha participat, la meitat o més dels
seus membres han quedat desclassificats.
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Competéncies basiques: classificatoria / individual

Pagina Inicial Puntuacions Maticies

L R A - SR R R SR A A

Figura 25: Taula d’usuaris classificats i desclassificats en una competicié individual.

Competicions = Competéncies basiques: classificataria / per equips

Competéncies basiques: classificatoria/ per equips

Pagina Inicial Puntuacions Moticies Equips

Final Fantasy X Team

League of Legends Team

Paortal Team

' Sonic Team

Figura 26: Taula d’equips classificats i desclassificats en una competicié per equips.

Mostrara I'estat actual de I'arbre d’enfrontaments en una competicid, tant per equips com per
a membres individuals.

La creaci6 d’aquest arbre és una mica complexa, per tant s’explicara com es construeix.
1.
2.

Inicialment s’obté la llista de membres que pertanyen a la competicid.
Mitjancant el nombre de membres es calculara quants pisos tindra I'arbre i quants
membres es trobaran a I’altim pis de I'arbre, si el nombre de membres no era poténcia
de 2.
#pisos = [log,(#membres)]

#membresUltimPis = 2 - #membres — 2#Pis0s
Es genera un arbre binari buit amb tantes caselles com haguem calculat amb les
féormules anteriors.
Es rep una llista amb tots els enfrontaments disponibles, els seus resultats, i la seva
posicid a I'arbre, que tenim guardada a la base de dades.
S’estableix cada membre de cada enfrontament a la posicié corresponent en I'arbre
gue haviem generat.
Es mostra I'arbre.

NOTA: la generacid d’un arbre per a equips és analoga a aquesta.
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Competicions = Competéncies basiques: arbre d'enfrontarments / individual

Competéncies basiques: arbre d’enfrontaments / individual
Pagina Inicial Puntuacions Moticies

Guanyadorfa

Final: English for young people

? ?

Semifinal: Aprén matematiques

? ? ? ?

Quarts de final: Test d’historia

20 121 (2] (2] (2?1 2] [2 |2

Rondal2: English for young people

HHOS00RCELCAPOE

Ronda 1: Aprén matematiques

HOLECE

Figura 27: Arbre d’enfrontaments d’'una competicié individual inacabada, amb la primera ronda
superada.

Competicions > Competéncies basiques: arbre d'enfrontaments / per equips
Competéncies basiques: arbre d'enfrontaments / per equips
Pagina Inicial Puntuacions Noticies Equips

Guanyadoria

Final: Test d'historia

aét

Semifinal: English for young people

¥ 5°

Figura 28: Arbre d’enfrontaments d’'una competicié per equips acabada.

Aguesta vista mostra un avatar d’un usuari seleccionat donant-li la seva direccié URL dins de
I’Elgg. Opcionalment es mostrara un marc al voltant de I'avatar. També es podra seleccionar a
quina mida s’ha de mostrar cada avatar (large, medium, small, tiny).
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Crea un mosaic amb els avatars de 4 membres aleatoris de I'equip utilitzant la vista
mencionada anteriorment i redimensionant els avatars a la meitat de la mida original.

i
49

Figura 29: A la esquerra un avatar d’usuari, a la dreta un avatar d’equip.

Consisteix en un formulari amb un Unic camp de text llarg en el que I'administrador de la
competicid podra editar les noticies d’aquesta.

Mostrara el formulari per a la creacié d’un equip si I'usuari té el permis per a crear-lo. Aquest
formulari mostrara un camp de text on s’introduira el nom de I'equip, i un camp de
contrasenya opcional on s’introduira la contrasenya per a entrar a I'equip.
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En aquesta vista es podran visualitzar tots els equips que pertanyen a una competiciéo sempre
que la distribucié d’aquesta sigui per equips. Cada equip es representara en una caixa en la
qgue hi haura els noms i els avatars de cada membre de I'equip. Aquests noms quedaran
ombrejats de color groc si consisteixen en el propietari de I'equip, o en blau si aquest usuari és
I"'usuari que esta consultat la pagina.

En cada equip, si 'usuari és I'administrador de la competicid o el propietari d’aquest, es
mostraran botons per a expulsar a un usuari de I'equip o eliminar I'equip.

Un membre de la competicié també tindra la opcié d’abandonar un equip o d’unir-se. Si
aquest equip estava protegit per contrasenya, es mostrara una finestra (prompt) on l'usuari
podra escriure-la.

Finalment hi haura una caixa amb els usuaris que no es troben a cap equip, i si l'usuari que
visita la pagina és I'administrador de la competicid, al costat de cada nom de membre tindra
un llistat d’equips als que pot assignar-lo.

Competicions > Competéncies basigues: taula de puntuacid / per equips

Competéncies hasiques: taula de puntuacio / per equips

Pagina Inicial Puntuacions Moticies Equips
Sonic Team Mario Team
12 sonic 2 Mario
iy Tails ® T Luigi
g Knuckles b4 ﬁ Peach
'ﬂ Eggman ® g Bowser
24 & 3 Biminar & Abandonar 3 4
Rayman Team Pacman Team
S‘:ﬁ Rayman E Pinky

B Globox n Blinky
Barbara 3 nky
Lum @ Clyde

8 . & am
Usuaris sense equip

{ Aeris

GLaDOS

Crear equip

Figura 30: Visualitzacio dels equips dins d’'una competicio.
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Es mostrara una llista amb les competicions disponibles actualment a la xarxa social. Aquesta
llista contindra la informacidé basica i resumida de cada competicid, i mitjancant un menu de
pestanyes a la part superior de la pagina, es podra filtrar la llista per a que mostri només les
competicions en espera, en curs o les que ja hagin acabat.

Les competicions quedaran ordenades segons la seva data d’inici.

Competicions

Competicions

Crea una competicio

Totes les competicions Carnpeticions en espera Competicions en curs Commpeticions acabades

Competéncies basiques: classificatoria / per equips

Va comengar: 30/03/2014 a les 01:00:00

_ Acabara: 30/04/2014 4 les 00:00:00

Modalitat: Eliminataria (per equips)

Competéncies: english, history, mathematics

Jocs: Aprén matematiques, English for young people, Test dhistaria

Descripcio: Arriben les proves de competéncies basigues als instituts on els alumnes de cada centre competiran amb els
altres centres de tota Catalunya i es comprobard quin obtindra la millor puntuacid. Ag..

Competéncies basiques: classificatoria / individual

Va comencgar: 30/03/2014 a les 01:00:00

_ Acabara: 30/04/2014 a les 00:00:00

Modalitat: Eliminataria {individual)

Competéncies: english, history, mathermatics

Jocs: Aprén matematiques, English for young people, Test dhistaria

Descripcié: Arriben les proves de competéncies basigues als instituts on els alumnes de cada centre competiran amb els
altres centres de tota Catalunya i es comprobara guin obtindra la millor puntuacia. Ag...

Figura 31: Llistat de competicions en curs existents a la xarxa kPAX.

Veure “Modul d’assoliments > Estructura del modul > Plugin Elgg > Vistes > Retallar Icona”, ja
que té exactament la mateixa funcionalitat.

Arxius de llenguatge

Dins d’aquest plugin es troben arxius de llenguatge per a catala, castella i anglés. Aquests
arxius tenen totes les cadenes de text que mostrara Elgg en tot el contingut relacionat amb les
competicions.

Interficie d'usuari i grafics

Tota la interficie d’usuari relacionada amb les competicions s’especifica mitjangant un full
d’estils en CSS independent per a aquest complement.

Les imatges utilitzades en aquest plugin estan descarregades d’Iconarchive:

e Icona d’interrogant per defecte i icona de trofeu.
o Propietari: Custom Icon Design
o Pagina web: http://www.customicondesign.com
o Llicéncia: Gratuites per a us no comercial.

e Icones de la interficie d’usuari dins d’aquest complement.
o Propietari: FatCow
o Pagina web: http://www.fatcow.com
o Llicéncia: Creative Commons Attribution 3.0
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Classes

Per a facilitar la implementacié del codi per a gestionar les competicions en tot aquest modul
s’ha creat una classe PHP anomenada League. Aquesta classe crea objectes que contenen tota
la informacié d’'una competicid, la seva llista de membres, les seves categories, la seva llista de
reproduccid i els equips que conté.

També conté una série de métodes que crearan serveis de kPAX per a rebre o enviar
informacid a la base de dades relacionada amb les competicions.
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1.1
|
LeagueDao LeagueBO
. +sBo: SessionBO
+getleagues () : L15t<;eague> +gqB0: GameBO
+getUserleagues () : List<LeagueUser:> +iBo: GameInstanceE0
+getleague (): League +leagueDao: LeagueDao
+getleaguelUsers () : List<LeagueUser>
+getLeagueTeamUsers() : List<LeagueUserInfo> +getLeagues () : List<League>
+getleagueTeams () : List<lLeagueTeams +getUserleagues () @ List<LeaguelUser>
+getLeagueTeamsMembers () : List<LeagusTeamMemberss> +getleagus (): League
tgetLemgueTeam(): LeagueTeam t+getLeagueUsers () : List<LeagueUser>
+getleagueCategories (): List<lLeagusCategorys +getleagueUsersInfo() : List<LeagueUserInfo>
+getLeagusCategoriesInfo(): List<Categarys +getleagueTeams () : List<LeagusTeamMembers:
+getleaguePlaylist () : List<PlaylistGames +getleagueCategories () : List<Category>
+getleaguePlaylistInfo() : List<Game> +getleagueFlaylist () : List<Game>
+saveleague () : String +getLeagueUser(): int
+addCategoryToLeague () : String +addLeagus ()1 String
+deleteCategoryFromLeague () ¢ String +editleague ()i String
+addGameToPlaylist () : String +editNews(}: String
+deleteGameFromPlaylist () : String +addCategoryToleague ()@ String
+removeleagus () : String +clearLeagueCategories(): String
+removeUserFromleague () : String +addGameToPlaylist () : String
+saveleagueUser () : String +clearPlaylist(): String
+getAllLeagueUserMatches (): List<LeagueUserMatch> +removeleague () : String
+gethllleagueUserScores ()¢ List<LeagueUserScore> +clearleaguelres(): String
+getUserMatchByPosition () : LeagusUserMatch +buildleaguelUserTres (): String
+getTeanMatcnByPosition () : LeagueTeamMatch +buildleagueTeanlree (): String
+gethllleagueTeanMacches ()1 List<LeagueTeamMatch> +clearleagueScoretable() @ String
+getAllLeagueTeamScores () : List<LeagueTeamPlaylistScored +makeloopPlaylist (): void
tdeleteUserMatch () : String +deleteloopPlaylist() : void
+savelUserMatch(): String +leavsleague() @ String
+deleteleagueUserScore(): String +Jjoinleague () : String
+deleteTeanMatch() : String +lockLeague ()@ String
+saveTeamMatch(): String +unlockLeagus () : String
+deleteleagueTeamScore() : String +createTeam() : String
+saveTeam(): String 4+joinToTeam() : String
+removeTeam() : String +leaveleam(): String
+getleagueSingleScoretable() : List<LeagueUserPlaylistScores +removeTeam() : String
+getleagueTeamsScoretable () ¢ List<LeagueTeamPlaylistScore> +idckUserFromTeam(): String
+submitLeagueSingleScore (): String +assignUserToTeam(): String
4+getTeam() : LeagueTeam
+getUserTeam() : int
+getLeagueSingleScoretable() : List<LeagueUserPlaylistScores
League LeagueCategory +getleagueSingleTree ()1 List<LeaguelUserMatch>
—idLeagus: int —idLeagueCategory: int +getleagueTeamsScoretable () : List<LeagusTeamPlaylistScores>
—idOwner: int -idLeague: int t+getLeagueTeamsTree () : List<LeagueTeamMatch>
—start: Date —idCategory: int +submitLeagusSingleScore () : String
—end: Date +getters/secters() +submitLeagueTreeSingleScore () : String
_status: String +submitLeagueTeamScore () : String
—-scorelype: S5tring +submitLeagueTreeTeamsScore ()@ String
—distribution: String LeagueTeam
—maxUsers: int —-idTeam: int 1.1
-maxGroups: int -idLeague: int
—maxUsersGroup: int —idOwner: Integer Games
—title: String —teamName: String
—description: String +teamPassword: String e
—news: String +getters/secters() -leagueBo: LeagueBC
—allowIeamCreation: String —a.
+getters/setters() +getleagues () : List<League>
+getlUserleagues () : List<LeagusUser>
+getLeagueCategories [): List<Category>
LeagueTeamMatch | |LeagueUserMatch| |LeagueTeamMembers| [+gecreaguepiaviisc(): Lisc<Game>
—idTeamMatch: int -idUserMatch: int _idTeam: int +getleagus(): League
-idLeague: int —idLeague: int —idLeagus: int +addLeague () : 5tring
-idTeaml: Integer —-idUserl: Integer —idOwner: Integer +ed‘tLr'Leag'JE (: 5;rmg
-idTeam?: Integer -idUser2: Integer —teamMName: String +editNews(}: String .
—treeHeignt: int —treedeight: int —teamPassword: String +addCategoryToleague {): String
_tresDos: int —treePos: int _members: int +clearLEagJeCatégor1es() H 75\:1’1.1g
—winner: Integer —winner: Integer igetters/setters(] :z?:zilpriiiii:id“l?t;)t;ii;xmg
-scoreTeaml: int —scoreUserl: int "
—scoreTeam2: int -scoreUser2: int +removeleague () : String
-status: int —status: int +leaveleague() : String
+joinleague () : String
+getters/setters() +getters/setters() +lockLeague () : String
+unlockLeague () : String
= P +getLeagueUsers () : List<LeaguslUser>
LeagueTeamPlaylistScore LeagueUserPlaylistScore +getLeagueUsersInfo() : List<LeagueUserInfox
—-idSecore: int —idScore: int +getlUserleagueTeam() : String
-idPlaylistGams: int —idPlaylistGame: int +createLeagueTeam(): String
-avgscore: int —idLeagueUser: int +getLeagueTeams () : List<LeagueTeamMenber>
-submits: int —-score: int +joinLeagueTeam() : String
-idTeam: int —idUser: int +leaveLeagueTeam() : String
—-idLeague: int —idTeam: Integer +removeLeagueTeam(): String
+getters/setters() —idLeague: int +kickUserFromTeam(): String
+getters/setters() +assignUserToTeam(): String
+getLeagueTeam(): String
+getLeagueSingleScoretable() : List<leagueUserPlaylistScores>
LeagueUser LeagueUserScore PlaylistGame +getLeagueSingleTree () : List<LeagueUserMatch>
- - - - - - - +getleagueTeamsScoretable () ¢ List<LeagueTeamPlaylistScore>
+:}d£eag'JEUsgr: int +:}d5coref int , —J-LdPlEyll.?tGEI[E: int +getLeagueTeamsTree() : List<LeagueTeamMatchs
+idLeague: int +idPlaylistGame: int f.tLdGarr;e: :mr: +submitLeagueSingleScore (}: String
+idUser: int +idLeaguelser: int —-idLeague: int +submitLeagueTeamScore() : String

+idTeam: Integer +3core: int —gameOrder: int

+getters/secters() +getters/setters()

—automaticallyBAdded: String

+getters/setters()

Figura 32: Diagrama de classes afegides a JBoss per a desenvolupar el modul de competicions.
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Tota la informacid relacionada amb la crida als serveis d’aquest modul s’especifica a I’Annex 2
d’aquesta memoria. La informacié de cada metode queda descrita en el Javadoc que s’adjunta
en el CD del projecte o com a comentaris en el codi font.
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Proves

Per tal de garantir el funcionament i la qualitat dels dos nous complements per a Elgg, s’han
fet proves exhaustives de totes les seves funcionalitats directament dins de la mateixa xarxa
social, a excepcié de les crides als serveis que es demanaran des dels jocs.

Per a que aix0 sigui possible, des de la pagina de kPAX s’han provat de produir tots els errors
possibles que puguin haver-hi a I'hora d’emplenar formularis, cridar a serveis, fer clic en
botons, etc.

Per a cada crida a cada servei s’"han proporcionat les condicions necessaries per a comprovar
que tots els errors es produeixin en el moment en el que s’han de produir i evitar que el servei
es segueixi executant modificant informacié a la base de dades quan no hauria de ser
modificada. Un exemple d’un error podria ser intentar afegir a un usuari a un equip d’una
competicid que ja estigui ple, i verificar que el servei en el que es crida, informi sobre aquest
error enlloc d’unir a l'usuari.

Una vegada es verifica que en tots els escenaris es produeix I'error corresponent, es procedeix
a crear nous escenaris en els que les condicions siguin bones per a que un servei finalitzi
correctament. Llavors, es verificara que totes les dades s’hagin modificat correctament. En
I'exemple d’abans, si 'equip no estigués ple i es complissin totes les condicions del servei,
I"'usuari si que s’hauria d’afegir a I'equip, per tant només quedaria comprovar que en aquell
moment |"usuari ja pertanyés a I'equip al que hagués volgut unir-se, i que aquest equip tingués
un membre més.

Aplicacié de proves: simulador del comportament d’un joc

Una vegada hem aconseguit minimitzar el nombre d’errors en tots els serveis que es criden
des de I'Elgg i en totes les funcionalitats del plugin que hem creat, falta comprovar que els
serveis que es cridaran des dels jocs, funcionin també com han de funcionar.

Aquests serveis mai es cridaran des de I'Elgg, per tant han de tenir un comportament especial i
una mica diferent als altres. Aquests sempre necessitaran que el joc que els esta cridant envii
el seu secret.

Per tal de poder cridar a aquests serveis, s’ha creat una aplicacié6 web molt simple en
llenguatge PHP que simulara el comportament d’un joc cridant als serveis amb qualsevol
escenari que es pugui produir. Aquesta aplicacié importa la mateixa llibreria que utilitza Elgg
per a poder-se connectar a kPAX (JBoss) i cridar als serveis necessaris. A més, gracies a aquest
simulador, els futurs programadors de jocs per a kPAX també tindran una guia (exemple) sobre
com s’han de cridar als serveis des de les seves aplicacions.

Aixi, s’"ha d’accedir a la aplicacié des de qualsevol navegador on es demanara que s’introdueixi
el nom de I'usuari que iniciara un joc. Una vegada s’hagi escrit el nom, es proporciona una llista
amb tots els jocs disponibles a la xarxa social i es tria quin d’ells es vol “iniciar”. El que estem
fent és demanar tant l'identificador de sessié de I'usuari (tal i com ho faria Elgg), com el secret
del joc, de tal manera com ho fariem directament des del joc. Amb aquestes dades ja podem
cridar a qualsevol servei de kPAX, aixi que el primer que es fara, sera crear una instancia del joc
(com si iniciéssim una partida) i a partir d’alla ja es mostrara un menu amb totes les opcions
disponibles relacionades amb els assoliments i amb les competicions. Una vegada es vulgui
deixar de simular el joc, s’ha de triar la opcidé “Tancar joc” per a que kPAX finalitzi la instancia
correctament i aquesta no quedi oberta.
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kPAX Simulacié

Joc de proves mestre

Inici :: Tancar Sessit

Sacrat dal jort GAME.a8

Accions disponibles

Funcionalitat
Tancar joc

Assoliments Gompeticions
Llistar Llistar totes
Desbloguejar assoliment Enviar puntuacid 2

nivell: [g Puntuaric 120

Desbloguejer

s 1D Competicia: [z4p

Assoliment Desbloquejat.

Figura 33: Aplicacié de proves simulant un joc.

La Figura 33 mostra el funcionament de la aplicacié després d’haver aconseguit uns
assoliments en el joc “Simulador de vol” i haver intentat enviar una puntuacid a una
competicié que no estava actualment en curs. En la imatge es detallen les segiients parts dins
de la aplicacio:

1.

Informacié de la sessid actual: mostra quin és l'usuari que esta “jugant”
actualment al joc juntament amb el seu identificador de sessié i quin és el joc que
ha iniciat, amb el seu secret.

Interficie de l'usuari: en aquests formularis I'usuari pot cridar directament als
serveis corresponents als dos moduls que s’han implementat especificant tots els
parametres que se’ls enviara.

Consola que informa sobre tota la comunicacié entre 'usuari i kPAX. En aquest cas
es mostra inicialment una llista dels assoliments que pertanyen al joc.
Seguidament es mostra com s’ha enviat la peticié per a aconseguir dos assoliments
i com s’han aconseguit aquests. | en tercer lloc es mostra un error produit quan
s’intentava enviar una puntuacio a una competicié fora de termini.

Notificacions del simulador per a l'usuari. Aquestes apareixen, o bé quan I'usuari
ha desbloquejat un assoliment (sense cap error), o bé en el moment en el que
s’inicia un joc i es comprova quines competicions hi ha obertes i I'usuari hi pot
enviar una puntuacio, avisant que té una competicié disponible.
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Conclusio

Com hem pogut comprovar, en aquest projecte de final de carrera s’han complert tots els
objectius que s’havien estipulat, pero cal dir, que a la xarxa kPAX com a projecte de cara al
public, encara li manquen moltes caracteristiques que futurs desenvolupadors hauran de
programar.

Primerament es va crear una planificaci6 temporal d’aquest projecte, indicant que la
programacio i les proves d’aquest acabarien a mitjans de mar¢ de I'any 2014. La planificacid no
es va poder complir al peu de la lletra, ja que sempre ens podem trobar amb tasques que ens
costen més d’implementar del que haviem previst, degut als errors que ens trobem o a la
manca d’informacié, perd compensant aquest temps amb altres tasques que no ens hagin
costat tant com vam pensar al principi. D’aquesta manera el desenvolupament i les proves dels
dos moduls van finalitzar el 19 de marg de 2014, donant el projecte com a finalitzat dins del
termini que haviem planificat.

En segon lloc es va intentar preparar el sistema operatiu amb tot el programari necessari per a
poder mantenir activa la xarxa social. Aquesta va ser una de les traves més considerables en el
projecte, ja que instal-lar tot el software i les llibreries necessaries i deixar-lo tot preparat per a
fer funcionar kPAX, va acabar sent impossible, aixi que es va optar per fer servir la maquina
virtual amb tot el software instal-lat que se’ns va proporcionar inicialment. Aquest no era un
dels objectius, perd es comenta aqui per deixar constancia dels problemes que va causar per
tal d’iniciar el projecte.

En tercer lloc, i sent I'objectiu més important, es va aconseguir programar els dos moduls
esmentats en el projecte (assoliments i competicions). Tot aixo es va fer amb cura de que es
complissin tots els requeriments que se’ns havien demanat inicialment.

El desenvolupament d’aquests moduls inclou haver assolit la capacitat de programar sobre el
framework de I'Elgg, en el cas de la creacié dels dos connectors. També la capacitat d’entendre
un codi ja proporcionat per altres desenvolupadors anteriors i modificar-lo afegint-hi noves
funcionalitats. De la mateixa manera, s’ha deixat el nou codi creat tot comentat i respectant
I'estil que seguia fins al moment, per a que altres futurs desenvolupadors puguin seguir
programant sobre ell sense trobar-se amb massa problemes.

En quart lloc, es compleix I'objectiu que garanteix el funcionament de tot el software que s’ha
creat havent realitzat les proves necessaries per tal de minimitzar els errors i garantir la
qualitat.

Com a Unic objectiu no complert degut a la manca de temps, es podria parlar de la millora de
la seguretat que s’ha comentat en el projecte. Aquesta millora no ha sigut inclosa a kPAX, pero
s’ha deixat comentada en aquesta memoria per a que un possible futur desenvolupador la
adapti.

Finalment, la xarxa kPAX ha d’incorporar moltes més funcionalitats. Algunes idees es troben a
la pagina principal del projecte de la UOC. També s’obre la possibilitat de desenvolupar algun
joc aprofitant les funcionalitats afegides de cara als jocs, que es comenten en els annexos 1 2.

En resum, es podria dir que amb aquest projecte s’ha apres a afegir noves funcionalitats a un
projecte que ja s’havia iniciat anteriorment seguint els requeriments o les idees
proporcionades, comprovant que tot el que es programa funcioni correctament i deixant el
codi obert a nous desenvolupadors que afegeixin noves funcionalitats, sempre seguint la
llicencia especificada.
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Annexos

Annex 1: Serveis disponibles per al modul d’assoliments

En aquest annex es comentaran tots els serveis que s’han creat relacionats amb el modul
d’assoliments, especificant els parametres d’entrada, la URL d’accés, i totes les possibles
respostes que se’n poden rebre.

Servei: getPlayingUsers

Descripcié: Retorna una llista amb tots els usuaris que han jugat alguna vegada al joc
seleccionat.

URL d’entrada: /game/{idGame}/usersplaying/list

Parametre Tipus  Descripcio
idGame Get Numero identificador del joc
Metode HTTP: Get

Retorna: Llista en format JSON amb els identificadors dels usuaris que juguen al joc
seleccionat.

Servei: getGameAchievements

Descripcié: Retorna una llista amb la informacié de tots els assoliments que es poden
aconseguir en un joc.
URL d’entrada: /game/achievement/game/{idGame}/list

Parametre Tipus  Descripcio
idGame Get Numero identificador del joc.
Meétode HTTP: Get

Retorna: Llista en format JSON amb la informacié dels assoliments que conté aquest joc.

Servei: getAchievement
Descripciéo: Obté la informacio d’un sol assoliment.
URL d’entrada: /game/achievement/single/{idAch}/get

Parametre Tipus  Descripcio
idAch Get Numero identificador de I'assoliment
Meétode HTTP: Get
Retorna: Objecte en format JSON amb la informacid de I'assoliment seleccionat.

Servei: getUserAchievementsForGame

Descripcié: Retorna la llista d’assoliments que posseeix un usuari en el joc seleccionat.
URL d’entrada: /game/userachievements/{idGame}/{username}/list

Parametre Tipus  Descripcio \

idGame Get Numero identificador del joc.

username Get Nom de l'usuari del que s’estan demanant els
assoliments.

Meétode HTTP: Get
Retorna: Llista en format JSON amb els identificadors dels assoliments que posseeix
I"'usuari en el joc.
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Servei: addAchievementToGame
Descripcié: Afegeix un assoliment a un joc amb les dades proporcionades.
URL d’entrada: /game/achievement/add/{idGame}
Parametre Tipus  Descripcio
campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.
idGame Get Numero identificador del joc.
achName Post Nom de I'assoliment.
achDesc Post Descripcié de I'assoliment
achMaxLevel Post Nivell maxim al que es pot arribar en aquest
assoliment.
Metode HTTP: Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:
Resultat Descripcio
INVALID_SESSION No s’ha pogut verificar la sessio de I'usuari.
OK Assoliment afegit correctament.
Servei: editAchievement |

Descripcio:

Rep la informacio per a editar un assoliment que ja existeix i el modifica a la base
de dades.

URL d’entrada: /game/achievement/edit/{idAch}
Parametre Tipus  Descripcio ‘
campusSession Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idAch Get Numero identificador de I'assoliment.
achName Post Nom de I'assoliment.
achDesc Post Descripcié de I'assoliment
achMaxLevel Post Nivell maxim al que es pot arribar en aquest

assoliment.
Metode HTTP:  Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio \

INVALID_SESSION
NULL_ACHIEVEMENT
OK

No s’ha pogut verificar la sessio de 'usuari.
L’assoliment que es volia editar no existeix.
Assoliment editat correctament.

Descripcié: Elimina tots els requeriments necessaris per a aconseguir I’assoliment indicat.

URL d’entrada: /game/achievement/deletereqs/{idAch}
Parametre Tipus  Descripcio ‘
campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idAch Get Numero identificador de I'assoliment.

Meétode HTTP:  Post

Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio ‘
INVALID_SESSION No s’ha pogut verificar la sessié de I'usuari.
OK S’han esborrat tots els requeriments de I'assoliment.
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Servei: deleteAchievementFromGame
Descripcié: Elimina un assoliment d’un joc.
URL d’entrada: /game/achievement/delete/{idAch}
campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.
idAch Get Numero identificador de I'assoliment.
Metode HTTP: Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio

INVALID_SESSION No s’ha pogut verificar la sessio de I'usuari.

NULL_ACHIEVEMENT L’assoliment que es volia editar no existeix a la base
de dades.

OK Assoliment eliminat correctament.

Servei: getAchievementRequirements

Descripcié: Obté una llista amb els identificadors de tots els requeriments necessaris per a
obtenir un assoliment.

URL d’entrada: /game/achievement/reqs/{idAch}/list

Parametre Tipus  Descripcio
idAch Get Numero identificador de I'assoliment.
Meétode HTTP: Get
Retorna: Llista en format JSON amb els identificadors dels requeriments necessaris per a
obtenir aquest assoliment.

Servei: addRequirementToAchievement '

Descripcié: Afegeix un requeriment a I'assoliment seleccionat.
URL d’entrada: /game/achievement/addreq/{idAch}

Parametre Tipus  Descripcio \

campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.

idAch Get Numero identificador de I'assoliment al que se li
afegeix el requeriment.

requires Post Numero identificador de I’assoliment requerit per
a obtenir aquest.

Meétode HTTP:  Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio

INVALID_SESSION No s’ha pogut verificar la sessi6 de 'usuari.

NULL_ACHIEVEMENT No existeix I'assoliment al que es vol afegir un
requeriment, o bé no existeix I'assoliment
requerit.

DIFFERENT_GAMES L’assoliment seleccionat i el requeriment

pertanyen a jocs diferents.

RECURSIVE_REQUIREMENT S’esta indicat que per a aconseguir un
assoliment, abans has hagut d’aconseguir el
mateix assoliment.

OK Requeriment afegit correctament.
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Descripcié: Retorna una llista completa de tots els identificadors dels requeriments existents
per a obtenir tots els assoliments.
URL d’entrada: /game/achievementreqs/list
Metode HTTP: Get
Retorna: Llista en format JSON amb tots els requeriments de tots els assoliments, de tots
els jocs existents a la xarxa social.

Descripcié: Desbloqueja (aconsegueix) un assoliment per a un jugador, o bé actualitza la seva
puntuacié si es tractava d’un assoliment per puntuacié i aquesta ha sigut
superior.

URL d’entrada: /game/achievement/unlock/{idAch}

Meétode HTTP:
Retorna:

Descripcio:

URL d’entrada:
Metode HTTP:
Retorna:

campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idAch Get Numero identificador de I'assoliment.

secretGame Post Secret del joc que esta realitzant la peticid.

level Post Nivell de I'assoliment (només per als assoliments

per puntuacid).
Post
String amb el resultat de la consulta:

INVALID_SESSION No s’ha pogut verificar la sessio de 'usuari.

INVALID_GAME El secret proporcionat no pertany a cap joc
existent.

INSTANCE_NOT_CREATED No hi ha cap instancia del joc creada, és a
dir, el joc no s’ha iniciat correctament.

INVALID_ACHIEVEMENT L’assoliment seleccionat no existeix.

WRONG_GAME L'assoliment indicat no pertany al joc que
ha fet la peticid.

LEVEL_IS_LOWER No s’ha actualitzat I'assoliment perquée

actualment l'usuari ja el posseia amb una
puntuacio superior.

LEVEL_IS_HIGHER_THAN_MAX No s’ha actualitzat I'assoliment perqué s’ha
enviat una puntuacié superior a la maxima
per a aquest.

ALREADY_HAVING No s’ha desbloquejat aquest assoliment
perque |'usuari ja el posseia.
NOT_ALL_REQUIREMENTS No s’ha desbloquejat aquest assoliment

perque l'usuari no posseia tots els
requeriments.
OK Assoliment afegit correctament.

Retorna una llista amb tots els identificadors dels assoliments que posseeixen
tots els usuaris en tots els jocs.

/game/achievementusers/list

Post

Objecte JSON amb la llista d’identificadors de tots els assoliments que han
aconseguit els usuaris.
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Annex 2: Serveis disponibles per al modul de competicions

En aquest annex es comentaran tots els serveis que s’han creat relacionats amb el modul de
competicions, especificant els parametres d’entrada, la URL d’accés, i totes les possibles
respostes que se’n poden rebre.

| Servei: getleagues |
Descripciéo: Obté la llista de competicions que hi ha actualment a la base de dades, aplicant
opcionalment un filtre.
URL d’entrada: /game/leagues/list/{filter}

Parametre Tipus  Descripcio

filter Get Filtre opcional que pot prendre els seglients valors:
e waiting: seleccionar només competicions en
espera.

e running: seleccionar només competicions en curs.

e finalized: seleccionar només competicions
acabades.

e Altre cas: seleccionar totes les competicions.

Metode HTTP: Get

Retorna: Llista en format JSON amb la informacié basica de totes les competicions de la
base de dades.

Servei: getUserLeagues '

Descripcio: Obté una llista de competicions a les que pertany I'usuari que fa la crida.
URL d’entrada: /game/leagues/user/list

Parametre Tipus  Descripcio
campusSession Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
Metode HTTP:  Post

Retorna: Llista en format JSON amb els identificadors de les competicions a les que
pertany |'usuari.

Servei: getLeagueCategories

Descripciéo: Obté les categories a les que pertany la competicid seleccionada.
URL d’entrada: /game/league/{id}/categories

Parametre Tipus  Descripcio \
id Get Numero identificador de la competicio.
campusSession Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.

Meétode HTTP:  Post
Retorna: Llista en format JSON amb els noms i els identificadors de les categories a les que
pertany la competicié seleccionada.

getLeaguePlaylist
Descripcié: Obté la llista de reproduccié d’una competicié.

URL d’entrada: /game/league/{id}/playlist

Servei

Parametre Tipus  Descripcio ‘
id Get Numero identificador de la competicio.
campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.

Metode HTTP: Post

Retorna: Llista en format JSON amb la informacié basica dels jocs que pertanyen a la llista
de reproduccié de la competicié seleccionada.
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Servei: getlLeague
Descripcié: Obté la informacié d’una competicié.
URL d’entrada: /game/league/{id}/view

Parametre Tipus  Descripcio
id Get Numero identificador de la competicio.
campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.

Metode HTTP: Post
Retorna: Objecte en format JSON amb la informacié basica d’'una competicio.

| Servei: addLeague |

Descripcio: Afegeix una competicié nova a la base de dades si les condicions es compleixen.
URL d’entrada: /game/leagues/add

Parametre Tipus  Descripcio \

campusSession Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.

idLeague Post Numero identificador que tindra la competicid.

title Post Nom de la competicio.

description Post Descripcié de la competicid.

start Post Marca de temps en format UNIX (segons) que
indica la data d’inici de la competicio.

end Post Marca de temps en format UNIX (segons) que
indica la data de finalitzacio de la competicid.

scoretype Post Tipus de puntuacié que tindra la competicid:

e scoretable: taula de puntuacions.

e knockout: classificatoria.

e tree: arbre d’enfrontaments.
distribution Post Distribucié dels membres:

e single: individual.

e teams: per equips.

maxusers Post Numero maxim de membres que pot tenir la
competicié (0 = sense limit).

maxgroups Post Numero maxim d’equips que pot tenir la
competicié (0 = sense limit).

maxusergroup  Post Numero maxim d’usuaris que pot haver en cada
equip (0 = sense limit).

allowteams Post Defineix qui podra crear els equips:

e 0:només I'administrador de la competicio.
e  1:tots els participants.

Meétode HTTP:  Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcié \
VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessié de I'usuari.
SAVING_ERROR Error intern al guardar la competicid.

OK Competicié guardada correctament.
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Servei: editLeague

Descripcié: Edita la informacié d’una competicio.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/edit

Parametre Tipus  Descripcio
campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicid.
title Post Nom de la competicié.
description Post Descripcié de la competicié.
start Post Marca de temps en format UNIX (segons) que
indica la data d’inici de la competicio.
end Post Marca de temps en format UNIX (segons) que
indica la data de finalitzacio de la competicié.
scoretype Post Tipus de puntuacié que tindra la competicié:
e scoretable: taula de puntuacions.
e knockout: classificatoria.
e tree: arbre d’enfrontaments.

Meétode HTTP:  Post

Retorna: String amb el resultat de la consulta:
Resultat Descripcio
VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessio de 'usuari.
LEAGUE_NOT_EXISTS La competicio seleccionada no existeix.
LEAGUE_FINALIZED La competicid no s’ha editat perque ja ha acabat.
SAVING_ERROR Error intern al guardar la competicid.
OK Competicio guardada correctament.

Servei: editNews '

Descripcié: Edita la seccid de noticies d’'una competicid.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/editnews

Parametre Tipus  Descripcio

campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.

news Post Text de noticies de la competicio.

Meétode HTTP:  Post

Retorna: String amb el resultat de la consulta:
Resultat Descripcio
VALIDATION_ERROR  No s’ha pogut verificar la sessié de I'usuari.
LEAGUE_NOT_EXISTS La competicié seleccionada no existeix.
SAVING_ERROR Error intern al guardar la competicio.
OK Competicié guardada correctament.
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Servei: addCategoryTolLeague
Descripcié: Afegeix una categoria a una competicio.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/addcategory

Parametre Tipus  Descripcio

campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.
idCategory Post Numero identificador de la categoria.

Metode HTTP:  Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio

VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessié de I'usuari.
INVALID_LEAGUE La competicio seleccionada no existeix.
SAVING_ERROR Error intern al guardar la competicid.

OK Categoria afegida correctament.

Servei: clearLeagueCategories

Descripcié: Elimina totes les categories d’una competicié.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/clearcategories

Parametre Tipus  Descripcio \
campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.

Metode HTTP: Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio

VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessié de I'usuari.
OK Llista de categories buidada correctament.

Servei: addGameToPlaylist
Descripcio: Afegeix un joc a la llista de reproduccié d’una competicio.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/addgame

Parametre Tipus  Descripcio ‘
campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.

idGame Post Numero identificador del joc.

order Post Ordre d’execucio del joc.

Meétode HTTP:  Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcié \
VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessié de I'usuari.
INVALID_LEAGUE La competicio seleccionada no existeix.

SAVING_ERROR Error intern al guardar la competicid.

OK Joc afegit correctament a la llista de reproduccié.
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Servei: clearPlaylist
Descripcié: Elimina la llista de reproduccié actual d’'una competicio.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/clearplaylist

Parametre Tipus  Descripcio
campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.

Metode HTTP: Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio

VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessié de |'usuari.
OK Llista de reproduccio eliminada correctament.

Servei: removeleague
Descripcié: Elimina una competicio.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/remove

Parametre Tipus  Descripcio ‘
campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.

Metode HTTP: Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:
Resultat Descripcio
VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessié de I'usuari.
INVALID_LEAGUE La competicio seleccionada no existeix.
OK Competicio eliminada correctament.

Servei: leaveleague
Descripcié: L'usuari abandona la competicid. També elimina el seu equip si n’era el

propietari.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/leave
Parametre Tipus  Descripcio ‘
campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.

Meétode HTTP:  Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripci6 ‘
VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessié de I'usuari.
INVALID_LEAGUE La competicio seleccionada no existeix.

SUBSCRIPTION_CLOSED La competicio ja no es troba en estat d’espera.
OK L’usuari ha abandonat la competicié correctament.
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Servei: joinLeague

Descripcié: L’usuari s'uneix a una competicio.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/join

Parametre Tipus  Descripcio
campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicid.

Metode HTTP: Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio
VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessio de I'usuari.
INVALID_LEAGUE La competiciod seleccionada no existeix.

SUBSCRIPTION_CLOSED La competicio ja no es troba en estat d’espera.
ALREADY_A_MEMBER L’'usuari ja és membre d’aquesta competicio.
LEAGUE_IS_FULL La competicio esta plena.

OK L’usuari s’ha unit a la competicié correctament.

Servei: lockLeague '

Descripcié: La competicid queda bloquejada i passa a estar en estat “en curs”. En el cas de
que el tipus de puntuacid sigui un arbre, aquest es generara.

URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/lock

Parametre Tipus  Descripcio ‘
campusSession Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.

Metode HTTP: Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio

VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessio de I'usuari.

INVALID_LEAGUE La competicid seleccionada no existeix.

STATUS_ERROR La competicid ja esta en curs o finalitzada.

EMPTY_TEAMS La competicid conté algun equip sense membres.

EMPTY_PLAYLIST La llista de reproduccié de la competicié no conté
cap joc.

TREE_CLEANING_ERROR Error mentre es netejava I'arbre d’enfrontaments
d’aquesta competicid.

TREE_BUILDING_ERROR Error mentre es construia |'arbre d’enfrontaments
d’aquesta competicid.

SAVING_ERROR Error intern al modificar I'estat de la competicid.

OK La competicié ha estat bloquejada.
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Servei: unlockLeague

Descripcié: La competicid queda desbloquejada i torna a estar en estat d’espera. Es
netejaran també totes les puntuacions que hagin quedat guardades i els arbres

d’enfrontaments.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/unlock
Parametre Tipus  Descripcio \
campusSession Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.

Metode HTTP: Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio

VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessié de I'usuari.
INVALID_LEAGUE La competicid seleccionada no existeix.
STATUS_ERROR La competicid ja esta desbloquejada.
LEAGUE_HAS_STARTED S’ha vencut la data d’inici d’aquesta competicid.
CLEANING_ERROR Error mentre es netejava I'arbre d’enfrontaments
d’aquesta competicid.
SAVING_ERROR Error intern al modificar I'estat de la competicid.
OK La competicio ha estat desbloquejada.

Servei: getLeagueUsers
Descripcio: Obté la llista de membres que té la competicio.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/members

Parametre Tipus  Descripcio ‘
campusSession Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.

Metode HTTP:  Post

Retorna: Llista en format JSON amb els identificadors dels usuaris que pertanyen a la
competicid.

Servei: getLeagueUsersinfo |

Descripcié: Obté la llista de membres amb la seva informacié basica, que té la competicid.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/membersinfo

Parametre Tipus  Descripcio
campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.

Metode HTTP: Post

Retorna: Llista en format JSON amb la informacié dels usuaris que pertanyen a la
competicid.

Servei: getUserLeagueTeam
Descripcié: Obté I'identificador de I’equip al que pertany un usuari dins d’una competicid.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/userteam

Parametre Tipus  Descripcio \
campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicid.

Metode HTTP: Post
Retorna: Numero identificador de I'equip al que pertany I'usuari.
Nota: es retorna en forma d’String ja que Hibernate no permet retornar enters.
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Servei: createLeagueTeam
Descripcié: Crea un equip dins d’una competicid.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/createteam

Parametre Tipus  Descripcio

campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.

idLeague Get Numero identificador de la competicid.

name Post Nom de I'equip.

password Post Hash MD5 de la contrasenya de I'equip, o String
buit si no es vol utilitzar contrasenya.

byadmin Post Flag enviat per Elgg que indica si I'’equip ha estat
creat per I'administrador de la competicid.
e 0:equip creat per qualsevol membre.
e 1:equip creat per 'administrador.

Metode HTTP:  Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio

VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessid de I'usuari.

INVALID_LEAGUE La competiciod seleccionada no existeix.

LEAGUE_CLOSED La competicio no esta en estat d’espera.

TEAM_LIMIT_EXCEEDED S’ha superat el limit d’equips en aquesta
competicid.

SAVING_ERROR Error intern al guardar I'equip.

OK Equip creat correctament.

Servei: getLeagueTeams |

Descripcio: Obté la llista d’equips que conté la competicid.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/teams

Parametre Tipus  Descripcio ‘
campusSession Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.

Meétode HTTP:  Post
Retorna: Llista en format JSON amb la informacié dels equips que pertanyen a la
competicié seleccionada, juntament amb el seu nombre de participants.
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Servei: joinLeagueTeam

Descripcié: L’usuari s'uneix a un equip en aquesta competicio.
URL d’entrada: /game/leagueteam/{idTeam}/join

Parametre Tipus  Descripcio

campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.
idTeam Get Numero identificador de I'equip.
passwordHash  Post Hash MD5 de la contrasenya de I'equip.

Metode HTTP:  Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio

VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessio de I'usuari.
INVALID_TEAM L’equip seleccionat no existeix.
INVALID_LEAGUE L’equip no pertany a cap competicid existent.
LEAGUE_CLOSED La competicio no esta en estat d’espera.

INVALID_PASSWORD La contrasenya introduida és incorrecta.
ALREADY_ON_A_TEAM L'usuari ja es troba en un altre equip.

NOT_A_MEMBER L’usuari no és un membre de la competicid.
TEAM_IS_FULL L’equip esta ple.

SAVING_ERROR Error intern mentre s’unia I'usuari a I'equip.
OK Usuari unit a I'equip.

Servei: leaveleagueTeam |

Descripcié: L’usuari abandona un equip en aquesta competicio.
URL d’entrada: /game/leagueteam/{idTeam}/leave
campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idTeam Get Numero identificador de I'equip.
Meétode HTTP:  Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio

VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessié de I'usuari.
INVALID_TEAM L’equip seleccionat no existeix.
INVALID_LEAGUE L’equip no pertany a cap competicid existent.
LEAGUE_CLOSED La competicié no esta en estat d’espera.
NOT_IN_THIS_TEAM L'usuari no pertany a aquest equip.
ALREADY_ON_A_TEAM  L’usuari ja es troba en un altre equip.
SAVING_ERROR Error intern guardat la pertinenca de I'usuari.
OK L'usuari ha abandonat I'equip correctament.
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Servei: removeleagueTeam

Descripcié: L’usuari elimina I'equip de la competicio.
URL d’entrada: /game/leagueteam/{idTeam}/remove

Parametre Tipus  Descripcio
campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.
idTeam Get Numero identificador de I'equip.

Metode HTTP: Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio

VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessio de I'usuari.
INVALID_TEAM L’equip seleccionat no existeix.
INVALID_LEAGUE L’equip no pertany a cap competicid existent.
LEAGUE_CLOSED La competicio no esta en estat d’espera.
DELETING_ERROR Error intern mentre s’eliminava I'equip.

OK L’equip ha estat eliminat correctament.

Servei: kickUserFromTeam '

Descripcié: Expulsa a un usuari d’un equip.
URL d’entrada: /game/leagueteam/{idTeam}/kick/{idUser}

Parametre Tipus  Descripcio \

campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.

idTeam Get Numero identificador de I'equip.

idUser Get Numero identificador de [l'usuari que s’esta
expulsant.

Metode HTTP: Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio

VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessi6 de 'usuari.
INVALID_TEAM L’equip seleccionat no existeix.
INVALID_LEAGUE L’equip no pertany a cap competicid existent.
LEAGUE_CLOSED La competicio no esta en estat d’espera.
NOT_IN_THIS_TEAM L’usuari no es troba en I'equip seleccionat.
SAVING_ERROR Error intern guardat la pertinenga de I'usuari.
OK L’equip ha estat eliminat correctament.
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Servei: assignUserToTeam
Descripcié: L’administrador de la competicié assigna a un usuari a I’equip.
URL d’entrada: /game/leagueteam/{idTeam}/assign/{idUser}

Parametre Tipus  Descripcio

campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.

idTeam Get Numero identificador de I'equip.

idUser Get Numero identificador de [l'usuari que s’esta
assignant a I'equip.

Metode HTTP: Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

Resultat Descripcio

VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessio de I'usuari.
INVALID_TEAM L’equip seleccionat no existeix.
INVALID_LEAGUE L’equip no pertany a cap competicid existent.
LEAGUE_CLOSED La competicid no esta en estat d’espera.
USER_IN_A_TEAM L’usuari ja es troba en un altre equip.
TEAM_IS_FULL L’equip ja esta ple.

SAVING_ERROR Error intern guardat la pertinenga de I'usuari.
OK L’equip ha estat eliminat correctament.

Servei: getLeagueTeam '

Descripciéo: Obté la informacio de I’equip seleccionat.
URL d’entrada: /game/leagueteam/{idTeam}/get
campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idTeam Get Numero identificador de I'equip.
Metode HTTP:  Post
Retorna: Llista en format JSON amb la informacié de I’equip seleccionat.

Servei: getlLeagueSingleScoretable

Descripcié: Obté totes les puntuacions que s’han obtingut en una competicié individual.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/score/single

Parametre Tipus  Descripcio ‘
campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.

Meétode HTTP:  Post
Retorna: Llista en format JSON amb totes les puntuacions que ha obtingut cada membre
d’una competicid seleccionada en cada joc.

Servei: getlLeagueSingleTree '

Descripcié: Obté tots els enfrontaments disponibles en una competicié individual per arbre

d’enfrontaments.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/tree/single
Parametre Tipus  Descripcio ‘
campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicid.

Metode HTTP: Post
Retorna: Llista en format JSON amb tots els combats de I'arbre d’enfrontaments amb
I'estat en el que es troben, juntament amb la seva posicié a I'arbre.
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| Servei: getleagueTeamsScoretable |
Descripcié: Obté totes les puntuacions dels equips que s’han obtingut en una competicié per
equips.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/score/teams
campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicid.
Metode HTTP:  Post
Retorna: Llista en format JSON amb totes les puntuacions (mitjana) que ha obtingut cada
equip d’una competicié seleccionada en cada joc.

Servei: getlLeagueTeamsTree |

Descripciéo: Obté tots els enfrontaments disponibles en una competicié per equips, per arbre

d’enfrontaments.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/tree/teams
Parametre Tipus  Descripcio
campusSession  Post Identificador de sessid de I'usuari dins de I'Elgg.
idLeague Get Numero identificador de la competicio.

Metode HTTP:  Post

Retorna: Llista en format JSON amb tots els combats de I'arbre d’enfrontaments amb
I'estat en el que es troben, juntament amb la seva posicié a I'arbre.
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Descripcié: Es processa una puntuacié enviada per un joc dins d’una competicié individual.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/score/submit/single/{scoreType}

campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.
secretGame Post Secret del joc que envia la puntuacio.

idLeague Get Numero identificador de I’equip.

score Post Valor de puntuacid enviat per el joc.

scoreType Get Tipus de puntuacid que s’esta enviant:

e scoretable: puntuacid per a una taula de
puntuacions.

e  knockout: puntuacio per a classificatoria.

e tree: puntuaci6 per a un arbre
d’enfrontaments.

e check: no guarda la puntuacid, només
comprova si la pot guardar en una competicié
per taula de puntuacio o per classificatoria.

e treecheck: no guarda la puntuacid, només
comprova si la pot guardar en una competicié
per arbre d’enfrontaments.

Meétode HTTP:  Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessi6 de I'usuari.
INVALID_GAME El secret enviat no pertany a cap joc.
INSTANCE_NOT_CREATED L’usuari no ha creat cap sessié en el joc.
INVALID_LEAGUE La competicidé no existeix.
LEAGUE_NOT_RUNNING La competicid no es troba en estat de “en
curs”.
LEAGUE_OUT_OF_TIME La data actual no esta entre les dates d’inici i
de final de la competicio.
WRONG_SCORETYPE El tipus de puntuacié enviat no és el mateix
que el de la competicio.
WRONG_DISTRIBUTION La distribucié d’usuaris no és individual.
NOT_A_MEMBER L'usuari no és membre de la competicid.
INVALID_GAME_ORDER No s’ha enviat la puntuacié des del joc que
tocava segons la llista de reproduccio.
PLAYLIST_ERROR El joc que ha enviat la puntuacié no pertanyia

a la llista de reproduccié de la competicid.
WAIT_FOR_OTHER_PLAYERS No tots els usuaris han jugat a la ronda
anterior.
YOU_ARE_KNOCKED_OUT L'usuari ja va quedar desclassificat a alguna
ronda anterior.

TREE_LEVEL_ERROR No s’ha pogut seleccionar I'enfrontament al
que pertany la puntuacio enviada.

WRONG_GAME El joc que envia la puntuacié no respectava la
llista de reproduccié en I'arbre.

DUPLICATED_SCORE La puntuacio enviada esta duplicada.

OK La puntuacié s’ha pogut guardar o és possible

guardar una puntuacié amb les condicions
enviades.
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Descripcié: Es processa una puntuacié enviada per un joc dins d’una competicié per equips.
URL d’entrada: /game/league/{idLeague}/score/submit/teams/{scoreType}

campusSession  Post Identificador de sessi6 de I'usuari dins de I'Elgg.
secretGame Post Secret del joc que envia la puntuacio.

idLeague Get Numero identificador de I’equip.

score Post Valor de puntuacid enviat per el joc.

scoreType Get Tipus de puntuacid que s’esta enviant:

e scoretable: puntuacid per a una taula de
puntuacions.

e  knockout: puntuacio per a classificatoria.

e tree: puntuaci6 per a un arbre
d’enfrontaments.

e check: no guarda la puntuacid, només
comprova si la pot guardar en una competicié
per taula de puntuacio o per classificatoria.

e treecheck: no guarda la puntuacid, només
comprova si la pot guardar en una competicié
per arbre d’enfrontaments.

Meétode HTTP:  Post
Retorna: String amb el resultat de la consulta:

VALIDATION_ERROR No s’ha pogut verificar la sessi6 de I'usuari.
INVALID_GAME El secret enviat no pertany a cap joc.
INSTANCE_NOT_CREATED L’usuari no ha creat cap sessié en el joc.
INVALID_LEAGUE La competicidé no existeix.
LEAGUE_NOT_RUNNING La competici6 no es troba en estat de “en
curs”.
LEAGUE_OUT_OF_TIME La data actual no esta entre les dates d’inici i
de final de la competicio.
WRONG_SCORETYPE El tipus de puntuacié enviat no és el mateix
que el de la competicio.
WRONG_DISTRIBUTION La distribucié d’usuaris no és individual.
NOT_A_MEMBER L'usuari no és membre de la competicid.
INVALID_GAME_ORDER No s’ha enviat la puntuacid des del joc que
tocava segons la llista de reproduccio.
PLAYLIST_ERROR El joc que ha enviat la puntuacié no pertanyia a
la llista de reproduccié de la competicio.
TEAM_ERROR L'usuari que ha enviat la puntuacié no

pertanyia a cap equip.
WAIT_FOR_OTHER_TEAMS No tots els equips han jugat a la ronda
anterior.

TEAM_ARE_KNOCKED_OUT L'equip ja va quedar desclassificat a alguna
ronda anterior.

TREE_LEVEL_ERROR No s’ha pogut seleccionar I’'enfrontament al
que pertany la puntuacio enviada.
WRONG_GAME El joc que envia la puntuacié no respectava la

llista de reproduccié en I'arbre.

DUPLICATED_TEAM_SCORE L'equip ja havia enviat una puntuacié
anteriorment.

DUPLICATED_USER_SCORE  L'usuari ja havia enviat una puntuacié
anteriorment.

OK La puntuacié s’ha pogut guardar o és possible
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guardar una puntuaci6 amb les condicions
enviades.
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Annex 3: Log dels repositoris Git durant els projectes

En aquest annex es mostra tot I’historial de modificacions que s’han fet en els 3 repositoris que
es van crear per tal de demostrar la continuitat del treball i les modificacions que s’han anat
fent.

Plugins d’Elgg

Carles90 (d35a165) Mon, 21 Oct 2013 18:29:36 +0200: Primera versié. Plugins d'Elgg
proporcionats abans de fer cap canvi.

Carles90 (e515908) Mon, 21 Oct 2013 20:06:35 +0200: Afegida una nova vista al plugin de kPAX
per a test amb la funcionalitat de mostrar un menu de pestanyes i un text.

Carles90 (fce46a9) Thu, 24 Oct 2013 18:35:45 +0200: Pagina de la vista d'un joc separada per
pestanyes: Game Overview, Comments, Leagues, Edit Game.

Carles90 (2d4347d) Thu, 24 Oct 2013 18:47:45 +0200: Textos de les pestanyes de la vista del
joc canviats per variables d'idioma.

Carles90 (df916be) Thu, 24 Oct 2013 19:04:40 +0200: Instal-lats packs d'idioma en castella i
en anglés per a Elgg

Carles90 (c1287f6) Thu, 24 Oct 2013 19:27:20 +0200: Reparat problema amb 1'idioma angles
Carles90 (f4be339) Mon, 28 Oct 2013 20:25:20 +0100: Afegida la pestanya d'assoliments a la
vista del joc.

Carles90 (4533145) Thu, 7 Nov 2013 20:22:04 +0100: Modificada la pagina d'achievements
perqué es connecti amb el servidor de kPAX i mostri un array amb la llista d'aquests.
Carles90 (@dlcaf9) Thu, 14 Nov 2013 17:29:24 +0100: Es rep una llista dels achievements que
poseeix un usuari de cada joc des dels serveis

Carles90 (©ebb@79) Thu, 14 Nov 2013 19:14:26 +0100: La pagina d'assoliments d'un joc ja
mostra una llista ordenada dels assoliments indicant el nom, la descripcié, el nom de la
imatge, si l'usuari el poseeix i en el cas de que sigui un assoliment per puntuacié, es
mostra el percentatge. També s'ha afegit un boté que anira a la pagina on 1l'administrador
podra crear assoliments. Finalment s'ha afegit compatibilitat amb el CSS del propi plugin.
Carles90 (@aof2el) Thu, 14 Nov 2013 19:50:14 +0100: Creat formulari per a crear nous
assoliments per a cada joc.

Carles90 (f0a6e32) Thu, 21 Nov 2013 19:00:19 +0100: Plugins separats, ara tota la part dels
assoliments es troba en un altre plugin independent.

Carles90 (24cfab6) Thu, 21 Nov 2013 19:31:48 +0100: Modificat formulari simple per a que
envii un nom d'un assoliment i una descripcié i els mostri com a missatge d'estat de 1'Elgg.
Carles90 (1dboae5) Fri, 22 Nov 2013 18:44:34 +0100: E1 formulari per a crear un assoliment
ja envia el nom i la descripcidé al servei per a que aquest el crei a la base de dades.
Carles90 (d9ea@c7) Sat, 23 Nov 2013 18:18:02 +0100: Ara el formulari per a crear un
assoliment desa informacié sobre el nivell maxim al que pot arribar aquest i a més carrega
1'arxiu d'una imatge (icona de 1l'assoliment) a la caché de 1'Elgg

Carles90 (©37aada) Sun, 24 Nov 2013 17:19:25 +0100: E1l formulari per a crear un nou
assoliment ara permet afegir varis requeriments per a aquest assoliment.

Carles90 (40c729e) Mon, 25 Nov 2013 19:44:20 +0100: Ara el formulari per a afegir
assoliments comprova alguns errors retornats per el servei.

Carles90 (f85b380) Thu, 28 Nov 2013 19:08:14 +0100: E1l formulari per a crear un assoliment
ja esta acabat. Quan es crea un assoliment la pagina et reenvia a una altra vista on
mitjanc¢ant la llibreria jCrop de la jQuery es demanara que es retalli la zona de la icona de
1'assoliment desitjada. Aquesta es desara a la carpeta de dades de 1'Elgg.

Carles90 (62d5820) Thu, 28 Nov 2013 19:54:02 +0100: Ara la llista d'assoliments mostra les
icones d'aquests segons existeixin o no.

Carles90 (f080611) Wed, 11 Dec 2013 16:37:22 +0100: Ara la llista d'assoliments mostra la
seva icona ombrejada si l'usuari encara no poseeix l'assoliment. A més s'hi han afegit els
botons per a editar i eliminar 1'assoliment si 1'administrador entra en aquesta vista.
Carles90 (c2c56a3) Thu, 12 Dec 2013 19:57:15 +0100: La llista d'assoliments ja mostra els
requeriments per a cada assoliment i el progrés de cadascun d'aquest (si 1'ha de mostrar).
Carles90 (ecf2e@3) Mon, 16 Dec 2013 17:20:07 +0100: Els assoliments ja es poden eliminar per
1'administrador del joc des de la pagina d'assoliments. S'han modificat les direccions URL a
les que es criden als serveis dels assoliments per a que totes tinguin un aspecte semblant.
Carles90 (7151231) Mon, 16 Dec 2013 17:35:43 +0100: S'ha eliminat la crida al servei que
determina si la icona d'un assoliment es troba a la carpeta de 1'Elgg degut a que aquest
servei ja no es fa servir.

Carles90 (f4012c8) Mon, 16 Dec 2013 19:29:58 +0100: Ara els assoliments ja es poden editar.
Aix0 inclou canviar el seu nom, la seva descripcié, la puntuacié maxima, la icona i els
requeriments.

Carles90 (e8ad20e) Mon, 16 Dec 2013 19:36:05 +0100: Formularis d'edicié d'assoliments
traduits a 1'anglés i al castella.

Carles90 (@a694a8) Tue, 17 Dec 2013 18:40:19 +0100: Afegida la imatge del JCrop que fins ara
no es trobava a la carpeta de grafics.

Carles90 (c4e82d7) Tue, 17 Dec 2013 20:01:30 +0100: Ara a la llista d'assoliments es mostra
el tant per cent d'usuaris que tenen cada assoliment.
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. Carles90 (aeea70c) Thu, 19 Dec 2013 18:08:04 +0100: Creat nou plugin per a visualitzar i
administrar les competicions

. Carles90 (ea35c5c) Mon, 13 Jan 2014 19:37:21 +0100: Afegit menu de pestanyes a la pagina
principal de competicié on es mostrara tota la llista de lligues, en forma d'array.

. Carles90 (30f36de) Tue, 14 Jan 2014 19:38:19 +0100: A la pagina principal de les
competicions ara es mostren aquestes en una llista, indicant el nom, el numero de
participants, quan comeng¢a, quan acaba, en quin estat es troba, quina és la seva modalitat i
quines competéncies conté. També es mostra la descripcidé de la lliga. S'han creat funcions
per a mostrar un format de data segons 1'idioma.

. Carles90 (b378aa@) Mon, 20 Jan 2014 17:29:08 +0100: Ara en la llista de competicions es
mostra per a cada una d'elles els jocs de la llista de reproduccié que hi pertanyen. A més,
s'han reparat problemes de visualitzacidé en les vistes de les caixes dels assoliments i les
competicions, que al fer la finestra petita, el text se'n anava de la caixa.

. Carles90 (c8ce9ab) Mon, 20 Jan 2014 19:56:00 +0100: S'ha millorat la 1llista de competicions
mostrant una icona per defecte i el numero de participants a sota de la icona. A més s'ha
creat la pagina inicial de cada 1lliga on es mostra la descripcid, el nombre de participants
i la seva icona en gran.

. Carles90 (256a4lb) Tue, 21 Jan 2014 18:09:22 +0100: Possibilitat de crear una nova
competicié des de 1'Elgg, només afegint-hi titol i descripcié. A més de cridar al servei per
a que aquesta es crei a la base de dades, també es crea un objecte de Elgg que pertany a
1'usuari que 1'ha creada, i la referencia.

. Carles90 (e61b927) Tue, 21 Jan 2014 19:54:54 +0100: Acabat el formulari per a crear una nova
competicié (encara no envia dades).

. Carles90 (46ffbfb) Wed, 22 Jan 2014 20:14:07 +0100: Ara el formulari per a crear lligues ja
les crea amb tota la informacidé que recull, incloent les categories i els jocs de la llista
de reproduccié. A més s'ha reparat un error on el camp de descripcié no guardava bé els
textos amb accents.

. Carles90 (24c19bd) Thu, 23 Jan 2014 18:44:13 +0100: S'ha reorganitzat el modul de
competicions per a que cada competicidé estigui inclosa dins d'un objecte de la classe League
on tindra totes les funcions necessaries. S'ha eliminat la crida al servei que obtenia el
nombre de participants en una competicié.

. Carles90 (343b7e8) Thu, 23 Jan 2014 19:42:12 +0100: Ja hi ha la possibilitat d'eliminar
competicions si l'usuari té permis per a editar-les.

. Carles90 (f33588f) Thu, 23 Jan 2014 20:20:04 +0100: Reparat error a l'hora de mostrar la
quantitat de membres que hi ha en una competicié. Ara es mostra el boté d'"Unir-se" o
"Abandonar" correcte dins de la competicié.

. Carles90 (82f45df) Mon, 27 Jan 2014 19:23:09 +0100: Ara els usuaris es poden unir a una
competicié o abandonar-la sempre que sigui possible.

. Carles90 (831c480) Mon, 27 Jan 2014 20:10:35 +0100: Insertat nou boté per a bloquejar o
desbloquejar els equips d'una competicié. Insertada també una alerta per quan els equips no
han estat bloquejats i la competicié ja hauria d'haver comengat.

. Carles90 (47e3516) Tue, 28 Jan 2014 20:27:24 +0100: Ja es poden bloquejar i desbloquejar
competicions des de la vista principal d'aquestes.

. Carles90 (058db6d) Wed, 29 Jan 2014 19:11:15 +0100: Modificat el formulari de creacié de
competicions per a poder decidir si tots els usuaris poden crear equips o només ho pot fer
1'administrador.

. Carles90 (3591c45) Wed, 29 Jan 2014 20:05:39 +0100: Creat el formulari per a que els membres
d'una competicié puguin crear equips en ella. Modificats els botons per a crear equips i per
a crear competicions per un botd, enlloc de fer-ho per un submit.

. Carles90 (51fa638) Thu, 30 Jan 2014 20:39:35 +0100: Possibilitat de crear equips per a les
competicions ja sigui per un usuari o per l'administrador de la competicié.

. Carles90 (3e96e85) Mon, 10 Feb 2014 20:46:35 +0100: Creada la vista principal dels equips i
creada la funcionalitat d'unir-te a un.

. Carles90 (43d8c24) Tue, 11 Feb 2014 18:32:09 +0100: Reparats errors a l'hora d'afegir-se o
abandonar un equip d'una competicié. A més ara si l'equip requeria contrasenya, aquesta es
demana a través d'un formulari.

. Carles90 (a6c2f29) Tue, 11 Feb 2014 20:30:05 +0100: Ara es poden eliminar equips a les
competicions. A més s'ha modificat tota la vista on es mostren els equips, mostrant els noms
i els avatars dels usuaris, i una llista d'usuaris que no es troben a cap equip.

. Carles90 (293447c) Wed, 12 Feb 2014 20:18:58 +0100: Ara es possible expulsar a un usuari
d'un equip ja sigui per part de l'administrador de la competicié o del propietari del grup.
L'administrador de la competicié també pot assignar lliurement a un equip als usuaris que
estiguin sense equip.

. Carles90 (bc68c47) Tue, 18 Feb 2014 20:19:42 +0100: Ara és possible mostrar la taula de
puntuacions per a competicions individuals amb el sistema de puntuacié de "Taula de
puntuacions™”.

. Carles90 (3166490) Thu, 20 Feb 2014 19:39:01 +0100: Ara es poden visualitzar també les
puntuacions de les 1lligues del tipus classificatoria.

. Carles90 (2af9546) Mon, 24 Feb 2014 20:46:32 +0100: Unificada la crida al servei per a
obtenir la taula de puntuacions ja sigui puntuacié o classificatoria. Ara es mostra la
puntuacié d'una competicidé basada en arbre de puntuacions. Els avatars dels usuaris poden
mostrar un borde o no.



kPAX Carles Mafias Nicolas
Projecte de Final de Carrera UAB - 1218099

Carles90 (8608d5c) Tue, 25 Feb 2014 18:14:32 +0100: A sota dels avatars de 1l'arbre
d'enfrontaments es mostra el nom de 1l'usuari corresponent.

Carles90 (b47d142) Tue, 25 Feb 2014 20:19:24 +0100: Ara a l'arbre de puntuacions es mostra
qui és el guanyador de la competicidé, si aquest existeix.

Carles90 (a67df@e) Tue, 4 Mar 2014 17:40:29 +0100: Reparat problema de visualitzacié del nom
de l'usuari a les ultimes fulles de 1l'arbre d'enfrontaments. Ara es mostra la puntuacié
obtinguda per els usuaris en cada enfrontament.

Carles90 (80dc9fb) Tue, 4 Mar 2014 18:27:00 +0100: Ara tant en la llista de competicions com
en la visualitzacidé d'una competicidé es mostra si aquesta esta esperant jugadors, en curs o
finalitzada.

Carles90 (308a65a) Wed, 5 Mar 2014 20:16:23 +0100: Ja es poden visualitzar les puntuacions
d'una competicié en equips amb una taula de puntuacié. Aixo inclou també la creacidé d'una
vista d'un avatar per a un equip, que mostra 4 avatars dels seus membres aleatoriament.
Carles90 (5c2510a) Thu, 6 Mar 2014 19:45:42 +0100: En una competicié per equips i taula de
puntuacié, ara es mostra la puntuacié que ha obtingut cada usuari per separat en cada joc.
Carles90 (4801771) Mon, 10 Mar 2014 19:58:20 +0100: Ara es pot visualitzar l'estat d'una
competicié classificatoria per equips.

Carles90 (a755fdc) Thu, 13 Mar 2014 19:46:56 +0100: Ara es pot visualitzar la puntuacio
d'una competicié basada en arbre d'enfrontaments, per equips.

Carles90 (cdb811c) Mon, 17 Mar 2014 18:57:55 +0100: Creat formulari per a editar una
competicié quan aixd sigui possible.

Carles90 (f@a7cc@) Mon, 17 Mar 2014 19:30:11 +0100: Ara en la vista principal d'una
competicié es mostren les competéncies (categories) d'aquesta i la seva llista de
reproduccié. A més s'ha controlat que no es pugui bloquejar una competicié si la seva llista
de reproduccié esta buida.

Carles90 (b58c58e) Tue, 18 Mar 2014 17:57:05 +0100: Creats formularis per a editar la icona
d'una competicié i per a retallar-la mitjan¢ant la 1llibreria jCrop. Canviades les icones
originals de les competicions per defecte. Reparat error que mostrava la alerta de que el
membre no es troba a cap equip quan la competicié ja havia finalitzat.

Carles90 (a489379) Tue, 18 Mar 2014 18:08:00 +0100: Formularis per a afegir i retallar les
icones per a les competicions traduits al anglées i al castella.

Carles90 (f8fdec7) Thu, 20 Mar 2014 18:11:39 +0100: S'ha creat el contingut de la pestanya
de visualitzacié de les noticies d'una competicié i s'ha creat el formulari en el que
1'administrador d'aquesta competicié podra editarles. També s'han afegit botons per editar
noticies o editar la competicié a sobre de les pestanyes d'aquesta pagina.

Carles90 (341cbb2) Thu, 20 Mar 2014 18:15:18 +0100: Apartat de noticies i formulari d'edicié
traduits al castella i a 1'angles.

Carles90 (a9afo00) Mon, 31 Mar 2014 16:57:47 +0200: Modificades les vistes dels arbres
d'enfrontaments per a que tornin a mostrar la imatge de 1'interrogant quan aquell
enfrontament encara no ha acabat.

Carles90 (3f93625) Mon, 31 Mar 2014 18:26:07 +0200: S'ha reparat un error en el que 1l'arbre
d'enfrontaments per equips no es mostrava si algun equip no tenia almenys 4 membres. S'ha
eliminat la pestanya de "Competicions" a la vista d'un joc ja que aquesta ja no serveix (les
competicions no pertanyen als jocs, pertanyen a una llista de reproduccid).

Serveis JBoss

Carles90 (2cd839b) Mon, 21 Oct 2013 18:42:08 +0200: Primer commit dels serveis de kPAX
proporcionats sense fer cap canvi.

Carles90 (7d24595) Thu, 7 Nov 2013 20:20:34 +0100: Afegit servei per a retornar una llista
d'assoliments

Carles90 (acb3a3a) Thu, 14 Nov 2013 17:30:32 +0100: Creat servei que retornara la llista
d'achievements que poseeix un usuari mitjancant el seu nom segons el joc escollit

Carles90 (7f8b9e8) Fri, 22 Nov 2013 18:45:33 +0100: Creat servei que crea a la base de dades
un assoliment mitjan¢ant només un nom i una descripcié.

Carles90 (adb6afa) Sat, 23 Nov 2013 18:20:48 +0100: Ara el servei per afegir un nou
assoliment desa el nivel maxim al que aquest pot arribar. S'ha canviat el nom d'imatge per
defecte de "unknown.png" a una cadena buida ja que la imatge per defecte es trobara a la
carpeta de 1'Elgg i les imatges que carregui l'usuari, a la carpeta de dades.

Carles90 (8f7553d) Sun, 24 Nov 2013 17:20:30 +0100: Creat nous serveis per recuperar la
llista de requeriments de cada assoliments i afegir nous requeriments als assoliments.
Carles90 (ecec769) Mon, 25 Nov 2013 19:45:39 +0100: Ara el servei que afegeix requeriments a
un assoliment comprova que els requeriments existeixen, que pertanyen al mateix joc i que no
apunten al mateix assoliment.

Carles90 (c9ece76) Thu, 28 Nov 2013 19:10:22 +0100: Modificacidé a la base de dades. Ara no
es desa el nom de la imatge dels assoliments, ja que aquesta es referencia per la ID de
1'assoliment. Només hi ha un valor bolea que indica si aquest assoliment té imatge o no la
té. S'ha creat el servei necessari per a establir aquest valor.

Carles90 (cfc9824) Thu, 12 Dec 2013 18:55:34 +0100: S'ha creat un nou servei per a obtenir
la 1lista de tots els requeriments de tots els assoliments. S'ha modificat la estructura de
la base de dades afegint una uUnica clau primaria amb valor d'autoincrement a les taules
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userachievement i achievementrequirement, degut a que 1'hibernate no treballa amb claus
primaries compostes, d'una manera senzilla.

. Carles90 (8df6075) Mon, 16 Dec 2013 17:23:32 +0100: S'ha afegit el servei necessari per a
eliminar un assoliment d'un joc. Les direccions URL per a cridar als serveis dels
assoliments han estat modificades per a que siguin totes semblants.

. Carles90 (3f41bd3) Mon, 16 Dec 2013 17:34:26 +0100: S'ha eliminat el camp de la base de
dades que es refereix a si un assoliment poseeix o no la seva icona dins de la carpeta de
dades de 1'Elgg. Ara aixo es pot fer mitjancant una funcié PHP que determina si un arxiu
existeix o no. Per aquest motiu s'ha eliminat també el servei que modificava aquest camp.

. Carles90 (a3f9d74) Mon, 16 Dec 2013 19:31:08 +0100: Creats serveis nous per a editar la
informacié d'un assoliment i per eliminar-ne tots els seus requeriments.

. Carles90 (15c629e) Tue, 17 Dec 2013 18:38:06 +0100: S'ha creat el servei que permetra als
usuaris desbloquejar assoliments en el joc indicat (no s'ha pogut provar degut a la manca
d'un joc)

. Carles90 (763d957) Tue, 17 Dec 2013 18:48:33 +0100: S'ha afegit una nova taula a la base de
dades que indica la pertinen¢a dels usuaris en els jocs.

. Carles90 (a423fcb) Tue, 17 Dec 2013 20:00:43 +0100: Afegida taula a la base de dades que
indica quins usuaris juguen a cada joc. Afegits serveis per a recuperar la llista d'usuaris
que juguen a un joc i la llista de tots els assoliments que poseeixen els usuaris.

. Carles90 (3bbe665) Thu, 19 Dec 2013 16:10:42 +0100: Ara quan s'obté un assoliment mitjanc¢ant
el servei, es comprova que l'usuari no poseeixi actualment 1'assoliment indicat.

. Carles90 (©4ae6df) Thu, 19 Dec 2013 18:09:14 +0100: Ara quan s'obté un assoliment també es
verifica que es compleixin tots els requeriments.

. Carles90 (2fbe3ae) Thu, 9 Jan 2014 19:47:11 +0100: Reparats alguns problemes a 1l'hora de
desbloquejar un assoliment per part d'un usuari. A més ara quan s'obté un assoliment, es pot
especificar la seva puntuacié. S'ha creat també una funcié per a provar la connexidé des de
la aplicacié de prova.

. Carles90 (43c790e) Mon, 13 Jan 2014 18:55:05 +0100: Creades noves classes per a tractar amb
els serveis destinats a la gestidé de 1lligues

. Carles90 (cf8fdf@) Mon, 13 Jan 2014 19:34:07 +0100: Creat servei que obté tota la llista de
competicions segons un filtre

. Carles90 (b9d1146) Tue, 14 Jan 2014 19:35:32 +0100: Creats serveis que reben el numero
d'usuaris que participen en una competicié i les habilitats que pertanyen a aquesta.

. Carles90 (95e8016) Mon, 20 Jan 2014 17:29:59 +0100: Creat un servei per a demanar la llista
de reproduccié d'una competicid

. Carles90 (538cf94) Mon, 20 Jan 2014 19:56:39 +0100: Creat servei per a obtenir informacié
d'una sola 1lliga.

. Carles90 (9105948) Tue, 21 Jan 2014 18:10:30 +0100: Creat un servei que afegeix una nova
1liga a la base de dades, només tenint en compte el titol i la descripcié.

. Carles90 (b1f549e) Wed, 22 Jan 2014 20:12:32 +0100: Modificat el servei per a crear
competicions. Ara rep tota la informacié necessaria. Creat servei per a afegir categories a
les competicions. Creat servei per a afegir jocs a la llista de reproduccié de les
competicions. Modificat camp a la base de dades a la taula PlaylistGames d'order a gameOrder
ja que produia errors sintactics a MySQL.

. Carles90 (bal5ba9) Thu, 23 Jan 2014 18:41:45 +0100: S'ha eliminat el servei que obté el
nimero de participants que hi ha en una competicid, ja que aquest ja no és necessari. Ara es
recupera la llista de membres i s'utilitza la funcié count de PHP.

. Carles90 (9b3cccd) Thu, 23 Jan 2014 19:41:10 +0100: Creat servei per a eliminar una
competicié de la base de dades.

. Carles90 (eell6e3) Thu, 23 Jan 2014 20:18:51 +0100: Creat nou servei per a obtenir
1'identificador de 1l'usuari a kPAX mitjancant 1'identificador de sessié.

. Carles90 (49906b7) Mon, 27 Jan 2014 19:21:31 +0100: Creats serveis per a unir-se i per a
abandonar una competicié

. Carles90 (19532e@) Tue, 28 Jan 2014 20:26:28 +0100: Creats serveis per a bloquejar i
desbloquejar competicions. Si el sistema de puntuacié de les competicions és del tipus
arbre, es generara un arbre binari de competicions quan es bloquegin els equips. Faltara
acabar de testejar aixo i fer el mateix per quan la competicié funciona per equips.

. Carles90 (599560e) Wed, 29 Jan 2014 18:45:07 +0100: Modificades totes les funcions que
tracten el bloqueig d'una competicié quan aquesta funciona per equips. Cal fer tests d'aixo.

. Carles90 (cf74760) Wed, 29 Jan 2014 19:10:22 +0100: Afegit camp a la base de dades on
s'especifica si els membres d'una competicié poden crear equips o només ho pot fer
1'administrador

. Carles90 (beel9a7) Thu, 30 Jan 2014 20:38:24 +0100: Creats serveis per a obtenir 1l'equip en
el que un usuari es troba en una competicié i per a crear nous equips.

. Carles90 (6f33d07) Mon, 10 Feb 2014 20:48:26 +0100: Creats serveis per a unir-se a un equip
o per a abandonar-lo (falta testejar) i per a rebre la informacié dels usuaris que hi ha en
un equip.

. Carles90 (bd55d5b) Tue, 11 Feb 2014 18:35:21 +0100: Reparats els serveis per a unir-se a un
equip d'una competicidé, o per abandonar-lo.

. Carles90 (75fal66) Tue, 11 Feb 2014 20:28:10 +0100: Creats serveis per a eliminar un equip i
per a rebre la informacié d'un sol equip. A totes les modificacions dels equips se 1li ha
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afegit la condicié de que aquests no es puguin modificar si 1l'estat de la competicié no esta
en espera de participants.

. Carles90 (6450921) Wed, 12 Feb 2014 20:19:58 +0100: Creats serveis per a expulsar a un
usuari d'un equip, o per a assignar-lo a un equip.

. Carles90 (©375006) Tue, 18 Feb 2014 16:41:43 +0100: Eliminat métode duplicat per a guardar
un assoliment.

. Carles90 (4d52b14) Tue, 18 Feb 2014 20:21:01 +0100: Creats serveis per a demanar una taula
de puntuacions d'una competicié individual i per a afegir-ne una puntuacié nova per part
d'un usuari.

. Carles90 (8f6eb44) Thu, 20 Feb 2014 19:41:48 +0100: Creat servei per a enviar puntuacions
per a les competicions del tipus classificatoria. A més, ara quan s'envia una puntuaciéd a
les competicions del tipus "Taula de Puntuacions" es comprova que tots els usuaris hagin
participat ja a la ronda anterior.

. Carles90 (c18d046) Mon, 24 Feb 2014 20:47:09 +0100: Creat servei per demanar els resultats
dels enfrontaments en un arbre.

. Carles90 (d48778a) Tue, 25 Feb 2014 17:59:31 +0100: Ara els serveis per a bloquejar i
desbloquejar una competicié en forma d'arbre, adapten la seva llista de reproduccié si
aquesta era més curta que l'arbre, repetint els jocs.

. Carles90 (ec521cf) Tue, 25 Feb 2014 20:16:56 +0100: Creat servei per a postejar el resultat
d'un combat en una competicié per arbre d'enfrontaments.

. Carles90 (2fce301) Tue, 4 Mar 2014 17:41:39 +0100: Ara el servei que guarda la puntuacio
d'un usuari en un arbre d'enfrontaments comprova que s'hagin fet tots els enfrontaments del
nivell anterior de 1'arbre.

. Carles90 (8903894) Tue, 4 Mar 2014 19:26:23 +0100: Els serveis que inclouen noves
puntuacions en les competicions de tipus classificatoria o taula de puntuacions, finalitzen
la competicié si l'usuari que ha introduit la puntuacidé, era 1'ultim que ho havia de fer.

. Carles90 (f2f13e9) Wed, 5 Mar 2014 20:22:03 +0100: Creats serveis per a enviar una nova
puntuacié en una competicidé per equips i taula de puntuacions, i per a obtenir les
puntuacions dels equips.

. Carles90 (382b717) Thu, 6 Mar 2014 19:30:25 +0100: Modificat tot el sistema amb el que es
gestionen les puntuacions dels equips. Ara enlloc de desar les puntuacions en una taula,
s'ha creat una vista de MySQL que calcula automaticament la mitjana entre les puntuacions
enviades, simplificant una mica el procediment per a enviar puntuacions. També, s'ha creat
una altra vista que permet visualitzar sobre les puntuacions dels usuaris, a quina
competicié pertanyen, 1l'identificador de l'usuari i 1l'equip al que pertany (si hi pertany a
algun).

. Carles90 (c3daed8) Mon, 10 Mar 2014 17:40:34 +0100: Reparat error a l'hora d'assignar a un
usuari a un equip que no tenia limit de membres. Reparat error a l'hora de crear un equip
per part d'un administrador que no participa a la competicié.

. Carles90 (332b1d5) Mon, 10 Mar 2014 19:56:14 +0100: Modificat el servei per a sotmetre
puntuacions per a que els equips d'una competicidé classificatoria puguin enviar si s'han
classificat o no. Ara l'objecte de LeagueTeams (equips d'una 1lliga) apunta a una vista on
també s'inclouen la quantitat de membres de cada equip.

. Carles90 (db986la) Thu, 13 Mar 2014 17:10:37 +0100: Reparat error al enviar una puntuacié
per a competicions del tipus "Classificatoria / per equips" que no comptava bé el nombre
d'equips que havien participat en la ronda anterior. Classes LeagueTeam i LeagueTeamMembers
tornades a separar ja que no es poden fer inserts en una vista.

. Carles90 (eea5b36) Thu, 13 Mar 2014 18:20:44 +0100: Creat servei per a enviar la puntuacié
d'una competicié de tipus "Arbre d'enfrontaments / per equips". Ara quan es bloqueja una
competicié es comprova que no hi hagi cap equip buit, per a evitar problemes.

. Carles90 (47f6193) Thu, 13 Mar 2014 18:45:02 +0100: Creat servei per a obtenir un arbre
d'enfrontaments d'una competicié per equips.

. Carles90 (7acf5f9) Thu, 13 Mar 2014 19:18:51 +0100: Solucionat error en la declaracié del
servei per a obtenir les puntuacions d'un arbre per equips.

. Carles90 (981f57a) Mon, 17 Mar 2014 18:56:08 +0100: Creat servei per a editar les dades
d'una competicié. Creat servei per a eliminar totes les categories d'una competicié. Creat
servei per a buidar la llista de reproduccié d'una competiciéd.

. Carles90 (9c1c72d) Mon, 17 Mar 2014 19:31:15 +0100: Ara en el servei que bloqueja una
competicié es comprova si aquesta té algun joc en la seva llista de reproduccié, i si no el
té, la competicié no es bloqueja.

. Carles90 (f942671) Tue, 18 Mar 2014 19:41:42 +0100: Modificat el servei que crea la
instancia d'un joc, fent que s'afegeixi la pertinenc¢a de 1l'usuari a aquest joc la primera
vegada que l'inicia, per a controlar quants usuaris juguen a cada joc.

. Carles90 (957bd42) Wed, 19 Mar 2014 18:35:44 +0100: Ara el servei per a desbloquejar un
assoliment comprova que el joc estigui iniciat en el moment de desbloquejar-lo (instancia
del joc creada).

e Carles90 (656al125) Wed, 19 Mar 2014 18:42:20 +0100: Ara els serveis que afegeixen
puntuacions a les competicions requereixen que el joc hagi estat iniciat (instancia creada).

. Carles90 (7c3455d) Thu, 20 Mar 2014 18:17:32 +0100: Creat servei per a editar les noticies
d'una competicié. Reparat servei per a editar una competicié que tenia dos camps duplicats
en el seu contingut.
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Carles90 (efb4c4a) Mon, 31 Mar 2014 18:28:33 +0200: Eliminat el camp score d'un membre d'una
competicié ja que no es féia servir. Per contra s'utilitzava la taula userscores on s'hi
podien detallar les puntuacions en cada joc. Ara el servei per a comprovar si hi ha alguna
competicié disponible per equips es crida mitjancant /teams, enlloc de /team.

Aplicaci6 de proves

Carles90 (©5ee822) Thu, 9 Jan 2014 19:45:16 +0100: Creada aplicacidé en PHP que emula el
comportament d'un joc a l'hora d'enviar i rebre dades a kPAX. En la primera versidé s'inclou
la utilitzacié de la plataforma segons el nom d'usuari i el joc seleccionat, i també es pot
obtenir un assoliment.

Carles90 (dd368d1l) Tue, 18 Feb 2014 20:22:05 +0100: Possibilitat de sometre una nova
puntuacié en una competicié individual de tipus "Taula de puntuacions”

Carles90 (6c99b27) Thu, 20 Feb 2014 19:39:58 +0100: Possibilitat d'enviar post de puntuacié
per a les competicions del tipus Classificatoria

Carles90 (a8d8e84) Mon, 24 Feb 2014 20:45:10 +0100: Creades animacions al aconseguir un
assoliment o al mostrar una competicidé disponible

Carles90 (d6b6980) Tue, 25 Feb 2014 20:17:49 +0100: Possibilitat d'enviar un resultat d'un
combat en una competicié per arbre de puntuacié

Carles90 (bd6375d) Wed, 5 Mar 2014 20:17:20 +0100: Possibilitat d'enviar una puntuacié per a
una competicidé per equips (taula de puntuacié i classificatoria)

Carles90 (7de3464) Mon, 10 Mar 2014 19:57:23 +0100: Possibilitat d'enviar puntuacié per a
una competicié per equips i classificatoria.

Carles90 (53cf9d8) Thu, 13 Mar 2014 19:45:08 +0100: Possibilitat d'enviar una puntuacié a un
arbre per equips.

Carles90 (b8ed595) Tue, 18 Mar 2014 19:40:16 +0100: S'ha comen¢at a crear el panell de
simulacié d'un joc des del seu inici. Les seves funcionalitats sén les de crear una
instancia el joc i tancar el joc.

Carles90 (3de7b89) Wed, 19 Mar 2014 18:20:57 +0100: Ara des del panell d'inici d'un joc ja
es poden realitzar totes les funcionalitats possibles.

Carles90 (530bae5) Mon, 31 Mar 2014 18:29:42 +0200: Ara les crides als serveis per a guardar
una puntuacidé en una competicidé per equips es fan mitjancant la URL /teams, enlloc de /team
ja que s'obtenia un error en un d'ells.
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