ASPECTOS CULTURALES RELACIONADOS CON LA

LOCALIZACION DE VIDEOJUEGOS CON ENFASIS
EN SUS TMPLICACIONES TECHNICAS

PRESS START

INTRODUCCION

A MEDIADDS DE LOS ANDS S0 SE VIVIO EL GRAN BOOM DE LDOS VIDEDJUEGOS Y LAS
COMS0LAS: ¥ LO RGUE ANTES ERA CONSIDERADO COMO UM ENTRETENIMIENTO INFANTIL »
AHORA 5E HA CONVERTIDO EN UN PRODUCTO AUDIOVISUAL CASI IMPRESCINDIBLE GUE SE
DISFRUTA EN TODO EL MUNDO EN MULTIPLES PLATAFORMAS.

S TAGE SEGUNDA ETAPA (1982 -1992)

-MAYDOR EXPANSION EN EL MERCADO
-LOCALIZACION DE ENVASE EN REGION E-FIGS
-JUEGDS EN DOS IDIOMAS (JAPONES O INGLES]
-LIMITACIONES TEXTUALES PARA EL JAPONES

-POCA ESPECIALIZACION EN LOCALIZACION

stace CUARTA ETAPA [PRIMERA DECADA DEL SIGLO XXI) 1
-JUEGOS MAS CINEMATOGRAFICOS QE-;ﬁ

-USD DE CARACTERES ASCII EN CONSOLAS
-SECTOR DE LA LOCALIZACION MAS PROFESIONALIZADO

-MAYOR CENSURA-DOMESTICACION AUDIOVISUAL SEGUN MERCADO

EPOCA ACTUAL )
&) XBOXONE \

FINAL -COSTES MAS ALTOS PARA JUEGDS DE CONSOLAS L era
S TAGE -LOCALIZACION DE JUEGOS A MUCHDS MAS IDIOMAS @

-DIVERSIFICACION DEL MERCADO A FAVOR DE PC ¥ MOVILES ﬂ
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