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Aquest treball, estructurat de manera inusual, sorgeix de I'analisi de pel-licules realitzades entre els anys 1907 i 1936,
amb el proposit de descriure I'imaginari futurista revelat al cinema primitiu universal i treure, d'aguesta manera, a la
Ilum els mecanismes que permeten construir aquests imaginaris.

Il-lustracié del tripode aliin de La Guerra dels Mons, de H.G. Wells, feta per Alvim Corréa para I'edici6 francesa de 1906. Font: Wikipedia Commons

El present projecte d'investigacio sorgeix del tractament literari de les societats futures, des de Platé fins a H.G. Wells, amb
I'objectiu d'explorar els termes amb els quals el cinema universal (a Franca, Alemanya, Gran Bretanya, EUA i la URSS) va
adaptar les seves visions. Pero aquesta investigacié sobre arquetips de mites universals va en paral-lel amb un altre estudi
d'arqueologia local que té el seu origen a fonts autoctones (documents d'arxius, memoria oral...) sobre |'arribada del cinema a
la poblacioé catalana d'El Prat de Llobregat (seu de I'aeroport, prop de Barcelona, i lloc d'origen de l'autora).

La investigacio local cobreix el periode 1907-1936, que correspon amb el corpus d'investigacié basat en les pel-licules
internacionals estudiades. Al mateix temps, aquest corpus es relaciona amb les principals branques de la filosofia de la

creacié humana (art, ciéncia i societat), dedicant una atencié especial a les relacions que s'estableixen entre les iconografies
filmiques i I'ambit del disseny. Els resultats de la investigacié es comparen finalment amb el tractament d'una pel-licula futurista
d'animacio, produida i realitzada el 1990 ("Peraustrinia 2004") per ciutadans d'El Prat de Llobregat.

L'objectiu d'aquesta tesi és treure a la llum les caracteristiques i els components (objectuals i conceptuals) de l'imaginari
futurista detectat al cinema primitiu universal el qual, segons s'ha determinat, es transforma en model arquetipic consolidat al
cinema classic. Aquest model ha estat associat amb la visié particular de I'imaginari futur creat des del referent local, la qual
cosa permet concloure que el "mén global" universal, generat amb I'ajuda de la cinematografia, ha estat col-lectivitzat i tendeix
a perpetuar-se amb el temps i es fa molt dificil variar els seus components. Per aquesta rad, el model arquetipic universal té
sempre més influencia sobre I'ésser huma durant el procés creatiu, al moment d'imaginar un mon futur, que les circumstancies i
la historia del "mon singular” al qual pertany i hi viu.

D'altra banda, al llarg d'aquesta investigacié es descobreix que els elements amb major capacitat per recrear el mén futur sén
aquells incorporats de manera casual amb un altre fi, com per exemple produir humor.

Curiosament, aquests tipus d'elements son els que compten amb més possibilitats d'aparéixer al nostre futur com a part del
nostre context sociocultural. Podriem dir que la casualitat generada per I"'mpuls inconscient té molt més poder visionari que allo
gue ha estat conscientment representat des de la idea personal d'un mén futur.

El treball analitza aquestes idees i la seva relacié amb les teories de Karl Jung, qui ja va afirmar que l'inconscient actuava
com si estigués dotat d'intel-ligencia propia. Pero, vol dir aixd que el nostre desti esta escrit al nostre inconscient? Més aviat
podem dir que el ésser huma persegueix el seu propi desti, el qual no és més que allo projectat per ell mateix com "lo ideal" o
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com a finalitat utopica. D'aquesta manera, els seus desitjos emergeixen des de el inconscient, i es mostren a la representacio
imaginaria de la mateixa manera que podrien aparéixer als somnis. Per aquesta rad, és possible que, més tard, a fora de la
ficcid, els impulsos de el inconscient (els desitjos que van aparéixer a la ficcio) es troben amb el seu propi desti.

El que sembla que és ben clar —coincidint amb Jung- és la demostracié de que tenim un inconscient format per arquetips.
Tot aixo0, s'explica a les conclusions finals, on també s'expliquen les orientacions de futur que surten a la llum des del cinema
primitiu i classic (per exemple com la cinematografia primitiva situada al futur, ens advertia ja sobre el perill de crear, a la
societat, falses necessitats tecnologiques). L'apartat de les conclusions es titula "Orientacions de futur des de I'objectiu
cinematografic primitiu i classic- Descripcid del model arquetipus".

Hauriem de preguntar-nos quina és la rad, com estem connectats per a que els nostres pensaments, troballes, invencions i
formes representades es configuren de manera similar. Al final d'aquesta tesi doctoral s'ofereix una teoria com hipotesi que
potser explica —anant més enlla de les teories de Jung- I'existéncia del nostre inconscient comu. Aquesta teoria es presenta
I'apartat titulat "Inconscient col-lectiu i transferéncia de les idees: Al llindar de la memaoria externa".

La teoria proposada es desenvolupa, principalment, sobre la base de que si inventem imitant i copiant la natura (cosa que
s'interpreta com denominador comu des de la perspectiva utdpica), és més que probable que també tot alld que inventem
existeixi abans a la natura. Per tant, si I'ésser huma ha estat capa¢ de crear una xarxa global d'informacié i de continguts com
Internet, accessible a tots els individus, no seria ldgic pensar que aix0 ja existeix a la hatura sense que ho sapiguem?

I, per ultim, aquesta tesi que, segons el seu director, Roman Gubern, es sustenta en una estructura atipica pero original,
inclou també una experiéncia artistica, com a assaig creatiu, titulada "Transfer", a la qual l'inconscient comu esta representat
per una dona de ficci6 que es diu Numen. Per als ulls de la humanitat, el mén de Numen sembla estar fet amb tonalitats de
negres, blancs i grisos, des d'on controla als humans que viuen a la Terra. Ens copia la nostra identitat, enregistra tots els
nostres materials i transfereix a la civilitzacié idees que ens ajuden a progressar: ella és la inspiracio. Tota una utopia de l'art
inspirada, en gran part, per "Una utopia moderna", de H. G. Wells. Perd potser el més original d'aquesta exposicio artistica
és la transferéncia amb la qual s'associa la formula geometrica de la seccid auria (d'or) que calcula la mitjana proporcional
("la perfecta proporcid" entre les parts), amb el concepte d'idea en relacié amb l'art i la ciéncia. De tot aixo s'obté la reflexio
seglent: "La idea és a la ciéncia de la mateixa manera que l'art és a la idea" (0: la idea és igual a l'arrel quadrada d'art per
ciéncia). Tot procés creatiu requereix un pensament cientific, aixi, una idea sorgeix com equilibri entre ambdoés. Roman Gubern,
al seu llibre del visitant, va escriure: "La retroalimentacio6 idea-art-cieéncia és una idea brillant".
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