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Transformacio educativa: Realitat
Virtual Immersiva en la formacio docent
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La formacié de professors és percebuda pels estudiants com insuficient i massa teorica.
Com a resposta, s'han implementat els sistemes de Realitat Virtual Immersiva (RVI).
Aquesta tecnologia utilitza entorns virtuals per submergir l'usuari en una experiéncia
simulada, permetent-li sentir-se fisicament present en I'entorn escollit. La RVI afavoreix la
part practica de la teoria mostrada a les aules, sempre de forma controlada i sense
consequencies negatives reals.

En l'estudi realitzat per la Universitat Complutense de Madrid i la Universitat Autonoma de
Barcelona, s'ha analitzat la usabilitat i acceptacié d'aquesta eina en la form- o
formadors, especificament amb el sistema IVR - Didascalia Virtual-Classroom. AthAB
plataforma, provada amb 84 participants, s'han analitzat integralment els pi
d’usabilitat per millorar la funcionalitat i facilitar la seva integracié en la formaciu ue



professors. A més, s'han enquestat 278 persones relacionades amb el mén de la docéncia o
la formacié de formadors per obtenir una analisi més extens i complex.

Per entendre els resultats de I'estudi, és necessari explicar com funciona la plataforma.
Aquesta permet una immersié completa als estudiants mitjangant ulleres de realitat virtual.
Durant la simulacid, la persona s'enfronta a tres comportaments disruptius comuns en una
aula i ha de reaccionar. Segons la seva actuacié: to de veu, contingut del discurs, llenguatge
no verbal, distancia amb els avatars i direccié de la seva mirada; obtindra una resposta del
programa. Posteriorment, en el grup aula, s'avaluen i reflexionen les decisions preses per
descobrir estratégies de millora, construir coneixement i desenvolupar competencies. Aixo
permet avaluar el rendiment del docent segons la seva capacitat de percebre i interpretar
esdeveniments rellevants per a I'aprenentatge de forma més realista. Per a més informacio,
en aquest enllag hi ha un video sobre una activitat completa.

Els resultats de I'estudi sobre Didascalia VC indiquen que la plataforma va ser ben rebuda
per professors en exercici i futurs professors. Es va observar una alta acceptacié en termes
d’'usabilitat, utilitat percebuda, actitud i intencio d'Us per desenvolupar competéncies en la
gestid de l'aula. Els participants van expressar el seu desig d'utilitzar la plataforma en el
futur, suggerint la seva implementacio en tallers, projectes escolars i moduls de formacio
progressius i personalitzats. No obstant aix0, es van identificar arees de millora, com la
necessitat d'una retroalimentacié més detallada i una major preparacio inicial. Els resultats
suggereixen que Didascalia VC té el potencial de ser una eina valuosa per al
desenvolupament de competéncies en la gestio de l'aula en la formacié de professors, aixi
com altres eines de Realitat Virtual Immersiva que apropin la realitat de les aules.
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