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Cocreando videos de realidad virtual
sobre accesibilidad: la experiencia del
proyecto Mediaverse

Mediaverse fue un proyecto europeo en el que el grupo de investigacion TransMedia
Catalonia participd entre 2020 y 2025. El proyecto desarrollé una plataforma con diversas
herramientas que permitian crear contenidos inmersivos. Algunos socios utilizaron esta
plataforma para que los ciudadanos ejercieran de periodistas, mientras que otros la
emplearon para experiencias artisticas. En nuestro caso, quisimos aprovechar esta
plataforma para cocrear videos inmersivos de 360 grados con un enfoque social o
educativo. Dado que nuestro grupo de investigacion trabaja principalmente en comunicacién
accesible (véase nuestra web), este fue uno de los ejes centrales del proyecto.

El articulo referenciado en el final de este texto presenta los procesos de cocreacion
llevados a cabo en el proyecto Mediaverse y explora el potencial de los videos inmersivos.
En una primera fase, se realizaron procesos de cocreacién con:



« Ninos del programa CROMA de la UAB, que cocrearon un video sobre su escuela
tomando conciencia de la audiodescripcion, el subtitulado y la interpretacién en
lengua de signos.

¢ Jovenes del programa ITACA de la UAB, que desarrollaron TikToks accesibles en
360 grados.

« Trabajadores de la asociacion de personas con discapacidad intelectual SOM
Fundacié, que crearon una visita virtual de sus instalaciones y también un video
inmersivo para favorecer la autonomia de las personas con discapacidad
intelectual en el supermercado.

e Estudiantes de Terapia Ocupacional de la EUIT, que crearon multiples videos,
como una experiencia para reducir la ansiedad o una visita a entornos que
personas mayores con problemas de movilidad visitaron de jovenes.

En una segunda fase, se continué cocreando con:

« Trabajadores de la asociacién de personas con discapacidad auditiva ACAPPS,
que crearon una visita virtual de su sede.

e Adolescentes del Instituto Manuel Carrasco, que desarrollaron un concierto
navidefio y también una exposicion virtual sobre el Holocausto como parte de la
asignatura de historia.

e Estudiantes de la Escuela de Medios Audiovisuales, que crearon un cortometraje
de ficcion.

* Una bailarina independiente que generé una audiodescripciéon de contenido
artistico.

¢ Estudiantes del Grado en Terapia Ocupacional de la EUIT, que continuaron
cocreando contenidos que respondian a las necesidades de distintos usuarios.

¢ Jovenes del programa ITACA de la UAB.

Estas experiencias nos permitieron observar que las tecnologias inmersivas tienen un gran
potencial en entornos educativos y sociales: los jovenes disfrutan creando estos contenidos
y las personas mayores con problemas de movilidad se emocionan al revivir experiencias.
No obstante, los retos tecnoldgicos no son menores y es necesario seguir simplificando las
herramientas. En el articulo presentamos datos cuantitativos y cualitativos de la evaluacion
realizada.

Asimismo, aprendimos que los procesos de cocreacién no son unicos: cada contexto
requiere un enfoque distinto y un seguimiento continuado. No es posible aplicar un mismo
modelo a todos los casos.

Por dltimo, pudimos demostrar que la realidad virtual tiene un gran potencial para
sensibilizar a publicos muy diversos sobre la accesibilidad. Por ejemplo, al finalizar la
experiencia, los participantes del programa CROMA conocian bien distintas modalidades de
accesibilidad, como el subtitulado, la audiodescripcién o la interpretacion en lengua de
signos, y sabian aplicarlas en su entorno escolar (véase la noticia).

Si desea obtener mas informacion sobre el proyecto, puede consultar el sitio
web: https://mediaverse-project.eu/
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