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Cercador d'articles

La competicié internacional de prototips basats en Microsoft Kinect premia uns

. . Tema
investigadors espanyols

Tots

14.12.2012 Investigar - Investigadors del Centre de Visié per Data

Computador (CVC), la Universitat Autdbnoma de Barcel  ona (UAB) i

la Universitat de Barcelona (UB) han guanyat el ter ~ cer premi en el Desdel A Mes

concurs internacional de demostradors organitAzat pe r Microsoft Fins al Any Mes

Kinect i Texas Instruments al congrés International Conference on

Pattern Recognition (ICPR) celebrat recentmentaJa péi -
considerat un dels referents a nivell mundial en el reconeixement m
automatic de patrons en imatges.

El prototip presentat per I'equip d'investigadors Oscar Lopes, Miguel
Pousa, Miguel Reyes, Sergio Escalera i Jordi Gonzélez és un
demostrador autonom que incorpora nous metodes per al
reconeixement de la postura corporal de les persones situades davant d'una camera Microsoft Kinect.

En particular, la gran aportacié de I'equip liderat per Sergio Escalera ha estat millorar la descripcié de les dades de
profunditat detectades per les cameres Kinect. Aixd ha permes desenvolupar una interface usuari-ordinador més
precisa, rapida i fiable que fins ara i, per primera vegada, es reconeixen els gestos de la ma sense utilitzar guants
especials o sensors de posicié col-locats pel cos. Aixi, el demostrador fa possible experimentar amb la visualitzacio
de dades médiques de ressonancia magnética dins un entorn de navegacié 3D, a més de rebre ordres per part de
l'usuari mitjangant el reconeixement de signes fets amb els dits.

Aguests sistemes tan avancats que reconeixen el comportament huma en interficies home-maquina sén programes
informatics d'dltima generacié desenvolupats per facilitar que la comunicacié amb I'ordinador no només es faci amb
teclat i ratoli, sin6 augmentar-la i millorar-la a partir de gestos del cos, senyals de la ma, moviments dels ulls, parla,
etc.

Després de presentar el demostrador, s'ha iniciat el cami per incorporar moduls desenvolupats a Catalunya en
futures versions del sistema Kinect: el prototip premiat segueix en fase de desenvolupament per ser implantat en
entorns reals i tenir un s massiu, des de la interaccié amb l'ordinador a la millora de I'is de la televisi6 a distancia,
cirurgia assistida, jocs interactius, assistencia a persones amb necessitats especials, etc.
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